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ΜΝΙΣ ἡ Πρ 
ΝΚΛΙΗ ΜΙΗΛΙΕ ΠΛ 
ΤΑ ΜΜΗΝΗΛ ΙΛ 
ΠΛΙΧΝΙΛΙΛ 

ΜΗΙΛΙΗΗΣ΄ ΜΗΝΗΙ 

αι 

ΒΛΥΜΛΙΤΗ ΚΗΙΜΗ 


ΙΟΥΣ πης - ῃ η η ΙΠΝ ΕΜΙΙΛΤΠΗ5 


τους Ἱσρομον ---α να. 
εανΑΡχζΕι Άν 


ΠΡΙΝ ΜΠΡΜΗΕ 
ΠΤΩΜΑΤΑ ΣΤΟ ΔΡΟΜΟ. .ΥΚΤΡΛ, ΚΥΠ ϐ 
ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕ 


ΙΡΕΦΗΛΗΤΙΚΗ 
ΤΟΥΣ ΕΙΔΙΚΟΥΣ ΚΑΔΟΥΣ. ΜΤ 5ΠΙΗ 
ΚΑΛΗ ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΗ! 


ο ---- 


υπ ΙΤ ΥΙΝΣΗΙ 
ΝΗΜΗΠΙΚΙΝΕ 


μι - ΤΝ 8Η ΡΗΜΙΝΕ 
ΙΝΛΙ ΧΡΗΝΗΙ ΚΙΝΙΛ 
ΠΕΝ ΠΛΜΙΗΟΙ 


ΗΛΙΙ ΙΙ ΗΛΜΙ 
ΤΑ ΚΙΡΥΦΛΙΑ 
ΠΛΙΧΝΙΛΙΛ ΠΛΗΝ 
ΤΗΝ ΠΗΠΟΧΙΗΝ 
ΡΛΙΜΕΛΜΜΙΝΗ 
ΜΛΙΗΙ Τη 
ΥΙΡΗΛΙ {-- -- 8.8 


δΑΜΕ -- 


τττὴς. 


ποτε 


ο ο ΟΙ αληθινοί πολεμιστές δε στέλνουν σηµειωματάκια. 


ολ 
ΙΙ -- 


Ούρλιαξε! Στρίγκλισε! Παραπλάνησε! 


Η φωνή σου, η πιο αρχέγονη µορφή επικοινωνίας, θα 
φέρει επανάσταση στον τρόπο που θα κερδίζεις πια τις 
µάχες. Με το 5ἱἀθΥΝΙπάθιΘ ΈαπΠθ Νοΐἱοθ, τα µέλη της 
ομάδας σου, θα μιλάνε και θα ακούνε το ένα τ’ άλλο, χωρίς 
να χάνεται ούτε στιγµή στην οπ/ίπε ανταλλαγή πυρών. 
Ρύθμισε έξι διαφορετικά κανάλια. Κατάστρωσε σχέδια µε 
την οµάδα σου, ή σπείρε τον πανικό σ᾿ ολόκληρη την 
πολεμική ζώνη. Τροµοκράτησέ τους. Φόβισέ τους τόσο, 
ώστε να µην ξέρουν πού να κρυφτούν! Γιατί µε τη δύναμη 
της φωνής, η ομάδα σου μοιάζει περισσότερο µε αληθινή 
διµοιρία που επικεντρώνεται στο κυνήγι του εχθρού. 


- 
Φ 2000 ΜΙαοφοβ 6οηροταίίομ. ΑΙ ἡρῃνίς γαδεινεά. Μίοτοςο(ί απά 5Ιάεψήπάοι ατε εἰθνει τερὶςίετοά ΜΙσοΟςσοΗ Ξ 
παύεππαήκς οἱ ἰγαάθπιαήκς οἱ Μίοτοςο(ϊ Οοηροτα!ίομ {η νο ὐπίίεά 5ίαἲες απά/΄οι οὔνει οοµπίήες. 


6ΑΜΕ ΝΟοισΕ 
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π 


51ΠΙΟΛΟΝΙ 5Ν τον ΥΠΟ 1114 


οόυΧ ὁαηιλοχάσια 


᾽9ΙΟ:ΗΡΗ Ὁυς 


ΕΝΤΙ ΛΕΧ ΦΙΟΙΧΑΛΑΟ Όλι ο1σο ςαΠΡΙΡΗ ολσήαολσθι “ π 
' 


της ΟΙ ο) | . 


Ὀι ΟΗῦ ΡΑ1 "4ο ποσό ΠλΙΙΦΟΡΛΟ δι ὈΙΟΡΧ4 3 Όλ 56Ο 


.. } 


Ν ΑΝΥ΄ 40 ολλοοξςί[έ.ς κ ( 


μρβε βνας 


μμ εκατ κ. ο 


μυ τη Τε αυτό το “Ρζ ζαπιος” 
θα βρείτε: 


υ ΠΠ ΕΤ] 1ος ΤΑ ο ΣΑΙ ο 
«ν΄ (Ταί80Υ Ομἱάες 
α να κ. ϱ ΗΙπίςπ'Τίρς 
τ. 6 Λύσεις και Χάρτες από 
αγαπημένα σας παιχνίδια 


Φε ΓΙαβΙο ΙΙ τών τν 
36 Μοςσίαᾖι "μμ με ΤΝ ΜΕ! | 
νυν. 


3ὲ Εἶπαί ΓαπίαΣΥ ΥΙΙΙ εωωμι ἳ - 
36 γαπιρίτα: ΤΙε ΜασφιεΓὰάε 4 ον . Ν 
. να πολ | Α΄ ἂὰ 
ἂνγ Μείαἱ ΕΛ τι μα {. ὰ 
36 Λάε οἱ Επιρίγες 
.«και ποὴὴά ακόµα 
ΤΟΡ ἄΛΜΕΡΙ 


| 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΤΟΝ ΟΚΤΩΒΡΙΟ 


Σε συνεργασία µετο περιοδικό 


ΡΠΗΣΙΡΙ. 


φιάζει. Τι να κάνουμε... Θα περιμένουμε µε υπομονή, 


2000) είναι εδώ, όπως άλλωστε 
λου. Ο βασικός σκοπός του παιχνιδιού παρα 


καιρό πριν έκανε 
και ορισμένες χώρες να απαγορεύσουν την 


υπάρχουν µικροαλλαγές, 


: ΕΤΏΙΤΟΒΙΑΙ, 


ε ήδπ στον Οκτώβρη Καὶ Οἱ εταιρείες δεν φαίνονται διατεθε]- 
µένες να ανοίξουν ακόµα τα χαρτιά τους. Έτσι, περιμένουμε ακόμα 
με αγωνία “μεγαθήρια” όπως τα ΈΏθά Δϊετί 2, Βα]άυσ΄5 σαιθ 2, Βἰ8οΚ δ: 


ππήϊθ, Μυσι ὁ και άλλα παρόμοια που Κάνουν τΏ φαντασία µας να ορ- 
Ἐγκράτεια και προσευχή. 


πήκαμ 


Οι Ασάοπ-ΙονεΙ5, ωστόσο, έχουν την τιμητικήτους. πο νέο Οαππβσθάἁοπ (οΕ 
είναι προφανές από το κυρίως θέµα του εξωφύλ- 
ένει ο ίδιος - είναι αυτός που λίγο 


όλατα Μέσα Μαζικής Ενημέρωσης να ασχοληθούν µε τον τίτλο 


κυκλοφορία του. Δεν μπορώ να πω, 
αλλά ο στόχος σας είναι ένας: Νο Μετογ! 


εύτερο σημαντικό παιανίδι του τεύχους, αφορά στους Βαάνεπ- 


πο Ῥοπιρεί, το δ 
όχι µόνο. Ῥασιζόμενο σε ιστορικά γεγονότα καὶ διαθέτοντας έναν πα- 


μπηία, θα μπορούσε άνετα να χαρακτηρὶ- 
οὗ όρου. Παίζω και μαθαίνω, 


«1675, αλλά 
κτωλό πληροφοριών σχετικά µε την Πο 
στεί “εκπαιδευτικός” τίτλος, µε τΠΥ ευρεία έννοια τ 


που λένε. 
καλά κρατείκα η επιτροπή του 


Ο διαγωνισμός «πθῦ Μασίθι 2000” 
(θτ’ έχει ήδη επιλέξει τα εἶιθς που περνούν τους προκριμαηκούς και οδηγούνται - 


µε αξιώσεις στους πμ ελικούς. Ορισμένα από τα 
«στον αέρα”, µπορείτε να τα βρείτε στο «Ἡ που συνοδεύει το περιοδικό. Ύπενθυ- 
µίζουµε ότι, αν έχετε κάποια υπόδειξη ή ένσταση, τώρα είναι π ώρα να ΤΝ υποβά- 


λετε. Μετά θα είναι πολύ αργά... 
Γιάνντς Πατρίκος 


“Ρο, Μα5- - 


«οῖ(ος” αυτά, τα οποία δεν εἶναι 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


22 


26 


6Ρ-ΚΟΜ Ρασες 
Αναλυτική ίαση τῶν 
Ὃ ο αμν του ον 


ΝΘχ! Οεποιγα![ίοη 
Τα σαάσείς του 2]ου αιώνα. 
Ρς Νέα 
Εξελίξεις της αγοράς 

κής, 


ΝΘ! Νεννς 
Μία νέα στήλη που σας 
΄ για ό,τι νεότερο 
συµθαίνει στο Διαδίκτυο. 
Ρς 6απιος 
Τα τελευταία νέα από το χώρο 
τῶν 6απηθ». 
Ρρςς5 


ῬΡΥ 
Ρηθνίθν/ς από τα πιο ΄Πο/” 


παιχνίδια που πρόκειται να 
ρα 


30 Αάνεπιυτο ὑυράσαιθ 


ΟΙ τελευταίες εξελίξεις από το 
χώρο των ια 


34 Ρς Εαςῇ 


38 


42 


48 


52 


58 


112 


1]6 


120 


126 


Παρουσιάσεις τῶν προϊόντων 

της ελληνικής σγοράς. 

Πριν Αγοράσετε 

ὡ Ἐ ον γα 
ναθάσετε τις συμβουλές του 
΄ρς Μαρίεγ”. 

ὕςει Ρον/θΓ 

Δυναμικές παρεµθάσεις των 

αναγνωστών µας στην 

ελληνική πραγματικότητα της 

πληροφορικής. 

ο ο 

σσµός των. ων 

τῆς πληροφορικής 

Ρς Εχρου! 

Η στήλη αυτή σας προσφέρει 

κότι πολύτιμο: Ρί. εμπειρία. 

Νθν; ΜΙθππίυπι 


Νέα στήλη µε παρουσιάσεις 

από το χώρο του Παπαν/αΓθ. 

Ηίηις/π Τίρς 

Κόλπα και τεχνικές για τα 
μλέστερα παιχνίδια της 

αγορας. 

Μος! ἨΝαπιθά 

Οδηγός ση κής για το 

απιρἰοηςβρ Λήαπασε: 

9/00. 


ο 5ο5 

ύσεις και ΠίΠί5 

ο.” ορ 

Βαγς 5ἱά9 οἱ Οαπιΐπο 
Σχόλια και παρασκήνια από 


130 


1394 


142 


145 


150 
154 


158 


164 


166 


170 


176 


178 


ό2 


ό8 


72 


Τα Αμίλητα 
Μία διαφορετική άποψη για 
τα τεκταινόμενα στο χώρο της 
πληροφορικής. 
Επιυ]αΐουγς’ ζογπθΓ 
Ηγωνιά των κάθε λογής 
εξοµοιωτών άλλων 
υπολογιστικών συστηµότων 
στο ΡΟ. 

υιορία 

Όλα τα τελευταία νέα από το 
χώρο των εππραπέζων 
παιχνιδιών στρατηγικής. 
Οη-ἱήπο ΟΘαπιΐπα 
Διασκεδάστε παίζοντας τα 
αγαπημένα σας παιχνίδια οη- 
[πε] 
Το 4Η! ζοπιΐπα 

Τα τελευταία νέα από το χώρο 
του πρώτου ελληνικού οη-]ίπε 
κρο. 


Ρο  Ύουγςθίέ 
ΟνετεἰοεΚίπα. 
Ργοφγαπιπηίη 
Μαθήματα Υευαί «. 


Αλληλογραφία 
Ανοικτή γραµµή επικοινωνίας 
µε τους αναγνώστες µας. 
6ἰπεπιας!εγ 

Το “Ρς Μα»ιεγ” κάνει µια 
βόλτα στις κινηματογραφικές 
αίθουσες. 

Μαρ!ει οἱ Ρυσσίος 

Μία στήλη µε σκοπό να σας 
διασκεδάσει και να σας 
προσφέρει πλούσια δώρα 
Ηα!! ο Εαπιε 

Παιχνίδια που άφησαν εποχή. 
Αγγελίες 

Το µεγάλο παζάρι του “Ρς 
Λήασίε;”. Ότι θέλετε να 
πουλήσετε ή να Βρείτε εἶναι 
εδώ. 

Τα Κόμιξ του 

“Ρ6 Μαρ!ιοι” 

Μια χιουμοριστική µστιά στα 
γεγονότα. 


Εἵποπια και ΤΥ στο Ρς 
Ζίνα και έκτη αίσθηση στην 
οδόνη του υπολογιστή σας. 
ΜΙτε δεγὶρ!ς 

Το ΜΙΑΓ δεν δα είναι ποτέ πια 
το ἰδιο] 

Ἠ/θβπιας!οι 2000 

Ολες οι εξελίξεις από το 
µεγάλο διαγωνισμό του “Ρς 
Λαδίεγ”. 


Ίη ΟΚΤΩΒΡΙΟΥ 2000 


Μἰίτς Φετὶρ!ς 
Το ΜΙΑζ δεν ὃα είναι ποτέ πια το ίδιο! 


ε-πια!][: ρεπιας!εγΘεοπιρυργεςς.ΩΓ 


να ο 


το ΘΑΜΕΕΙυΒ 


Ἰ1ῇ.  Αἱἱ 5ιατ Ἱοππίς 2000 


78 γόνος, μον ΤΟΕ 2000 


9] γαρος (6ανα Ίκε παγανια 


β4 Ροπιρεἱ 


Μονομαχίες στο φιλέ το 


14 εν. σαπιες 


ἕνα ενδιαφέρον “εκπαιδευτικό 
αανεπίυθ. 


58 ΕΙ Ν/οτ]ά Ογαπά Ρεϊχ 


Παρουσίαση των ΦγάΠΕΥ 2000 και 
Φαιᾳθὶ βυθΚατ ΜΠιθηπίυπι Έαπιο». 


1 ϱυοε]υς 


Η απάντηση της Εἰάος; 


πα Απογὶχ ἃ ΟΡείίκ νς 
ζαεσατ 
Ἠ µεταφορά της γνωστῆς ταινίας 
στους υπολογιστές µας. 


1δ.. ἨΗοτους οἱ ΜΙΦΙΗ ἃι Μαφίς 
ΙΙ: 5µαάονν οἱ Όθαί 
Νέες αποστολές για το δημοφιλές 
παιχνίδι, 


ΡΗΟΣΙΕΕ 


ΜΕΛΟΣ ΤΗΣ 


6ἈΡιρρβλερ 


Ασπασία Θεοδοσίου, ΜΑΒΗΚΕΤΙΝΑ: Ελενα Χαβιάρα, Σωτήρης Τρόντζος, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ/ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης Ρούσσος, 


ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ Ο60-ΒΟΜ: Βαγγέλης Κράτσας, ζωή Μαρμαρά, Ηλίας Κ 


Μαδήμστα μπιλιάρδου κατ΄ οίκον. 


78. ον, 


Οχάρος κ ς ο - 


Ατιοιὶχ ἃ ΟΡεΙΙχ 
νς (αεσαγ 


Η µεταφορά της γνωστής ταινίας στους 
υπολογιστές µας. 


ο πα... - 


τα 


ό πο οί ΜΙΘΙΗ 8 Μαφίς 
.. ΗΗ; 5αάονν οἱ Ὀθαήι 


Νέες αποστολές για το δημοφιλές 
παιχνίδι, 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: Οοπιρυριθο» Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.; 9238672, /Αχ: 9216847, ο-πιαϊ]: ροπιαφἰοΓΘοοπηρυρίθςδ.0Γ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρίκος, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας, 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο, 

᾽αφούρος, Πέτρος Παπαθανασίου, ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Όθιθκ όθία Ευθπί, Βαγγέλης Αλευρίτης, 
Παναγιώτης Ανδριανέσης, Θόδωρος Αργιαδίτης, Γιάννης Βογιατζής, Νικόλας Δομρης, Γιάννης Καλοσκάµπης, Δημήτρης Καρέτσος, Ηλίας Καφούρος, 
Νίκος Κόντης, Γιῶργος Κυριακός, Ορέστης Μανούσος, Ζωή Μαρμαρά, Σπύρος Μορφονιός, Νάσος Μπέλλος, Σωτήρης Μπέλλος, Γιάννης Παναγάκης, 
Πέτρος Παπαθανασίου, Δημήτρης Σελλούντος, Αντώνης Σκουλικάρης, Κώστας Σπυρόπουλος, Ιωάννης Τζοΐτης, Βασίλης κ. αλα. Τσουρινάκης, 
Μανώλης Φουρνιστάκης, ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Πάρης Κοντόγγονας, ΣΚΙΤΣΟ/ΚΟΜΙΞ: Παναγιώτης Λύρης, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μαρίλη Ηλιάδου, 


ΑΒΤ ΡΙΒΕΟΤΟΒ: Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ὀ.ΤΡ:: Βάσω Τσόρλαλη, Ώ.Τ.Ρ/ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Κάτια Σάαντα, Κώστας Ντούγκας, Θέμης Σκούφης, 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Ηρώ Σταµπούλου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Ολγα Τυµπακιανάκη, Δώρα Γιακουμή ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιώργος Λαζαρίδης, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Λ. Συναχερής, Γ. Κάργιαννης 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κ. Πέππας, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφας, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Αλίκη Τριανταφυλλίδου, Ελλη Μαστρομανώλη, 


ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυση, ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΟΟΡΥ ΡΒΙΝΤ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ, ΔΙΑΘΕΣΗ-ΔΙΑΝΟΜΗ: ΕΥΡΩΠΗ-ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟ ΔΙΑΝΟΜΗΣ ΤΥΠΟΥ 


Ρς ΜαςιεΓ{ή 


νόοιαφεροντα εΧ/Γ 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Καῄουπο5θεοπηρυρ/θ55.4Γ 


Απαιτήσεις: βοη/υπι 233ΜΗΣ, ό4ΜΒ 
ΚΑΜ, 30 ΑεεθἰθΓα!οΓ 


68 ! αυτοκράτορες της Ρώμης για πολλά 


χρόνια εδίωκαν τις μειονότητες και εἰ- 


δικά τη χριστιανική κοινότητα. Όπως θα 
γνωρίζετε, οι διώξεις αυτές κορυφώθηκαν 
την εποχή Της κυριαρχίας του Νέρωνα (ξέ- 
ρετε, αυτό το παιδάκι που μικρό έπαιζε συ- 


ος Άμα Μαρ!ει 


γέχεια µε τα σπίρτα]. Από την άλλη, οι χρι- 
στιανοί εἶχαν πολύ µικρή δύναμη απέναντι 
στη ρωμαϊκή κυθέρνηση και η δράση τους 
ήταν κυρίως μυστική - µέχρι Βέβαια να τους 
ανακαλύψουν οι κατάσκοποι. Όλα έδειχναν 
ότι ο χριστιανισμός βάδιζε προς εξαφάνιση. 
Προκειμένου να υπερασπιστούν τους εαυ- 
τούς τους και τα πιστεύώ τους, οἱ χριστιανοί 
υποχρέωναν όσους ήθελαν να γίνουν µέλη, 


να μελετήσουν για έναν χρόνο την Αγία [ρα- 


φή προτού Βαπτιστούν. Οι εν λόγω “εκπαι- 
δευόµενοι΄ ήταν γνωστοί µε το όνοµα (αἱθ- 
υππεη [Ξ κατηχούμενοὴ. 

Τώρα 8α µου πείτε εσείς τι δουλειά έχετε 
µε όλα αυτά; Καταρχήν, αν δεν το έχετε κα- 
ταλάβει, είστε και εσείς ένας από τους κα- 
τηχούµενους. Όμως ο µέντορας και αδελ- 
φός σας έχει πιαστεί αιχμάλωτος από τους 
Ρωμαίους στρατιώτες και κρατείται φυλακι- 
σµένος. Σκοπός σας είναι να περιπλανηθεί- 
τε στις κατακόµθες, να τον Βρείτε και να 
ελευθερώσετε αυτόν καθώς και κάποιους 
άλλους κρατουμένους. Κάπου εδώ αρχί- 
ζουν οι... υπερθολές, καθώς σύμφωνα µε το 
σενάριο ο ίδιος ο Σατανάς έχει απλώσει το 


πανίσχυρο χέρι του στη ρωμαϊκή αυτοκρα- 
τορία και έχει σκοπό να χρησιµοποιήσειτις 
δυνάµεις του για να σας εμποδίσει. Όμως 
Και ο µέντοράς σας από τη φυλακή όπου 
βρίσκεται κάνει έκκληση για Βοήθεια στο 
πρόσωπό σας. Δείτε το «πιο για να απο- 
κτήσετε προσωπική άποψη επί του θέματος. 


αι Νονοοφὲε 
πι : ΡεηΗυπη!, 233ΛΛΗ7, ό4ΜΒ 
ΡΑ, ῥἡ οίνος 


"Ἡ. ο παιχνίδι αποτελεί συνέχεια των επιτυ- 
Ἡ χηµένων αε!ίοπ Φαπιες Πείία Εοιςς και 
Ὀείϊία Εοπςθ 2 και η πλοκή του δυμίζει κάτι 
από τα “παλιά”. Κεντρικοί πρωταγωνιστές 
εἶναι ὃ θετεράνοι στρατιώτες της δύναμης 
Δέλτα (ουδεµία σχέση µε τις ομώνυμες σχο- 
λές], ο καθένας µε τις δικές του ξεχωριστές 


ικανότητες. Όπως γίνεται συνήθως µε τα 
παιχνίδια του είδους, Όα αναλάθετε το ρό- 
λο και των 5 αυτών στρατιωτών, καθώς κα- 
λείστε να φέρετε σε πέρας τη µία αποστολή 
µετά την άλλη: από διάσωση ομήρων και 
σαμποτάζ, µέχρι κατά µέτωπο επιθέσεις και 


πάταξη ρομοηρπήος, Το παιχνίδι χρησιµο- 


--- α--------ᾱ- 


9 Ώιαφοῃ΄» [αἰτ 30 
4 Ἠετοες (Ποπίε]ες 
Φ οἱπιοῃ [με 5 ; ΦΟΓΟΕΓΕΓ 30 


9 πε Ῥροίιος ο 


ΠΗΠΙΠΗΠ 


ποιεί την ἴδια Θησἱηθ που χρησιμοποιούν και 
οι Αμερικανοί στρατιώτες των ειδικών δυνά- 
µεων. Φυσικά, υπάρχουν πολλά νέα όπλα, 
ενώ μπορούν να παίξουν µέχρι και 50 παί- 
κτες ταυτόχρονα µέσω ΙπΙθγπε!. 

Το παρόν ἄθπιο περιλαμθάνει µία σἱποίε- 
Ραγθ αποστολή, στην οποία ελέγχετε τον 
Θα5 (απ, έναν από τους ὁ χαρακτήρες.Ο 
φίλος µας είναι ειδικός στις χειροβομβίδες, 
και έτσι µπορείτε να απολαύσετε άφθονη 
δράση µε το αγαπημένο του όπλο, το ΜΜ: ] 
Οπεπααθ ἱαυπεῄε (εκτοξευτής χειροβοµθί- 
δων). Επιπλέον διαθέτει τον πιο πρόσφατο 
ἱαπα Ἠλαπίου εξοπλισμό, ο οποίος περιλαµ- 
βάνει το αυτόματο επαναληπτικό ΟΙΙΟΝΝ. 


Με τη Βοήθεια του τελευταίου Ὁα πρέπει να 
διασχίσετε τις γεµάτες εχθρούς πυραμίδες 
της Αιγύπτου και να Βρείτε (και φυσικά να 
πάρετε] έναν χαρτοφύλακα, ο οποίος περιέ- 
χει Βανατηφόρες βιοτοξίνες. 

Τιλέτε, Όα μπορέσετε να φέρετε εις πέ- 
ρας την αποστολή αυτή; Δεν έχετε παρά να 
εγκαταστήσετε το παρόν ἀεπιο για να το 
μάθετε. 


-. ΜΕΒΟΕΣ«ΗΛΟΝΙΟΙΕ 
Εταιρεία: 20Ο 
ΚΟΙΙΙΝΦ ΡΕΜΟ 


Τ ο παιχνίδι Βασίζεται στη δημοφιλή σει- 
ρά Ηθιοθς της 90Ο και απευθύνεται 
κυρίως σε όσους δεν έχουν παίξει ποτέ κά: 
ποιο παιχνίδι της σειράς αυτής, χωρίς ωστό- 
σο να ξεχνάει καιτους “παλιούς” . Καθένα 
από τα 4 (Πγοπίείθς που περιλαµθάνονται, 
είναι και ένα αυτοτελές επεισόδιο που περι- 


κλείει ξεχωριστή ιστορία, σχεδίαση και ὃε- 
µατολογία. Φυσικά και οι χαρακτήρες ὃα 
ποικίλλουν ανάλογα µε το επίπεδο. Όλα 
όµως τα επεισόδια έχουν έναν κοινό παρο- 
νοµαστή [υπόθεση]: την περιπλάνηση του 
Ίατπυπη (ο κεντρικός ήρωας του Πτλου) απὀ 
χώρα σε χώρα στην προσπάθειά του να 
βρει λύτρωση για τα εγκλήματα που διέ- 
πραξε στο παρελθόν. Ο Ίαπυπι εἶναι ένας 
αθάνατος ήρωας, ο οποίος αμφιθάλλει για 
το αν Όα καταφέρει να εξιλεωθεί ποτέ για 
τις φοβερές πράξεις του. Τώρα βέβαια ποι- 
ες εἶναι αυτές οι πράξεις δεν το γνωρίζω 
ακόμη. 

Ακόμη, τα επεισόδια δεν ὃα είναι τοποῦε- 
τηµένα σε απόλυτη χρονολογική σειρά, γε: 
γονός που σηµαίνει πως µπορείτε να επιλέ- 
ξετε εσείς αυτό που θέλετε να παίξετε κάδε 
φορά. Δεν είστε δηλαδή υποχρεωμένοι να 
τελειώσετε κατά σειρά το ]ο, το 29 κ.λπ. 
επίπεδο-εΠοπίείθ. 


5υΡΡΕΝ 5ΤΒΙΚΕ 
Εταιρεία: (ΡΝ 5οῄνσπε 
Απαιτήσεις: Ρεηῄυπι 200 ΜΗΣ, 32Μ8Β 
ΚΑΛΜ 


Γ ια το 5υ9ἀθη 5ἱήΚθ έχουν γίνει κατά 
καιρούς αναφορές µέσω του περιοδι- 
κού. Πρόκειται για ένα παιχνίδι στρατηγικής 


Ῥατεηες || 


[ ο ΜΌΚ2 


[ο ο ορυἸοἰοίγνας 
| 


που εξελίσσεται κατά τη διάρκεια του Β΄ 
Παγκοσμίου Πολέμου και περιέχει µία µεγά- 
λη γκάµα από ρωσικές, γερμανικές, γαλλι- 
κές, αμερικανικές και Βρετανικές αποστο- 
λές. Το θάδος του είναι εκπληκτικό, οἱ επι- 
λογές τακτικών ατελείωτες και το 4απιε- 
Ρἰαγ έξοχο. Όλα αυτά συνθέτουν το καλύ- 
τερο ἴσως ΥΝΛΜΙ «ἰταίθαγ 9απιε που είδαμε 
ποτέ. Βέβαια, ακόµη δεν έχει κυκλοφορήσει 
η πλήρης έκδοση, αλλά δεν νομίζω πως α 
αλλάξουν και πολλά πράγματα. Οποιαδήπο- 
τε τακτική και τρόπο επίθεσης και αν σκε- 
φτείτε, µπορείτε να τον πραγµατοποιήσετε. 
Το παρόν ρἰαγαθίε ἀεπιο σάς δίνει τη δυ- 
γατότητα να παίξετε είτε ως σύμμαχοι, εἶτε 


ὡς [ερμανοί, είτε ως Ρώσοι και να διοικήσε- 
τε στρατιές από άρματα µάχης, μεταφορικά 
άρματα και µονάδες πεζικού. Σκοπός σας 
είναι να οδηγήσετε τις δυνάµεις σας στην 
κατάληψη στρατηγικών σηµείων, να κατα- 
τροπώσετε τους εχθρούς σας και να επΙ- 
στρέψετε στην πατρίδα νικητές και Τροπαι- 
ούχοι. 

Μέσω του «επι έχετε την ευκαιρία να 
πάρετε µια καλή γεύση για το ποιόν του παι- 
χνιδιού, το οποίο στην πλήρη ἐκδοσή του 
θα διαθέτει ορισμένα εντυπωσιακά στοι- 
χεία: 1.000 στραπωτικές µονάδες σε κάθε 
σενάριο, τεράστιους χάρτες, πολλά κήίρια, 
ρεαλιστική εξομοίωση όπλων, ΄καλοκαιρι- 
νά” και “χειμερινά” σενάρια και άλλα πολ- 
λά. Για να δούμε, λοιπόν, πόσο καλός στρα- 
τηγός είστε. 


Ρς Μαπει ΗΝ 


ΤΕΙΒΕ»Σ 2 


Εταιρεία; οἱετα 
ΚΟΙΙΙΝΟ ΡΕΜΟ 


ξ να πολύ καινοτόμο Ἰ5! ρθ/δοη αεῄοη 
9/16, το οποίο θέτει νέες θάσεις στην 
έννοια της {θαπι-Ώασθα διαμάχης. Μόνο η 
καλύτερη δυνατή οµαδική δουλειά και οι 
επιδέξιες κινήσεις τακτικής μπορούν να εγ- 
γυηθούν την επιθίωσή σας στο παιχνίδι. Ετσι 
λοιπόν δεν Ὁα έχετε να κάνετε µε ένα ακό- 
μα “προχωράω και χτυπάω΄ Φαπῃθ. Συνολι- 
κά το Τήος 2 περιέχει πολλές καινοτομίες 


ειδικά στο ααπιθρἰαγ, δίνοντας µεγάλη Θα- 


ρύτητα στο ομαδικό πνεύμα και τις ενδοεπ- 


κοινωνίες, ενώ και το πιυιήρἰαγε πιοάθ που 


ΕΧΤΚΑΣ5 


Πολλά και ενδιαφέροντα και σε αυτό το τεύχος τα Θχίγας που σας προσφέ- 
ρουµε, από εφαρμογές για παιχνίδια, µέχρι και ολόκληρα παιχνίδια. Ας µη χρο- 
νοτριθούµε όµως, και ας περάσουμε να δούµε ευθύς αµέσως τα “καλούδια” του 


εν λόγω ἀϊγθείουγ. 


” Λάά-Οπς: Εδώ ὃα βρείτε χρήσιμα ερ- 
γαλεία͵ καθώς και ένα υρααἱθ µε το 
ελληνικό Πρωτάθλημα Ποδοσφαίρου 
για το (Παπιρἰοη»Πίρ Μαπαφει 99/00. 
Επιπλέον οι φίλοι του Αᾳθ οἱ Κίπος (της 
πρώτης έκδοσης και όχι του (οη- 
αυθγοις) θα ϐρουν πολλά καλά {]ᾳς, 
όπως νέα σενάρια, ήχους, χάρτες και 
πιαρ Θ41οι», όλα δηµιουργηµένα από 
πιστούς φίλους του παιχνιδιού. 

..ζα ζοπιίς; Αφού διαβά- 
σατε το ΓΘΥΙΘΝ του [του Ίου. 


ντε] για το νέο (α Τι 


γα ρίχνατε και µια µατιά σε 

ρι ιξ µε ία από ω- 
πε παιχνιδιών; Αν αναρωτιέστε 

είναι αι 

κ ΕΠΑΙΚ. Ἠνέα -οπιο- ἐκδόση του γγῶ- 
στού προγράµµατος, µε το οποίο µπο- 
ρείτε να Βλέπετε πόσο πληρώνετε σε 
κάθε δικτυακή περιήγησή σας. Για να 


µη σας έρχεται µετά ξαφνικό. 
..ο58 Ιοἰαπὰ οί Αἰαηπα (Ευ/! Ψευ- 


λιπεχνών σε µορφή ΜΡΑ, Στο παρόν 
(0 δα βρείτε 14 τραγούδια από τους 
“1ο5! ἴη Τνήο[Ι”, καθώς και ένα 4θπιο 
του “Δευκαλίων”. Οι τελευταίοι εἶναι 
ένα ερασιτεχνικό συγκρότηµα που 
έχουν φτιάξει κάποιοι φίλοι του περιο- 
δικού, οι οποίοι µας το παραχώρησαν 
προς δημοσίευση. 

Ε5ΚοΗ Αάαπις Αἀνοπίυγο Φαπιος: 
Εδώ θα Βρείτε µία συλλογή από ΙΕΧΙ 
αανθπίυτες παιχνίδια, δημιουργίες του 
5οοβ Αάΐαπι». Πρόκειται για απλά στη 
χρήση τους παιχνίδια, όπου µε λίγες 
και απλές εντολές, µπορείτε να ζήσετε 
αυτά που σας προσφέρουν. ἰδανικά για 
όσους δεν έχουν ξανασχοληδεί µε αα- 
γεπίυΓε ᾳαπιες. 

. Υαπιρίτο ΒΡΟ πιαπυα[; Μάθετε τους 
κανόνες του ΤαβΙΘ-ΕΡΟ Υαπιρίτε (το κεί- 
µενο εἶναι γραμμένο στα ελληνικά]. 

αυ Μα»!ετ 2000: Η μεγάλη ώρα 
πλησιάζει Δείτε τις επικρατέστερες 
συμμετοχές για το µεγάλο διαγωνισμό 
ΥΝΘΟ Μα»ίει 2000 από όσες εστάλη- 
σαν σε (0-ΚΟΜ5 ή δισκέτες. Προσο- 
᾿χή, αυτά δεν είναι τα τελικά αποτελέ- 
σµατα του διαγωνισμού. Ευκαιρία να 
δείτε εάν είστε και εσείς ένας από 

τους υποψήφιους τυχερούς και να γνω- 
Ρίσετε όλες τις υποψηφιότητες. 


διαθέτει υποστηρίζει την ταυτόχρονη ύπαρ- 
ξη 50 και πλέον παικτών. Φυσικά, όπως σε 
κάθε νέο 5θαυεἰ, ὃα υπάρχουν αρκετά νέα 
όπλα και οχήματα, τα οποία υπόσχονται 
άφΘονη δράση. Φυσικά μόλις πέσει στα χέ- 
ρια µας κάποιο ρἰαγαθἰε «θπιο, ὃα σας το... 
µεταβιθάσουµε. 


1000 ΥΕΑΗ»Σ 


Εταιρεία; 659/Π6Ι 
ΑΟΙΙΙΝΟ ΡΕΜΟ 


Τ ο εν λόγω παιχνίδι µάς έρχεται από µία 
γέα κορεατική (παρακαλώ: εταιρεία και 
είναι εμπνευσμένο από την πιο δημοφιλή και 
αξιοπρόσεκτη περίοδο της Κορεατικής ιστο- 
ρίας, την περίοδο των Τηγθθ Κίπααοπι5 
[τριών βασιλείων). Ηταν η περίοδος κατά 
την οποία τα τρία ισχυρά βασίλεια της πε- 
ριοχής βρίσκονταν σε διαρκή διαμάχη. [Πα- 
ρά τις όποιες διαμάχες, όµως, οι συναλλα- 
γές δεν έλλειπαν: μάλιστα, πολλές φορές 


γίνονταν αναγκαστικά. λόγω της κοινής επα- 
φής µε ουδέτερα κράτη. 

Το παιχνίδι Βασίζεται στα ιστορικά δεδοµέ- 
να της περιόδου εκείνης, όπως αυτά έχουν 
καταγραφεί, και έτσι εκτός των άλλων Όα 
έχετε µια ευκαιρία για ένα μικρό µάθηµα 
ιστορίας. Ελπίζω κάποτε να ασχοληθεί και 
κάποια ΄δική΄ µας εταιρεία µε κάτι από τη 
δική µας ιστορία. Άλλωστε υπάρχει καλύτε- 
ρη πηγή ΄σεναρίων”, για ιστορικά παιχνίδια; 


ΡΝΙΝΕΝΕΟ 
9 Καάεοη 


6 5αναςε ΝΙΧ 
9 Ψοοάοοδ 


κόμα πιο συναρπαστικές εµπειρίες 
για αληθινούς κατακτητες! 
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ΜΙοτοδοΗ Οοτρογα(]οη {ῃ {ο ὑπίίθά 5ίαΐες απά/οι οἴπει οουπίήες. 


Β νέοι πολπισµοί (Ούννοι, Αἴτέκοι, Μάγια, Κορεάτες και Ισπανοῦ, 4 νέες εκστρατείες που βασίζονται 
σε πραγματικές ιστορικές µάχες και σου δίνουν τη δυνατότητα να εισβάλεις στην Ευρώπη µαζί µε 
τον Ατήλα, να πολεµήσεις στο πλευρό του Ελ ΣΙΝτ, να πολιορκήσεις την πρωτεύουσα των Αἴτέκων.., 
4Ίνέες πολεμικές µονάδες, 25 νέες τεχνολογίες ! 
ΥΝΝ.ΠΙΙΟΓΟΦΟΠ.οΟΠΊ/6Β8ΠΊΘ5/οΟΠΦΙΘΓΟΙ5 


Για να παίξεις το “ΤΗ ΟοΠαυΕΓΟΙ5” ΕχρΒΗΡΙΟη, στ ε 
σπαπεῄίται η πλήρης έκδοση ον | Ζοπο. α Ὁςοί 
του ΜΙοΓο5οΏ ΑΡε οἱ Επιρίθς 2.0 εττ. 9 -- Μις 


.,. πονήν τιµή είναι εκτιμώμενη τιµή ής, Οἱ ηιμές των προϊόντων Μιετοφοίί μπορούν να αλλάξουν χωρίς προειδοποίηση. Ο Ιανοµείς και οἱ µεταπωλητές των προϊόντων 
:.'ΜΙοτοφοίῖ, είναι ελεύθερο ο προσδρ ο πν λιὰ ροϊόντων που εµ! ρρεύοι αι. Σ' ρώμενη λιονική τιµή δεν σι Ριλομ! ἴτοι ΦΠΑ 18359. 
3 ιά. ς ἔα. κ. - 4 . . , ή - δι. 


6 χι Ὀυιενσςί «-[ 


ΕΝΕΒΑΤΙΘΟΝ 
ΓΡΑΨΤΕ, ΣΒΗΣΤΕ, ΞΑΝΑΓΡΑΨΤΕ 


κΕΝΙΟΟΟ ΜΙΝΙ ΡΙ56 ΒΕΟΟΗΡΕΗ ΡΝ-ΝΗΤ7 


και να γράφετε εύκολα και γρήγορα τα 

δικά σας πι]πἰάἶφοθ αλλά και να δίνετε 
ονομασίες στα 'τὰςκδ. Προέρχεται από µία 
επώνυμµπ εταιρεία του χώρου και διαθέτει εκτός 
των άλλων ψηφιακό σύστημα κατά των 
κραδασμών και δύο εξόδους ήχου. Καλές 
"ψηφιακές- εγγραφές 


1ηΐο Μννν.Κοπννοοἆ.σοπι 


ΛΛ ία συσκευή που σας επιτρέπει να σβήνετε 


Τ0 ΡΝΡ ΠΟΥ ΠΑΕΙ ΠΑΝΤΟΥ 


ΑΒΗς6ΗΟΣ ΜΙΝΙΟΝΟ 


απόδοσης 32: Βἱΐ ζατάΒις ἱπίθίαςς, διαθέτει σύστημα πιἰοχο-ρον/θι και δεν 
χρειάζεται τροφοδοσία ρεύµατος. Συνδέεται µε οποιοδήποτε ποϊεΏοοΚ διαθέτει 
ζΔἵάΒυ5 2ης έκδοσης και είναι ιδανικό όχι µόνο για τη µεταφορά δεδοµένων αλλά και 
για την παρακολούθησπ ταινιών ὮΝΡ. Ἡ συσκευασία του περιλαµβάνει και ΡΝΡ 
5ο /ν/ατθ. 


1π{ο ΜΜ). ἀἄἴς]ος.σοπι 


ξ να πολύ λεπτό φορητό ΏΝΌ Ρἰᾶγαχ, το οποίο είναι εξοπλισμένο µε ένα υψηλής 


ΑΠΟΛΥΤΟΣ ΕΛΕΓΧΟΣ 


νὐυΜΒΟ ΠΕΜΟΤΕ ςΟΝΤΡΗΑΟΙ. 


φτάνει αισίως τις 14 (µην ανησυχείτε, δεν μεγαλώνει άλλο) - θα 

είναι ομολογουμένως σπουδαίο κατόρθωμα αν καταφέρετε να το 
χάσετε! Τα πλήκτρα του φωσφορίζουν στο σκοτάδι, έτσι ώστε να µη 
σταµατάτε ούτε τότε το ανελέητο... ἸΔρρίπα. Μπορεί να χρησιµοποιηθεί 
µέχρι και σε τέσσερις συσκευές ταυτόχρονα, και διαθέτει πέντε πλήρως 
προγραμματιζόµενα πλήκτρα. Καλό αρρίπς! 


Ἰηΐίο ννν.ἰσαἀσοῖ.σοπι 


Ε να τηλεχειριστήριο κομματάκι... µεγάλο, µια και το ύψος του 


σα; Μας!εΓ 


Η ΗΛΗΙ ΕΥ ΣΤΑ... ΜΑΧΑΙΡΙΑ 


ΗΑΒΙ ΕΥ ΡΑΝΙΟΡΟΝ 


ΕΑΤΒΟΥ Κκν ινε 


όνοµα της Ηὰ1Ι8Υ Ρανίάκοπ. Διαθέτει κοφτερές 

ανοξείδωτες λεπίδες, µε άψογες δερµάτινες λαβές, 
που εγγυώνται να κόψουν οτιδήποτε τους αναθέσετε. 
Εντάξει, µην το παρακάνετε! Γράφοντας “οτιδήποτε” 
δεν κυριολεκτούμε! 


Ιπίο κν.ἰσαἀσεῖ.οοτη 


Ε να σετ µαχαιριών που αξίζει να φέρει το “βαρύ” 


ΣΚΙ ΣΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΧΩΡΟΥΣ 


αμ ων εν - ;.ν 


-αρχεί να έχετε µία µικρή δόση φαντασίας. Διαθέτοντας ειδικούς 

αισθητήρες κίνησης στην κάτω επιφάνειά της π συσκευή αυτή 
αναπαριστά τις κινήσεις των ποδιών ενός σκιέρ. Ένας ευχάριστος τρόπος για 
να περάσετε την ώρα σας, Ιδιαίτερα εάν είστε φίλοι του σκι. ΩΠ, προσοχή σε 
αυτό το δέντρο που ξεπροβάλλει εμπρός σας 


1ηίο ννν.ἰσαἀσοῖ.σοπι 


Σ χεδόν θα νιώθετε τον άνεµο και το χιόνι να στροβιλίζονται γύρω σας 


ΣΤΥΛΟ-ΜΑΣΑ2 


ΜΙσΒΟΘΟΕΤ ΘΙΟΕΝΜΙΝΟΕΗ ΡΕΝ 


όλις χτες έπεσε στα χέρια µας ένα πολύ πρωτότυπο 

στυλό από τη ΜΙοχοβοΏ!. Φέρει την ονομασία 

δἰάθνιίηάςχ και το στοιχείο που το κάνει να 
ξεχωρίζει από τα Κοινά στυλό είναι η δόνηση που 
διαθέτει. Χάρη σε αυτήν µπορείτε, αν γράφετε για 
αρκετή ώρα, να Κάνετε ένα ολιγόλεπτο μασάζ στο 
πονεµένο χέρι σας, προκειµένου να συνεχίσετε 
απτόητοι το γράψιμο. Πάντως, δεν προτείνεται η 
ενεργοποίηση της λειτουργίας του μασάζ ενώ γράφετε! 


1Ω{Οο Μἰοτοςοί Ηε]]αᾶς, Τηλ.: 68οό775 


Ρς Μαοιοτ(ΕΕΗ8 


Ειδήσεις που ενδιαφέρουν 


τους αναγνώστες 


Ρῇ ΝΕΑ 


του “Ρς Μαςίοι’ Επιμέλεια: Πέτρος Παπαθανασίου 
Γ λειτουργίας να τον καθιστά µία 
Π νε αρα γοοᾶοοά 4500 ) καλή πρόταση για τους φορητούς 
μι - υπολογιστές”. Όπως φαίνεται 
πιτέλους, εδέησε η 3άίχ Μνήμη ΚΑΜ 32Μ8Β πάντως ο µεν Μυσίαπα ὃα 
Έ και για τους πτωχούς Ἡ ΕΙ! ταἰς 939ΜΡΙΧεἰς/6θς κυκλοφορήσει ὡς µετεξέλιξῃ του 
που δεν διαθέτουν Β Διαχείριση 3204! Ιεχίυτθς ΑΙΠίοη και ὃα προορίζεται για τους 
περισσότερες από 100000 μεγέθους έως 2048χ2048 ἀθ»Κίορ υπολογιστές, ο δε 
δραχμές για κάρτα γραφικώνκαι Υποστήριξη της λειτουργίας Ραἰαπιίπο Όα είναι η αντίστοιχη 
κυκλοφόρησε τη γοοφοοά 4500,  ΕΦΑΑ [Ευ] 5ειθθη Απὴ-Αἰϊασίπα] έκδοση για τους φορητούς και, 
που ενσωματώνει ένα µόνο οΏἱρ Β! Συµθατότητα µε τα πρότυπα τέλος, ο Μοτθαπ "σύμφωνα µε τη 
Υ9Α:]00 και κατεθάζειτοκόστος ΕἱτθείβΏ, ΟρεπΟΙ, ΟΙἱά και του 
στις περίπου 60000 δραχµέ.Ο  πνεότερου ὨίθεΙΧ 84) που 
λόγος της καθυστέρησης πρόκειται να κυκλοφορήσει η 
παρουσίασης της βασικής Μἰοοσοβ για τα ΥΝπαονις 
έκδοσης οφείλεται στον αγώνα Η 3α{κ, µετά την επιθεβαίωση 
δρόµου µεταξύ της 34ίκ και της της ισχύος της στην έκθεση ΕΟΤ», 
ηΥΙΡΙΑ για την κορυφαία σε που έγινε στο Λονδίνο στις αρχές 
απόδοση 30 κάρτα γραφικών. του Σεπτέµθρη, όπου και κυκλοφόρησε από επίσηµα χείλη συνηθισμένη τακτική παρουσίας 
Ετσι, πρώτα κυκλοφόρησαν οι της εταιρείας αναφέρει; “ο στην αγορά φθηνών 
εκδόσεις Ψοοάοο» 2000, Μυκίαπᾳ Όα καταναλώνει “υποκατάστατων΄ των κορυφαίων 
99500 και ό000 μικρότερα ποσά ενέργειας, µε εκδόσεων- Όα αποτελέσει τη 
αποτέλεσµα η χαμηλότερη τάση συνέχεια του Ώυτοῃ. 


Πώς να “δείτε” ένα 
μουσικό αρχείο ΜΡ5ὀ 


κι έπειτα η κορεατική 5απηδυπο και Βιντεοκλίη είναι απαγορευτική. 
σαφώς Ἡ προχώρησε ένα Βήμα ἔτσι, θα πρέπει να αρκεστούµε 
χαμηλότερης παραπέρα την πρότασή σης τύπου ΡΕΟ στατικές εικόνες, 
από Βραθεύδηκε η Ψοοάοο» 55ΌΌως  τῆςστον τοµέα των ΜΡΟ ρίαγθ!,  ΥιαΤο συγχρονισμό των οποίων µε 
γοοφοοά 4500, το Καλύτερο προϊόν Παιάνατθτου οἱ οποίοι γνωρίζουν µεγάλη τη µουσική υπεύθυνος είναι ο ίδιος 
Η γοοἆοοά 4500, 2000, διατηρεί την αισιοδοξίατης εμπορική επιτυχία τον τελευταίο ο χρήστης, µέσω του λογισμικού 
που Κυκλοφορεί σε για την πορεία της μικρότερης καιρό, ενσωματώνοντας µία οὈόνη που συνοδεύει τη συσκευή, Η 
εκδόσεις ΑΟΡ και Ρ6Ι, διατηρείτις  γοοφοοά στην αγορά, θασιζόµενη στο προϊόν της για να λειτουργία της συσκευής βασίζεται 
δυνατότητες της μεγαλύτερης επίσης στο συγκρατηµένο κόστος απολαμθάνετε “εικόνα δι ἠχο”. στον ενσωματωμένο επεξεργαστή 
“αδελφής” της, αποδίδοντάςτε «απόκτησης, που όµως είναι Το Υερρ ΜΡΟ Ρἰαγει που χρονίζεται στα 133ΜΗ:7. 
σε “χαμηλότερους΄ ρυθμούς, ἔτσι͵ µεγαλύτερο απὀ αυτό της περιγράφεται από την Δυστυχώς, δεν υπάρχει 
αναλυτικότερα έχουμε: (Θ8Εοιοθ2 ΜΧ της ηγΙΟΙΑ, της κατασκευάστρια Φαπισυηφωςένα ενσωματωμένη µνήµη, αλλά η 
Β Πρ γραφικών: ένα 1280! Ψ9Α- Βασικότερης ανταγωνίστριας είδος “παχιάς πιστωτικής κάρτας”,  5απιδυπΩ προμηθεύει το χρήστη µε 
100, χρονιζόµενο στα 350ΜΗΖ κάρτας σε αν την κατηγορία. που µπορεί να παίζει αρχεία ΜΡὸ «πιαήΜθαία οστᾶς χωρητικότητας 
ΗΕ τσ πι συνοδευόμενα όχι ακριθώς από 32ΜΒ. 
Βίντεο, αλλά απὀ σλάπς Το Υθρρ ΜΡΟ ρἰαγθι 


Νέα γενιά ΑΜΌ. 


γα μυστήριο καλύπτει τη 
Έ γέα οικογένεια 
επεξεργαστών της ΑΜΌ, 


διεθνή ειδικό Τύπο η ΑΜΟ, παράδειγµα, φωτογραφίες του 
µε τα κὠδικά ονόματα Μυδίαπᾳ, γνωρίζουμε μέχρι σηγµής ότι θα καλλιτέχνη ή του 
Ραἰαπίπο και Μοιραη. Η ΑΜΟ αποτελούν τύπου 5οεΚθΙ-Α συγκροτήµατος του 
διατηρεί ακόµη μυστική την εξέλιξη επεξεργαστές, µετο Ε58 τους να τραγουδιού ή οι στίχοι του. 
στο σχεδιασμό του 'πυρήνα των Βρίσκεται στα 26όΜΗ:, ενώ 8α Λόγω του µεγέθους τῶν 
επεξεργαστών αυτών, πουλέγεται υπάρχει “ελαστικότητα” για το σύγχρονων ππθπἹοη/ οα(άς και, 
ότι θα αποτελούν παραλλαγέςτου μέγεθος της |2-εαςῇθ µνήµης, το Βέθαια, της ίδιας της . 
Μυκίαπο, µίας εξελιγµένης οποίο ὃα αγγίζει τα 2ΜΒ/!) συσκευής, η δυνατότητα 
έκδοσης των Ώυτοη και ΑΙῃίοη. Η τελευταία πληροφορία που προβολής κινούμενης εικόνας 


ΕΝ ΕΟ;ς νο: ε: 


Από τς πληροφορίες που 


χορηγεί µε το σταγονόµετρο στον 


προεπιλεγµένων εικόνων. Η 


280χ220 ρἰχθίς, στην οποία 
µπορούν να προβάλλονται, για 


κυκλοφορεί για την ώρα στην 


διαστάσεων ό5χ] Ο0χ2/5 εκατ. Κορέα και κοστολογείται περίπου 
επεξε ργαστών δα αν ο ο ον ο 


25 χρόνια Μσχοςδοῦ 


πορεί πολλοί να έχουν 
Μ συνδέσει τη Μἰετοςοβ µε 

το περίφημο λειτουργικό 
σύστημα ἨΜΙπάον5, που αποτέλεσε 
και την είσοδο των “μονολιθικών” 
ΡΟς στο παραθυρικό περιθάλλον 
που µέχρι τότε αποτελούσε 
μονοπώλιο της Αρρἰε, όµως η 
Μἰοιοδοβ ή μάλλον ο Μι Μἰςγοδοβ, 
ΒΙΙ Οαἱθς, διαθέτει 25ετή ιστορία 
στο χώρο του Ρζ λογισμικού και 
σε αυτόν οφείλουµε το πρώτο 
λειτουργικό σύστημα για οπιθ Ρς, 
το κλασικό πλέον Μ5-ΓΌς. Το 


ΜΙοΓοθοίῖ' 
ΑΠΠΙΝΘΓΘΒ{Υ 


4975.200ο0Ο 


µήνα που µας πέρασε η εταιρεία 
γιόρτασε τα 25χρονά της µε την 
πρέπουσα μεγαλοπρέπεια και τη 
συμμετοχή σχεδόν 20.000 
υπαλλήλων της! 

Ο κ. 6αἰες αποτελεί την 
προσωποποίηση του λεγόμενου 
"αμερικανικού ονείρου”, καθώς το 
1975 ξεκίνησε µαζί µε τον Ραυ] 
Αἴδθη το σχεδιασμό προγραμμάτων 
για υπολογιστή Αἰαίγθ800, Λίγα 
χρόνια αργότερα καθιέρωσαν τα 
άγνωστα µέχρι τότε Ρ(:5 στην 
αγορά, µέσω αυτού του 
λειτουργικού που αργότερα 
ονομάστηκε Μς-ΏΌ5 και 
αποτέλεσε την απαρχή µίας 
αυτοκρατορίας, η οποία µέσα σε 
δύο δεκαετίες κατάφερε να 
φτάσει στη νούμερο ένα δέση της 
παγκόσμιας αγοράς λογισμικού 
και να κάνει τον ιδρυτή Και “μέχρι 
πρότινος: πρόεδρότης, ΒΙ! Φαςς, 
τον πλουσιότερο άνθρωπο του 
κόσμου. ἔτσι, ενώ τον πρώτο χρόνο 
λειτουργίας της τα συνολικά 
έσοδα δεν ξεπερνούσαν τα 


16.000 δολάρια, σήµερα µε 
99.900 υπαλλήλους η Μἰογοσοβ 
παρουσιάζει ετήσιο τζρο της 
τάξης των 23 δισ. δολαρίων! 

Η εκδήλωση που έγινε στο 
»αΐθοο Εἰεἰάς των ΗΠΑ δεν 
επικεντρώθηκε τόσο στην 
αξιοθαύμαστη έως σήµερα πορεία 
της εταιρείας όσο στα καινοτόμα 
σχέδιά της για την... επόµενη 
2Φείία. Ο ΒΙΙΙ Οαἱες, που άνοιξε τις 
εκδηλώσεις µε την ομιλία του, 
ανέφερε ότι το καλύτερο εἶναι 
ακόµη µπροστά µας και πῶς όσο 
Βαυμαστά κι αν είναι όσα πέτυχε η 
Μἰετοςοβ τα προηγούμενα 25 
χρόνια, όταν 8α κλείνει το µισό 
αιώνα λειτουργίας 8α έχει να 
επιδείξει ακόµη πιο “μυθικό” έργο. 
Στη συνέχεια το λόγο πήρε ο νυν 
πρόεδρος της εταιρείας 5ἱ8νΘ 
Βαἰππει, ο οποίος ξεπετάχτηκε 
µέσα από µία τεράστια τούρτα 
[οποιοιδήποτε σχολιασμοί περί κιτς 
είναι περιττοί), Ο Βαἰπιθι 
αποσαφήνισε τα σχέδια της 
Μἰοιοςοβ για το προσεχές µέλλον, 
αναφέροντας ότι οἱ προσπάθειες 
πλέον επικεντρώνονται στην 
ολοκλήρωση του Μἰετοςοβ «ΝΕΊ, 
που "σύμφωνα µετις δηλώσεις 
του- φιλοδοξεί να προκαλέσει την 
ἴδια κοσµογονική αλλαγή µε εκείνη 
που επέφερε το Μ»-ὈΟ5 στον 
Κόσμο των Ρζ5. Το Μἰσιοςοβ ΝΕΤ 
ουσιαστικά είναι µία 5οῄν/αιθ 
πλατφόρμα, η οποία ὃα δίνει τη 
δυνατότητα επικοινωνίας και 
διαχείρισης δεδοµένων απὀ 
διαφορετικούς χρήστες µε 
διαφορετικού τύπου συσκευές, 
προεκτείνουτας τον όρο 
“συμβατότητα” σε πρωτοφανή για 
τον κόσμο των υπολογιστών 
επίπεδα. Ενας άλλος τοµέας όπου 
θα δοθεί ιδιαίτερη θαρύτητα είναι 
το θηἱθηαἱηπιεπ! τµήµα της 
ΜἰοποςοΒ, µε το Χ-ΒΟΧ να αποτελεί 
το Πιο φιλόδοξο σχέδιό της για την 
αγορά των κονσολών. 

Εμείς ευχόμαστε να τη δούµε να 
γιορτάζει και τα 50 χρόνια της και 
γα περηφανεύεται πλέον για τα... 
Ρυᾳ/τθε προγράµµατα που ὃα 
έχει προσφέρει στην παγκόσμια 
αγορά υπολογιστών. 


.9 
9ου ῶ ΄Ἱεταιρεία επιστρέφει με ακόμη ένα εκπαιδευτικό 


; Υνωστή για τις τεχνολογικές 
καινοτομίες της, έκανε πάλι το θαύμα της. 
Παρουσίασε µία πλαστική οθόνη 
ἆς επιφάνειας 3,5 τετρ. εκατ. µε δυνατότητα ανανέωσης 
ολ] της εικόνας έως και 100 φορές το δευτερόλεπτο! ο 
/" σχεδιασμός της οθόνης αυτής βασίζεται στο 
7 συνδυασμό πλαστικών ημιαγωγών µε ένα κλασικό 
ν: Εὶρ πυριτίου, ενώ για την ώρα µπορεί να εμφανίσει 
«μέτριας ποιότητας- εικόνα ανάλυσης ὀδχόβᾶ ρἰχείς. 
ἆ5Το ΡΓγο]εε! Βρίσκεται ακόµη στα πρώτα βήματά του, 
; ενώ οι τεχνικοί της ΡΗ{ἰρς εμφανίζονται αισιόδοξοι, 
{: Βεωρώντας ότι η εφεύρεσή τους µπορεί να σημάνει 
Ἱ στη γέννηση µίας νέας µορφής ηλεκτρονικών 
:Ἐφημερίδων, ὀπου τη θέση των στατικών 


7}: φωτογραφιών δίπλα στο άρθρο Όα πάρουν οι λεπτές 


΄ Σπλαστικές οθόνες αυτές, εμφανίζοντας βίντεο 
ο . Π 


τη στήλη “ΝΘΙ Νοννς’” του παρόντος 
τεύχους µπορείτε να διαβάσετε για τα νέα 
δεδοµένα της λεγόμενης 
: ' που εισέρχονται και στη χώρα µας µέσω του 
ολ : ψηφιακού καναλιού Νονα. Αντίστοιχη δυνατότητα 
«σκοπεύει να προσαρμόσει η σε µία απὀ τις 
22 “επόμενες εκδόσεις των .Το λογισμικό 
2» που βρίσκεται υπό σχεδιασμό και πρόκειται να 
ἆ; κυκλοφορήσει ενσωματωμένο στα ΝΝΙπάονις 2000, 
ὁ« µέσα στον επόμενο χρόνο, ὃα επιτρέπει στο χρήστη 
φα ὄχι µόνο να παρακολουθήσει τηλεόραση µέσω της 
1 οθόνης του υπολογιστή του, αλλά και να 
ν “εκμεταλλευδέί όλες τις δυνατότητες που του δίνει η 
- :Ιπµεταςῖνε ΤΝ (για περισσότερες πληροφορίες 
Ρα σχετικά µε αυτές τις δυνατότητες ανατρέξτε στη 
ὁ} στήλη “ΝΕ! Νεννς’). 


ετά την επιτυχία που γνώρισεο 
εκπαιδευτικός Πτλος της “Το 
μυστικό άλμπουμ του δείου Αλμπερτ’, η 


2, : Παιχνίδι για παιδιά ηλικίας άνω των 10 ετών. Το 
}: εντυπωσιακό - . 
1 πέρα από τα εξελιγμένα γραφικά, διαθέτει και 
Ἄ 7 προσεγμένη ΑΙ, κάτι πρωτόγνωρο για το ελληνικό 
ᾖ; εκπαιδευτικό 5οῄννατε. Πίσω απὀ το τυπικό σενάριο, 
σσ πό οποίο ζητά απὀ τον παίκτη να αναλάθει το ρόλο 
'του “Εκλεκτού” και να ελευθερώσει κάποιον 
ϱ λη από τον τύραννο Βούλκορ, κρύβεται ένα 
προ παιχνίδι που απαιτεί παρατηρητικότητα και 
1 εφευρετικότητα, καθώς ο παίκτης καλείται να 
᾽ Ζ«συναρμολογήσει έ έναν αριθµό απὀ ρομπότ που ὃα 
; τον Βοηθήσουν να ολοκληρώσει µε επιτυχία τις 3 
{- . αποστολές του έως την τελική αναμέτρηση µε τον 
; ή ΓΒούλκορ. 


ια. «πο 


Ρο ΜΗ 


Μία κάµερα για όλες 


ΦΟΠΥ -- Τχαηςδιιθία Ξ 


τις δουλειές 


ιαπωνική Εἰσοῇ 

ανακοίνωσε την 

κυκλοφορία µίας 
πρωτοποριακής φωτογραφικής 
μηχανής, που αποτελεί εξέλιξη 
του πολύ πρόσφατα 
παρουσιασµένου και κορυφαίου 


μοντέλου της ΕΌ(-7. Η Εἰοοῇ 
ΚΡ(:ΙΖ00 εξωτερικά μοιάζει πάρα 
πολύ στη µεγέθους Βιντεοκασέτας 
ΕΌ(-7 και ενσωματώνει 
δυνατότητες αποστολής 6-πιαί], 
{αχ και πρόσθασης στο Ιπίθιπεή 
Οι πέρα από τα συνηθισμένα 
δυνατότητές της εξασφαλίζονται 
µέσω κατάλληλης θύρας, στην 
οποία συνδέονται πιοάθπη» (στα 
πρότυπα των ασύρματων πποάθπης 
των φορητών] και ΡΟ «ατᾶς, Και 
επικεντρώνονται στη δυνατότητα 
αποθήκευσης και 
μεταφοράς είτε 
µέσω ϱ-πιαί;, είτε 
µέσω ΕΤΡ εἶίος 


ο Ἰό]κα Μαρ!θι 


των φωτογραφιών που τράβηξε ο 
χρήστης, Η ἴδια θύρα µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί µέχρι και για 
σύνδεση κινητού τηλεφώνου. Στις 
“συμβατικές” προδιαγραφές της 
ΚΡς:Ι700 Βρίσκουµε: 

Φακό 3δπηπι µε δυνατότητα 
οπτικού ζουμ έως 2χ 

Ενσωματωμένη µνήµη 16ΜΒ 
επεκτάσιµη µε ῄα»ῃ «ατᾶς έως 
ό4ΜΒ 

Αναλύσεις: 2048χ].596, 
1024768, ὀ40χάθ0 ρἰχθί και 
για βίντεο λήψη 
320χ200 ρἰχθἰς 

Ροπηαίς 
αποθήκευσης: ΡΕΟ 
[συμπιεσμένα 
δεδοµένα) και ΤΕΕ 
[ασυμπίεστα 
δεδομένα) 

Ενσωματωμένη 
ΙΟΡ/ΤΕΙ οθόνη 2” 

Υποστήριξη ΡΑΙ/ΝΤΟΓ Βίντεο 
προτύπων 

Δυνατότητα λήψης ήχου 

Ἰαχύτητα λήψης έως και 
1/100096ς 

Θύρες: Ρς-θεήαἱ (9232), 
ὑ58, Υιάεο Ου!, Αυάϊο Ου! 

Διαστάσεις: 13,9χ7,4χ2,7επι 

Βάρος: 270ᾳ: 

Η φωτογραφική µηχανή ήδη 
κυκλοφορεί στην Ιαπωνία, ενώ τον 
Φεβρουάριο του 200] αναμένεται 
να κυκλοφορήσει στις ΗΠΑ (και 


αργότερα στην Ευρώπη] και ὃα 


κοσηίζει «ούτε λίγο ούτε 
πολύ- ό000ΟΟ 
δραχμές. Το 
Φόπμο 
εἶναι πόσο 
χρήσιμες 
στην πράξη 
είναι αυτές οι δυνατότητες και αν 
αποτελούν µόνο πολιτική 
εντυπωσιασμού, τη στηγµή που η 
ακριθώς ομοίων ικανοτήτων -ως 
ψηφιακή φωτογραφική µηχανή- 
ΚΟ(7 κοσήζει σηµαντικά 
λιγότερο. 


Ῥισίιτοβοο]ς 


ελικά, παρ’ ότι η ΙΒΜ 

παρουσίασε στο κοινό 

πριν από τη 5ΟηΥ Την 
πρότασή της στους φορητούς, η 
οποία υιοθετεί τον 
πολυσυζητηµένο επεξεργαστή 
(πυ5οθ της Ἰταησπηεία, τον 
ΤπήηΚβαα 240, που αποτέλεσε και 
τον πρώτο υπολογιστή µε 
ενσωματωμένο αυτόν τον 
επεξεργαστή, τελικά η 5οηγ 
πρόλαβε την αγορά. Μέσα στον 
Οκτώθριο αναμένεται η 
κυκλοφορία µίας νέας έκδοσης, 
του ΡΙΟΙυπεβοοκ, ενός ιδιαίερα 
ελαφριού μοντέλου της σειράς 
ΥΑΙΟ της ιαπωνικής εταιρείας, που 
8α είναι και το πρώτο προϊόν που 
προκύπτει από τη συνεργασία της 
5ΟΠΥ µε την Ἱταησππεία. 

Ο ΡΙαΙυπεβοοΚ συναγωνίζεται 
στον περιορισμό του µεγέδους 
και του βάρους τη σειρά Χ-20 της 
ΙΒΜ ζγίζοντας κάτι παραπάνω 
από ένα κιλό. Στον τοµέα όµως 
όπου ξεχωρίζει πραγματικά είναι 
αυτός της κατανάλωσης 
λειτουργίας, καθώς -ως 
γνὠστόν- η σειρά (Πυ5οθ 
φημίζεται για το μειωμένο 
γο]ίαφθ που απαιτεί για να 
λειτουργήσει. Αυτό έχει ως 
αποτέλεσµα την αυξημένη 
αυτονομία του ΡίεΙυΓθβοοκ, 
που αγγίζει τις 5,5 ώρες µε 
χρήση συµθατικών 
μπαταριών [-]οη. [ια να 
αποκτήσετε µία 
εικόνα της 


Βελτίωσης, σας αναφέρουμε ότι 
το παρόν μοντέλο ΥΑΙΟ 
ΡΙεΙυτθβοοΚ της 59ηΥ, που 
ενσωματώνει τον Ρεπήυπῃ |ἰ στα 
40ΟΜΗΤ Της |πί6], µε τις ίδιες 
μπαταρίες δεν µπορεί να 
λειτουργήσει αυτόνομα 
περισσότερό από 2 ώρες. 

Εκτός όµως του επεξεργαστή 
της Ἱταησπηεία ο ΥΑΙΟ ΡἰεΙυγθβοοΚ 
δα διαθέτει: 

128ΜΒ µνήµη τύπου ΟΜΑΛΑ 

Οδόνη ἱΟΡ/ΤΕΤ 8.9’ ΧΟΑ 

μέγιστης ανάλυσης Ἰ.024χ7ό8 

Ρίχείς 

1208 σκληρό δίσκο 

Ενσωματὠμένο πιοὰεπῃ δόΚῦρς 

Το κόστος του νέου 
ΡιυτεβοοΚ θα είναι της τάξης 
των 900.000 δραχμών, δηλαδή 
περίπου στα ἴδια επίπεδα µε το 
παρόν μοντέλο µε τον ΡΕπΗυπι |! 
των 400ΜΗ7. Όσο για τον 
Τπήηκβαά 240 της ΙΒΜ, ὃα πρέπει 
γα περιμένουμε ακόµα τρεις 

µήνες έως τις αρχές του 200] 
για να τον δούµε στην 
αγορά. 


Εχίχα-δ]ίπι φορητός 
από την ΙΒΜ 


σειρά Χ-20 της ΙΒΜ, που 
Π απευθύνεται κυρίως σε 

εκείνους που ταξιδεύουν 
συχνά και έχουν ὡς πρώτη 
προτεραιότητα το περιορισμένο 
µέγεδος κι έπειτα τις επιδόσεις και 
το πλήθος των περιφερειακών 
κατά την αγορά φορητού 
υπολογιστή, αποτελείται από 
πραγματικούς πρωταθλητές 
περιορισμένου µεγέδους 
φορητούς. Συγκεκριµένα το πάχος 


τους δεν ξεπερνάει τα 2,5 
εκατοστά Και το θάρος τους μόλις 
που αγγίζει το ενάµιση κιλό. 

Παρ’ ότι αναγκαστικά ο 
αγοραστής πρέπει να κάνει 
αρκετές παραχωρήσεις στον 
αριθµό και το µέγεθος των 
περιφερειακών συσκευών, ὠστόσο 
η ΙΒΜ στη σειρά Χ-20 κατάφερε να 


ενσωματώσει {0 οθόνη 

μεγέθους 12,1”, τη στιγµή που ο 

ανταγωνιστής γΥαὶο 9Κ της 5οηγ 

διαθέτει µόλις 10/4” οθόνη και 

ζωγίζει καµιά εκατοστή γραμμάρια 

περισσότερο. Βέβαια, για να 

αποκτήσει κάποιος ένα τόσο 

“προοδευτικό” φορητό, αλλά και 

την ταμπελίτσα της ΙΒΜ, πρέπει 

ούτε λίγο ούτε πολύ να ξοδέψει 

περίπου 880.000 δρχ. για να πάρει 

τη βασική έκδοση Χ-20 2262 που 

περιλαμβάνει: 

Ἡ Επεξεργαστή |πἰθἱ (Θἰθτοπ 
ΦΟΟΜΗΖ 

Β ὀ4ΜΒ µνήµη ΚΑΜ 

πΟθόνηΙΟΡΊΕ 12/1” 

Ἡ Κάρτα γραφικών ΑΤΙ βαοε 
Μοδϊ!ῃγ 4ΜΒ 

Ἡ Σκληρό δίσκο 1008 

Β Μοαεπι δόΚῦρς 

Ἡ 4 μπαταρίες Ι-]οη (αυτονομία 

2/] ώρες 


Τον υπολογιστή συνοδεύει ένα 
ικανοποιητικό πακέτο λογισμικού, 
που περιλαμβάνει [ους οπιαήσυΐιε 
Μϊἡθηπίυπι, 6οηῄᾳ»αίθ, Ρς Ὀοε]ου 
και διάφορα προγράµµατα 
υποστήριξης της ΙΒΜ, ενώ στο 
χρήστη παρέχεται τριετής εγγύηση 
καλής λειτουργίας. 


Κατέφθασε το ΟΡ-ΗΥ 
ΝΗ-7δῦθτης ΝΕΟ 


γέα πρόταση για 

αντιγραφές και αντι- 

ανηγραφέςτης ΝΕς, 
που κατέφθασε πρόσφατα και στη 
χώρα µας, ακούει στον κωδικό ΝΑ- 
7500. Πέρα από το όνοµα ΝΕΕ, 
που εξασφαλίζει την ποιότητα του 
προϊόντος, οἱ επιδόσεις του ΝΚ- 
7500 είναι επαρκείς για τις 
συνήθεις ανάγκες των χρηστών, 


χωρίς Βέβαια να βρίσκεται σε 
Καμία περίπτωση στην κορυφή. Το 
(Ρ-ΝΥΝ τύπου ΙΡΕ/ΑΊΑΡΙ της ΝΕς 
διαθέτει τα ακόλουθα 
χαρακτηριστικά: 

Ἡ Ταχύτητα ανάγνωσης 32Χχ 

Ἡ Ταχύτητα εγγραφής 8χ 

Ἡ Ταχύτητα επανεγγραφής 4χ 

Ἡ! Αναγνώριση όλων των κυρίων 
(0 {οππα!ς, όπως 6Ρ-ΔΟΜ, (0 


Αυάϊο, (0 Εχια, (0 Ταχ, (0’Ι, 
(0-Βήάαε, Ρποίο-(0, Υἱάθο (0 


για τη λειτουργία του ΟΡ-ΕΝΝ, 
δηλαδή τους ἀήνεις και το ΕαδΥ 


και Ηγρήά (0. (Ώ 6πθαίοι της Αάαρῖθς, αλλά και 
Εκεί όµως που γίνεται πολύ το καλώδιο σύνδεσης, καθώς και 

ενδιαφέρουσα η είδηση αυτή από ένα άγραφο (0 και (Ρ-ΑΜ/, 

εἶναι σε ότι αφορά στο -. 

κόστος των δύο 


εκδόσεων 


[ΒυἱΚ και Κεἰαῖ]) του ΝΚ- 

7500. Με ό] 000 δραχμές 
[:ΕΦΠΑ] µπορείτε να αποκτήσετε 
την έκδοση Βυ]κ, ενώ µε ὀ000 
δραχμές παραπάνω αποκτάτε τη 
Κειαί, η οποία περιλαμθάνει 
επιπλέον το απαραίτητο λογισμικό 


ΠΡΟΣΟΧΗ 


πειδή δεχτήκαµε αρκετά σχετικά τηλεφωνήματα και 
Έ επιστολές απὀ αναγνώστες µας, επισηµαίνουµε πως το 

Θαπιεπθί, µε τη νέα µορφή του, δεν έχει καμία σχέση µε 
το περιοδικό µας και την (οπιρυρίθς» γενικότερα. Η υπηρεσία αυτή 
έχει πάψει να σχετίζεται µε το “Ρς Μα»!ει΄ από την εποχή που 
σταμάτησε να υπάρχει και η ανάλογη στήλη στις σελίδες µας. Το 
οη-][πε σἵίε για 4απιε» µε το οποίο συνεργάζεται το περιοδικό µας 
είναι το Θαπιε]Νίεῦ (Μνααπιθµεῦ.ᾳ:)) που περιέχει ειδήσεις, 
(νίθν!5, οη”ἴηθ 9απιθ» και οτιδήποτε άλλο αφορά στο σύγχρονο 


ϱαπιε: [δείτε σχετικό άρθρο στο προηγούμενο τεύχος µας). 


Ετσι, µε Ιδιαίτερα συγκρατηµένο 
κόστος µπορείτε “επέλους- να 

αποκτήσετε το πολυπόθητο (0- 
ΚΥΝ σας. 


ΡΟ Μαιος ΕΝ 


ΠΠΠΙΙ | 


ΤΤΤΓΤΤΤΤΤΕ ΓΕ 


4 -- “ 
- «κωττικακκραα ο κτω 3ε-ᾱ τκα µς. 


2) μα κ - 


ΡΙΟΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤ 8.Α. 


δε 


Από αυτή τη στήλη Όα διαθάζετε σε κάθε τεύχος τις 
πιο σημαντικές ειδήσεις που αφορούν στο θαυμαστό 
κόσµο του Ιπ!θγπο! και οι οποίες πιστεύουμε πως 
ενδιαφέρουν εσάς, τους αναγνώστες του “Ρς 


Μας!εΓ”. ΗαρρΥ 5υΠ!πα! 
του Πέτρου Παπαθανασίου 
Ρθ!γοςθεοπιρυργθς5.9:Γ 
Την Ἱετάρτη 13 Σεπτεµβρίου έγιναν τα 
ΝΟΝΑ: επίσηµα εγκαίνια του πρώτου ψηφιακού 
ΜΑΖΤΙΚΟΠΟΙΕΙΠΑΙ ΄ καναλιού στη χώρα µας, του γνωστού 
ΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ; πλέον σε όλους Νονα. Το πολύ προοδευ- 


τικό για τη χώρα µας αυτό εγχείρημα 
"σημειώνεται ότι µόνο τέσσερις ευρωπαϊκές χώρες διαθέτουν τέτοια υπη- 
ρεσία- αποκτά ξεχωριστό ενδιαφέρον, καθώς φαίνεται να μπαίνει στα 
χωράφια που µέχρι σήµερα αποτελούσαν “Ιδιοκτησία” του Παγκόσμιου 
Ιστού. Ο ορισμός “Ιηιειας[ίνθ ΤΥ”, ο οποίος μεταφράζεται από τους 
υπευθύνους της Μυ]ήεμοίςθ ὡς “διαδραστική τηλεόραση”, επιτρέπει στο 
Θεατή να συμμετέχει ενεργά στη διαµόρφωση του προγράµµατος που 
Θέλει να παρακολουθήσει, αλλά και δανείζεται Ιδέες υλοποιημένες στο 
Ιπίθγπεί, σε µία προσπάθεια να προσφέρει στο ευρύ κοινό δυνατότητες 
που µέχρι σήµερα ανήκαν στους κατόχους Ρ6. 

Θα επιχειρήσουµε να γίνουμε πιο σαφείς ξεκινώντας από τη δυνατότη- 
τα αγορών µέσω τηλεόρασης. Η Ιδέα που υπάρχει λέγεται Τ-.οπιπιειος 
[κατά το ϱ-(οππιειος) Και αφορά στην παρουσίαση τόσο τῶν προϊόντων 
µέσω της τηλεόρασης όσο Και τῶν ποικίλὠν προσφορών και εν συνεχεία 
στην τηλεφωνική παραγγελία από το συνδρομητή. Τούτο υλοποιείται σε 
πρώτη φάση µόνο από τα καταστήματα Κωτσόθολος και για επιλεγμένα 
ηλεκτρικά είδη. Μία άλλη εφαρµογή είναι οι τραπεζικές συναλλαγές, οι 
οποίες γνωρίζουν ήδη µεγάλες δόξες µέσω Διαδικτύου. [ια την ώρα και 
σε συνεργασία µε τη ΕυτοθαηΚ ο συνδροµητής της Νονα ὃα µπορεί να 
ενημερώνεται για τα δανειοδοτικἀ προγράµµατα και τα αµοιθαία κεφά- 
λαια Και να υπολογίζει µέσω της τηλεόρασής του τους όρους πιθανών 
δανείων που α ήθελε να λάβει από την τράπεζα, όπως μηνιαία χρέωση 
και συνολικούς τόκους. 

Η πρώτη παρατήρηση αφορά στο επίπεδο της διαδραστικότητας [ίη- 
Ιειας!ἰνγ) που προσφέρει η Νονα, η οποία για την ώρα δεν φαίνεται να 


οπαιοί 


ματ ]οςἳκ 


ἵγνοβιΩ 


αμα) Μας!ίθι 


“απειλεί” το |πίθπηε!, Χωρίς ενσωματωμένο πποάθπῃ στον αποκὠδικοποιη- 
τή ο συνδρομητής µπορεί µεν να ενημερώνεται, ὠστόσο δεν µπορεί να 
παραγγέλνει και να ολοκληρώνει τις συναλλαγές του µέσω του τηλεοπτι- 
κού δέκτη του. Οι υπεύθυνοι της Νονα άφησαν να υποτεδεί ότι στο µέλ- 
λον προβλέπεται η ενσωμάτωση πιοάθπι, δεν έδωσαν όµως περαιτέρω 
πληροφορίες και δεν διευκρίνισαν ούτε τον τρόπο εφαρµογής, ούτε το 
χρονικό ορίζοντα μίας τέτοιας εξέλιξης. 

Ως προς τις υπόλοιπες υπηρεσίες, οἱ φίλοι της τηλεόρασης σίγουρα θα 
ενθουσιαστούν: Πέρα απὀ τις συνεργασίες µε ελληνικά και ξένα κανάλια 
ειδικευμένα σε Θέματα κινηματογράφου, αθλητισμού, ψυχαγωγίας και 
παιδικών προγραμμάτων, οι δυνατότητες που πλέον περνούν στα χέρια 
του δεατή εἶναι πρωτοφανείς, θάζοντάς τον σχεδόν στη θέση του τηλεο- 
πτικού σκηνοθέτη. Όπως γνωρίζουμε όλοι, ένα αθλητικό συµθάν καλύπτε- 
ται απὀ ένα µεγάλο σύνολο συσκευών λήψης, η αναμετάδοση όµως στη 
συμβατική ΤΥ γίνεται Βάσει των επιλογών του σκηνοθέτη. Με την ψηφιακή 
τηλεόραση αυτή η δυνατότητα περνά στα χέρια του Θεατή, ο οποίος µΠο- 
ρεί να επιλέξει ανά πάσα στιγµή από ποια κάµερα επιθυμεί να παρακο- 
λουθήσει το αθλητικό γεγονός, Επίσης, η τηλεόραση είναι σε θέση να λει- 
τουργήσει ως ταινιοθήκη, καθώς ο συνδρομητής δύναται να επιλέξει 
οποιαδήποτε από τις ταινίες προσφέρονται, όποια στιγµή θέλει να τη δει. 

Αυτές και άλλες πολλές είναι οι πρωτόγνωρες δυνατότητες που προ- 
σφέρει η ψηφιακή τηλεόραση, τις οποίες αναμένουμε µε ανυπομονησία 
να γνωρίσουμε από κοντά. 

νΝνν πονα.ϱΓ 


ΡΙΑΥ ἃ ΡΑΥ ΄ Μία εναλλακτική µέθοδος συναλλαγών µέσω 
πίθπηεί που υποκαθιστά τις πιστωτικές κάρτες και 
επιτρέπει την επί τόπου µεταφορά οποιουδήποτε ποσού χρηµάτων, όσο 


μικρό και να είναι αυτό, ονομάζεται /αἰάα (”.]αἰάα” στη γλὠσσα των 


Βίκινγκ σημαίνει πληρωμή: ] και προσφέρεται από τη γήοηίά ΟπΙιπε.Ο 
χρήστης προπληρώνει ένα ποσόν, το οποίο αποθηκεύεται ὡς δικτυακός 
τραπεζικός λογαριασμός, και µπορεί να το χρησιμοποιεί οη”ηθ 
ταχύτατα πληρώνοντας πς οποιεσδήποτε δικτυσκές υπηρεσίες. Η 
διαδικασία είναι η ακόλουθη: Ο χρήστης κάνει ἀονπίοαα το πρόγραµµα 
}αίάα ΑΡΙ (Αρρίϊεαίίοη Ργοφγαπηπιίπα Ιπἰθήαςε) και το εγκαδιστά στον 
υπολογιστή του. Από εκεί και πέρα οποιαδήποτε διαδικασία στο Δίκτυο 
απαιτεί πληρωμή [αγορά, οη-ἱἱπθ 8απιες κά). Μόλις κάνει κλικ για να την 
επιλέξει, κρατείται το απαιτούμενο ποσό από το λογαριασμό του, 
προκειµένου να αποδοθεί εν συνεχεία στον Ριον/άει της υπηρεσίας 
μέσω της γψοήα Οπῄίπθ. Αυτή η µέθοδος, εκτός του ότι είναι ταχύτατη, 
αναιρεί τη διαδικασία μετάδοσης του προσωπικού κωδικού της 
πιστωτικής κάρτας, που πολλοί χρήστες θεωρούν ανασφαλή. Το πιο 


σηµαντικό, όµως, εἶναι πως δίνει νέες δυνατότητες στους ρτονίάθις τῶν 
επί πληρωμή υπηρεσιών. Πλέον μπορούν να κοστολογούν τις υπηρεσίες 
τους µε την ώρα, με το μήνα, ακόµη και µε το κλικ. [ια παράδειγµα, θα 
μπορούσε ο παίκτης ενός οη/ἵπθ παιχνιδιού, αντί να πληρώνει ανά µήνα 
τη συνδρομή του, να πληρώνει οη/ἵπθ ανάλογα µε το πόση ώρα 
ασχολήθηκε µε το παιχνίδι, Κλείνοντας, δηλαδή, κάθε 5ε55ἱοη να 
υπολογίζεται ο χρόνος κατά τον οποίο βρισκόταν µέσα και να κρατείται 
από το λογαριασμό του το απαραίτητο ποσό. Ἡ, ακόµη, να πληρώνει 
ανάλογα µε το θνεί του χαρακτήρα του ή ανάλογα µε το πού Όα έχει 
πρόσβαση στον κόσµο του παιχνιδιού. Αυτή η ανοικτή πλατφόρμα δίνει 
άλλη πνοή στη διαδικασία των διαδικτυακών συναλλαγών. και µπορεί να 
αποβεί προς όφελος του χρήστη. Σίγουρα, όμως, πάνω απ΄ όλα θα 


προσφέρει ακόµη μεγαλύτερη ευελιξία στην κοστολόγηση τῶν 
υπηρεσιών από µέρους των εταιρειών που τις χορηγούν. 


Αυτή τη στιγµή, η υπηρεσία της ἡΝοήα Οπϊπε εκτείνεται σε 18 χώρες 
του κόσμου και την εμπιστεύονται πάνω από 3,7 εκατ. χρήστες του |η- 
Ιειπε!. 

ννννν,ϱ28.οη/ίηθ.εο.υ(κ/]αἰάα/ 


ΏΕςΡΕΕ Ε-ΞΗΟΡ  Ἠ Όευρες Ηείία» είναι µία από τις 
μεγαλύτερες εισαγωγικές εταιρείες 

προϊόντων υπολογιστών στη χώρα µας. Το επίσημο σἱ{θ της, το οποίο 
ολοκληρώνεται αυτόν τον καιρό, έρχεται να προστεδεί στη λίστα των οη- 
Ιίπθ καταστημάτων της χώρας µας, µία λίστα που μεγαλώνει ηµέρα µε 
την ηµέρα, µε τις υπηρεσίες των 6-5πορς να βελτιώνονται Και να 
επαυξάνονται. 

Ο αριθµός των προϊόντων που προσφέρονται εἶναι αµέτρητος: από πε- 
ριφερειακά και αναλώσιμα υπολογιστών µέχρι και είδη γραφείου, κάρτες 


κ Ο Ελληνας ΜΙπίκ ονομάζεται Σωτή- 
ρης Τζφας, εἶναι 23 χρόνων και φοι- 
πητής του Πανεπιστηµίου Σάνθης. Ο Σωτή- 
ρης ευθύνεται για την παράνομη είσοδο 
σε 293 οἷίθς, ελληνικά και ξένα, μεταξύ 
των οποίων πανεπιστήμια, Ιδιωτικοί οργα- 
γισµοί και επιχειρήσεις, δημόσιοι και κυ- 
Βερνητικοί οργανισμοί, όπως η Όλυμπια- 
κή Αεροπορία, οΟΣΕ,ηΕΡΊ, η Βουλή των 
Ν, Το Χρηματιστήριο, καιτο 
Υπουργείο Δημόσιας Τάξης. Οἱ “επιδέ- 
σεις” στις οποίες προέβη συνέβησαν σε 
µία περίοδο πέντε ετών, πλην όµως χαρα- 
κπηρίζονται ακίνδυνες, καθώς ο νεαρός 
φοιτητής δεν αλλοίωσε τα περιεχόμενα 
των κόµθων τους οποίους παραβίασε. Η 
δράση του Σωτήρη έγινε αντιληπτή από το Εθνικό 
Ίδρυμα Ερευνών, όπου έµπαινε και χρησιµοποιού- 
σεις γραµµές του για ΄ροζ΄ τηλέφωνα κόστους 
10 εκατ. δραχμών. Ο Σωτήρης, κάτω από την πίε- 


ΒΙΛΗΣΕΤΙΣ 


ΣΥΝΤΟΜΕΣ 


ν/νν,ηθα.«οΠή 


Το επίσημο σἷϊθ του ΝΒΑ εμπλουτίζεται µε 
τη Βοήθεια της (οηνθία, θυγατρικής 
εταιρείας της [η]ε]. Πλέον θα περιλαμβάνει πε- 
ρισσότερα Βίντεο από τα ΠΟΛΙΙΟΝΙ5 των αγώ- 
γων και πλουσιότερο οπτικοακουστικό υλικό. 


Όσοι λάτρεις του µπάσκετ και µε επαρκή σύν- 
δεση στο Ιπίθηπθί σπεύσατεἰ 
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γραφικών και ήχου, |ογ»[ίεκς, Φαπιθραάς, ποντίκια, ηχεία, αλλά και µελα- 
γοταινίες, ππουδθραας, χαρτικά και εκατοντάδες είδη απαραίτητα σε οἱ- 
κιακούς αλλά και επαγγελµαήες χρήστες, οἱ οποίοι Όα μπορούν να τα 
παραγγείλουν οπ/]ίπθ και να δημιουργήσουν το δικό τους ριοβΙε στο 
ἱθ, προκειµένου να λαμβάνουν πληροφορίες σε σχέση µε νέα προϊόντα 
και προσφορές. 

Πολύ ικανοποιητική η πρώτη εικόνα της δικτυακής σελίδας της Ὀ- 
δρθς. Ελπίζουμε γρήγορα να τη δούµε σε πλήρη λειτουργία (αν δεν έχει 
ολοκληρωθεί ήδη µέχρι τη στιγµή που Όα κυκλοφορήσει αυτό το τεύχος]. 

ννννν άθερες.ᾳΓ 


Το 5ἷϊς ξεκίνησε τη δράση του µε έδρα τις 
ΗΠΑ, όπου απαγορεύθηκε για προφανείς λό- 
γους. Κατόπιν πωλήθηκε στην Αυστρία και, 
όταν ονέος Ιδιοκτήτης ανακάλυψε ὁ ότι δεν 
συμμερίζεται τα “ευγενή ”Ιδεώδη της σελίδας, 
µετοπωλήθηκε στη Βουλγαρία, όπου και λει- 
τουργεί κανονικά. Ηδη στους εκατοντάδες 
συμμετέχοντες προσφέρονται µέχρι και 60 
δολάρια από επίδοξους αγοραστές ψήφων! 


Στην Ιταλία χρησιμοποιούνται οἱ πηρε: 

σίες του Ιπίθιπε! για παρακολούθηση των 
απείθαρχων σχολιαρόπαιδων; Οι ανήσυχοι 
γονείς τους µπορούν να παρακολουθούν µέ- 
σω του Διαδικτύου κατά πόσο το παιδί τους 
πήγε κανονικά στο σχολείο και παρακολούθη- 
σε τα μαθήματά του. Τέλος στις κοπάνες χωρίς 
τη γνώση των γονέων. Σε πρώτο στάδιο οι γο- 
γείς Όα παρακολουθούν οη”]/πθ τις απουσίες 


ση Των κατηγοριών που τον βαρύνουν σε επίπεδο 
κακουργήµατος, ισχυρίζεται ότι ο µόνος λόγος 
που το έκανε ήταν για να ελέγξει την ασφόλεια 
τῶν σί[θς αυτών. Όπως και να έχει, ο νέος αυτός 
µπαίνει στην κορυφή της λίστας των πιο “ενεργη- 
τικών΄' Ελλήνων αςκει». 


Πώς, άραγε, ὃα μπορούσε να πτλοφορή- 


σει κανείς το επόμενο νέο; Πιθανώς “η κα- 


τάντια της Δημοκρατίας”. Στη διεύθυνση 
Ννννηινο[θαυε!ίοπ.ςοπ1 απευθύνονται οἱ 
Αμερικανοί αναποφάσιστοι των προσεχών 
εκλογών και... πουλούν την ψήφο τους οη/:ἱπθ. 


των μαθητών, ενώ στη συνέχεια προβλέπεται 
να εισαχθούν στοιχεία επιδόσεων και βαθµο- 
λογίας. Το νέο σύστημα εγκαινίασαν τρία σχο- 
λεία της Ιταλίας: ένα στη Ρώμη, ένα στην Πε- 
σκάρα και ένα στο Μιλάνο, 


ΡΟ Μασιετ 8 


οίαχ Ττοῖις Πρώτου 


ς γνωστόν η σειρά 


Προσώπου 
παιχνιδιών οίαι Ίτεἰκ εἶναι 


[1] από τις πλέον 


µακροσκελείς στο χώρο του 
Οαπιίπα. ἔτσι, εἶναι πολύ πιθανό η 
αναγγελία ενός καινούριου »ἱαΓ 
ΊτεΚ Φαπιθ να µην προκαλεί 
αἴσθηση στο ευρύ κοινό - νομίζω 
πως για τους “φανατικούς” φίλους 
της σειράς δεν ισχύει κάτι τέτοιο. 
Ωστόσο, αυτή τη φορά το 
ενδιαφέρον μεγαλώνει και για το 
υπόλοιπο κοινό, αφού το νέο 9ἱα: 
Ίτοκ Ψογασε:: ΕἰἠΕ Εοτο υλοποιεί 


προοπτική πρώτου προσώπου, 


γεγονός που δίνει άλλη διάσταση 
στον τίτλο. Το παιχνίδι, λοιπόν, 
τοποθετεί τον παίκτη απέναντι σε 
έναν µεγάλο αριθµό από ’5ία: ΊτεΚ 
εχθρούς”, συμπεριλαμθανοµένου 
και του αμείλικτου Βοιᾳ, ενώ 
παράλληλα κάνουν την παρθενική 
εμφάνισή τους άλλες εξωγήινες 
μορφές ζωής. Οι τελευταίες, 
μάλιστα, εμφανίζονται τόσο στο 
εἶποίς ρἰαγε; πιοςθ όσο Και στο 
ππυιήρἰαγει. 

Σχετικά µε την υπόθεση τώρα, τα 
πράγματα έχουν ως εξής: Μία 
εχδρική µορφή ζωής επιτίθεται στο 
υ.5.5. Ψογαςει και το αιχμαλωτίζει. 
Τα πράγµατα είναι δύσκολα και 
µόνο η νεοσύστατη ΕἰΙΕ δύναμη 
ασφάλειας µπορεί να σώσει το 
πλοίο και το πλήρωμά του, Και 


ο. Μας!θι 


ουσιαστικά ολόκληρο το γαλαξία. 
Συνεπώς, Όα πρέπει να 
υπερασπιστείτε το Νογαςει από τις 
επιθέσεις των εξωγήινων, να 
πολεµήσετε σε εγκαταλελειμμένα 
διαστημόπλοια, να εισχωρήσετε σε 
μυστικά εργαστήρια και, τέλος, να 
δώσετε την ύστατη µάχη για την 
υπεράσπιση του πολιτισμού. 

Στον τοµέα των γραφικών, τώρα, 
το νέο 9ἱαΓ ΊτθΚ χρησιμοποιεί τη 
μηχανή γραφικών του Ουακε ΙΙΙ. 
Μάλιστα, σε συνδυασμό µε την 
Ραταπιουπ!, η οποία πρόσφερε τα 
αυθεντικά αἠν/οής» και Ιεχίυγθς της 


σειράς, το παιχνίδι ὃα παρουσιάζει 
µία άνευ προηγουμένου ομοιότητα 
σε σχέση µε τα πραγματικά 
στοιχεία των 5ἱα: ΊτθΚ. Φυσικά, 
απεικονίζονται όλοι οι χαρακτήρες 
της σειράς, η δε µουσική 
υπόκρουση έρχεται κατευθείαν 
από τη “Βιθλιοθήκη΄ της 
Ραταππουπ!. Αν κάποιος συνδυάσει 
όλα τα προαναφερθέντα ὃα 
διαπιστώσει πως το παιχνίδι αυτό 
του προσφέρει τη δυνατότητα να 
"εισχωρήσει" µέσω αυτού στον 
πραγµατικό κόσµο της δημοφιλούς 
σειράς. Ας δούμε, όµως, και 
συνοπτικά τα κυριότερα 
χαρακτηριστικά του τλου: 
Επιρροή µε το περιθάλλον: 
Κατά την εξέλιξη του παιχνιδιού 8α 
συναντήσετε χαρακτήρες που ὃα 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Καίουγο5θεοπηρυρ/θ»5.4Γ 


σας προσφέρουν συμβουλές και 
Βοήθεια στις αποστολές σας - 
µέχρι και στο πλευρό σας ὃα 
πολεμήσουν. Οπότε, ὃα 
αντιμετωπίζετε το εξής δίλημμα: 
“Πρέπει να χάνω’ χρόνο για να 
διασώζω πλοία και προσωπικό ή 


πρέπει να προχωρώ µόνο σύµφωνα 


µετις εντολές που Όα έχω;'. 
Πολλές πιυ]ρἰαγοι 
επιλογές: Εκτός από τα τρία είδη 
παιχνιδιού [ΕΓθς-ἴοι-Α/|, 6αρίυπθ 
{πο Παο και Ίθαπι ΡΙαγ), οι παίκτες 
θα έχουν τη δυνατότητα να 
επιλέξουν µε ποια µεριά 8α είναι: 


µέλη του πληρώματος ή εξωγήινοι - 


ακόµη και Βοιᾳ. 

Ανεπτυγµένο σύστηµα ΑΙ: 
Όλοι οι νέοι ποη-ρἰαγθ; 
χαρακτήρες έχουν τη δική τους 
ξεχωριστή προσωπικότητα. 

Νέα εξωγήινα περιθάλλοντα: 


Όλοι οι φίλοι της τηλεοπτικής 
σειράς 9α τα δουν να 
ζωντανεύουν στην οθόνη τους. 
Επιπλέον, Όα υπάρχουν πολλά νέα 
οχήματα, τα οποία µε τη σειρά 
τους συμβάλλουν στο 
“ζωντάνεμα” αληθινών οἶαι ΊτθΚ 
εμπειριών. 

Εκπληκτικό αηἰπιαήοη 
χαρακτήρων: Δείτε όλα τα 
γνωστά σας πρόσωπα να 
ζωντανεύουν, µε εκπληκτική 
λεπτομέρεια. 

Φυσικά, µέχρι το παιχνίδι να 
φτάσει στην τελική µορφή του, 8α 
ενσωματώσει κι άλλα στοιχεία. 
Όπως όλα δείχνουν, οἱ φίλοι των 
»]ατ ΊτεΚ Όα ϐρουν ένα παιχνίδι 
γεμάτο δράση, µε χαρακτήρες Και 
σενάριο από την ομώνυμη σειρά, 
ενώ οἱ λοιποί 4απῃθΙ5 ένα πολύ 
καλό αα[ίοη ᾳαπ!θ. 


Οι σαπασίετς5 
Ἀνοιξαν... Βεντέτα 


στεύω πως το Οαπορίεις 

Οἱ περισσότεροι απὀ 

εσάς το θυμάστε. 
Πρόκειται για το γνὠστό παιχνίδι 
στρατηγικής, το οποίο σας έβαζε 
στα άδυτα του υποκόσµου. Μετά 
απὀ αρκετό καιρό ετοιμάζεται η 
συνέχειά του, η οποία Όα φέρει τον 
τίτλο Θαπορίεις 2: Υθπἀθῄα. Θα 
πρέπει να χρησιμοποιήσετε τις 
ικανότητες και την επιδεξιότητά 
σας προκειµένου να 
δημιουργήσετε µία ευπρεπή.. 
συμμορία. Φυσικά, στη συμμορία 


κανονικά µέσα στο παιχνίδι, µε 
αποτέλεσµα τόσο η ηµέρα όσο και 
η νύχτα να παίζουν το δικό τους 
ρόλο στην ἐκθασή του. 
Κεα]ήπιο στρατηγική: Οἱ 
µονάδες μπορούν γα δράσουν πιο 
αποτελεσματικά. Θα έχετε άµεσα 
αποτελέσµατα µε το πάτηµα ενός 
πλήκτρου του πιου»θ. 
Βελτιωμένο {θοάἀβαεἰς; ΜΛία 
καθημερινή “εφημερίδα” ὃα σας 
επιτρέπει να μαθαίνετε όλα όσα 
συµθαίνουν στον κόσµο του 
εγκλήματος, καθώς και σε άλλους 


σας πρέπει να 
διαθέτετε και 
μερικούς 
σπεσιαλίστες, 
όπως 
χαρτοκλέφτες, εμπρηστές, 
ελεύθερους σκοπευτές, ῄαεκθις 
και άλλα "καλά παιδιά”, 
προκειµένου να κατακτήσετε τις 
πόλεις που βρίσκονται στην 
πολιτεία Νεν/ Ίεπιρειαηςθ. Ακόμη, 
το Θαπορίεις 2 ενσωματώνει µία 
γέα τθα[ήπιθ θησπθ, πολλές 
πόλεις και τον πάντοτε μυστηριώδη 
σύμθουλο, και υπόσχεται να φέρει 
έναν ολοκαίνουριο κόσµο 
εγκλήματος και ανομίας στους 
υπολογιστές µας. Ας δούµε, όµως, 
τα κυριότερα χαρακτηριστικά του. 
Συνεχόµενο 24ωρο 
παίξιμο: Ο χρόνος κυλά 


τοµείς που μπορούν να 
επηρεάσουν το παιχν/δι. 

Βελτιωμένο και καλαίσθητο 
ἱπιθγίαςο: Ίο Θαπορ/εις 2 8α 
περιλαμθάνει ένα πολύ 
λειτουργικό Φαπηθ ππθπυ και, 
γενικά, ένα πολύ εύχρηστο 
ἱπίθήαςς. 

Μεγάλο εαπιραΐφη πιο: 
Θα υπάρχει πλήθος «απιραΐφης 
τόσο στο οἰποίθ-ρίαγθ; όσο και 
στο πιυ]ήρἰαγθι πιοςθ. 

Ειδικοί χαρακτήρες: Πολλοί 
γέοι χαρακτήρες µε Ιδιαίτερες 
δυνατότητες έρχονται να τεθούν 
στις διαταγές σας. 

Το νέο Θαηφρίεις αναμένεται να 
εισθάλλει στους υπολογιστές µας 
στις αρχές του 200]. Μέχρι τότε 
έχετε καιρό να καταστρώσετε τα 
καταχθόνια σχέδιά σας. 


τωυς τον 


. Α ΟΗΑΝΜΡΙΟΝΡΖΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΒΕ 99/00 (-] Υχ 
[ΕΙΟΟΡ ΙΝΤΕΚΑΟΤΙΝΕ) ΡΙΜΛΟΙΑΤΙΟΝ 
5ΞΗΟαυΝ: ΤΟΤΑΙ. ΜΑΗ (-) κ 
(ΕΙΕΟΤΚΟΝΙς ΑΚΤΣ) 5ΤΚΑΤΕΟΥ 
ΤΙΒΕΒΙΑΝ 5υΝ/ΕΙΒΕΞΤΟΗΝ (-) ὰ 
[ΝΕΡΤΗΟΟΟ 5ΤυΡΙΟΣ) ΡΤΓΚΑΤΕΟΥ 
ΒΑιΡυΒ’5 αΑΤΕ (-) κ 
(ΙΝΤΕΕΡΙΑΥ ΑΡΥΕΝΤΟΚΕ 

.. Α ΘΤΑΗΟΒΑΕΤ/ΒΒΟΟΡ ΜΑΗ (7) ὑπ 
(ΒΙΗΖΖΑΚΟΌ) 5ΤΕΑΤΕΟΥ 

6. Ὑ ΑΕΕ ΟΕ ΕΜΡΙΗΕΣ 2 (1) ο 
(ΜΙςΚΟΣΟΕΠ 9 ε 
7. Α 50ἱ0ΙΕΒ ΟΕ ΕΟΒΤύΝΕ (-) 
[ΑΟΤΙΝΙΡΙΟΝ) 
8. ἀ ΤΙΜΕ ΜΑΟΗΙΝΕ (-) 
(6ΑΥΟ ΙΝΤΕΚΑςΤΝΕ) ΑΡΝΕΝΤΗΚΕ 
9. Α ΗΛΑΙ.Ε-ΙΙΕΕ (-) ώς 
(ΑΟΤΙΝΙΡΙΟΝ] ΑΟΤΙΟΝ 
10. Ὑ΄ ΕΙΕΑ 2000 (2) (0 ο 
(ΕΙΕΟΤΕΟΝΙς ΑΚΤΣ) κ ΡΙΜΙΙΑΤΠΟΝ 
Εντός παρενθέσεως αναγράφεται η θέση που κατέλαθε το παιχνί- 
δι τον προηγούμενο µήνα. Τα αστέρια συµθολίζουν τους συνεχόµε- 
νους µήνες κατά τους οποίους το παιχνίδι θρίσκεται στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 
Α. Το παιχνίδι ακολουθεί ανοδική πορεία. 
Ύ Το παιχνίδι ακολουθεί καθοδική πορεία. 
-Το παιχνίδι παραμένει σταθερό στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 


ΤΑ 5 ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΑΜΕΦ ΑΝΑ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 


ςΙΜυύΙΑΤΙΟΝ 

1. (9) ΟΗΑΜΡΙΟΝΣΗΙΡ 
ΜΑΝΑΟΕΒ 99/00 

2. [1] ΕΙΕΑ 2000 

3. (2) ΝΕΕΌ ΕΟΒ 5ΡΕΕΟ: 
ΡΟΒΗΞΟΗΕ 2000 

4. (3) Ε1 2000 

5, [5) 6ΟΙΙΝ ΜεΒΑΕ ΒΛΙΙΥ 


ΑΡΝΕΝΤύΒΕ/ΙΗΡα 
1. (9) ΒΑΙΡυΒ᾽5 αΑΤΕ 
2. (’) ΤΙΜΕ ΜΑΟΗΙΝΕ 
3. (-) ΡΟΜΡΕΙ 
4. (2) ΕΙΝΑΙ. ΕΑΝΤΑΣΥ ΝΙΙ 
5. (4) ΤΗΙΕΕ2 


ΞΘΤΗΑΤΕΟΥ 
1. ( 5ΗΟαυΝ: ΤΟΤΑΙ. ΝΑΗ 
2. (3) ΤΙΒΕΒΙΑΝ 
ΘυΝ/ΕΙΒΕΞΤΟΗΜ 
3. (2) ΘΤΑΒΟΒΑΕΤ/ΒΒΟΟΡ 
ΜΑΗ 


ΑΟΤΙΟΝ 
1. (3) 50ἱ.9ΙΕΒ ΟΕ ΕΟΗΤύΝΕ 
2. (-) ΗΑΙ.Ε-ΙΙΕΕ 
3. [-) ΤΟΜΕ ΒΑΙΡΕΗ 4 
4. (2) ΟυΑΚΕ 3 
4. (1) ΛΟΕ ΟΕ ΕΜΡΙΗΕΣ 2 5. (1) υΝνΒΕΑΙ. 
5. (4) ΞΗΛΌΟΝ 6ΟΜΡΑΝΥ ΤΟυΒΝΑΜΕΝΤ 


ΤΟΡ 5 ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 


.ΡΙΑΡΙΟΗ 

. ΞΒΑΝΟ ΡΗΙΧ 3 

. ΟΡΥΞΞΕΥ 

. ΘΥΡΝΕΥ 2000 

.ΛΟΕ ΟΕ ΕΜΡΙΒΕΣ Η: ΤΗΕ 6ΟΝΩυύΕΒΗΟΒΗΞ 

Ευχαριστούμε τα καταστήματα Μιίγαπιᾶ και Οοπιρμίοι5 

ᾷαπιο Οἶωβ για τη συνεργασία τους στην κατάρτιση αυτού 
του Τορ-5. 


Ρς Μαρ!ε 


ο γνωρίζετε το τηλεπαι- 

χνίδι “Ποιος θέλει να 

γίνει εκατομμυριούχος” 
µε παρουσιαστή τον “κόκκι- 
νο’ Σπύρο; Αλήθεια, πόσοι 
από εσάς (και εγώ μαζί σας) 
δεν θέλετε να σας δοθεί η 
ευκαιρία να συμμετάσχετε 
και «γιαή όχι;- να φύγετε κα- 
τά µερικά εκατομμυριάκια 
πλουσιότεροι; Αν µέχρι τώρα 
είχατε την ευκαιρία ή εάν δέ- 
λετε να κάνετε µία καλή 
προπόνηση προτού πάτε στο 
παιχνίδι, ιδού η ευκαιρία: 
Ετοιμάζεται η ευρωπαϊκή έκ- 
δοση του “ιο Ἰλ/απ!ς 1ο 59 
α ΜΙΠἰοπαίγθ’”, η οποία ὃα 


περιλαµβάνει περισσότερες 
από 1.000 διαφορετικές 
ερωτήσεις, οι οποίες δεν ὃα 
επαναλαμβάνονται παρά µό- 
νο αφότου εξαντληθούν 
όλες! Θα έχει όλα τα στοιχεία 
του κανονικού παιχνιδιού, 
όπως τις γνωστές τρεις 3 
Βοήθειες (50:50, τηλέφωνο 
και θοήθεια κοινού) - µάλι- 
στα, για τη διαδικασία του 
τηλεφώνου α υπάρχουν 
αρκετές προηχογραφηµένες 
ομιλίες, οἱ οποίες ὃα “πιά- 
γουν” αρκετούς συνδυα- 
σμούς απαντήσεων. Επιπλέ- 
ον, 8α περιλαμβάνεται η 
πραγματική µουσική υπό- 
κρουση, ενώ ο παίκτης 8α 
έχει τη δυνατότητα να δει 
πώς είναι να κάθεται στην 
καρέκλα του παιχνιδιού. 


λλη µία συνέχεια γνω- 

στού παιχνιδιού ετοι- 

μάζεται να κάνει την 
εμφάνισή της στις οθόνες 
των υπολογιστών µας. Ο λό- 
γος για το 56Ηἱθυ5 της Β]υο 
ΒγΙ9 5οΗνναΓο, το οποίο 
ετοιμάζεται να υποδεχθεί το 
τέταρτο -αισίως- µέλος της 
“οικογένειάς” του. Κατά 
Βάση, ακολουθεί τη γνωστή 
επιτυχηµένη συνταγή των 


ο 24]κα Μας!θι 


προκατόχων του, µε αρκετές 
Βέβαια Βελτιώσεις: νέα κτ- 
ρια,͵ νέοι εχθροί, νέες τοπο- 
Βεσίες. Απώτερος σκοπός 
σας εἶναι να χτίσετε µία 
αποικία η οποία ὃα επιθιώ- 
σει στο χρόνο. Για το σκοπό 
αυτό θα πρέπει να αναπτύ- 
ξετε διάφορες επιµέρους τε- 
χνολογίες. Από ό,τι φαίνεται 
το 58Η ου» 4 έρχεται για να 
διατηρήσει την επιτυχημένη 
παράδοση που έχουν δηµι- 
ουργήσει όλοι οι προκάτο- 
χοί του. Το αν ὃα τα κατα- 
φέρει 8α το ξέρουμε γύρω 
στα Χριστούγεννα, οπότε 
και αναμένεται η κυκλοφο- 


ρία του. 
ξ γνωστά τουβλάκια της 
ἰ6φο ετοιμάζεται για 
τους υπολογιστές µας. Ο λό- 
γος για το ἱθφοίαπά, που βα- 
δίζει στα Βήματα του Τεπιθ 
Ραηίς, Αυτό διότι απώτερος 
σκοπός σας είναι να σχεδιά- 
σετε, να κατασκευάσετε και 


να παιχνίδι µε Βάση τα 


γα δέσετε σε λειτουργία το 
δικό σας ν]γυα] πάρκο. Φυ- 
σικἀ, όλες οι κατασκευές σας 
θα βασίζονται στα τουβλά- 
κια. Τα γραφικά του 8α εἶναι 
αρκετά λεπτομερή, µε πολλά 
χρώματα και απἰπια[ίοης. Θε- 
ωρητικά, ο Πτλος αυτός 
απευθύνεται σε παιδιά ηλι- 
κίας 6-12 ετών (Νίκο, για σέ- 
γα πρόκειται), αλλά είμαι πο- 
λύ περίεργος να δω πόσοι Όα 
ασχοληθούν μαζ του, αν και 
εκτός ορίου ηλικίας... 


Ἡ Ἀγνωστη Πιαθήκη 
του Ιζαΐσαρα 


να νέο παιχνίδι µε θέμα 
[1 του την “πάλαι ποτέ 

κραταιά: ρωμαϊκή 
αυτοκρατορία έρχεται σύντομα 
Κοντά µας. Το όνομά του είναι 
Κοπῃς: (αθσαγ ΥΜΙ και επιτρέπει 


στον παίκτη να γνωρίσει όλα τα 
γεγονότα που αφορούν στην 
αυτοκρατορία (την άνοδο, την 
αἴγλη και την πτώση της, τη 
δολοφονία του Καίσαρα Και τη 
μυστική διαθήκη του τελευταίου] 
µέσα από µία εκπληκτική βάση 


ιστορικών δεδοµένων. Παίρνοντας 


ενεργά µέρος στο παιχνίδι ὃα 
έρθετε σε επαφή µε πολλούς 
γνωστούς και άγνωστους 


χαρακτήρες είτε ως σύμμαχοι είτε 


ακόµα και ως αντίπαλοι. ἔτσι 
λοιπόν, µεταξύ άλλων, Όα πρέπει 
γα αποτρέψετε τον Μάρκο 
Αντώνιο από την πραγματοποίηση 
των µεγαλεπήθολων σχεδίων του, 
γα σαγηνέψετε τη βασίλισσα 


Κλεοπάτρα και να 
εκµεταλλευθείτε τη δύναμή της, να 
µετριάσετε τις υψηλές φιλοδοξίες 
του Οκτάθιου, ενώ Όα πρέπει 
ακόµη και να συµµαχήσετε µε τον 
Βρούτο, σε κάποια απότις 
αποστολές σας! 

Όλα αυτά, βέβαια, συµθαίνουν 
σε µία πραγματική και λεπτομερή 
αναπαράσταση του 
αρχαιορωμαϊκού κόσμου, η οποία 
περιλαµβάνει λεπτομερείς χάρτες 


µε όλες τις τοποθεσίες. Πράγμα 
λογικό άλλωστε µια και η 
δηµιουργία των κτιρίων Και των 
τοπθεσιών έγινε µε βάση τους 
πραγματικούς, Συνάµα, η εξέλιξη 
της ιστορίας δεν εἶναι 
προκαδορισµένη (δεν είστε 
δηλαδή υποχρεωμένοι να 
τελειώνετε τις αποστολές σας µε 
κάποια συγκεκριµένη σειρά], αλλά 
διαμορφώνεται απὀ εσάς και 
µόνο, ανάλογα µε τις επιλογές σας 


καιτους “δρόμους” που 
επιλέγετε να 
ακολουθήσετε κατά την 
εξέλιξη του παιχνιδιού. 
Όμως να ξέρετε πως η 
πορεία σας αυτή µόνο 
εύκολη δεν 8α είναι, 
καθώς στο δρόµο σας ὃα 
συναντήσετε πάµπολλα 
εμπόδια, όπως 
δολοπλοκίες, συνωμοσίες 
και άλλα... καλά. Η δε 
συμπεριφορά των χαρακτήρων, οἱ 
οποίοι Όα αριθμούν αισίως τους 
40 και δα είναι όλοι πλήρως 
απἰπιαίεἁ, ὃα είναι πολύ 
ρεαλιστική - σημειωτέον ότι ὃα 
περιλαμθάνεται και µία πρωτότυπη 
μηχανή διαλόγων. 

Το παιχνίδι Όα κυκλοφορήσει 
στη χώρα µας από την Βεαεοη 
Μυἱηπιεαϊα ([ράμμου 7], Μαρούσι, 
τηλ: 6143252:9). 


Γίνετε ὈῬπφιακοί 


Χούλιγκαν 


ια τη λεγόμενη Βία στα 

απανταχού «οπιρυ!ε 

6αππες έχουν γραφτεί 
-και θα συνεχίσουν να γράφονται 
στο άµεσο µέλλον- πάρα πολλά, 
και να λέγονται ακόµη πιο πολλά. 
Μάλιστα, µετά και την πρόσφατη 
κυκλοφορία του τρίτου 
(αππαφεάαοη (παρεμπιπτόντως, 
θα βρείτε αναλυτικό πενίθν/ του 
στο παρόν τεύχος], αναμένεται µια 
έξαψη των σχετικών 


“συζητήσεων”. Την όλη “έκρυθµη΄ 
κατάσταση έρχεται να 
συμπληρώσει ένα νέο παιχνίδι, το 
οποίο περιέχει σε έντονο θαθμό το 
στοιχείο της Βίας, ονόματι 
Ηοοϊϊφαης: οίοπη Όνει Ευτορθ. 
Πρόκειται για ένα νέο παιχνίδι 
στρατηγικής, στο οποίο καλείστε 
γα ηγηδείτε µίας ομάδας 
Ηοο[ϊᾳαη» και να “φτιάξετε το 
ὀνομά σας σε ολόκληρη την 
Ευρώπη. Πιστεύω πως πέρα από 


ψΨευτο-θεωρίες περί “ώθησης των 
γέων στη Βία” [κατ΄ εµέ µόνο 
άβουλα και µη νοήµονα πλάσματα 
µπορούν να εθιστούν στη Βία µέσω 
κάποιου παιγνιδιού. Τα υπόλοιπα 
εἶναι απλώς για λαϊκή 
κατανάλωση], καλό εἶναι να δούµε 
λίγα πράγµατα για αυτό το αρκετά 
πρωτότυπο -ως Ιδέα- παιχνίδι. 

Εν αρχή ην το Φαπιερἰαγ, το 
οποίο διαφέρει αρκετά από τα 
αντίστοιχα των συνηθισμένων ΕΤ». 
Στο Ηοο[ϊφαης λοιπόν Όα πρέπει να 


χειριστείτε τις προσωπικότητες και 
τις ανάγκες των µελών της ομάδας 
σας [πρέπει λοιπόν νατους 
εξασφαλίζετε τα.. αναγκαία - 
μπίρες, ποτά κ.λη.)]. Θα πρέπει 
ακόµη να ορίσετε και έναν αρχηγό, 
ο οποίος Όα αναλάβει τον έλεγχο 
των σκληροπυρηνικών οπαδών 
σας, οι οποίο µετη σειράτους 
αποτελούν τη “ραχοκοκκαλιά΄ του 
“στρατού” σας. Ο αρχηγός αυτός 
πρέπει να εἶναι ικανός να 
επηρεάσει τη συμπεριφορά και τη 
διάθεσήτους, καθώς και να 
ελέγξει τη δύναμή τους. Φυσικά, 
ὃα πρέπει και να ανανεώνετε τα 
ενδιαφέροντά τους, αν θέλετε να 
τους έχετε μονίμως υπό τις 
διαταγές σας. Σημαντικό ρόλο στο 
ποιχγίδι παίζουν και οι ΄κανονικοί” 
οπαδοί της ομάδας σας 
[επιστήμονες τραλαραλαρα!͵ οι 
οποίοι ὃα αποφασίσουν να πάρουν 
µέρος στις... δραστηριότητές σας. 
Αν και δεν εἶναι εφικτό να τους 
χειριστείτε απευθείας, µπορείτε να 
τους επηρεάσετε έµµεσα. Φυσικά, 
δεν λείπει η παρουσία των 


αστυνομικών δυνάµεων, οἱ οποίες 
θα κάνουν το παν για να 
περιορίσουν τη δράση σας. 

Στο παιχνίδι θα υπάρχουν 12:15 
διαφορετικοί χάρτες, ο καθένας 
από τους οποίους ὃα 
αντιπροσωπεύει ένα διαφορετικό 
σενάριο. Ετσι, Όα επισκεφθείτε 
πόλεις σε έξι διαφορετικές χώρες 
και αρκετές εκτός πόλεων 
περιοχές (πχ. αεροδρόμιο). 
Φυσικά, οι στόχοι σας διαφέρουν 
από αποστολή σε αποστολή. 


Συνοπτικά, Το παιχν!δι εἶναι 
αρκετά πρωτότυπο. Αναφορικά µε 
το θέμα της Βίας που περιέχει, δεν 
δέλω να σχολιάσω. Απλώ 
παραθέτω την επίσηµη στάση των 
ίδιων των κατασκευαστών του: 
“Θέλουμε να ξεκαθαρίσουµε πως 
αν και το παιχνίδι εἶναι όντως 
βίαιο, εντούτοις δεν εξυμνεί τη Βία 
και δεν σκοπεύει να παρακινήσει 
τους ανθρώπους να σπάνε ο ένας 
το κεφάλι του άλλου στην αληθινή 
ζωήτους. Πρέπει να το δει κάποιος 
ὡς ένα παιχνίδι και µόνο, το οποίο 
εἶναι διασκεδαστικό. Η Βία είναι 
ένα πρόθληµα της µαζκής 
κοινωνίας µας και ο καθένας από 
εμάς φέρει το δικό του μερίδιο 
ευθύνης.’ 

νο) 


Ρς Μαρ!εΓ 


πμ πο 


του Ώ8/ΘΚ ἄθ [α Ευθπ/ε 


«ΗΙΕΚΕΝ κυΝ 
Από την ΕΙΡΟΣ/ΒΙΙΖ Οαπιες 
“Ἱρέξε κότα, τρέξε!” 


Ἐν απρόσμενη επιτυχία της ταινίας κινουμένων σχεδίων “«Πίεκθη Ευπ΄ 
σε ΗΠΑ και Ευρώπη είχε ως αποτέλεσµα τη µεταφορά της στους 
υπολογιστές. Συνάντησα τον πιαπαφε; της ΒΙἠΖ Θαπῃθ», της εταιρείας που 
εἶναι υπεύθυνη για το σχεδιασμό, ΡΠΙίρ Ονοι, ο οποίος ήταν Ιδιαίτερα 
πρόθυμος να µου αποκαλύψει στοιχεία για το παιχνίδι. 

Το φιλμ παρακολουθεί τη ζωή στην αγροτική αγγλική επαρχία του Ὑοήκ- 
5/ήτθ. Οἱ ιδιοκτήτες µίας φάρµας, η οικογένεια ΊΗΘεάΥ, αποφασίζουν ότι 
το εµπόριο αυγών δεν είναι πλέον προσοδοφόρο. Ο µεν κύριος Τνθθάγ 
αγαπάει τις κότες του, καθώς ο ίδιος συνεχίζει την παράδοση που του 
κληροδότησε ο πατέρας του, η δε κυρία ΤΗΘ6ὰΥ 
ονειρεύεται µία πλήρως αυτοματοποιημένη 
Βιοτεχνία, ενώ η ἴδια Όα ασχολείται µε το 
μαγείρεμα... κοτόπιτας, Όι κότες, από τη µε- 
ριάτους, αντιλαμβάνονται τις δυσάρεστες 
εκπλήξεις που τους επιφυλάσσει το µέλλον 
και προσπαθούν να βρουν τρόπο να 
δραπετεύσουν από τη φάρμα, αποτυγ- 
χάνοντας στις περισσότερες προ- 
σπάθειές τους, µέχρι που ανακαλύ- 
πτουν ότι πρέπει να µάδουν να... 
πετούν] 

"Προσπαθήσαμε να ακο- 
λουθήσουµε το σενάριο της 
ταινίας όσο πιο πιστά γινόταν. 

Το σπλτου παιχνιδιούαποτε- 3 
λεί µία µείξη του τρόπου σκέ- 

Ψης στο Μείαἱ δοἱἱά Οεαι µε αε!ίοη 
στοιχεία και µία δόση από ΚΡΟ και συλ- 
λογή αντικειμένων, τα οποία είναι απα- σι 
ραίτητα για την ολοκλήρωση του παι- »-ω 
χνιδιού”, µας εξηγεί ο Ρ. Οἱίνοι. 


λα Πρ 
Αστίοῃ 


[πναπίσευ 


ουσ 26] Μας!θγ 


Στην πράξη, πρόκειται για µία διασκεδαστική δηµιουργία, µε αρκετό 
χιούμορ, που απαπεί πολύ ψάξιμο και ευφυή εκμετάλλευση των αντικειµέ- 
νων που είναι διεσπαρµένα στο παιχνίδι και όλα αυτά σε ένα εξαιρετικά 
καλοφτισγµένο γραφικό περιθόλλον. ΟΡ. Οϊνθι αναφέρει: ΄Απευθυνόμα- 
στε σε όσο το δυνατόν ευρύτερο φάσμα παικτών. Η ποικιλία εἶναι απα- 
ραίτητη για να τραθήξουµε την προσοχή των περισσοτέρων. Ενας µεγά- 
λος αριθµός «υρ-ᾳαπῃο», όλα µε επίκεντρο την προσπάθεια των κοτό- 
πουλων να δραπετεύσουν, εµπλουτίζει το κυρίως σενάριο: από εκτόξευ- 
ση κοτόπουλου µε καταπέλτη µέχρι σφαιροβολία πάνω από το φράχτη, 

µόνο που αντί για σφαίρα χρησιµοποιεί- 
τε... Κότες Και πολλά άλλα παρόμοια. 
{9} Στο ααίοη κοµµάτι περιλαμβάνονται 


κ .. διάφορα Όοςςθς που κυνηγούν τους 
πρωταγωνιστές, δημιουργώντας 
τῶι διασκεδαστικές καταστάσεις, 


«ορ όπως εκεί όπου οἱ Κότες απο- 
φασίζουν να µεταμφιέσουν 
έναν σύντροφό τους σε 
κυρία Ἰμθθάγ, χρησιµοποι- 
ώντας ξυλοπόδαρα, µε 
αποτέλεσµα να μοιάζει πε- 
ρισσότερο µε ατσούµπαλη 
ο... κούκλα Βιτρίνας...'. 
Ἶ Αν έχετε δει την ταινία, ὃα 
σας φανούν τα πάντα πολύ γνώριµα. Η ΒΙήζ Όαπιθς 
- κατάφερε να σχεδιάσει ένα πολύ γερό σενάριο και 
να το διανθήσει µε δεκάδες μικρότερα συΏ-ᾳαπηθς, διατηρώντας ταυτό- 
χρονα το ύφος και το χιούμορ του φιλμ. 

Το «Πίοκεη Βυπ είναι χωρισμένο σε τρεις πράξεις, όλες µέσα στο χώρο 
της φάρµας. Η σωστή χρήση του φωτισμού και οι μετρημένες αλλαγές 
στα γραφικά επαρκούν ώστε να µη διαµαρτυρηθείτε σε κανένα σηµείο 
για έλλειψη ποικιλίας σκηνικών. Το παιχνίδι αποκτά Ιδιαίτερο ενδιαφέρον, 
µέσω των έξυπνων σεναριακών απαπήσεων, όπως σε κάποιο σηµείο όπου 
φτιάχνετε μία ιπτάµενη µηχανή Και πρέπει πάση θυσία να το κάνετε µε 
απόλυτη ησυχία, µε αποτέλεσµα η ένταση να ανεβαίνει κατακόρυφα. 
Αναλαμβάνετε το χειρισμό αρκετών από τους ήρωες της ταινίας, επικοι- 
νωνώντας και µε τα υπόλοιπα ζώα της φάρµας. Ιδιαίτερα η συζήτηση µε 
τους αρουραίους εἶναι απολαυστική. 

Η εταιρεία πήρε τα δικαιώµατα μεταφοράς της ταινίας στους υΠΟΛΟΥΙ- 
στές, ενώ οι άνθρωποι της Ααπάπιαη που έφτιαξαν το φιλμ ενέκριναν κάθε 
Τμήμα του σεναρίου, ακόµη και τα 5εγθεησῄοίς που δίνονται στη δηµοσιότη- 
τα. Ωστόσο, όλα τα απἰπιαῄοης εἶναι φτιαγμένα αποκλειστικά από τους προ- 
γραμµαπστές της Βἰήζ Θαπης». Το πολύ έξυπνο και χιουμοριστικό (Ἠίεκεη 
Κυη πρόκειται να κυκλοφορήσει στα τέλη Νοεμβρίου, µε αρχές Δεκεμβρίου. 


οςΑΜΕ 


ΤΟΜΒ ΚΑΙΡΕΑ 6ΗΚΟΝΙΕΟΙΕ»5 
Από την ΕΙΡΟΣ/(ογε 
Η Ιαια ΖΕΙ! 


Δ εν νομίζω ότι η ἰατα χρειάζεται Ιδιαίτερες συστάσεις, γι΄ αυτό προ: 
χωρούμε απευθείας στα δεδοµένα που µας αποκαλύπτει ο πιαπας- 
ΘΓ της (οτθ Ὀθρίοη, Αἀήαη »πι]ή, για την πέµπτη συνέχεια της σειράς 
Τοπιῦ Καἰἀι. 

"Όταν σχεδιάζαµε το Τή ἰα»! Κενεα[ίοη ήταν στις προθέσεις µας η 
ολοκλήρωση της ιστορίας, καθώς το παιχνίδι τελείωνε µε τη ἰατα Παγ:- 
δευµένη, χωρίς δυνατότητα να ξαναδεί το φώς της ηµέρας. [ί΄ αυτό στο 
Οποηίο]θο ασχολούμαστε µε το παρελθόν της ηρωίδας”, εξηγεί ο οι 
φανερώνοντας ότι οι δημιουργοί, γνωρίζοντας την επιτυχία της σειράς, εἷ- 
ναι αισιόδοξοι για την πορεία ενός ακόµη Πτλου στην αγορά. “Μπορεί να 
σας μπερδεύω, αλλά στην πραγματικότητα η ἰατα ζει Και αυτό γίνεται φα- 
γερό στο τέλος του παιχνιδιού. Παρ’ ότι µπορεί να δεωρείτε ότι εἶναι πο- 
λύ φθηνή δικαιολογία για να ξαναφέρουµε τη ἰατα στο προσκήνιο, ὠστό- 
σο θεωρούμε την ιδέα πολύ καλή. Επιστρέφοντας στο παρελθόν της ἰατα, 
μπορούμε να προσθέσουμε όσα στοιχεία Θέλουμε στο Βιογραφικό της”. 

Σεκινώντας από το σηµείο όπου τελείωνε το Τηε ἰα»! Κενεἰα[οης, ο 
Φπιὴ µας αποκαλύπτει ότι στην εισαγωγή του (ἡγοπίε]ες παρακολουδού- 
µε την κηδεία της ἰατα. Στο µέσον της σκηνής Βρίσκεται το ἀγαλμά της. 
Είναι µία σκοτεινή και θροχερή µέρα Και ο Κόσμος εἶναι λυπηµένος, πι- 


και εἶναι ]ό χρόνων. Εκεί, χωρίς καθόλου οπλισμό, πρέπει να χρησιµοποι- 
ήσει µόνο το μυαλό της για να επιλύσει τα προθλήµατα και να αποφύγει 
τις παγίδες. Στο τέταρτο και τελευταίο µέρος η ἰατα περιπλανιέται σε 
έναν σύγχρονο ουρανοξύστη και είναι η πρώτη φορά που σε Τοπιϱ Μαἰάθε 
περιλαμβάνεται και σύντροφος, ένας τύπος ονόματι Ζθά, που ὃα φανεί 
πολύ χρήσιμος στην ηρωίδα. 

Ο δπιήἡ εξηγεί τις νέες Ιδέες που προστέθηκαν: “Συμπεριλάθαμε εκτε- 
νή χρήση διαλόγων και ἱπ]θτασίίοῃ µε άλλους χαρακτήρες, ποικιλία στα 
γραφικά και απεικόνιση διάφορων περιόδων της ζωής της ἰατα. Στα δετικά 
του Τίτλου εντάσσουµε και την περισσότερο ρυζζὶε µορφή, σε σχέση µε τη 
χρήση όπλων Και γενικά το ααίίοῃ Κοµµάτ.. Από οπτική άποψη το Οἠποπί- 
οἶθς εἶναι σαφώς ανώτερο από κάθε άλλον πτλο της σειράς Ἰοπιῦ Καἰάοι. 
Από το φωτισμό µέχρι και το τελευταίο στοιχείο στο χειρισμό, δεν υπάρχει 
τίποτε που να µην έχει θελτιωθεί. Εκεί όµως που έχουµε κάνει πολλή δου- 
λειά είναι η ΑΙ, όπου οἱ εχθροί εμφανίζονται πολύ πιο ΄έξυπνοι΄, καθώς τώ- 
ρα πια αρκεί Και ο παραμικρός θόρυβος για να τους τραβήξει την προσο- 
χή. Επίσης, Όα δείτε θεαματικές αλλαγές στον τρόπο που αγπδρούν”. 


στεύοντας ότι η {ατα δεν ζει πια. Μετά την Κηδεία, οι άνθρωποι µαζεύο- 
νται γύρω από το τραπέζ/ (σ.σ: µε καφέ και παξιµάδὶ] και εξιστορούν κοµ- 
µάτια του παρελθόντος της, το οποίο ζωντανεύει µπροστά στα µάτια του 
παίκτη. Ετσι, στο (Πγοπίε]θ» δεν έχουµε µία ιστορία, αλλά τέσσερις. Θα 
περιπλανηθούµε από τη Ρώμη και ένα γερμανικό )-ροαί, µέχρι την κατα- 
πράσινη Ιρλανδία και έναν ’Πήθο]΄ πύργο. Κάθε επεισόδιο διαδέτει τη 
δική του φιλοσοφία και ο παίκτης πρέπει να προσαρμόσει τη στρατηγική 
του ανάλογα µε τις Ιδιαίτερες απαιτήσεις, που ξεκινούν από το Φαπιερἰαγ 
και φτάνουν έως το διαφορετικό κάθε φορά γραφικό περιθάλλον. Σεκι- 
γώντας στην πρωτεύουσα της |ταλίας, το στήσιμο του επεισοδίου εἶναι 
γνώριμο από τις προηγούμενες περιπέτειες, µε τη ἰατα να τρέχει εδώ κι 
εκεί, αποφεύγοντας παγίδες, λύνοντας γρίφους και κυνηγώντας κακούς. 
Μία καθαρά Ιυ]οήαἱ αποστολή, που σκοπό έχει τη μύηση του παίκτη στον 
κόσµο της σειράς Ἰοπιϱ Καΐάοι. Το ἱ)-ροα! στη συνέχεια δεν είναι τίποτε 
άλλο από ένα παροπλισµένο γερμανικό υποβρύχιο του Β΄ Παγκοσμίου 
Πολέμου, σε κάποια εγκαταλελειµµένη ναυτική βάση. Το σενάριο είναι 
προσανατολισμένο σε πιο αε!οῃ χαρακτήρα, µε λιγότερη επίλυση γρί- 
φων. Στο τρίτο σενάριο η ἰατα Βρίσκεται σε κάποιο νησάκι της Ιρλανδίας 


Ρς Μαρ!θι 


Σε κάθε Τοπιθ Καϊάοι είναι πλέον παράδοση η εισαγωγή νέων κινήσεων 
της ἰατα. Στο (Πγοπίε]θς η ηρωίδα πλέον µπορεί να σχοινοβατεί και να 
χρησιμοποιεί κοντάρια για άλματα. Ιδιαίτερα σε ότι αφορά την πρώτη 
Ιδιότητά της, ο παίκτης πρέπει να ελέγχει µε προσοχή την ισορροπία της 
ἰατα σε κάθε βήμα πάνω στο σκοινί, καθώς αυτή θα παλαντζάρει αριστε- 
ρά-δεξιά. 

Στο Τοπιϱ Καΐάθι (Πγοπίς]θ», που Όα κυκλοφορήσει τον Δεκέμβριο, πε- 
ριλαμθάνεται και ένα χαρακτηριστικό που Όα ενθουσιάσει τους ΡΟ υ56:5. 
Στο πακέτο οι δημιουργοί έχουν προσθέσει πολλά κοµµάτια από τον Θα 
οι που χρησιμοποιούν για γα σχεδιάσουν τα |θνείς των παιχνιδιών Τοπιῦ 
Καΐάθγ. Φανταστικό! 


ΚΕΡ ΕΑΕΤΙΟΝ 
Απότην ΤΗΩ 
Επιστροφή στον Κόκκινο Πλανήτη 


Τ ο Κεα Εας[ίοη, σύµφωνα µε τους δημιουργούς του, µπορεί να περι- 
γραφεί ὡς “ένα ριζοσπαστικό 5! ρθί5οη 5Ποοίθ:, πο μεταφέρει το 
είδος αυτό σε άλλο επίπεδο. Η τεχνολογία, τα οχήματα, η εξελιγμένη Αἱ, 
σε συνδυασμό µε το καλοδουλεµένο σενάριο, αποτελούν τη συνταγή της 
επιτυχίας”. 

Ας πάρουµε όµως τα πράγματα µε τη σειρά. Στο Βθά Ραςῄοη ο παίκτης 
αναλαμθάνει το ρόλο του Ραήκοι, ενός εργάτη στα ορυχεία της ἰοι (ουρ. 
στα έγκατα του πλανήτη Αρη. Οι εργάτες ζουν σε απάνθρωπες συνθήκες, 
ενώ µία Βανατηφόρα ασθένεια αποδεκατίζει τον πληθυσμό. Η οργή των 
εργατών φτάνει σε εκρηκτικά επίπεδα και ο βαήκει αναλαμβάνει να ανά- 
Ψει τον σπινθήρα που Όα προκαλέσει την επανάσταση. Το ταξίδι του ξεκι- 
γά από τις σκοτεινές στοές των ορυχείων, περνάει στα πολυτελή γραφεία 
της ου στην επιφάνεια του πλανήτη και καταλήγει στο εσωτερικό των τε- 
χνητών δορυφόρων που Βρίσκονται σε τροχιά γύρω από τον Αρη. 

Η µηχανή που χρησιμοποιήθηκε στην κατασκευή του Κθά Γαε]ίοη, η 
επονομαζόμενη Ο8ολος, επεκτείνει τα καταστροφικά αποτελέσµατα των 
μαχών σε ολόκληρο το περιθάλλον. Τα κήρια, οι πύργοι και τα υποστυλώ- 
µατά τους μπορούν να χτυπηθούν και να καταστραφούν µε πολύ ρεαλι- 
στικό τρόπο. Το γραφικό αποτέλεσµα των μαχών γίνεται σε πραγµατικό 
χρόνο, γεγονός που σηµαίνει ότι ανάλογα µε το είδος του χτυπήµατος 
που δέχεται το κτίριο, µπορεί να πέσει πλάγια, να γκρεµιστεί κατακόρυφα, 
γενικά να αντιδράσει ευθέως ανάλογα µε τον τρόπο που χτυπήθηκε. 


ο δι 3 Μαρ!θι 


Κάδε ΚΤ5 που σέθεται τον εαυτό του επιθάλλεται να δίνει την αἴσθηση 
ότι η δράση στην κυριολεξία αγκαλιάζει τον παίκτη. Στο Εθὰ Γας]ίοη οι 
σχεδιαστές επιχείρησαν να κάνουν κάθε αντικείµενο που υπάρχει στις πί- 
στες να φαίνεται, να κινείται Και να αντιδρά µε τον πλέον αληθοφανή 
τρόπο. Ο παίκτης µπορεί να χρησιμοποιήσει αμέτρητα αντικείµενα, από τη 
συλλογή των όπλων του που ξεκινά από το απλό οπἱρθ; (ῇῃε και φτάνει 
έως το Βανατηφόρο ρουκετοβόλο, µέχρι οχήματα και άρματα. Υπάρχουν 
ακόµη και άρματα μεταφοράς προσωπικού που μπορούν να μεταφέρουν 
στο εσωτερικό τους οµάδες στρατιωτών. “Φανταστείτε το σκηνικό, όπου 
το ἁρµα μπαίνει σε ένα κήριο διαμέσου της τρύπας που έχει δηµιουργή- 
σει προηγούμενο χτύπημά του και ανοίγει τις πόρτες, ώστε η ομάδα που 
Βρίσκεται στο εσωτερικό του να σπείρει την καταστροφή” περιγράφουν 
µε γλαφυρότητα οι σχεδιαστές του πλου. 

Παρ΄ όλο που ανήκει στη γενική κατηγορία των ΕΡ5, δεν µπορεί να ὃε- 
ὠρηδεί ακόµη ένα Ώοοπι-ε]οῃθ. Στα περισσότερα από 20 επίπεδα που το 
αποτελούν, ο παίκτης µπορεί να επηρεάσει και άλλους χαρακτήρες και να 
οργανώσει ομαδικές επιθέσεις, όπου οἱ σύντροφοί του Όα του παρέχουν 
πυρά υποστήριξης και Κάλυψη. Η δυναμικότητα του περιθάλλοντος είναι 
τέτοια ώστε ο παίκτης µπορεί να πυροβολεί Και να καταστρέφει οχήματα 
και Κήρια, ακόµα και εκείνα που δεν συνδέονται µε τους σκοπούς της 
αποστολής. Παρ΄ όλα αυτά δεν πρόκειται για ένα παιχνίδι που Βασίζεται 
αποκλειστικά στη θεωρία “πυροθόλησε οπδήποτε κινείται”, αλλά περι- 
λαμβάνει και εύκολου επιπέδου αεῄοη Ραθθά γρίφους, για να µη ξεφεύγει 
από το χαρακτηρισμό ΕΡ», 

Προσπαθώντας εν περιλήψει να περιγράψει τα ισχυρά σηµεία του Βθά 


Γασ[ίοη, ο παραγωγός του Κοῦ |οἰυς αναφέρει: “Ὑπάρχουν αμέτρητα Ερ5 
στην αγορά, αλλά το Κεά Γαο/ίοη ξεχωρίζει σε αρκετά σημείο. Το εντελώς 
δυναμικό περιθάλλον είναι ένα. Φανταστείτε 30 χαρακτήρες ταυτόχρονα 
στην οθόνη να χτυπούν ο ένας τον άλλον, και µετά από µία τέτοια µεγα- 
λειώδη µάχη το µόνο που Όα απομένει είναι ερείπια. Πέρα όµως από τους 
πυροβολισμούς, υπάρχει και το σεναριακό υπόβαθρο. Η συνεχής σύ- 
γκρουση µεταξύ των εργατών και των Ιδιοκτητών της Ὀ][οι οδηγεί σε κα- 
ταστάσεις που επηρεάζουν κάθε σηµείο του παιχνιδιού. Κάθε κίνηση του 
παίκτη πρέπει να σχεδιαστεί µε µεγάλη προσοχή. Αν καταστρέψει, για πα- 
ράδειγµα, έναν ΄αθώο’ τοίχο µπορεί να χάσει την κάλυψη που του παρεί- 
χε, κάτι που µπορεί να αποθεί μοιραίο στη συνέχεια. Ποντάρουμε επίσης 
στην Αἱ. Σχεδιάσαµε τις αντιδράσεις των ελεγχόµενων από τη (ΡΙ) αντι- 
πόλων µε όσο πιο ρεαλιστικό τρόπο γινόταν. [ια την ακρίθεια, ὃα έλεγα 
ότι το ΚΘὰ Γασ[ίοη πρέπει να χαρακτηριστεί ως αςἠοη/ρταίεοΥ΄. 

Ακόμη δεν έχει ανακοινωθεί επίσηµη ηµεροµηνία παρουσίασης στην 
αγορά του Κθα Εαςίοη, ὠστόσο αναμένεται στις αρχές του 200]. 


ΕΔΕΕΡΟΜ: ΕΙΕ5Τ ΕΕΡΙΣΙΑΝΕΕ 
Από τη υΡὶ 9οβ/κθα ο/οΓπη 
Επαναστόπες... µε αιτία 


Τ ο Επθθάοπη: Π[οἱ Κθεϊσίαπος βασίζεται στο 
ομώνυμο Βιθλίο της όχι και τόσο γνωστής στο 
ευρύτερο κοινό Αππθ Με(αῄτογ. Όμως, η σει- 
ρά Βιβλίων της, (αἩεπί (από όπου προέρχε- 
ται και ο εν λόγω τίτλος], έχει γίνει πλέον 
ευ]! και εξιστορεί ένα εναλλακτικό µέλλον, 
όπου εξωγήινοι έχουν καταλάθει τη [η και 
χρησιμοποιούν τους ανθρώπους ὡς δού- 
λους. Εν προκειμένω, βρισκόμαστε µερι- 
Κά χρόνια στο µέλλον, µετους εξωγήι- 
γους να έχουν προσγειωθεί στον πλανή- 
τη µας και να έχουν καταφέρει να διεισ- 
δύσουν στην κοινωνία των ανθρώπων, 
λαμθάνοντας ηγετικές θέσεις και 
προχωρώντας το σχέδιό τους, την υπο- 
δούλωση της συθρωπότητας. Η µόνη 
ανήίσταση µπορεί να προέλθει από µία 
µικρή ομάδα επαναστατών ανταρτών, οι οποί- 
οι διαθέτουν ελάχιστο εξοπλισμό απέναντι 
στους πανίσχυρους εξωγήινους. 
Το παιχνίδι είναι ένα εἰποίε-ρίαγει 


κ. α Νε 


1 ΡΗΕΝΙΕΝ5 


ααῄοη/αάνεπίυτθ τρίτου προσώπου, όπου αναμειγνύουται οἱ διάλογοι, µε 


τους γρίφους και τη μάχη σώμα µε σώμα. Παρ’ ότι οι 18 Βασικές αποστο- 
λές οδηγούν σε γραμμική πλοκή, τα κυρίως σενάριο εµπλουήζεται μετρεις 
αάνεηυτε και δύο οοπιθα! 5ἰάθ-πισείοη». Κεντρικός χαρακτήρας η Αποι, 
ενώ πριν απὀ κάθε αποστολή ο παίκτης µπορεί να επιλέξει µέχρι και δύο 
επιπλέον χαρακτήρες που Ὁα τη συνοδεύουν. Μπορεί οι 80000 λέξεις κει- 
μένου που το συνοδεύουν να δημιουργούν την εντύπωση ότι οι διάλογοι 
δα έ έχουν τον κυρίαρχο Ρόλο, ὠστόσο ο παίκτης κατά κύριο λόγο Όα αντ 


μετωπίσει καταστάσεις που θα συνδυάζουν μάζες, µε γρίφους και στρατη- 
γικό σχεδιασμό, ώσπου να φτάσει ανηµέτωπος µε τον ύστατο αγή 


τον αρχηγό της εξωγήνης φυλής. Οι δημιουργοί του, μάλιστα, το αποκα- 
λούν ΚΡΟ τρίτου προσώπου. Αν ό όμως δέλαµε να το κατατάξουµε βάσει 
αριθμών, ὃα λέγαμε ότι κατά 40΄6 είναι αεῄίοη, κατά «30/6 αάνεπῖυτε µε το 
υπόλοιπο 2070 να χαρακτηρίζεται 5ΙΤαΙΘΟΥ (σσ: µπερδευτήκατε; |. 

Υπάρχουν 5 Βασικοί χαρακτήρες, στους οποίους αντιστοιχούν αθροι- 
στικά 700 κινήσεις, µεταξύ των οποίων και πολλές για ᾖαπα-]ο-Ἴναπά οοπη- 
Ραἰ». Εκτός της Αποεί, στους υπόλοιπους βρίσκουμε τον γιγαντόσωμο 
"ππηγ, τον ἱ6ο τον Ππαεκοι, την αναρριχήτρια 
61αἰ: και έναν επιπλέον μυστηριώδη χαρακτή- 
ρα. Εκτός από την ντυμένη µε δερμάτινα εντυ- 
πωσιακή Αποει, εξίσου βασικότατος για τον 
παίκτη χαρακτήρας Όα αποδειχθεί ο ἱθο, µετο 
“μαγικό” σακίδιό του που περιέχει κάθε εἶ- 
δους χρήσιμο εργαλείο. Κάθε χαρακτήρας 
χρησιμοποιεί τις δικές του εξαιρετικές ικανό- 
τητες στην επίλυση των προβλημάτων. Από 
τις ειδικότητες του καθενός γίνεται φανερό 
ότι το παιχνίδι αποτελείται µόνο απὀ μάχες, 
αλλά υπάρχουν πολλά σηµεία όπου απαιτεί- 
ται επίλυση γρίφων, αποφυγή παγίδων και πό- 
νω από όλα προσεκτικές κινήσεις στο στυλ του 
Τἱ6ί, 

Το Ργθθὰοπῃ χρησιμοποιεί τη μηχανή του Ῥοφυθ 
Ὄρθαι, τροποποιημένη όµως για τις ανάγκες ενός 
παιχνΙδιού τρίτου προσώπου. Μπορεί η κάμερα να 
µη διαθέτει πολλές γωνίες λήψης, αλλά ο υψηλός 
αριθµός πολυγώνων που αποτελούν τους χαρα- 
κτήρες και τα αντικείµενα αποζηµιώνει τον ποί- 
κτη. Από την άλλη, στις µάχες σώμα µε σώμα, οἱ 
γωνίες λήψης είναι οι ενδεδειγµένες και δεν πα- 
ρατηρείται το σύνηθες πρόβλημα σε τέτοια 
παιχνίδια αλλού να εξελίσσεται η δράση και 
άλλα να Βλέπει ο παίκτης. Παρά το πλήθος των 
κινήσεων, που περιλαμθάνει εκτός της χρήσης 
των όπλων, λαθές, γροδιές και κλωτσιές, ο χειρι- 
σµός δεν παρουσιάζει Ιδιαίτερη δυσκολία. 

Όταν έκανα την παρατήρηση στους σχεδιαστές ότιτο 
Εθεάοπι Βυμίζει πάρα πολύ το Καΐπρον 5ἱκ, εκείνοι µου απάντησαν ότι, 
παρ΄ όλο που όντως έχουν βασιστεί σε αυτό, έχουν προσδώσει μία εντε- 
λώς γέα προοπτική µέσα από τους διαλόγους και το σενάριο, ενώ ο αυξη- 
μένος ρεαλισμός στο μοντέλο της φυσικής, αλλά και το αναβαθμισμένο 
γραφικό περιθάλλον το Κάνουν να ξεχωρίζει. Επιπλέον δίνουν µεγάλη θά- 
ση στην ποιότητα του Βιβλίου που μετέφεραν στον υπολογιστή Και στη 
διατήρηση του ύφους της Αηπθ Με(αῄτεγ. 

Το Επθεάοπη: ΕἰΓ! Βθοϊσίαηςθ αναμένεται να κυκλοφορήσει στην αγορά 


µέσα στον επόμενο µήνα. 
ο 


α 
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Του Αντρέα - Παρασκευά 
Ἰσουρινάκη 


Εχω μαζέψει πολύ υλικό σχετικά µε 
την κυκλοφορία νέων αἀναπίυτες και 

(8Ρ65. Ετσι, χάρηκα όταν από τη δι- 
εύθυνση του περιοδικού μού είπαν ότι μάλλον 
στο επόμενο τεύχος Όα δοθούν στη στήλη τέσ- 
σερις σελίδες, για να παρουσιάσουμε το µεγα- 
λύτερο µέρος των νέων αυτών κυκλοφοριών. 


Εγραφα στο προηγούμενο τεύχος ότι, 
αν θρω φωτογραφίες για το ΡΙΑΒΙΟ 

ΙΙ ΕΧΡΑΝΣΙΟΝ ΡΑΟΚ:ΤΗΕΙΟΚΡ ΟΕ 
ΡΕΞΙΑυΕΤΙΟΝ, 8ατις δημοσιεύσω. Τελικά, 


Βρήκα µερικές και τις δηµοσιεύω. 


Η πιο σηµαντική είδηση του δεκαπεν- 
δηµέρου; Το ΒΑΙΡυΚ’5 6ΑΤΕ 2: 

5ΗΑΡΟΝΝ5 ΟΕ ΑΜΝ τελείωσετη φά- 
ση του Ρυᾳ Ιθο]ίπᾳ και πόει για “χρυσό”. Όταν 
θα διαθάζετε το τεύχος αυτό, το παιχνίδι α 


έχει κυκλοφορήσει, αφού σύμφωνα µε την εται- 


ρεία η τελική ηµεροµηνία κυκλοφορίας του ὃα 
είναι στις 26 του Σεπτέμβρη. 
Δημιουργός είναι, φυσικά, 
η Βἰο]λίαιθ και εκδοτι- 
κή εταιρεία η ΒἰαοΚ 
Ιδίε 5ιυα[ο». Το παι- 
χνίδι εξελίσσεται 

στον ἴδιο Εοιᾳο/εη 
Κθαίπις κόσμο των 
ΑΟδΌ µε τον προ- 
κάτοχό του και εἶναι πολύ 
µεγάλο σε διάρκεια δρά- 
σης. Περιέχει πολλές νέ- 


ο 


ες τοποθεσίες, σχεδόν διπλάσιο αριθµό τερά- 
τῶν, τρεις νέες κλάσεις χαρακτήρων, µία νέα 
φυλή και πολλά άλλα καλούδια. Οι φίλοι του 
είδους ετοιμαστείτε γιατ µας περιμένει πολύ - 
πολύ ΑΡ Φαπίίπο. 


Ποιες νέες κυκλοφορίες αἀνεηίυτθς 
περιμένουμε στην Ελλάδα τους επό- 

µενους µήνες; Σημειώστε μερικούς 
πίλους, τους οποίους θεωρώ πολύ σηµαντι- 
κούς. Εχουµε και λέμε λοιπόν: ΚΟΜΕ: (Αξ- 
5ΑΕ’5 ΥΜΙΗ, ΙΟὐΥΕΕ: ΤΗΕ ΕΙΝΑΙ Οὐ5Ε, ΡΑΡΙ5 
1313: ΤΗΕ ΜΥΣΤΕΔΥ ΟΕ ΝΟΤΕΕ ΡΑΜΕ, ΤΗΕ 
ΙΕΟΕΝΡ ΟΕ ΤΗΕ ΡΚΟΡΗΕΙ ᾱ ΤΗΕ ΑΞ5ΑΟΣΙΝ, 
ΝΕΟΚΟΝΟΜΙΓΟΝ. Αφήνω για το τέλος αυτό 
που περιμένω µε αρκετή προσµονή, το ΏΚΑ(- 
ὐιΑ 2:ΤΗΕΙΑ5Τ 5ΑΝΟΤΗΑΛΔΥ, και φυσικά το 
πολυαναμενόμενο, µαζ µε τα ΜΟΝΚΕΥ |5- 
ΙΑΝΟ 4 και ΜΥΣΙ 3, 5ΙΜΟΝ ΤΗΕ 5ΟΕΟΕΡΕΕ 
30. Καλά, καλά, τώρα που το ξανασκέφτομαι 
περιμένω και άλλα σηµαντικά αἀνθπίυγθ», αλ- 
λά αυτά ας τα αφήσουμε γι΄ αργότερα. 


Το 5ίπιοη [ηε φοτεθγε; 30) έχει µπει 

στην τελική φάση δημιουργίας του. 

Τον Σεπτέµθρη ήταν η περίοδος του 
Ῥυᾳ Ιθ5Ηηᾳ και μόλις αυτή τελειώσει, το παιχνί- 
δι θα περάσει στη φάση της αναπαραγωγής. 
Σύμφωνα µε τα λεγόμενα των δημιουργών του, 
Θα προσφέρει ό0 ώρες ααπιθρἰαγ, ενώ κάποι- 
ος που ὃα ξέρει καλά τη λύση του Όα χρειαστεί 
περίπου 17 ώρες για να το τελειώσει Αν αυτό 
αληθεύει, τότε µιλάµε για ένα επαναστατικού 


ΕΛ 


χαρακτήρα αἀνεη!υτθ, αφού αντίστοιχης διάρ- 
κειας ΦαπιθρΙαγ στς µέρες µας προσφέρουν 
πια µόνο τα (ΒΡΟ5, Δημιουργός του εἶναι ο 5- 
πποῃ ἸΜοο{οῄθ, που έχει φτιάξει και τα 9ἱπΊοῃ 
ἠνε 5οτεεεγ Ἰ και 2. Όπως λέει ο ίδιος, ο ήρω- 
ας δεν “µπορεί” ποτέ να πεθάνει κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνΙδιού. Αν συμβεί κάτι τέτοιο, ο 9ἱ- 
ΠπΟΠ Όα εμφανιστεί πάλι στο σηµείο του ατυχή- 
µατός του. Τούτο διότι, σύµφωνα µε τη λογική 
των «αΠοοπς, ο ήρωας δεν πεθαίνει ποτέ. Ο 
ΥΝοοατοῄε σε µία συνέντευξή του στο Ιπίεπεί 
ααππίπᾳ σἵϊε ΄Αἀγεπίυτ-Ἱτεῇ” τονίζει ότι οἱ πω- 
λήσεις των οἴπιοη 30) και ΜοΠΚΘΥ |είσπά 4 ὃα 
δείξουν πολλά για το µέλλον των αάνεπίυτε 
9απιες Και ότι η επόµενη παραγωγή της Ηθαά- 
Πο! ΡηοἙυς/ίοης Όα είναι το πολυαναμενόμενο 
6ΑιΙ ΟΕ 6ΤΗυΙΗυ - ΡΑΚΚ ΟΟΝΝΕΕΣ ΟΕ ΤΗΕ 
ΕΑΒΤΗ, ένα Ποποι 4απις Βασισμένο στον κό- 
σµο που δημιούργησε ο περίφημος Η.Ρ. Ιονθ- 
σταῇ. 


Για το Της ἰθαςπά οἱ πε Ριορῃε! 
[1 απα {18 Απφασκίῃ της Αιχθἱ Τήδε 

έγραψα σχετικά στο προηγούμενο 
τεύχος. Στο επόμενο τεύχος Όα παρουσιάσω 


Και άλλες πληροφορίες για το πολύ σηµαντι- 
Κό αυτό παιχνίδι. 


Τα επόμενα τρία αάνεπίυτθς ανήκουν 
ὡ στη γνωστή εκπα!δευτικο-ιστορική σει- 
ρά των ΕΦΥΡΙ, ΕΠίπα κ.λπ., έστω και αν 


προέρχονται από διαφορετικές εταιρείες. 
Το Βοπης: (αρσαγ ΥΜΙΙΙτης Μοπίραπια»»θ 


διαδραµαήζεται την περίοδο της πτώσης της 
Ρωμαϊκής δημοκρατίας και τῆς δημιουργίας της 
περίφημης ρωμαϊκής αυτοκρατορίας. Ο παί- 
κτης έχει την ευκαιρία να δει απὀ πρώτο χέρι 
την καθημερινότητα ενός Ρωμαίου πολίτη και 
γα περιπλανηθεί στην αρχαία Ρώμη καθώς η 
πλοκή δεν είναι γραμμική και δεν υπάρχει πρό- 
ϐληµα χρόνου. Ταυτόχρονα έχει τη δυνατότητα 
γα “ζήσει” µια σειρά σημαντικών ιστορικών γε- 
γονότων, όπως ο θάνατος του Καΐσαρα, ή να 
γνωρίσει από πρώτο χέρι ιστορικά ντοκουµέ- 
ντα, όπως οἱ περίφηµες (αργείαῃ ΙαβΙ6ἰ5, τα 
χειρόγραφα του Κικέρωνα και η διαθήκη του 
Καίσαρα. Εσύ Θα χειρίζεσαι τον Ηρακλή, έναν 
Ρωμαίο δεκανέα, που πρέπει να σώσει την πα- 
νέµορφη Αυνείϊα, Στο παιχνίδι ὃα συναντήσεις 
διάφορους χαρακτήρες, όπως οἱ Βρούτος, 
Μάρκος Αντώνιος, Κικέρωνας, Οκτάθιος καιη 
Κλεοπάτρα, Εχω δει ένα ἀθπιο του παιχνιδιού 
και µου άρεσε πολύ. Περιμένουμε την κανονική 
κυκλοφορία του αυτές τις µέρες. 

Το 1ουντε: Τη6 Επαἰ Ου5θ της Ιπάεχ το έχω 
ήδη στα χέρια µου, αλλά στη γαλλική έκδοση. 
Με τη θοήθεια µία φίλης που ξέρει γαλλικά το 
προχὠρήσαμµε αρκετά και µέχρι στιγμής δείχνει 
εξαιρετικό. Πρόκειται για µία πολύ εντυπωσια- 
κή παραγωγή Και περιμένω πώς Και πώς την αγ- 
γλική κυκλοφορία για να το παρουσιάσω στο 
περιοδικό. Το παιχνίδι είναι σε πλήρως 30 περι- 
άλλον και εξελίσσεται στο Μουσείο του Λού- 
βρου σε τέσσερις διαφορετικές χρονικές 
περιόδους. Εσύ χειρίζεσαι τη Μοιᾳαπθ, 
µία πολύ όµορφη μυστική πράκτορα, η 
οποία “μπαίνει” στο μουσείο αναζητώντας 
4 πολύτιμα αντικείµενα προτού τα βρουν 
οι απόγονοι µία “μυστικιστικής” ομάδας 
ιπποτών και τα χρησιμοποιήσουν για να 
πυροδοτήσουν την Αποκάλυψη. Θα χρεια- 
στεί να ταξιδέψεις στις εποχές της βασι- 
λείας των (Παήθς Υ μεσαιωνική περίο- 
δος, Ηαπή ΙΝ (Αναγέννηση και [ουΐς ΧΝ 
την παραμονή της [αλλικής Επανάστασης) 
για να εντοπίσεις τα πολύτιμα αυτά αντι 
κείµενα. 

Το βαις 1313: Της Μγςίθη/ οἱ Νοίτε 
Ώαπιθ εξελίσσεται στο μεσαιωνικό Παρίσι, 


ενώ εσύ προσπαθείς να λύσεις ένα 
μυστήριο. Στο παιχνίδι μπορεί να δει 

κάποιος, για πρώτη φορά στη σύγ- 

χρονη ιστορία, την Παναγία των [Πα- 
ρισίων [Νοε Όαπιε) ὁ όπως ήταν όταν εἶχε κτι- 
στεί; με όλα τα χρώματα της πρόσοψής της, Ως 
γνωστόν, η περιθόητη Νοίτε Όαπιθ έχει πια 
εξωτερικά µόνο γκρίζο χρώμα. 


[ια το Ώταου]α: Τη ἰα»! 9απεΙυαη/ 
κο) δεν χρειάζεται να πούμε πολλά, Σέρε- 
τε Καλά ότι το θεωρώ ένα εξαιρετικό 
αάνεπίυτε, παρά το γεγονός ότι είχε σχετικά µι- 
κρή διάρκεια δράσης. Η συνέχειά του εξελίσ- 


σεται σε τέσσερις διαφορετικούς κόσμους - πε- 


ριοχές: στο Λονδίνο, το Βα[ᾳο Ρας», στο κά- 
στρο του Δράκουλα και στα τρομερά υπόγεια 
του κάστρου. Και οι 80 διαφορετικές τοποῦε- 
σίες είναι 30 πιοαε] και σε αυτές Όα συναντή- 
σεις περισσότερους από 20 απἰπιαϊεά πιοοη- 
οαρίυτθά χαρακτήρες. Το παιχνίδι Όα περιλαµ- 
Βάνει, κατά τα λεγόμενα των δημιουργών του, 
συνολικά 130 απἰπια[ίοη» [δυσκολεύοµαι να το 
πιστέψω, αλλά είµαι υποχρεωμένος να το ανα- 
φέρω). Η δράση θα εξελίσσεται το 1905, περί- 
που έναν χρόνο µετά την εξέλιξη της δράσης 
του πρώτου της σειράς. Ο Κόμης Δράκουλας 
έχει έρθει στο Λονδίνο µε σκοπό να επανακτή- 
σει τον έλεγχο της Μίνας, της γυναίκας του 
ἠοπα[ηση. Εσύ, παίζοντας φυσικά για ακόµη µία 
φορά τον /οπαίμαη, πρέπει να κυνηγήσεις τον 
Κόμη Δράκουλα και το βοηθό του σε µία σειρά 
ανατριχιαστικών κτιρίων, όπως ψυχιατρεία, φυ- 
λακές, ἄυπαεοης, µε αποκορύφωμα την επι- 


στροφή σου στην πατρίδα του Δρά- 
κουλα, Αυτή τη φορά το παιχνίδι έχει 
και λίγο ααίοη για να “δέσει” πιο πο- 
λύ η ιστορία του, σύµφωνα πάντα µε 
τα λεγόμενα των δημιουργών του. Από 
ένα σηµείο και µετά ὃα χειρίζεσαι το 
γαπηρίτε [οκα[ἰζα[ίοη 9γσίεπη (ΨΙ..5.), 
ένα πανίσχυρο όπλο ενάντια στα Τρο- 
µερά Ψαπηρίτες. Το παιχνίδι υπόσχεται 
περίπου 25 ώρες ΘαπιθρΙαγ γεμάτες 
τρόμο! Το Ώιαευ]α: Τῇ19 |α»ί 5απς/υαηγ 
εἶναι συμπαραγωγή των Ιπάεχ και 
6απαί Μυ]ήπιθαία. 


ΝΕΟΚΟΝΟΜΙΟΟΝ, ακόµη ένα Ποπογ 

ᾷαπιε Βασισμένο στους κόσμους του 
ΗΡ. ἰονεσταῇ. Όσοι το είδαν στην έκθεση του 
Λονδίνου ισχυρίζονται ότι εἶναι φοθερό. Όταν 
θα έχω περισσότερα νέα, ὃα σας ενημερώσω. 


Στην ἴδια έκθεση παρουσιάστηκε και 
[α] το οη”]ἱπθ πιυιήρἰαγθι αἀνθηίυΓθ 

ᾳαπης (/) της (η/ο, ΕΟΟ. Σύµφωνα µε 
την εταιρεία, κανείς δεν µπορεί να τελειώσει το 
παιχνίδι χωρίς τη Βοήθεια κάποιου συμπαίκτη 
του. Το παιχνίδι Βασίζεται στο θέμα του /αοΚ 
ἤνο Βἱρρο/. ἕνα οη/ἴπθ πιυἱήρἰαγει αάνεπίυτε 
4απιε; Πρέπει να το δω για να το πιστέψω. 


Ακόμη µία σηµαντική εξέλιξη από το 
χώρο των µεγόλων Βιομηχανικών 
εταιρειών που µπήκαν πρόσφατα στην 
παραγωγή παιχνιδιών για τους υπολογιστές. Το 
οπηρυ!εΓ ᾳαπιες 5θε]ίοµ της πασίγνωστης Μαἰ- 
ΙΕ|, το Μα εί Ιπἰθιας[νθ, πωλείται οριστικά και 
αμετάκλητα. Η εξέλιξη αυτή ήρθε ως αποτέλε- 
σµα των πιέσεων που άσκησε µεγάλη µερίδα 
μετόχων, η οποία θεώρησε ότι η εταιρεία έχα- 
σε πολλά λεφτά αγοράζοντας τη γνωστή µας 
ἰθαππίπα (οπιραηγ και επενδύοντας στο χώρο 
των παιχνιδιών για τους υπολογιστές, µια και Οἱ 
επενδύσεις αυτές δεν έχουν αποδώσει σχεδόν 
Ἡποτα. Δεν έχει ξεκαθαριστεί τι Όα γίνει µε τα 
ἰοβησθς των Βαγδίε και ΑεΙίοη ΛΛαη, ενώ έγινε 
επίσης γνωστό ότι, τελικά, εἶναι σχεδόν έτοιµη 
για κυκλοφορία µία σειρά τίτλων απὀ 
(ΕΡΟς µέχρι αθλητικά, το μέλλον των 
οποίων είναι τώρα πια άγνωστο. 


Το ΡΟΟΙ ΟΕ ΚΑΡΙΑΝΕΕ: ΚύΙΝς 

ΟΕ ΜΥΤΗ ΡΕΑΝΝΟΑΤης 551 

αναμένεται, Τελικά, να Κυκλοφο- 
ρήσει µέσα στον Νοέμβριο. Το παιχνίδι εἰ- 
ναι το πρώτο (ΒΡΟ που Όα Βασίζεται στην 
8η έκδοση τῶν κανόνων των ΑΔ και ὃα 
περιέχει µία τελείως νέα 30) θποίπθ, ισχυρό 
πηυ]ήρἰαγθι, οµάδα τεσσάρων χαρακτήρων 
και πάνω απ΄ όλα µία πολύ ισχυρή ιστορία, 
που ὃα εξελίσσεται σε θάδος. 

Περισσότερα όµως στο επόμενο ποσο 


ῶ Από τη Μἰςτοίἁς περιµένουμε το 


Ρα Μαι ΕΠΗ 


σα Το ΚΑκο. 


Σε αυτή την επική περιπέτεια η τύχη 

είναι στα χέρια σας. Ὁσοι ο 

θα επωφεληθούν από των ισχύτης 

ομαδικής προσπάθειας. Ἐνωθείτε µε την νο ͵ 
ομάδα µας Και μαζί θα νε να ' 

νά, άν ολ φη .) 


]Ἡ ΠΟΛΥΤΙΜΟΤΕΡΗ ΚΑΜΟἨΠΑ. 
στις ΕΙΝΑΙ Ἡ ΤΝΟΣΜ... 


(8 Ἱ Οι χαρακτήρες: Ανεπανάλυπτη 
"κάλυψη των πέντε χαρακτήρων” 
υαιρώων- Τακτικές για κάθε 9ΚΙ]] και 

“λεπτομερείς πίνακες µε όλα τα 
ανά στατιστικά 

οι αποστολές: ϱ οδηγός σας για τα 
τέσσερα Ασί5 - Πολύτιμες τακτικές και 
οδηγίες για την ανακάλυψπ μυστικών 
στο παιχνίδι 


Ο1 λίστες: Όλα τα τέρατα και τα 
αντικείμενα που θα συναντήσετε 
-στο ΡίαΡΙο"" Π 


Μα]Πρ]αγας: Γίνετε ένας θρύλος 
στο Βα11ἱ9.πθῖ - ΟΙ ειδικοί της Β]ἰχτατά 
σας αρ κ κίσον η. 
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ο ᾗ) Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ. 01-92968672, φαξ: 01-9216847 
ΡΙ Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 15, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3801487, φαξ: 01-3841095 
Ἱ.. Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3801761, φαξ: 01-3841095 
εκλοσει Νεῦ ία; νην απυοίς.ᾳι, ϐ-πιαϊ!: απυδίς(ῶοοπηρυρίθςς.Γ 


τον ΊγΓαςί δεν είναι αρκετή... 


ΒλκΙ Έληκλς 


Νέα προϊόντα 
που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 


Ρῇ ΕΙΛΝΗ 


ΕΝΟΒΕΤΑ 
ΕΝΟΥΟΙΟΡΕΡΙΑ 
ΡΕΙΤΧΕ, 2001 


Όλος ο κόσμος 
σε τρία (Ρ-ΡΒΟΜς 


του Ηλία Καφούρου 
Κσίουπο5θΘεοπηρυρΓες».0Γ 


Εποαγία της ΜἰεΓοδοῇ εἶναι µία 
από τις πληρέστερες πιυ]ήπιεαϊία 
εγκυκλοπαίδειες παγκοσμίως και 
ασφαλώς κάθε νέα ἐκδοσή της 
αποτελεί είδηση. ἔτσι, και ενώ διανύουμε 
ακόµη το έτος 2000, η γνωστή εταιρεία κυ- 
κλοφόρησε τη νέα έκδοση Εποαηία Ώείυχε 
2001. Φυσικά, η Ὀείυχθ έκδοση δεν εἶναι η 
µόνη, αφού κυκλοφορούν επίσης οι εκδόσεις 
5ιαπάατά 200] [ένα (0) και Κδίειθηςθ ουΐ[θ 
200] [έξι (05). Ας δούμε, όµως, τι περιλαµ- 
Βάνει η έκδοση που έχω στα χέρια µου. 


Το κεντρικό μενού αναζήτησης της εφαρµογής. 


Καταρχήν, η Ὀδίυχθ έκδοση περιέχει τρία 
(ϱ0Ρ-.ΚΟΜ5 µε πληροφορίες σχεδόν για οτιδή- 
ποτε µπορεί να φανταστεί ακόµη και ο πιο 
ανήσυχος νους. Αρκεί να καταγράψω τα βα- 
σικά στοιχεία του προγράµµατος: 

30.000 και πλέον άρδρα και καταχωρίσεις 

13.000.000 διαφορετικές λέξεις 

10.000 και πλέον φωτογραφίες και εικό- 
γες 

Περισσότερα από 110 Βίντεο και απἰ- 
πια[ίοης 

Πάνω από 2.000 ηχητικές ηχογραφήσεις 

ΥΝ6ῦ (απίθι 

Ωστόσο, τα εντυπωσιακά χαρακτηριστικά 
του Τίτλου δεν σταματάνε εδώ. Μέσα από το 
κυρίως μενού µπορείτε να ψάξετε για ότι δέ- 
λετε και να λάβετε άµεσες απαντήσεις σε 
όλα τα ερωτήµατά σας. Απλώς δίνετε τη λέ- 
ξη που επιθυμείτε Και αµέσως έχετε την απά- 
ντηση. Επιπλέον, υπάρχει δυνατότητα κατη- 
γοριοποίησης των αντικειµένων, που σας επι- 


ΕΕ Ες Μο: ε: 


τρέπει -εκτός από το να δώσετε την όποια 
λέξη- να διαχωρίσετε την κατηγορία στην 
οποία ανήκει. Αυτές οι επιµέρους κατηγορίες 
εἶναι οι εξής δώδεκα: 

Απίπια[ίοης: “Κινούμενα σχέδια” σχετι- 
κά µε το Θέμα που έχετε επιλέξει. Μερικά, 
μάλιστα, συνοδεύονται από ήχο. 

ΑγΐεΙθς5: Αναλυτικά άρθρα για το θέμα 
που σας ενδιαφέρει. 

(ἰναγ! απὀἀ Ταδίθς; Αναλυτικοί πίνακες 
σχετικοί µε το θέμα της επιλογής σας (π.χ. οι 
αρχαίοι θεοί σε Ελλάδα και Ρώμη). 

ζοἰίαφςθς: Η καλλιτεχνική πλευρά του 
εκάστοτε δέµατός µας µέσα από κολάζ, 

Ιπιεγας!!νο Μθάία: Η δική µας ενεργός 
συµµετοχή. Μπορούμε, για παράδειγµα, να 
δούµε σε πόση ώρα Όα κάψουμε τις δερµ(- 
δες που έχουµε πάρει ή να “παίξουμε” µε την 
ανατομία των ζώων. 

Μαρς: Δεκάδες χάρτες αρχαίων και σύγ- 
χρονων χωρών. Εχουμε τη δυνατότητα να κά- 
γουµε Κλικ στα σημαντικότερα σηµεία κάθε 
χώρας [πόλεις, περιοχές, μνημεία κ.λπ.) και 
γα μάθουμε περισσότερα γι΄ αυτά. 

Ιπιαφθς: Μερικές πολύ καλές φωτογρα- 
φίες µε τα σχόλιά τους, 

5ἰάθῦαις: Κείμενα από διάφορα άτοµα, 
σχετικά µε θέματα γενικού ενδιαφέροντος. 

5δουπὀἀς: Ία ηχητικά αρχεία της εφαρµο- 
γής καταχὠρισμένα. Μπορείτε να ακούσετε, 
για παράδειγµα, φωνές ζώων [δυστυχώς, ο 
ήχος του σπάνιου είδους Νἰκ-Κοπις δεν 
υπάρχει) και γνωστά τραγούδια. 

γιάθος: Πλήδος Βίντεο, ιδιαίτερου ενδια- 
φέροντος. 

γίτυα| Τουγς: Μία απὀ τις καλύτερες 
επιλογές του τίτλου. Επιλέγετε ένα απὀ τα 
τριάντα σηµεία που µπορείτε να “επισκεφθεί- 
τε’ Και µεταφέρεστε εκεί αµέσως. Μπορείτε 
να περιηγηθείτε τους διάφορους χώρους και 
κάνοντας κλικ στα εμφανιζόμενα σήματα να 
µεταφέρεστε σε νέα σηµεία που πιθανόν να 
κρύβουν τα δικά τους μυστικά, Δείτε, λοιπόν, 
τις ξακουστές φυλακές του Αλκατράζ ή επι- 
σκεφθείτε ένα δάσος του Αμαζονίου. 


Αα” 2ο” α----- 


Αν κοιτάξετε προσεκτικά, λίγο πιο κάτω από 
την Ακρόπολη ίσως δείτε τα γραφεία του “Ρς 
Μασ!ει’. 


Γ ΤτΕ 


Ιδού και η χώρα µας. Χμ, αυτό το Μαεθάοπία 
στο Βορρά δεν µου πολυαρέσει. 


360 Ώεφιεο Ψίθυνς: Επιλογή παρόμοια 
µε την προηγούµενη, µε τη διαφορά πως σε 
αυτήν Βλέπετε την επιλεγμένη περιοχή µε πε- 
ριστροφή 360’ χωρίς επιπλέον πληροφορίες. 

Οι επιλογές και οι δυνατότητες της εφαρ- 
µογής, όµως, δεν σταματούν εδώ. Αν είστε 
συνδεδεμένοι στο ΙπΙ6ΙπΠΘΙ, υπάρχει διαρκής 
επαφή του προγράµµατος µε αυτό. Αν υπάρ- 
χει νέο στοιχείο, η εφαρµογή σάς ενηµερώ- 
γει, οπότε, εάν θέλετε, µπορείτε να κατεβά- 
σετε τις νέες προσθήκες. 

Οι λάτρεις της ιστορίας είναι βέβαιο ότι 
θα βρουν Ιδιαίτερα ενδιαφέρουσα την επι- 
λογή Βἱπαπιίς Τίπιε|ίπθ. Μέσω αυτής µπο- 
ρούν να µάδουν για την πορεία και την εξέλι- 
ξη της ανθρωπότητας σε διάφορους τοµείς 
[τέχνη, επιστήµη, τεχνολογία, πολιτική, Ιστο- 
ρία κ.λπ.), από την εποχή της προϊστορίας µέ- 
χρι σήµερα. Μάλιστα, κάθε τοµέας είναι χω- 
ρισµένος σε επιµέρους χρονολογικές περιό- 
δους για ακόµα καλύτερη πλοήγηση. 

Όσοι, τώρα, χρειάζεστε Βοήθεια σε µία 
εργασία σας, η Επεαιία διαθέτει σχετικό τµή- 
μα, µέσω του οποίου µπορείτε εύκολα και 
γρήγορα να Βρείτε πληροφορίες για το θέμα 
που σας “πονοκεφαλιάζει”. Από όποια µεριά 
και να το δει κανείς, η Επεαιία Ώεἰυχο 200] 
καλύπτει σχεδόν όλους τους τοµείς του αν- 
δρώπινου ενδιαφέροντος. Σίγουρα µία από 
τις καλύτερες πιυ]ήπιθαία εγκυκλοπαίδειες 
που υπάρχουν, 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: Μἰειοςοῇ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρεπῄίυπι 133ΜΗ7, 
24ΜΒ ΚΑΜ [ΝΝΙΠΟΣ/08], 32Μ8 [ΝΜΙη 
ΜΕ], ΟΟΜΒ χώρος στο σκληρό δίσκο, 
Βχ 6Ρ-ΚΟΜ, 16-Οἱ[5ουπα «α{α, 9υρθ: 
ΥΟΑ εατὰ µε δυνατότητα ανάλυσης 
ΒΟΟχόΟ0 και 256 χρώματα 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Μἰογοςοῇ Ηείία», Λ. 
Κηφισίας 56, τηλ: ὀ106775-8 
ΤΙΜΗ: 28.200 δρχ. 


ΔΙ1, ΤΝ ΟΝΕ: 
38 σΒΝΕ» 


Δέκα 98 παιχνίδια 
σε συσκευασία ενός 


του Ηλία Καφούρου 
ΚαῄουποςΘεοπηρυρ/ε»».ςΓ 


το προηγούμενο τεύχος σάς εἶχα 
παρουσιάσει µία συλλογή της Βθα- 
«οη µε ταςίπᾳ 9απιθς Και, ουσια- 
στικά, είχα προλογίσει και την πα- 
ρούσα συλλογή. Μόνο που αυτή τη φορά τα 
παιχνίδια που περιλαμθάνονται εδώ ανήκουν 
στο χώρο των 90 και είναι λίγο πιο... ασαφή ως 
προς το είδος τους: δηλαδή, δεν ανήκουν µόνο 
σε µία κατηγορία {π.χ. δεν εἶναι όλα αεῄίοη ή 
όλα ταςίπο], αλλά εἶναι γενικότερου περιεχοµέ- 
γου. Τα Ο0-ΒΟΜς είναι και εδώ έξι. Τα πρώτα 
πέντε κατά παρουσίαση παιχνίδια είναι αυτοτε- 
λή (δηλαδή, καταλαµθάνουν ένα (0 το καθέ- 
να], ενώ τα υπόλοιπα πέντε βρίσκονται συγκε- 
ντρωµένα στο έκτο (0. Ας γνωρίσουμε, λοιπόν, 
τα περιεχόμενα και αυτής της συλλογής. 

Αἱγ Ἠανγίοι 11Η: Αυτό το ΠΙΦΙ! εἰπιυ]αίοι 
συνδυάζει όλα τα καλά στοιχεία της προηγού- 
µενης έκδοσης, η οποία -σημειωτέου- έκανε 
δραύση στους “Ιντερνετικούς αιθέρες”, και 
διαθέτει επιπλέον τέσσερα νέα αεροπλάνα και 
έξι νέες οαπιραίρῃς. Ία γραφικά του είναι τρισ- 
διάστατα, ενώ οἱ μανούθρες που µπορείτε να 
Κάνετε πολλές και εντυπωσιακές. Αν και λίγο 
παλιό, διατηρεί ακόµη κάτι από την αίγλη του. 

4οἩπηγ Ηοιροι!/ς ΟΡ ΙαπιρὶοησΗὶρ 
98”: Το “ραλάκι” αυτό προσπαθεί να μεταφέρει 
τις συγκινήσεις των αγώνων του Οταπὰ ΡήΧ στῃς 
οθόνες µας. Ἰώρα, το κατά πόσο τα καταφέρνει 
ίσε σχέση µε τα σημερινά δεδοµένα) εἶναι µία 
άλλη ιστορία. Πάντως, περιλαμβάνει επιλογές 
τόσο για εἱποίθ όσο και για πιυμήρίαγθι παιχνίδι. 
Τα διαθέσιµα Ιταςκ» είναι δεκαπέντε Και το επί- 


κ“. 
όασλν. δηνε 


5 ιός νο 


ὁ ος, 


πεδο δυσκολίας πλή- 
ρώς ρυθμιζόμενο. 

Καπ (Παἱίοπφο”; 
Όπως µπορείτε να κα- 
ταλάθετε εύκολα από 
τον Τίτλο, έχετε να κά- 
γετε µε τα γνωστά µας 
Καή αυτοκινητάκια [ξέ- 
ρετε, αυτά που τα χρε- 
ώνουν... χρυσά]. Τέλος 
πάντων, ας µην ξεφεύ- 
γω από το θέµα. Το 
παιχνίδι περιλαμθάνει 
τρισδιάστατα γραφικά 
και πολύ καλό ήχο. Τα 
οἰτουῖϊς, όµως, είναι µό- 
λις τρία, γεγονός που 
µικραΐνει το ενδιαφέ- 
ρον τους. Πάντως, υποστηρίζεται και πιυ]Ηρἰαγει 
για έως και έξι παίκτες, οπότε ανεβαίνει λίγο ο 
δείκτης του ενδιαφέροντος. 

5υροιΡἰκο (Παἱοπφο”: Δυνατές μηχανές 
και άγρια γκάζια σε αυτό το ευρειθίκο παςίπᾳ 
εἰπυ]α[οη. Τα γραφικά και ο ήχος κυμαίνονται 
σε πολύ καλά επίπεδα, µπορείτε δε να παίξετε 
σε διάφορα πιοᾶθς. Το κακό εἶναι πως και εδώ 
τα εἰτουΐι εἶναι πάλι μόλις τρία και ισχύουν οἱ 
ἴδιες µε του προηγούμενου πθἰνοήκ επιλογές, 

ΟΙοῦαί ΒΏε[οπάογ’: Ενα γρήγορο παιχνίδι 
δράσης, µε 30) γραφικά, τριάντα έξι διαφορετι- 
κά επίπεδα, τρεις ξεχωριστές τοποθεσίες, δύο 
ειδικά όπλα επιλεγόµενα από εσάς και πλήθος 
ακόµη καλά στοιχεία. Σκοπός σας εἶναι να υπε- 
ρασπιστείτε τις εκάστοτε περιοχές [επίπεδα] 
απότις βαλλιστικές επιθέσεις που δέχονται. 

Ἠατ Όνοηος": Ενα αε[ίοη ΠἰοΗΙ-εοπιρα! 
παιχνίδι µε οµοίως 30 γραφικά (άλλωστε, η 
συλλογή αναφέρεται σε 30 ᾳαπῃ», αν δεν 
απατώµμαι|]. Υπάρχουν ακόµη έξι διαθέσιµα 
εταῇς, τέσσερα διαφορετικά επίπεδα «:οπες, 
εννέα διαφορετικές πολεμικές μηχανές και δέ- 
κα διαφορετικά όπλα. 

(Μοπιροι 30”: Το παιχνίδι αυτό µπορεί 
άνετα να χαρακτηριστεί 
ως μία τρισδιάστατη πα- 
ραλλαγή του γνὠστού 
µας Ρας-Μαπ. Όλα τα 
υπάρχοντα αντικείµενα 
απεικονίζονται σε 30 
άποψη, ενώ υπάρχουν 
δέκα διαφορετικά επί- 
πεδα µε σαράντα δια- 
φορετικούς λαβυρίν- 
δους. Όσο μεγαλώνει 
το επίπεδο δυσκολίας 
τόσο μεγαλώνουν και 
-σε µέγεδος- οι λαβύ- 
ρινθοι αλλά και το Αἱ 
των φαντασµάτων. 


- ' 


Τηθ Βαεθ {ο Οαἰαπιαχ: ἕνα τὰ ρθ/δοη 
παιχνίδι που συνδυάζει ταςίπα και 5,οοί΄θπι υρ 
στοιχεία. Κοινώς, τρέχω και πυροθολώ! Σε κά- 
θε επίπεδο υπάρχουν διαφορετικοί ειδικοί 
εχδροί που σας περιμένουν µε αγωνία. 

Οναπά Ρεϊχ Βαἰ!γ: Δέστε τις ζώνες ασφα- 
λείας και πατήστε το γκάζι όσο παίρνει. Οι 
ανήπαλοί σας είναι πολλοί και εσείς πρέπει να 
τους αποδείξετε ποιος είναι ο Καλύτερος. Ία 
γραφικά του εἶναι αρκετά καλά και οι ταχύτη- 
τες Ιδιαίτερα υψηλές! 

ΤΙηΥ Τγαϊ[ς"; Το παιχνίδι αυτό λαμθάνει 
χώρα σε έναν «αήοοη κόσμο. Περιέχει εξή- 
ντα επίπεδα και ὡς προς το «απιθρἰαγ συν- 
δυάζει στοιχεία αἀνεπίυΓθ, αε!ίοη και ρυζζΙε 
παιχνιδιών. 

Συμπερασματικά, τα παιχνίδια που περιέχο- 
νται στη συλλογή δεν είναι ιδιαίτερα “ορ” ή 
καινούρια. Αυτό, όµως, δεν σηµαίνει πως κά- 
ποιος δεν ὃα µπορέσει να περάσει μερικές 
ευχάριστες στιγμές μαζί τους. Μάλιστα, δεν 
θα χρειαστεί γα σπαταλήσετε Ιδιαίτερες “δυ- 
νάµεις” κατά την ενασχόλησή σας. Μία αξιο- 
πρεπής λύση για δώρο σε έναν μικρότερο ή 
κάποιον που δεν διαθέτει σύγχρονο Ρ6, 

Σημειωτέον ότι τα παιχνίδια που έχουν αστε- 
ρίσκο [") δίπλα στον τίτλο τους απαιτούν 30 
αεοθἰθιαίοι 4ΜΒ. 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: Μίάας Ιπ]θγαςήνε/ 5νήπα 
Επιεηαϊππιεη! 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ροηήυπι 133ΜΗ7, 
16Μ8Β ΚΑΛΜ, 4χ 6Ρ-ΚΟΜ, ΖΟΜΒ χώρο 


στο σκληρό, 30 αεεθἰταῖοι (όπου 
απαιτείται) 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Βθαεοη Μυ]ήπιεαία, 
[ράμμου 7], Μαρούσι, τηλ. 6143252- 
3, ΤΙΜΗ : 9.500 δρχ. 


Ρς Μα»ιει 


ΤΙΝΔΡΕΟ 


Το εργαλείο 
του ηλεκτρολόγου/ 
ηλεκτρονικού 


του Πέτρου Παπαθανασίου 
ρθ/οσθΘεοπηρυργες».ᾳΓ 


το Πολυτεχνείο ήρθα για πρώτη 

φορά σε επαφή µε ένα εκπληκτικό 

πρόγραµµα σχεδιασμού ηλεκτρι- 

κών /ηλεκτρονικών κυκλωμάτων 
που λεγόταν ορἰοθ. ἕνας “Θησαυρός” που επέ- 
τρεπε στο χρήστη του το σχεδιασμό ενός κυ- 
κλώματος στον υπολογιστή Και τον υΠΟλΟΥΙ- 
σµό µέχρι και της τελευταίας λεπτομέρειας 
των παραμέτρων του προβλήματος που είχε 
να αντιμετωπίσει, προτού πιάσει την πλακέτα, 
τα σύρματα, τις αντιστάσεις/πυκνωτές/τρανζ- 
στορ και αρχίσει τις κολλήσεις, για να ανακα- 
λύψει ότι µετά από μερικές κοπιαστικές 
ώρες το κύκλωμά του απλώς δεν λει- 
τουργεί. Το 9ρἱοθ ήλεγχε το κύκλωμα 
πριν απὀ εσένα για σένα. Φαντάζεστε, 
λοιπόν, την ἐκπληξή µου όταν είδα την 
ελληνική επαυξηµένη παραλλαγή του 
φρἰςθ, η οποία μάλιστα πολύ σύντομα 
θα µπει και στη δευτεροβάδµια εκπαί- 
δευση, δηλαδή στις αίθουσες των λυ- 
κείων. 

Μετά την πολύ εύκολη εγκατάσταση, 
τρέχοντας το Τίπα Ρίο, οἱ χρήστες του 
5ρἰος ὃα θρεθούν σε ένα πολύ γνώριμο 
περιθόλλον. Ακόμη, όµως, και εκείνοι 
που δεν είχαν την ευκαιρία στο παρελ- 
όν να ασχοληθούν µε τέτοιου είδους 
προγράµµατα, δεν πρόκειται να δυσκο- 
λευτούν διόλου, αφού τα πάντα ελέγχονται 
από µία και µόνο οθόνη. Το ἱπθήαος του Τίπα 
Ρτο εἶναι πολύ απλό και φιλικό. Στο επάνω µέ- 
ρος του παραθύρου υπάρχουν οι βασικές επι- 
λογές των μενού, και οι δύο παρακάτω γραµµές 
εικονιδίων αντιστοιχούν στις θασικές επιλογές 


Σε ένα κύκλωμα Βἰ{ ορίζουµε τα χαρακτηριστικά της 
ανήστασης (Β). 


ο ο 


του σχεδιασμού του κυκλώματος 
και των βιβλιοθηκών των υλικών, 
ενώ το µεγαλύτερο µέρος της 

καταλαμβάνεται από τη 
“λευκή σελίδα”, όπου ο χρήστης 
σχεδιάζει το κύκλωμα. 

Το Τίπα ΡΙο, το οποίο απευθύ- 
γεται στους µαθητές της δευτε- 
ροθάδµιας και τριοθάθµιας εκ- 
παΐίδευσης, τους καθηγητές, 
τους επαγγελματίες ηλεκτρολό- 
γους/ηλεκτρονικούς, αλλά και 
τους απλούς χομπίστες, εἶναι 
ένα εργαλείο σχεδιασμού κυ- 
κλωμάτων. Στην τεράστια Βιβλιο- 
Θήκη αντικειμένων που διαθέτει, ὃα βρείτε όλο 
το απαραίτητο ηλεκτρολογικό υλικό, έως και 
όργανα μετρήσεων (παλµογράφοι, πολύμετρα 
κλπ.) και βέβαια τις απαραίτητες γεννήτριες - 
όλα σε νἱήυαἱ µορφή. Εσείς το µόνο που έχετε 
να κάνετε είναι να επιλέξετε τα υλικά που χρει- 


άζεστε, να σχεδιάσετε τη συνδεσµολογία τους 


Ευ ο στι 
αα--χα. Ε ππε ο 


8ΑΊ 


Ὑπολογίζοντας τις εξισώσεις μεταφοράς σε κύκλωμα Ες. 


και να ελέγξετε το αποτέλεσμα µέσω των ορ- 
γάνων μέτρησης. Ο χωρισμός των υλικών γίνε- 


ται ανά κατηγορίες: Βασικά, Διακόπτες, Όργα- 
να, Πηγές, Ημιαγωγοί, Μοντέλα Κατασκευα- 


στών, Πύλες, Πρ-Βορ», ΑΌ/ΏΑ, Λογικά Όλο- 


Κληρωμένα, Αναλογικού Ελέγχου και Ειδικά. Οἱ 
παράμετροι των υλικών ορίζο- 
νται από το χρήστη, ούτως ώστε 
να καλύψουν την οποιαδήποτε 
σχεδιαστική απαίτηση. 

Επειδή, όµως, δεν αρκεί 
απλώς να σχεδιάσουμε ένα κύ- 
Κλωμα, αλλά πρέπει και να ελέγ- 
ξουμε την ορθή λειτουργία του 
πέρα απὀ τα προσφερόµενα ὁρ- 
γανα μετρήσεων, το Τίπα Ρτο 

µθάνει να κάνει ένα µεγά- 
λο αριθµό υπολογισμών και µε- 
τρήσεων όπως: Α{/Ώς, µεταθα- 
τική, συμβολική και ανάλυση 
δορύβου. Για να καταλάβετε 


την παραµετροποίηση που επι- 


Μελετώντας την τάση εξόδου στον νἱγηυαὶ παλμογράφο. 


τρέπει το Τίπα Ρίο, αλλά και την προσέγγιση 
των μετρήσεων στην πραγματικότητα, αρκεί να 
αναφέρουμε ότι µπορείτε να ορίσετε και τις 
Βλάθες που πιθανώς να εμφανιστούν στο κύ- 


σας. 
Το Τίπα Ρτο διαθέτει όλες εκείνες τις λει- 
τουργίες που το καθιστούν άψογο εκπαιδευτι 
κό εργαλείο. Εκτός του προφανούς, δη- 
λαδή της ποικιλίας δυνατοτήτων σχε: 
διασμού κυκλωμάτων που προσφέρο- 
γται στο χρήστη, οἱ μετρήσεις και τα 
αποτελέσµατα του προγράµµατος, 
όπως οἱ γραφικές παραστάσεις των 
παλμογράφων, μπορούν να περάσουν 
απευθείας σε κείµενο του ἸΝοτά ἡ σε 
Μοηκεῄθε! του Εχοθί, ώστε να χρησιµο- 
ποιηθούν αυτούσια κατά τη συγγραφή 
μίας εργασίας ή την επίλυση µίας σχο- 
λικής άσκησης στον ηλεκτρισμό 
Οι δυνατότητες του Τίπα Ρ{ο είναι 
αδύνατον αναπτυχθούν σε χώρο μίας 
σελίδας και µόνο, καθώς θα χρειαζόµα- 
στε Το μισό περιοδικό µόνο για να Πα- 
Ραδέσουµε τις παραμέτρους του προ; 
γράμματος. 
όχι µόνο µε το πρόγραµµα αυτό καδ’ εαυτό, αλ- 
λά και µε το δεδομένο ότι επιτέλους τέτοιου εἷ- 
δους προγράµµατα ὃα ενταχθούν στα ελληνικά 
σχολεία. Αν Βαρεθήκστε τα προγράµµατα µε τα 
πολύχρωμα γραφικά που υπόσχονται εκπαιδευτ 
κό περιεχόµενο, αλλά το προσφέρουν µε το 
σταγονόµετρο, και θέβαια αν τα ἠλεκτρολογ:- 
κά/ηλεκτρονικά εἶναι το χόμπι σας ή η βασική 
κή ενασχόλησή σας, το Τιηα Ρτο δεν 
πρέπει σε καμία περίπτωση να απουσιάζει απὀ 
την ηλεκτρονική Βιβλιοθήκη σας. 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: Γεείσηδοῇ 
ο... ΒΜ Ρ(/ΑΤ 38ό0Χ, 
μνήμη, στο σκληρό 
δίσκο, ον αρ νδλᾶ 


ΔΙΑΘΕΣΗ: Ηίθοὴ (νλννμίίθς.αι) 
νο Μυτιλήνη, τηλ.: 0251-84350 
ΤΙΜΗ : 20000 δρχ.» ΦΠΑ 
[προτεινόμενη] 


ΡΙΕΝΠΝΡΕΕΗ 
5ΤΒΑΊΕσΙΟ 
σΟοΝΙΝΔΝΡΕΕΒ 


Το όπλο του στρατηγού 


του Πέτρου Παπαθανασίου 
Ρθ/ο5Θεοπηρυρ/ες».4Γ 


Μἰετοςοβ είναι µία εταιρεία µε µα- 

κρά πείρα στους 9απις «οη- 

Ιτο]ίεις. Ιδιαίτερα η σειρά οἰάθμίη- 

ἀ6: διαθέτει συσκευές που δια- 
κρίνονται Και για την ευχρηστία και την ποιότη- 
τά τους σε σχέση µε το συναγωνισμό. Το 
5]ταεοίς (οπιπιαπάθ εἶναι ένας οοπτοἰἰε; εἰ- 
δικά σχεδιασµένος για παιχνίδια στρατηγικής - 
συγκεκριµένα για τα τύπου τθαί πιο [8Τ5). Αυ- 
τό δεν σηµαίνει ότι δεν µπορεί να χρησιµοποι- 
ηθεί γενικότερα ὡς 9απιθ ραα. Απλώς ο κύ- 
ριος στόχος του εἶναι τα σ/τα[ερίςς. 

Στη συσκευασία του οἰταίθοίς (οπιπιαπάε: 
[5ς] κρύβεται µία συσκευή που μοιάζει µε 
ππουςθ σε μεγέθυνση, η οποία “πατάει” επά- 
γω σε µία πλαστική Βάση. Από την πρώτη 
επαφή µε τη συσκευή διακρίνονται η ποιότη- 
τα κατασκευής Και η εργονομία της. Τα πάντα 
βρίσκονται στις σωστές θέσεις, ενώ το σκλη- 
ρό μαύρο πλαστικό πείθει για την ανθεκτικό- 
τητά του. Δεν γνωρίζω αν φταίει η συσκευή ή 
ο υπολογιστής µου ή η εγκατάσταση των 
γίπάονς, όμως χρειάστηκε να προσπαθήσω 
τρεις φορές για να κάνω το σθ!υρ της συ- 
σκευής στο σύστημά µου, καθώς αρχικά δεν 
αναγνώριζε τη σύνδεση Και αναγκάστηκα να 
το τοποθετήσω στη δεύτερη 58 θύρα (ση- 
µειωτέον ότι το δΙταϊθοίς (οπιπιαπάε: δεν 
µπαίνει στην κλασική Ἱ δρίη υποδοχή που 
μπαίνουν τα |ογ»ήεΚς, παρά µόνο σε 058 δύ- 
ρα). Στη συνέχεια, µάλιστα, εμφάνισε δύο 
µπλε οθόνες µε το μήνυμα “Ραΐαὶ Εχεθρ/ίοπ” 
αναγκάζοντάς µε να κάνω επανεκκίνηση. Το 
παραβλέπω, καθώς την τρίτη φορά η εγκατά- 
σταση έγινε κανονικά. Ωστόσο, δεν γίνεται 
να µην ξεφύγει ένα μικρό σχόλιο για τη µα- 
κρά παράδοση της Μἰςτοδοβ [ξέρετε εσείς 
ποια παράδοση]. Τέλος καλό, όλα καλά. 
Αφού ολοκληρώθηκε η εγκατάσταση, ξεκίνη- 
σα το πρόγραµµα που ορίζει το ρτοβθ της 
συσκευής για τα παιχνίδια. 

Σε αυτό το σηµείο πρέπει να περιγράψω τα 
κύρια σηµεία του 5 για να γίνω πιο κατανοη- 
τός, Το 9 διαθέτει στο επάνω µέρος του 
προγραμμµατιζόµενα πλήκτρα και 2 ζουμ. Στο 
πλάι υπάρχουν 3 επιπλέον οΏίβ πλήκτρα που 
σε συνδυασμό µε τα ὁ προγραμματιζόµενα 
αντιστοιχούν σε συνολικά 18 λειτουργίες. Αν, 
μάλιστα, υπολογίσουμε ότι ακόµη και τα 2 
πλήκτρα ζουμ προγραμµατίζονται σε περίπτω- 


ση που είτε το παιχνίδι στο οποίο Ὁα χρησιµο- 
ποιήσετε το 56 δεν διαθέτει επιλογή ζουμ εἷ- 
τε εσείς επιθυμείτε να δημιουργήσετε άλλο 
οιοήευ!, τότε ο συνολικός αριθµός προγραµ- 
µατιζόµενων λειτουργιών ανεβαίνει στις 24] 
Αριθµός άκρως ικανοποιητικός για τα περισ- 
σότερα σἰταἰθοίθ». Τέλος, στη θάση βρίσκου- 
µε το πλήκτρο ΚΕ{, το οποίο χρησιμεύει για 
την αποθήκευση των λειτουργιών που ανατί- 
θενται στα προγραμματιζόµενα πλήκτρα, και 
ένα διακόπτη επιλογής ρΓοβἱθ, δηλαδή του 
συνολικού “χάρτη” των 5Πογίευϊ5 που έχετε 
αναθέσει στη συσκευή, µε συνολικά ὁ δέ- 
σεις/ριο[][θς. 

Από τα προαναφερθέντα έχει γίνει φανε- 
ρός όχι µόνο ο στόχος της συσκευής, αλλά 
και οἱ ικανότητές της στη διεκπεραίώση του 
έργου της. Στο 5ε[υρ που βρίσκουμε στο (0- 
ΚΟΜ που συνοδεύει το 5ς υπάρχουν προ- 
γραμµατισµένα ριοῄ]ες για έναν µεγάλο αριθ- 
μό παιχνιδιών - πολλά από αυτά Ιδιαίτερα και- 
γούρια. Πέρα, όµως, από τα παιχνίδια αυτά, 
υπάρχει η δυνατότητα να κάνετε ἀονηίοαὰ 
και σε άλλα ρτοβίθς από το ἵΐ του 5 στο 
[πίειπε!. 

Δοκιμάσαμε τα έτοιµα ργοβ]ες 
των οἶπι 61η 3000 και »ἱα:- 
εταῇ και µείναµε εξαιρετι- 
κά ικανοποιημένοι. Στο 
μεν οίπι 611 3000, 
που δεν παρουσιάζει 
Ιδιαίτερες δυσκο- 
λίες στο χειρισμό, 
αφού ούτε πολλά 
πλήκτρα απαιτεί 
για να λειτουργή- 
σει, ούτε υπάρ- 
χουν πολλές στιγ- 
µές που Όα χρει- 
αστεί να ΟλΟΚλΗ- 
ρώσετε µε ταχύ- 
τητα και ακρίθεια 
πλήθος λειτουργιών, το 
5ς παρουσιάζεται ὡς µία ευχάριστη αλλογή 
που προσφέρει έλεγχο του παιχνιδιού μόνο µε 
τη χρήση του αριστερού χεριού. Κάτι που δεν 
αναφέρθηκε προηγουμένως Και πρέπει να Το- 
γιστεί εἶναι ότι το 9; εἶναι σχεδιασμένο να λει- 
τουργεί µε το αριστερό χέρι, αφού υποτίθεται 
ότι το δεξί Όα χρησιμοποιεί το πιουςθ, µε απΟ- 
τέλεσµα “τουλάχιστον στην αρχή: να υπάρχει η 
πιθανότητα οι δεξιόχειρες χρήστες να πεδευ- 
τούν. 

Εκεί, όµως, που ομολογουμένως εντυπώ- 
σιάστηκα ήταν στο »ἱατεΓαῇ, όπου -αφού 
έμαθα καλά ποια λειτουργία αντιστοιχεί σε 
ποιο πλήκτρο- η απόδοσή µου ανέβηκε κατα- 
κόρυφα. Τέλος, το παΐδεµα στις πολύθουες 
µάχες, όπου πρέπει ταυτόχρονα µέσω του 
πληκτρολογίου να ελέγχετε τις µονάδες σας, 
να τους δίνετε εντολές επίθεσης/άµυνας και 


Ορίζοντας το ργοβἱο του δίπι 68γ 4000. 


να έχετε και την εποπτεία του περιβάλλοντος. 
Όλα πια γίνονται µε το πάτηµα ελάχιστων 
πλήκτρων συγκεντρωµένων στη συσκευή, µία 
“αναπνοή” απὀ τα δάχτυλα του αριστερού 
χεριού σας. 

Γενικότερα, έχουµε την πεποίθηση ότι µε το 
5 εππέλους!- τα Κ]5 ξεφορτώνονται ένα µέ- 
Ρος από το κλασικό πρόθληµα που τα στοιχει- 
ώνει: το στρατηγικό έλεγχο πολλών μονάδων. 
Είναι γνωστό ότι το πρόθληµα αυτό ωθεί τους 

παίκτες σε ανοργάνωτες επιθέσεις 
εναντίον του ελεγχόµενου 
από τον υπολογιστή 
αντιπάλου, µε µόνο όπλο 
την αριθμητική υπεροχή 
και όχι την έξυπνη τα- 
κτική μάχης, κάτι που 
κάνει µε ευκολία ο 
υπολογιστής ανάλογα 
µε το επίπεδο της Αἱ 
του παιχνιδιού. Πλέον, 
το µόνο που έχουµε να 
κάνουμε εἶναι να αντιστοι- 
χίσουµε στα πλήκτρα του 5 
τις οµάδες κρούσης και µερικές 
από τις κλασικές λειτουργίες επί- 
8εσης και να οργανώσουµε ταχύτατα 
την τακτική µας, ρίχνοντας στη μάχη τις µο- 
γάδες µας όχι µε διάθεση αυτοκτονίας, 
µε κυκλωτικές κινήσεις και µε την ταυτόχρονη 
υποστήριξη μονάδων μεγάλου θεληνεκούς µε 
λίγες µόνο κινήσεις. 

Συμπερασματικά, έχουµε να κάνουμε µε μία 
εξαιρετική συσκευή που δα ικανοποιήσει όχι 
µόνο το φανατικό οπαδό της στρατηγικής, αλ- 
λά και τον περιστασιακό παίκτη που απλώς 
ασχολείται κάπως περισσότερο µε τα παιχυί- 
δια τύπου ΕΤ5. Μην αφήσετε το 56 χωρίς να 
του ρίξετε µια µατιά, Το αξίζει. 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: Μἰετοςοβ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρεηῄυπι 1όόλΜ{Ι7, 
16ΜΒ µνήµη, 25Μ8Β στο σκληρό δίσκο, 
Αχ (Ρ-ΔΟΜ, θύρα υ58, ἡΜίπαονς 98 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Μἰεοςοῇ Ηθίία», 
Κηφισίας 5ό, Τηλ-6106775-8 
ΤΙΜΗ : 21.000 δρχ. 


Ρ Μανοι ΙΕ 


ΠΝΙΜΗΙ 


«ΨΥΕΤΡΕΣ, ΚΟΥΤΙ. 
ος ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΑ 


σκι 


Οσο µεγαλύτερη είναι η συγκέντρωση υλικών στους πυρήνες των. σαν 


επεξεργαστών τόσο ο μόνιμος θραχνάς των υπολογιστών, δηλαδή η 
εξωτερική θερµοκρασία, Όα αποτελεί κύριο παράγοντα θλαθών, ειδικά 
σε µία χώρα όπως η Ελλάδα, όπου για µεγάλη χρονική περίοδο οἱ 
θερμοκρασίες εἶναι υψηλές, επιθαρύνοντας την κατάσταση στο 
εσωτερικό ενός κουτιού. Η αντιμετώπιση του προβλήματος της 

δερµοκρασίας χρειάζεται προσοχή, ὠστόσο στην αγορά 
κυκλοφορούν τα κατάλληλα προϊόντα για να λυθεί 
οριστικά το πρόθληµα αυτό, 


ναι εστίες παραγωγής 8ερ- 
µότητας, ειδικά όταν λει- 
πουργούν σε ταχύτητες υψη- 
λότερες από αυτές για τις 
οποίες είναι κατασκευασµέ- 
γες. Σε όλες τις ανωτέρω πε- 
ριπτώσεις, καλό είναι να 


αντιμετώπιση της αυξημένης δερ- 
µοκρασίας στο εσωτερικό εγός 
κουτιού είναι ένα ζήτημα που 
εξαρτάται από πολλούς παράγο- 
ντες. Η θερμότητα, που κατά βάση παράγεται 
από τον επεξεργαστή, προκαλεί την αύξηση της 
Βερμοκρασίας. Καθώς όµως η τεχνολογία εξε- 


λίσσεται, εμφανίζονται σιγά σιγά και άλλες πη- Προσθέτουμε επιπλέον οοοἰ- 
γές δερµότητας, Ο επεξεργαστής είναι η Βασι- 615 έτσι ώστε να μειώνεται η 
κή πηγή προβλημάτων, ὠστόσο Και η κάρτα δερµοκρασία στο εσωτερικό 
γραφικών προκαλεί αυξημένα προβλήµατα, ενός κουτιού. 


ενώ ακόµα και Οἱ σκληροί δίσκοι αυξάνουν τη 
Θερμοκρασία στο εσωτερικό ενός συστήµατος. 
Μάλιστα, οι τελευταίας γενιάς δίσκοι που λει- 
τουργούν στις 7.200 στροφές, παράγουν μεγό- 
λα ποσά δερµότητας, προκαλώντας σηµαντικό 
πρόθληµα σε συσκευές που Βρίσκονται 
δίπλα τους. Ακόμα και οἱ 

μνήμες εἰ- 


ΕΕΕΗΕΤ)ΓΓ κος ς: 


“έέ , 


Επιμέλεια: Δημήτρης Καρέτσος 
αἰπιεαγθεοπηρυ/ίπίς,.σγ 


κτ- 
(ΘΟΡΥΒΟΣ. ) 

Ὁ. Ἡ αντιμετώπιση των αυξημένων Βερμοκρα- 
σιών µε την εγκατάσταση περισσότερων «οο]- 
6/5 προκαλεί ένα άλλο πρόβλημα, το οποίο για 
πολλούς εἶναι σημαντικότερο, το θόρυβο. 
Όπως είναι λογικό, όσο περισσότεροι ανεµι- 
στήρες εἶναι εγκατεστημένοι σε ένα σύστημα 
τόσο περισσότερο θόρυβο παράγουν. Ειδικά 
μάλιστα όταν κάποιος εγκαταστήσει ανεµιστή- 
ρες που λειτουργούν σε υψηλές στροφές, τότε 
τα επίπεδα του παραγόμενου δορύθου αυξά- 
γονται κατακόρυφα, Στην περίπτωση αυτή, κα- 
νένας χρήστης δεν µπορεί να δουλέψει όπως 
θέλει. Μάλιστα, όσοι αρέσκονται να δουλεύ- 
ουν το βράδυ, όταν οἱ υπόλοιποι στο σπίτι κοι- 
μούνται, ὃα αντιμετωπίσουν το μεγαλύτερο 
πρόβληµα. Μέσα στην ησυχία της νύχτας ὃα 
ακούγονται στο σπίτι οἱ ανεµι- 
στήρες που λειτουργούν στο 
εσωτερικό του κουτιού. Η κατά- 
σταση αυτή είναι αρκετά εκνευ- 


ριστική και χρειάζεται λύση. 
(ζΑ5Ε΄ 


Ακόμα και όταν δεν υπάρ- 
χουν περισσότεροι του εγός 
ανεμιστήρες, το πρόβληµα του 
δορύθου παρατηρείται σε πολ- 
λά συστήµατα και οφείλεται εἷ- 
τε στο τροφοδοτικό είτε στο 
μοναδικό «οοἰθ που υπάρχει 
στο σύστημα. Στην περίπτῶση 
αυτή Βασική πηγή του προθλή- 
µατος είναι το «α»θ. Στην ελλη- 
γική αγορά, τα περισσότερα 
από τα «α5θ5 που Κυκλοφορούν 
εἶναι χαμηλής ποιότητας και δεν 
προσφέρουν Κανένα επίπεδο ηχοµόνω- 
σης. Τα τροφοδοτικά µε τα οποία εἶναι εφο- 


διασµένα εἶναι χαμηλής κατασκευαστικής 
ποιότητας Και έπειτα από λίγο καιρό ο 


ανεμιστήρας που διαθέτουν μαζεύει 
σκόνη και αρχίζει να τρίζει, κάνοντας 
έναν εκνευριστικό ήχο. Όλοι µας 
έχουµε παρατηρήσει τέτοια φαινόµε- 
γα και πολλοί απὀ εµάς αναγκαζόµα- 
στε σε τακτά χρονικά διαστήματα να 
ανοίγουμε το τροφοδοτικό για να καδαρί- 
σουµε τον ανεμιστήρα. Η αγορά 

ενός ποιοτικά πιστοποιηµένου «αδθ 
εἶναι η ενδεδειγµένη λύση. Μπορεί 
το Κόστος να εἶναι δύο και τρεις 
φορές αυξημένο σε σχέση µε των 
απλών κουτιών που πωλούνται 
στην αγορά, Ωστόσο µακροπρό- 
θεσμα η αγορά αυτή Όα κερδί- 
σει τα χρήματα που ξοδεύτηκαν. 
Επίσης, καλό για το «α5θ είναι να 


εἶναι ευρύχωρο και το Τροφοδοτ/- 


κό να τοποθετείται σε ξεχωριστό χώρο, χωρίς 
γα µπλέκεται µε πς υπόλοιπες συσκευές που εἷ- 
ναι εγκατεστημένες. ο χώρος γα τους σκλη- 
ρούς δίσκους πρέπει να εἶναι άνετος, ενώ καλό 
είναι να υπάρχουν πολλά Όαγς για τοποθέτηση 
συσκευών, ώστε ποτέ να µην υπάρξει πρόβλη- 
μα, Επίσης, κατά την τοποθέτηση τῶν συσκευών 
είναι καλό να υπάρχει ελεύθερος χώρος µετα- 
ξύττους, για να µην παγιδεύεται η δερµότητα. 


ΤΡΟΦΟΔΟΤΙ ΙΚΟ) 

Ία καλά κουτιά συνοδεύονται απὀ πολύ κα 
λά τροφοδοτικά, τα οποία, πέρα απὀ το γεγο- 
γός ότι δεν παράγουν θόρυθο, είναι ποιοτικά 
κατασκευασμένα τροφοδοτώντας το πιαίη- 
Ροαιά µε τη σωστή τάση Και παρέχοντας την 
απαραίτητη ενέργεια. Λίγοι είναι εκείνοι οἱ χρή- 
στες που έχουν καταλάβει την αναγκαιότητα 
ενός καλού τροφοδοτικού. Πέρα από το γεγο- 
γός ότι εἶναι αθόρυθο, εγγυάται αυξημένη 
ασφάλεια και σταθερότητα του συστήµατος. 
Αντέχει πολύ περισσότερο στα σκαµπανεβά- 
σµατα της τάσης του ρεύματος, εγώ είναι ικανό 
γα λειτουργήσει σε κάθε σύστημα, όσες συ- 
σκευές και να έχει αυτό. Τρανταχτό παράδει- 
μα για την αναγκαιότητα ύπαρξης ενός καλού 
τροφοδοτικού εἶναι τα πρώτα συστήµατα µε 
Αἰβίοη επεξεργαστές, τα οποία έχοντας αυξη- 
µένες απαιτήσεις σε θέμα ενέργειας απαιτού- 
σαν ισχυρό τροφοδοτικό, Με την εμφάνιση των 
καρτών µε το Ο09ῇοιοθ, τα προθλήµατα πολλα- 
πλασιάστηκαν σε πολλούς χρήστες, οἱ οποίοι 
αναγκάστηκαν να αλλάξουν «α»θ. Αγοράζο- 
ντας όµως από την αρχή ένα ακριθό Τροφοδο- 
τικό, οἱ πιθανότητες για πρόθληµα στο µέλλον 
μου 


(ΨΥΚΤΡΕΣ ΓΙΑ. ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΣΥΣΚΕΥΗ) 


Όπως. προαναφέραμε, η αναγκαιότητα κα- 
λής απαγωγής της Βερµότητας από τις συσκευ- 
ἐς οι οποίες παράγουν μεγάλα ποσά εἶναι επι- 
Βεβληµένη. Πρώτη συσκευή στη λίστα, η οποία 
πρέπει να διαθέτει καλό σύστηµα μείωσης της 
Βερµοκρασίας, είναι φυσικά ο επεξεργαστής. 
Ανάλογα µε τη συχνότητα λειτουργίας και τη 
συσκευασία απαιτούνται διαφορετικές ψύ- 
κτρες. Οι επεξεργαστές που κυκλοφορούν εἰ- 
ναι είτε σε 5ἱΟἱ µορφή είτε σε 9οεΚε!. Και πάλι 
όµως υπάρχουν διαφορετικές ανάγκες για Κα- 
θεμία από τις δύο κατηγορίες. ΟΙ »ἱοἱ επεξερ- 
γαστές είναι οι Ρεη[ίυπῃ ΙΙ/ΙΙ! και οι Αηίοη. Οι 
Ρεπίυπι |ἱ και οἱ πρώτοι Ρεπῄυπι ΙΙΙ, που διαθέ- 
τουν την «αςῃθ γύρω από τον επεξεργαστή, κα- 
θώς και οι Αἰπίοπ επεξεργαστές χρησιμοποιούν 
διαφορετική ψύκτρα από τους (ορρειππίπθ 
Ραπῄυπι ΙΙΙ. Επίσης, οι (εἰετοη µε τη σειρά τους 
διαφέρουν και δέχονται άλλου είδους ψύ- 


κτρες, 


Από την άλλη, οἱ 5οεκθἰ επεξεργαστές δέ- 
χονται κατά βάση τους ίδιους τύπους ψύ- 
κτρας. Προσοχή χρειάζεται, όµως, καθώς οἱ 
γεότεροι (εἰθιοῃ διαφέρουν και δεν εἶναι 
συµθατοί µε τις ψύκτρες που απευθύνονταν 
στους παλαιότερους. Οι γέοι Ώυτοη και Τηυη- 
ἀθιρίτά, θεωρητικά, δέχονται διαφορετικές 
ψύκτρες, ὠστόσο εἶναι συµθατές µε αυτές των 
(ϱἰειο || και (ορρειπιίπε Ρεπ/ίυπι [ἠ. Επίσης 
χρειάζεται προσοχή στο γεγονός ότι χρήση 
λανδασµένης ψύκτρας, ειδικά για τους επε- 
ξεργαστές της ΑΜΟ, µπορεί να δημιουργήσει 
πρόβλημα, το οποίο ὃα οδηγήσει στην κατα” 
στροφή του επεξεργαστή. Γι’ αυτό κατά την 
αγορά πρέπει να γνωρίζουμε ακριθώς τον επε- 
ξεργαστή που διαθέτουμε και να επιµείνουμε 
σε ψύκτρα αποκλειστικά γ΄ αυτόν, Όσον αφο- 
ρά στον αριθµό των ανεμιστήρων που ὃα χρη- 
σιμοποιηθούν, απαραίτητος εἶναι ένας. Από 
εκεί και πέρα, ανάλογα µε τη συχνότητα λει- 
τουργίας κάθε επεξεργαστή και το αν θέλουμε 
ή όχι να επιχειρήσουµε ονετεἰοεΚίπᾳ, είναι δυ- 
γατόν να εγκατασταθούν δύο ή και περισσότε: 
ροι ανεμιστήρες. Ίο θέμα όµως δεν είναι ο 
αριθµός των ανεμιστήρων, αλλά η ποιότητα 
και το ποσό του αέρα που µπορεί ο καθένας 
να μεταφέρει. Όσο μεγαλύτερος είναι ο αριθ- 
µός αυτός τόσο καλύτερη απαγωγή δερµότη- 
τας Όα έχουµε. Ακόμα ένα χαρακτηριστικό 
που πρέπει να έχει ένας ανεμιστήρας εἶναι η 
δυνατότητα μέτρησης τῶν στροφών, Αν ένας 


ανεμιστήρας είναι ικανός ή όχι για τη µέτρηση 
αυτή, φαίνεται εύκολα από τον αριθµό των κα: 
λωδίων που χρησιμοποιεί. Αν εἶναι τρία, εἶναι 
δυνατόν ο χρήστης να ενημερώνεται για τον 
αριθµό των στροφών µέσα από το ΒΙΟ». Μά- 
λιστα, εάν ο ανεμιστήρας πάψει να λειτουργεί, 
το ΒΙΟ5 θα τον ενημερώσει και έτσι ο χρήστης 
θα προθεί σε αλλαγή του. 

Πέρα από τα οοοἸθι» για τους επεξεργαστές, 
υπάρχουν ανήστοιχα για την κάρτα γραφικών. 
Ἡ εγκατάστασή τους είναι αρκετά δυσκολότε- 
ρη, ὠστόσο εφόσον ο χρήστης αρέσκεται στο 
ονειεἰοσΚίηᾳ, καλό εἶναι να επιχειρήσει την αλ 
λαγή της τυπικής ψύκτρας που χρησιμοποιούν 

οι περισσότερες κάρτες. Ακόμα ένας τύπος 
εοοἰει είναι αυτός που τοποθετείται στο σκλη- 
ρὁ δίσκο. Υπάρχουν διαφορεπκές υλοποιήσεις 
για τους δίσκους, ωστόσο το τελικό 
αποτέλεσµα εἶναι το ἴδιο: σταθερή µείωση της 


ΙΔΙΟΚΑΤΑΣΚΕΥΗ ΗΧΗΤΙΚΑ ΜΟΝΩΜΕΝΟΥ 60Α5Ε 


ια όσους δεν έχουν τα 
χρήματα να προµήηδευ- 
τούν ένα ακριβό «αςθ, 


υπάρχει µία άλλη λύση 
για να μειωθούν τα επίπεδα του Θο- 
ρύβου, αρκεί να υπάρχει µεράκι 
και θέληση. Πρώτο Βήμα είναι η μέ- 
τρηση των διαστάσεων του κουτιού. 
Οἱ διαστάσεις που µας ενδι 
εἶναι αυτές από το ὃν πλαϊνό μέρος 
του κουτιού. Αφού πάρουµε τα µέ- 
τρα, επόµενο Βήμα είναι να επισκε- 
φτούμε ένα χρωματοπωλείο και να 
αγοράσουμε ηχομονωτικό υλικό. 
Ανοίγοντας το «α5θ και χρησιµοποι” 
ώντας κόλλα σε κάποια σηµεία, 
μπορούμε πολύ εύκολα να τοποθε- 
τήσουµε το υλικό αυτό στα πλαϊνά 
του κουτιού. Σημαντική λεπτοµέ- 
ῥρεια που πρέπει να προσεχθεί: το 
υλικό που Όα χρησιμοποιήσουμε 


πρέπει να έχει πόρους ώστε να αερί- 


ζεται το εσωτερικό του κουτιού. Σε 
ανήθετη περίπτωση, Όα δηµιουργή- 
σουµε αυξημένες θερμοκρασίες και 
έτσι το αποτέλεσµα που ὃα πετύ- 
χουμε δεν 8α εἶναι το ὡ- 
Επίσης, πρέπει να προσεχθεί το πά- 
χος του ηχομονωτικού υλικού. Δεν 
θέλουμε να είναι πολύ παχύ, καθώς 
υπάρχει πιθανότητα να ακουμπήσει 
σε κάποια από τις εγκατεστημένες 
κάρτες. Αφού κλείσουμε το κουή, 
ότι το επίπεδο 
του δορύθου μειώνεται αρκετά. 
Ετσι, μπορούμε να εγκαταστήσουµε 
περισσότερα του ενός «οοἰἱθγς χωρίς 
να πρέπει να χρησιμοποιούμε ωτοα- 
σπίδες. Η ανωτέρω πατέντα είναι γε- 
νικής χρήσεως, καθώς μειώνεται 
κάθε παραγόµενος ος ον. ακό- 
μα και αυτός του σκληρού δίσκου 
που πολλές φορές είναι πηγή πολ. 
λών ντεσιµπέλ. 


ρς Μασιοι Επά 


δερμοκρασίας. Η αγορά ενός τέτοιου «οοἰε; εἷ- 
γαι αναγκαία, ειδικά για τους νεότερους Και τα- 
χύτερους δίσκους. Τελευταία κατηγορία είναι 
αυτή των ανεμιστήρων που χρησιμοποιούνται 
για γενικότερη ψύξη του κουτιού. Πρόκειται για 
µεγάλα {αῃς, τα οποία τοποθετού- 
γται στο μπροστινό και πίσω µέρος 
κάθε κουτιού και διευκολύνουν τη 
µεταφορά του κρύου αέρα από το 
εξωτερικό στο εσωτερικό και του 
ζεστού απὀ το εσωτερικό στο εξω- 
τερικό µέρος του κουτιού. 


ΠΡΟΙΟΝΤΑ 

Στην ελληνική αγορά κυκλοφο- 
ρούν πολλά προϊόντα, ωστόσο ελά- 
χιστα είναι αυτά που πράγματι αξί- 
ζουν της προσοχής σας. Για ένα τό- 
σο ευαίσθητο ζήτημα όπως η απα- 
γωγή της θερμότητας, το οποίο 
µπορεί να επηρεάσει σηµαντικά την 
καλή λειτουργία του υπολογιστή, εἷ- 
ναι Κρίμα για το χρήστη να µην µπο- 
ρεί να Βρει µε ευκολία κάτι αγώτε- 
ρο από τα τετριµμένα. Για τους περισσότερο 
“ψαγµένους” χρήστες, η λύση είναι η αγορά 
µέσω Ιπετηε!, ὠστόσο το κόστος συνήθως εί- 
ναι αυξημένο λόγω μεταφορικών. Στην Ελλάδα, 
τα καλύτερα προϊόντα που µπορεί να βρεθούν 
είναι αυτά της ΟΙοῦα]λνΜίη. Η εταιρεία εἶναι 


ΕΝΗΚΌΡς Μο:ε: 


µία από τις μεγαλύτερες στον κόσµο σε θέμα- 
τα ψύξης και τα προϊόντα της συγκαταλέγονται 
µεταξύ των κορυφαίων. Διαθέτει συστήµατα 
ψύξης για κάθε τύπο επεξεργαστή, όπως και 
[αης για το «α5θ του. 


[ια όσους αναζητούν µία καλή ψύκτρα για 
5ἱοἱ επεξεργαστή, υπάρχει η ΝΟ532. Πρόκειται 
για την Κορυφαία ίσως συσκευή που κυκλοφο- 
ρεί στην αγορά, µε κόστος που αγγίζει τις 
17.900 δρχ. Ωστόσο τα χρήματα που καλείται 
να δώσει ο χρήστης γι αυτήν αξίζουν µε το πα- 
ραπάνω. Ακόμα µία επιλογή για τους κατόχους 
Ρεη/ίυπι |ἰ αλλά και 5ἱοἱ-Α Αἰπίοη είναι η 
ΥΕΚΙ2. Η συγκεκριµένη ψύκτρα είναι εφοδια- 
σµένη µε δύο δαἴ! Ρεαήπο ανεμιστήρες, καθέ- 
γας από τους οποίους λειτουργεί στις 4.500 
στροφές (4/- 1076) και εἶναι ικανός να µεταφέ- 
ρει αέρα ποσότητας 20(ΕΜ. Το επίπεδο Βορύ- 
Βου ανέρχεται στα 334ΡΑ, ενώ το κόστος της 
ψύκτρας ανέρχεται στις 8.500 δρχ. 

Για τους κατόχους »ἱο!-] (Αἰθτοη επεξεργα- 
στών, η εταιρεία έχει να προτείνει δύο λύσεις. 
Η ΡΑΒΟΔ είναι η απλή πρόταση της εταιρείας. 
Διαθέτει έναν ανεμιστήρα ο οποίος λειτουργεί 
στις 5.000 στροφές (1/-1076), παράγει Βόρυ- 
βο 3048ΡΑ και µπορεί να µεταφέρει 1008ΟΕΜ 
αέρα. Η κατανάλωση σε ενέργεια εἶναι 


196ΥΝαΠ. Η δεύτερη πρόταση είναι το ΕΑΒ28, 
σαφώς ανώτερη. Διαθέτει δύο ανεμιστήρες, οἱ 
οποίοι εἶναι ίδιοι µε αυτόν του ΕΑΒΟ4, παρέχο- 
ντας έτσι ουσιαστικά διπλάσια απόδοση. Το κό- 
στος των δύο συσκευών είναι 5.500) και 6.500 
δρχ. αντίστοιχα. 

Για όσους αναζητούν µία λύση 
αποκλειστικά για Κ7 Αἰλίοπ επεξερ- 
γαστές, πέρα από την κορυφαία αλ- 
λά και αρκετά ακριθή ΥΟ532, υπάρ- 
χει η ΕΓΚΦ2. Πρόκειται για µία αρκε- 
τά μεγάλων διαστάσεων ψύκτρα, η 
οποία διαθέτει δύο ανεμιστήρες, κα- 
ένας από τους οποίους λειτουργεί 
στις 4.500 στροφές ανά λεπτό και 
µπορεί να μεταφέρει 266ΕΜ αέρα. 
Το επίπεδο θορύθου ανέρχεται στα 
9ό640ΡΑ και είναι αρκετά υψηλό. Όυ- 
σιαστικά αποδίδει όσο η ΝΟ592, αλ- 
λά εἶναι μικρότερη σε µέγεδος. 

Τέλος, για τους 5οεΚθ! επεξεργα- 
στές η εταιρεία έχει να προτείνει τις 
ΕΚΡΞ2 και ΡΟΡΞ2. Η ΕΚΡ32 χρησι- 
µοποιεί έναν Ρα, Ώθαήπᾳ ανεµιστή- 
ρα, ο οποίος λειτουργεί στις 4.20Όηρπι και µε- 
ταφέρει αέρα 26(ΕΜ. Το επίπεδο Βορύθου εἶ- 
ναι αρκετά υψηλό, φτάνοντας τα 36άδΑ. Το 
συγκεκριµένο προϊόν απευθύνεται κατά θάση 
σε (ορρεππίπθ Ρεηῄυπι ΙΙΙ και (εἰετοη 2 επε- 
ξεργαστές και κοστίζει 7.200 δρχ. Αντίθετα, η 
ΕΟΡ32 προορίζεται περισσότερο για χρήση σε 
Ώυτοη και Τηυπαθιδίτά επεξεργαστές. Διαθέτει 
ένα Μο Ὀαἵ! Ώθαήίπο {αη που λειτουργεί στις 
4.50Όηρπι, μεταφέρει αέρα 26(ΕΜ και παρά- 
γει Βόρυβο 9όάΡρΑ. Το μέγεθός της είναι ελα- 
φρώς µεγαλύτερο, έχοντας έτσι τη δυνατότητα 


για καλύτερη απαγωγή της Βερµότητας, αλλά 
υπάρχει δυσκολία στην εγκατάστασή της σε µι- 
κρά πιαϊπΌοαταᾶ». Κοσηίζει 7.900 δρχ. και αξ- 
ζειτης προσοχής µας. 

Τελειώνοντας µε τα συστήµατα ψύξης επε- 
ξεργαστών, η εταιρεία διαθέτει δύο ενδιαφέ- 
ρουσες συσκευές για τη µείωση της Όερμο- 
κρασίας των σκληρών δίσκων. Πρόκειται για 
τα Ι:949ΓΠΙ και Κίπα-Κοπᾳ, τα οποία εγκα- 
δίστανται σε ένα 5 και 1/4’ Ώαγ και φροντί- 
ζουν τη µείωση της δερµοκρασίας του σκλη- 
ρού δίσκου. Το πρώτο διαθέτει ένα ετο»»-[]ον/ 
[απ και καταφέρνει να μειώσει αισθητά τη 
δερµοκρασία, ενώ το δεύτερο τρεις Ραἱ 
Ὀεαιίπα ανεμιστήρες. Το κόστος ανέρχεται 
στις 0.500 δργχ. για το Κίπα-Κοπᾳ και στις 
14.500 δρχ. για το |-οΙογπη. 

Τέλος, πρέπει να επισηµάνουμε την τερά- 
στια γκάµα ανεξάρτητων ανεμιστήρων που 
διαθέτει η Οἱοβα[γγίη, οι οποίοι διαφέρουν 
σε µέγεθος αλλά και δυνατότητες, µε κό- 
στος που κυμαίνεται από 2.600 δρχ. έως 


Ό6οι2ν 2.16Ν/ 
Αι ο 


μαοε Τα λκα, 


4.900 δρχ. Η καλύτερη πρόταση είναι το 
6Ν/ΕΟ8, το οποίο έχει διαστάσεις 
8ΟχΒΟχ25 χιλιοστά και µπορεί να µεταφέ- 
ρει έως 40(ΕΛΛ αέρα. Η λύση αυτή αξίζει, 
καθώς διατίθεται σε φυσιολογικό µέγεδος 
και µπορεί να χρησιµοποιηθεί σε πολλά συ- 


αι 0ΒΛΑΙ ΝΙΝ ν0532 


οςτ/ 
κό 


/4, ΤΡΟΦΟ40Τ/Κ4 


στήµατα, ενώ το κόστος της εἶναι μόλις 


9.600 δρχ. 


«ΟΛΟΚΛΗΡΩΝΟΝΤΑΣ 

Ὅ"Ἡ αγορά ενός καλού συστήµατος ψύξης 
εἶναι η πλέον ενδεδειγµένη λύση, καθώς 
έτσι φροντίζουμε να απαλλαγούμε από το 
µεγαλύτερο εχθρό των υπολογιστών, τη 
Βερµότητα. Από εκεί και πέρα, το προϊόν 
στο οποίο ὃα καταλήξει κάθε χρήστης εξαρ- 
τάται από τις ανάγκες του. Οι προτάσεις 
που παραδέσαµε στο άρθρο καλύπτουν 
σχεδόν κάθε σύστημα της αγοράς και αξίζει 
να τις λάβετε υπόψη προτού καταλήξετε. Τα 
χρήματα που τελικά Όα δαπανήσετε δεν εἷ- 
ναι πεταµένα, όπως πολλοί πιστεύουν, αλλά 
αποτελούν σηµαντική επένδυση και Βοη: 
δούν στη σταθερή και πολύχρονη λειτουρ- 
γία του συστήµατος. 


Σηµείωση: ΟΙ πµές εἶναι ενδεικτικές και δεν 
συμπεριλαμθάνουν ΦΠΑ 1870 


ἵπο-ᾱ ! χρήστες 5Ιοἱ επεξεργαστών εἶναι πολλοί, Μά- 
'-. Ἱ λιστα, υπάρχουν πολλοί οι οποίοι αγόρασαν 
τον επεξεργαστή τους σε ΟΕΜ συσκευασία, χω- 
ρίς να υπάρχει εγκατεστημένη ψύκτρα. Για 
ος Ἰδ ος αυτούς, οι οποίοι αναζητούν µία καλή 
ώυῤ που ὃα βοηθήσει και σε θέµατα ονεγεοεκίπᾳ, 
υπάρχει η ΝΟ532 της Οἰοβαί ΥΝΙη. Πρόκειται για ένα 
άκρως εντυπωσιακό προϊόν. Με την πρώτη µατιά ο χρή- 
στης ξεχωρίζει την ψύκτρα 
από κάθε ανταγωνιστικό 
προϊόν. Το μέγεθός της δίνει 
την µίας συσκευής 
που απευθύνεται σε απαι- 
τητικούς χρήστες. Βασικό 
πλεονέκτημα της Υο532 


Ηυπι Ι] και ΙΙ τύπου δίη- 

9ἱ6 6οπίας! 6αητίάο (1, ΙΙ) 

όσο και σε ΑΜΌ ΑΗπίοη. Η 

πλήρης συμβατότητα είναι 

σηµαντικό πλεονέκτημα 

και επιτυγχάνεται µε ειδικά 

ζευγάρια εἰίρς που περι- 

λαμθάνονται στη συσκευασία 

της και εἶναι διαφορετικά για κάθε είδος. Η αλλαγή γίνε- 
ται εύκολα, ακολουθώντας τις οδηγίες που περιλαμθάνο- 
νται στη συσκευασία, η οποία περιέχει επίσης µια µικρή 
ποσότητα δερµοαγώγιµης πάστας. 

Το μέγεθος της Ὀονα]Μ]η ΥΟ532 εἶναι εντυπωσιακό. Οἱ 
διαστάσεις της ανέρχονται σε 137πιπΙΧ7 »πιπιχάδπηηη. 


Με τέτοιο μέγεθος είναι πιθανό να προκληθεί πρόβλημα 


σε κάποια πιαϊπΏοαγάς, καθώς µπορεί να φτάσει τις δέ- 
σεις των ΏΙΜΛΜ5 και να εἶναι δύσκολη η τοποθέτηση της 
µνήµης. Διαθέτει δύο ανεμιστήρες των 2,16ΝΝ και των 
4.200τρηι (4/- 1036) που φροντίζουν για την ψύξη του 
επεξεργαστή. Επιτελεί άριστα το έργο της, ὠστόσο τα πα- 
ῥαγόμενα επίπεδα θορύβου είναι υψηλά, καθώς το ποσό 
του αέρα που μεταφέρεται είναι µεγάλο. Κάνει άριστα 
τη δουλειά της, αν και εἶναι κάπως δορυθώδης. 

Η εγκατάστασή της γίνεται 
πολύ εύκολα, αρκεί να ακο- 
λουθηδθούν οι οδηγίες που 

αφορούν σε ΟΕΜ επεξερ- 
γαστές. Η εγκατάσταση σε 
γθῖαῖ! επεξεργαστή µε 
προεγκατεστηµένη ψύ- 
κτρα είναι από δύσκο 
έως αδύνατη. Ο λόγος 
εἶναι το γεγονός ότι η 
αφαίρεση της υπάρχου- 
σας ψύκτρας εἶναι αρκε- 
τά ριψοκίνδυνη και µπο- 
ῥεί να προκαλέσει πρό- 
Βληµμα. Όσοι Όα ήθελαν 
να εκτελέσουν το εγχείρη- 
μα αυτό μπορούν να απευ- 
θυνθούν στην ιστοσελίδα της 
(Πθεκπια!ῖο Ιπγθγπαοπαί ννννν,εθεκπια!θ.ᾳς, η οποία 
είναι ο αποκλειστικός αντιπρόσωπος της ΟΙοβα]ΜΝίη 
στην Ελλάδα. Η ΥΝΟ532 αποτελεί εγγύηση για κάθε 
απαιτητικό χρήστη, αλλά και για τους λάτρεις του 
ονεγε]οςκίπᾳ. Το κόστος µπορεί να εἶναι υψηλό, ὡστό- 
σο µακροπρόθεσµα η αγορά της ὃα αποδειχθεί επι- 
κερδής. 


ΡΟ Μακιετ( 8 


Για υψηλά νοήµατα, αγαπητοί 
Φίλοι, Όα μιλήσουμε αυτό το 
δεκαπενθήµερο, ορµώµενοι από την 
επιστολή του Μανώλη που 
αντιμετωπίζει, όπως Όα δείτε, την 
πειρατεία µε ένα πρωτότυπο 
επιχείρημα. Θα δούμε επίσης την 
περιπέτεια του Κώστα, που έπεσε 
θύμα της Βαθέλ για την οποία σας 
γράφαµε την Ίη Σεπτεµβρίου. 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπ!ογθεοπιρυργεςς.ᾳ/Γ 


ος 42] Μαρίει 


σει και γράψει πολλά, όχι όµως και αυτό 

που Όα διαβάσετε στη συνέχεια. Αξίζει 
τον κόπο, µια και πρόκειται για κάτι που δεν 
θυμάμαι να έχει ξανασυζητηθεί ποτέ στο πα- 
ρελθόν, από τις σελίδες κανενός εντύπου. Πά- 
µε λοιπόν... 

΄Φίλτατο ΄Ῥζ Λήακίεγ, 

(επέλους Βρήκα κάτι άλλο να θάλω στον εἰσο- 
γωγικό χαιρετισμό) σου γράφω για να ασχολη- 
Θώ για πρίτη και τελευταία φορά µε το θέµα της 
πειροτείας, µια και Το θέμα έχει κουρόσει και 
σας και μένα. 

Αφορμή ήταν η απάντηση που δώσατε στο 
γράμμα του «πιπη Καγπο; [ή καλύτερα στον 
σδερφό του) στο τεύχος 127. Το ότι οἱ εταιρείες 
είναι κλέφτες, φαίνεται απὀ τα λεφτά που θγό- 
ζουν. Δεν µπορεί να συγκεντρώνονται τόσα χρή- 
µατα [και μιλάμε για µεγάλες περιουσίες, όχι ότι 
τώρα η δἱθιτα έκλεισε λόγω του ότι δεν υπήρ- 
χαν χρήματα] σε τόσους λίγους ανθρώπους 
που υποτίθεται ότι τα έθγαλαν δουλεύοντας. 
Κλεψιά είναι να δουλεύεις 8 ώρες τη µέρα και 
εκμεταλλευόμενος το νόµο [περί πνευματικών 
δικαιωµότων, κυρίως, που κατά τη γνώµη µου εί- 
ναι Και ο ΠΙΟ ηλίθιος νόμος) να πληρώνεσαι από 
τους άλλους σαν να δούλευες 888 ώρες. Και 
µη δω απαντήσεις του στυλ ΄ε, µην αγορόζεις, 
αν νομίζεις ότι σε εκμεταλλεύονται’ γισή όλοι 
σγαπάµε τα παιχνίδια και πάντα ὃα αγορόζου- 
με. Τα παιχνίδια, όµως, που δηµιουργού- 
νται, δεν ανήκουν αποκλειστικά και µό- 
γο σ’ αυτούς που τα δημιούργησαν 
ώστε να έχουν το δικαίωµα να τα που- 
λάνε όσο θέλουν. ΤΑ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΜΑΤΑ 
ΑΝΗΚΟΥΝ ΣΤΗΝ ΑΝΘΡΩΠΟΤΗΤΑ, Αυτό 
Ισχύει και σε άλλους τοµείς, όπως οι τέχνες, 
όπου έχουµε την ἴδια εκμετάλλευση και κλεψιά. 
[ράφει ο άλλος ένα τραγούδι και λέει Άυτό τώ- 
ρα εἶναι δικό µου΄ και μόλις αντγράψει κάποιος 
2-3 νότες, έχουµε δικαστήρια και μηνύσεις. Και 
όλα αυτά χάρη στο νόµο περί πνευματικών δι- 
καιωµότων. Βέβαια, αυτό εμείς το λέμε ελεύθε- 
ῥρη αγορά. ]έλος πάντων, πείτε το όπως θέλετε, 
αλλά εἶναι κλεψιά, άσχετα αν οἱ ένοχοι ὃα 
έχουν πάντα λευκά ποινικά μητρώα γιστί Προ- 
στατεύονται από το νόµο. Ἰώρα το γιστί ο Κό- 
σµος (80/6) ψηφίζει τα κόμματα που υποστηρί- 
ζουν την ελεύθερη αγορά, νομίζω το ξέρετε κα- 
λύπερα από μένα και δεν χρειάζεται να εΠεκτα- 


Τ ια την πειρατεία έχουµε πράγματι ακού- 


Θώ σ΄ αυτό, Μου κάνει εντύπωση, πάντως, που 
Το αναφέρατε. Φυσικά, είμαι κατά της άποψης 
όπ όσες εταιρείες κλείσουν, α ανοίξουν άλλες. 
Αναφέρω εδώ για άλλη µία φορά ότι δεν είμαι 
πειρατής, καθώς το 056 των παιχνιδιών µου εἷ- 
ναι οηθίπαι απλώς ψηφίζω ότι είναι αθώοι οἱ 
πειροτές (και έγοχες οἱ εταιρείες). Φυσικά, δεν 
είμαι δικαστής, απλώς τη γνώµη µου λέω. Όποια 
άλλη, σεβαστή. 

Αλήθεια, µια και το δυµήθηκα, όταν λέτε ότι 
τα παιχνίδια δεν εἶναι εἴδη πρώτης ανάγκης και 
δεν δικαιολογούµαστε να τα κλέβουµε επειδή 
δεν έχουµε λεφτά να τα πληρώσουμε, εγώ το 
ψωμί μπορούμε γιστί αλλιώς ὃα πεθάνουμε, αυ- 
τό σηµαίνει ότι όσοι έχουν χρήματα ὃα έχουν 
ψωμί και βεηῄυπι 12 και ΩυαΚε 2], ενώ όσοι 
δεν έχουν, ας πάρουν ένα κομμάτι ψωμί να επι- 
Βιἰώσουν και ας κάτσουν εκεί στη γωνία να πε- 
Θόνουν; Δεν έχουµε όλοι τα ίδια δικαιώµατα 
στα πάντα; Και τα παιχνίδια ανήκουν σε όλους 
και ΟΛΟΙ πρέπει να μπορούμε να τα χαιρόµα- 
στε [για γα αισθάνομαι και εγώ ήρεμος όταν 
παίζω και να µην έχω τύψεις για όσους δεν 
έχουν την τύχη µου) και όχι να τα θεωρούν οἱ 
εταιρείες δικά τους Καὶ να µας ζητάνε ό,τι χρή- 
µατα τους καπνίσει. 

Συγγνώμη που διστυπώνω τις σπόφεις µου ως 
σξώμστα, αλλά παρ ΄ όλα αυτά εξσκολουδούν 
να εἶναι προσωπικές απόψεις και µόνο. Και µια 
που φιλοδοξώ [και αισιοδοξώ) να δω το γράμμα 
µου δημοσιευμένο, σταµατώ εδώ. Λυπάμαι που 
σε όλα µου τα γράμματα µέχρι τώρα είχα επιθε- 
πικό τόνο και ασχολήθηκα µόνο µε το πεζό δέ- 
μα τῆς πειροτείας, αλλά αυτά µε έπνιγαν και 
έπρεπε να τα πω. Οἱ παρατηρήσεις είναι σε φιλἰ- 
κό επίπεδο. Εδώ διαφωνούν σδέρφια, δεν ὃο 
διαφωνήσουν φίλοι; Αυτά, και πολλούς χαιρετ- 


σμους, 
Λλανώλης ΄Λήαπηγ (αἰσνετα΄ Καλπενίδης 


ΥΓ. 1: Αλήθεια, 9Ιοπεταή πότε ὃα παίξουμε; 

ΥΓ 2: Μη µας πρήζετε µε το ΠαΡίο ΙΙ και το 
8076 στο {ογυπι. Ενα παιχνίδι εἶναι και στο κάτω 
κάτω τη γνώµη του έγραψε ο άνθρωπος. Λην 
του πάρετε Το λαιμό [µε σεβασμό στον Αντρέα]. 

ΥΓ 8: Το γράμμα Ίο φευγιό΄ ακόµα το διαθό- 
ζω [τ 107]. 

ΥΓ. 4: Παρακαλώ, δημοσιεύστε το. Το τελευ- 
ταίο εἶναι... 

ΥΓ. Φ: Αντε και λίγο γλείψιµο για να σας κα- 


λοπιάσω και να µη µε παρεξηγήσετε. 
ΣΛΟΥΥΥΥΡΠΙ΄ 


Καταρχήν, το να λέμε αθασάνιστα ’τα δηµι- 
ουργήµατα ανήκουν στην ανθρωπότητα” εἶναι 
εύκολο. Για να δούµε όµως λίγο σοθαρότερα τι 
µπορεί να συνεπάγεται αυτό. Σε ένα άλλο σηµείο 
της επιστολής του ο Μανώλης αναφέρει πως δεν 
περίμενε να γράψω τα περί “ελεύθερης αγοράς” 
[τεύχος 127, σελίδα 163]. Κι όµως, να γιατί 
έπρεπε να το κάνω: Οι λόγοι τους οποίους και 
εσύ επικαλείσαι για να υπερασπιστείς την πειρα- 
τεία, εἶναι καθαρά πολιτικοί. Δεν γίνεται τα δηµι- 
ουργήµατα να ανήκουν στην ανθρωπότητα µόνο 
όταν πρόκειται για αυτά που µας.. ενδιαφέρουν 
άµεσα, έτσι δεν είναι; Αν λοιπόν εσύ είσαι 
όντως υπέρµαχος αυτής της άποψης, δεν 
µπορείς να την αποδεσμεύεις από ένα γε- 
γικότερο πλαίσιο αλλαγών κοινωνικών 
δοµών και δεδοµένων. Διαφορετικά, ὃα πέ- 
σουµε όλοι Θύματα τραγελαφικών παρενεργει- 
ὧν, όπως αυτή που Βλέπετε στα σκιτσάκια του 
Παναγιώτη. Να ΄ρθω κι εγώ στο σπίτι σου να πά- 
ρω µερικά “δηµιουργήµατα΄ που µου λείπουν, 
µια και ανήκουν σε όλη την ανΌρωπότητα κι επο: 
µένως και σε µένα; Να περάσει και ο άστεγος 
της γειτονιάς το βράδυ για να κοιμηθεί στην κρε- 
βατοκάµαρά σου, αφού έχει τα ἴδια δικαιώµατα; 

Δεν υποστηρίζω πως η σωστή απάντηση στα 
παραπάνω είναι ντε και καλά “όχι”. Εξαρτάται 
από τα πιστεύω του καθενός. Το σίγουρο, όµως, 
εἶναι πως πρέπει να πάψουµε να το παίζουμε 
υπέρµαχοι των ανθρώπινων δικαιωμάτων μονάχα 
εκεί που µας συμφέρει [δηλαδή εκεί όπου διγό- 
µαστε εμείς) Και να αποκτήσουμε µία σαφή γενι- 
Κότερη άποψη για την Κοινωνία και τον τρόπο 
που Όα θέλαμε να λειτουργεί. Περισσότερα δεν 
µπορώ να σχολιάσω από τις σελίδες του περιοδΙ- 


κού, µια και δεν είναι αυτό το αντικείμενό του. 

Θα κλείσουμε γι’ αυτό το τεύχος τη στήλη µε 
τα γραφόμενα του Κώστα. 

΄Ὁ χώρος δεν επαρκεί, γι΄ αυτό πάμε κατευ- 
Βείον στο ψητό. Αποφάσισα “που λέτε- πριν από 
λίγο καιρό να κάνω µία µικρή αναθάθµιση στον 
υπολογιστή µου. Βλέπετε, η κάρτα γραφικών µου 
είχε παλιώσει και δεν επαρκούσε πλέον για τς 
ανάγκες µου [βαριά επεξεργασία εικόνας και.. 
παιχνίδια]. Είχα και κάποια χρήµστα στην άκρη, 
είχα αλλάξει και την οθόνη µου πρόσφατα, ΟΠό- 
τε πήγα για κάτι καλό και σκριθό, τη Ο9εῇοοθ 2 
(015 για την σκρίθεια. Πάω που λέτε στο Χ γνω- 
στό κατάστηµα, πληρώνω μετρητοίς και πάω σπί- 


άρτα γραφικών δέλεις; 

Με καινούριο Ρ6 
αποχωρείς από το 
κατάστημα. Α, οι καλές µας 
οι εταιρείες πόσο όμορφα 
φρονήζουν να µη µας λείψει 
Πποτα... Ακόμα κι όταν δεν 
το χρειαζόμαστε! 


τ' µου να εγκαταστήσω το νέο αυτό τεχνολογικό 
Βαύμα. Και εδώ αρχίζει ο [ολγοδός µου. Ἐαφνι- 
κά, από µία απλή αντικατάσταση κάρτας, 
Βρέθηκα µε νέο υπολογιστή! Κ; αυτό γισή η 
νέα κάρτα δεν ήταν συµθατή µε τη μόλις δύο 
χρόνων µητρική µου. Πάλι στο Χ κατάστημα, αλ- 
λογή στη μητρική. Πίσω στο σπίτ. Ἱέλος; Οχι θέ- 
Βαια, διότι δεν είχε 5ΙΟ/ η μητρική [το παρέθλεψα 
µέσα στη Βιασύνη µου, εἶναι και που καταργού- 
νται οἱ επεξεργαστές σε 5101..). Νέος επεξεργα- 
στής, βεπήυπι (ή στα 80Ο (ορρεππίπε, τον οποίο 


ΑΦούό ΟΛΑ ΤΑ ΑΗΜΙΟΡΓΙΜΑΊΑ 
ΑΝΗΚΟΊΝ ΖΤΗΝ ΑΝΘΡΟΠΟΤΗΤΑ. ' 


ΡΟΥΝΝΕΗ 


| 


είχα στα χέρια µου µετά από ακόµη ένα ταξιδάκι 
στο Χ κατάστημα. Ίο τέλος, όµως, αργεί καθώς 
οἱ νέοι ββπΗυπι (ορρεππίπε εἶναι στα 1334ΜΗ5, 
ενώ η µνήµη µου στα ΙΟΟΜΗΣ. Ναι, σωστά µσ- 
ντέψστε. Αλλα εκατό χιλιάρικα για μνήμη. Να μαι 
τώρα να δαυµάζω το καινούριο µηχάνηµά µου. 
Ενα καινούριο µηχάνηµα το οποίο ήρθε πριν από 
την ώρα του. Οχι Πποτε άλλο, αλλά σε όλα τα 
ΒεπεῄπιαήΚο που του έτρεξα Βγαίνει πιο αργός 
και από (Θἰετοπ στα 600! Απ’ ότι φαίνεται υπαί- 
πιο εἶναι το ορ Υἱα Αροίίο Ρο 195Α, το οποίο 
σντί να δώσει φτερά στο σύστημά µου το βού- 
λιαξε κάτω από τς δυνατότητές του. Κι ας έχω 
προμηθευτεί τους τελευταίους ἀνει». Να, λοι- 
πόν, πού είµαστε σήµερα. Στο έλεος τῶν µεγά- 
λων εταιρειών. Διόπ αυτές είναι που σε αναγκά- 
ζουν να αλλάξεις ακόµη Και την τελευταία βίδα 
από το σύστημά σου, αν δέλεις να αλλάξεις κάτι 
πόνω του, χωρίς όµως να σου προσφέρουν Και 
την σνάλογη αξία στα χρήματά σου. 
Σας ευχαριστώ εκ τῶν προτέρων, 
Κώστας Κίτσης 


ΥΓ: Μπορείτε να κάνετε ένα άρθρο γύρω 
από το οΠίρ της γα; Απογοητεύθηκα από την 
απόδοση του μηχανήµατός µου, το οποίο Πλη- 
ροφοριακά είναι: Ρεπῄυπι ΙΙ ΒΟΟΜΗΣ 
(ζορρ./(αἰπίθεῇ 6Α.Α4, Υία Αρο[[ο Ρτο 
133Α/(Γθσ/ίνθ Θ6[οτοθ 2 0Τ5/5Β/ἱνθ 
γαἰυθ/Ώυσπίυπι Επθβαί! 1008Β/22όΜ8Β ΚΑΜ 
144ΛΛΗΖ΄ 

Αγαπητέ Κώστα, αυτά ακριθώς γράφαµε στο 
τεύχος 127: Πηγαΐνεις για μαλλί και θγαΐνεις.. 
κουρεµένος! Κάρτα γραφικών δέλεις; Με και- 
γούριο ΡΟ αποχωρείς από το κατάστημα. Α, οἱ 
καλές µας οι εταιρείες πόσο όμορφα φροντ- 
ζουν να µη µας λείψει ῄποτα.. Ακόμα κι όταν 
δεν το χρειαζόμαστε! 


ΜΑ ΓΙΑΤΙ ΠΑΡΑΠΟΝΙΕΣβΙ 2 


Ρς ΜαειοτζΕΒΗ8 


Ολόκλπρη π µουσισή 
βιομπχανία κλονίζεται εδώ και 
αρκετό καιρό από την 
καταίδατου ΜΡΟ καιτων 
εταιρειών πουτον 
υποστπρίζουν. ἂν ψάχνετε 
ποιος θα βγει κερδισµένος, 
μην κοιτάτε στον καθρέφτη... 


Βύελλα ξεκίνησε από ένα οἵϊθ 
ονόματι ΜΡΟ.εοπι. Το 5ἴίε αυτό έκανε 
το εξής πολύ έξυπνο κολπάκι: 
Διατηρούσε µία τεράστια Βάση δεδοµένων από 
τα πιο δημοφιλή μουσικά κομμάτια σε µορφή 
ΜΡΟ. Όταν ο χρήστης έµπαινε στο σἷἱθ 
μπορούσε να κατεβάσει το ΜΡ3 της αρεσκείας 
του, αρκεί να έβαζε το αυθεντικό μουσικό (0), 
το οποίο περιείχε το μουσικό κομμάτι που 
ήθελε να κατεβάσει ὡς ΜΡΑ, στο (Ρ-ΚΟΜ του 
υπολογιστή του. Η ΜΡΞ.εοπι ερευνούσε το (Ὁ 
για να πιστοποιήσει την αυδεντικότητά του και 
στη συνέχεια επέτρεπε [ή όχι, αν το (0 δεν 
ήταν αυθεντικό) το κατέθασµα του ΜΡ3 στον 
υπολογιστή του χρήστη. Επιπλέον, το ΜΡΟΣ.εοπι, 
µε παρόμοιες διαδικασίες, επέτρεπε τη 
δηµιουργία ενός “ε-! οἱ” «9 µε τα μουσικά 
κομμάτια της αρεσκείας του χρήστη. 
Ο σύνδεσμος των δισκογραφικών εταιρειών 
αντέδρασε - μάλλον βίαια, Όα λέγαμε. ἔκρινε 
ότι η ΜΡό.οοπι παραθιάζει το νόμο περί 
πνευματικών δικαιωμάτων μετη λειουργία 
που προσφέρει στους χρήστες. Η 
απροσή του, μάλιστα, δεν αφορά στη 
διανοµή των μουσικών κομματιών σε ' 
ΜΡΞ, όπως ίσως Όα περίµενε κανείς, αμεκά 
ἴδια τη δηµιουργία της Βάσης δεδοµένων 
ΜΡΞ,εοπῃ, για την οποία -όπως ομαλλκλέ ἱ 
έπρεπε να πάρει ειδική άδεια. 
Ε εντάξει, ὃα σκεφτείτε. Θα πληρώσει η 
ΜΡΦ,οοπι κάποιο πρόστιµο, Ὁα κάνει και µια 
συμφωνία και τελείωσε το Αμ, δε.. 
Όλως προσφάτως το ο 
δικαστήριο, όπου εκδικαζόταν η αγωγή της 
ὑπίνεισαί ΜΛυσίς Όπουρ κατά της ΜΡΦοοπι, 
Βρήκε ένοχη την τελευταία για καταπάτηση -και 
στα εκούσια- πνευματικών δικαιωμάτων. Το 
δικαστήριο σλονεός την ρώνν γα 
πληρώσει αποζημίωση 25.000 ρίων () για 
κάθε (0 που αποτελούσε πνευματική 
Ιδιοκτησία της Ὀπίνειφαί και το οποίο είχε 
αποθηκευτεί στην Φοἱαβαςθ. Κατά την 
ΜΡΞ.εοπι υπάρχουν περί τις 4.700 τέτοια (05, 


πμ σὈ;ς νους: 


κάτι που διαμορφώνει τη συνολική αποζημίωση 
που οφείλει η εταιρεία στα ] 18 εκατ. δολάρια 
περίπου (4,7 δισ. δραχμές περίπου - ρθαπυ!ς!. 
Αφήστε που ο ακριθής αριθµός ὃα 
προσδιορισθεί στη συνέχεια της δίκης, τον 
Νοέμθριο. Από την πλευρά της, η ὑπίνεισαί 
Κάνει λόγο για περίπου 10.000 (Ώς, τα οποία 
µεταφραζόµενα σε αποζημίωση είναι της 
τάξεως των 250 εκατ. δολαρίων (το 
κομπιουτεράκι µου δεν µπορεί να υπολογίσει 
τέτοια νούμερα]. 

Η Ναρξε; είναι η δεύτερη εταιρεία που 
ασχολείται µε τα ΜΡΑ και είδε πρόσφατα τις 
αίθουσες των δικαστηρίων. Μάλιστα, η 
περίπτώση της Ναρσ!ει έγινε ευρέως γνωστή 
στο κοινό, εξαπίας της “επίθεσης” που 
δέχθηκε από το 'συγκρότηµα “Μεια[ϊοα΄ και 
άλλους γνωστούς καλλιπέχνες. Βέβαια, αυτό 
που έκανε η Ναρσ!ε: είναι πιο πονηρό από την 
αντίστοιχη λειτουργία της ΜΡ3.οοπι: Η Ναρςίθι 
έδινε ένα προγραμματάκι στους 


εγγεγραμμένους χρήστες της που τους 
επέτρεπε να ανηζητάνε μουσικά κομμάτια σε 
µορφή ΜΡΞ σε δίσκους άλλων εγγεγραμμένων 


χρηστών και στη συνέχεια να τα κατεβάζουν 
στο σύστημάτους, αν το επιθυμούσαν. ἔτσι, 
δημιούργησε µία απέραντη “Βάση δεδοµένων” 
µε συνδέσµους σε σκληρούς δίσκους 
κατοχυρωµένων χρηστών σε όλη την υφήλιο, 
χωρίς βέβαια να είναι σε Θέση να ελέγχει αν 
κάποιο ΜΡ2 διακινείται “ νομίμως” ή 
“παρανόμως”. Δεν μπορούσε, δηλαδή, να 
ελέγξει αν τόσο ο χρήστης που “έδινε΄ όσο και 
ο χρήστης που έκανε ἀονπίοαά το ΜΡ3 ήταν 
νόμιμος κάτοχος του αυθεντικού μουσικού (0. 


Πρόκειται, βέβαια, για καραμπινάτη παραθίαση 


της προστασίας των πνευματικών δικαιωμάτων, 
χωρίς όµως την ΑΜΕΣΗ παρέµθαση της ἴδιας 
της Ναρδίθ:. Εκεί στηρίχθηκε και η υπεράσπισή 
της στο δικαστήριο, το οποίο όµως δεν 


“μάσησε”. 
Σχετικά μετη παρὰ έγινε πρόσφατα μία 
Κίνηση από την πλευρά ενός συγκροτήµατος, 


το οποίο είχε Ιδιαίτερα ανεπτυγμένη την 
αίσθηση του χιούμορ. Πρόκειται για τις 
΄Βαπεπακεά ἰααΐςς”, ένα από τα 
δημοφιλέστερα γκρουπ του Καναδά, µε 
σημαντικές πωλήσεις και στις ΗΠΑ. Αυτό που 
έκαναν δεν ήταν Τίποτε άλλο από πειρατεία της 
ίδιας τους της μουσικής! Ἡ μις έτσι 
μοιάζει µε µια πρώτη 
Αμέσως µετά την Κυ ία του νέου 

πουµ του, το συγκρότηµα διοχέτευσε στο 
Ιπίεγπεί και στα 5ἴϊες που αποτελούν το κέντρο 
της µουσικής πειρατείας έναν τεράστιο αριθµό 
από ΜΡΟ αρχεία µε τα τραγούδια του 
καινούριου δίσκου. Ενώ, όµως, τα αρχεία 
περιέχουν το καθένα την αρχή κάθε 
τραγουδιού, λίγο µετά η μουσική διακόπτεται 


και ακούγεται µία σειρά από διαφημιστικά 
μηνύματα, µερικά από τα οποία είναι Ιδιαίτερα 
κοροϊδευτικά. 
Πάντως, υπάρχουν συγκροτήματα που 
υιοθετούν µία πιο φιλική στάση απέναντι στη 
διανοµή μουσικής µέσω του Ιπίεγηοί. Πρόκειται 
κυρίως για συγκροτήματα που βρίσκονται σε 
διαμάχη µετις ο ποιροφκάς εταιρείες που τα 
ο λαίας ροῤοβίαννν , μάλιστα, οἱ 
“οπιασηίπα ΡυπηρΚίης”, κυ το νέο 
άλμπουμτους αποκλειστικά σε βινύλιο και 
παρακαλούν δημοσίως ὁ όσους έχουν πρόσβαση 
στο Δίκτυο να μετατρέψουν τα τ ια σε 
ΜΡΑ και να τα μοιράσουν οη/1ηθ. 
Μπορεί, λοιπόν, η Ναρδίει να αγωνίζεται για 
την επιθίωσή της στα δικαστήρια, το λογισμικό 
όµως αυτού του τύπου δεν παύει να 
αναπτύσσεται. Πρόκειται για το Αἰπησίει, το 
οποίο έχει πολύ μεγαλύτερες δυνατό 
αφού είναι σχεδιασμένο να συνεργάζεται µε το 
ΑΙΜ και το ΙζΘ, τα δύο δημοφιλή ἱηείαπ! 
πηβοναρίπᾳ προγράµµατα Ιδιοκτησίας της 
Απηθηίοα Όη Ιπθ, που χρησιμοποιούνται από 
δεκάδες εκατομμύρια χρήστες σε όλο τον 
κόσμο. Το πρόγραμμα έχειτη 
σχηµαήζει κλειστές οµάδες χρηστών µε βάση 
τους αντίστοιχους καταλόγους που διατηρεί 


κάδε χρήστης στο ΑἰΜ ήτο ΙΓΏ και στη 
συνέχεια επιτρέπει στους σκληρούς 
δίσκους καιτην ος αρχείων µεταξύ των 
µελών μίας τέτοιας ομάδας. Το Αἰπιείθι µπορεί 
γα χρησιµοποιηθεί για την ανταλλαγή 
οποιουδήποτε τύπου αρχείων [και όχι µόνο 
ΜΡΞ, όπως το Ναρς!εη). 


Γιατί αυτοί οι αγγλισµοί; 
Χάθηκε ένας ελληνικός τίτλος; 
Οχι, βρε... Ἁπλώς προσπαθώ να 
σας προϊδεάσω γιατο κείµενο 
που ακολουθεί. 


παρακάτω συλλογή απὀ εξυπνάδες 
ανήκει σε έναν αναγνώστη του 
ηες-- και φίλο της στήλης, ο 


είχε την ευγενή καλοσύνη να 
τς μοιραστεί µαζί µας. 


. πποπηίηρ ἶ5 Ιμθ 4ανηη οἱ α πθν εποι.. 
-(απποί βπά ΚΕΑΙΙΤΥΦΥ5, 0ηίνεισε [αί:θά. 
Ξ(«ΟΗΕΕ ΕΧΕ Μἰςείπα - Ιη5θη Ουρ απα Ρ/θςς 


Απγ ΚΘΥ ἰο εοπῄπυθ. 
ΞΒυγ α Ρεπῇυπη Ι! 5ο γου οαη πεΏοο! [α5/ε;. 


-(οπηρυϊθις πιαΚθ νθηγ [α5!, νθηγ αεευταίε 
πηϊσίακο». 


- (οπηρυἱειο ατθ ποῖ ἰπίθ[ίαοηϊ, Τη6Υ οπἰγ ΙπίηΚ 


ΙΠΕΥ α;θ. 

Ξ ΜΥ 9οῄννατε πθνε; ᾖπας Ρυο5. [! |υ5! ἀθνείορς 
(απάοπῃ [θαΐυτθς. 

-Βθ5ἱ ῄ]θ οοπηριθασίοη ατουπα. “ΡΕΙ ".'"Ξ 
10070 οοπηριθοσίοη. 

-Τηε Γ[πίῆοη οἱ απ ὑραᾳιαάς: Ίακε οἱὰ Όυᾳς 
ου!, ρυ! πθν/ οπες {π. 

ΞΒΕΕΑΚΡΑΞΤΟΟΜ Ηαίϊεά, (επεαἰ Ροή Νο! 


Κθοροπαϊπα. 

-ΤήΘ παπᾳθ ἰς Βαυά, /απιος Βαυα. 

-Ασοβς ἀρπίθα. Τπουοῇ! γου «ουἰά 66ἱ ἴπξ 
-Βαά «οπηπιαπά ο: [ἱθ παπηθ! Οο σἰαπά ἵπ 118 


ϱΟΙΠΠΘΙ. 
-Βαά οοπηπιαπα.. βαά, Όαά, οοπηπιαπα! οἱ! Βαικ! 


Φαγ! 

ΞΥΜΗΥ ἀοεςπ/ ΏΟ5 8νει 5αγ “ΕΧΓΕΙΙΕΝΤ 
οοπηπιαπά οἱ Πθπαπιθθ” 

-Α5΄α οοπηρυ!ει, | [ίπά γου: [αΐήι ἵη Ιθεηποίοαγ 
απηυσίπο. 

- Εἰ6 ποὶ [ουπά. οπουἰά | [ακο ἢξ (γ/η) 

-Αη θποιΏ ἱπιροςςϊθιεί ΜΥ πιοάςηι ἰ5 Θ/του 


εοπες!ίπο. 

-Όοθς [υζζγ |οαίς ΠεΚίθξ 

- 1 1ν οοπηπιαπάπιεη!: Ὀενίτε ποί γουΓ 
πθἰομΌού Ρεηῇυπι |ἱ οι Νίς Ἰόχ (ΡΕ. 

:Τΐχε πιασίς οἱ γΜήηὰονη»: Ίυπης α Ρεηίίυπη ἱπίο 


απ Χ1, ἰηβΙσπήγ. 

ΞΦΕΝΙΙΕΟΟΜ {ουπα. Ου! Οἱ Μεπιοη. 

-Ὑψοί Ορπογαἰ Γαΐυτε απα ν/ηγ ἰ5 Πε γθααῖπα 
πηγ αἰσκξ 


-Ὀ]ηπιοίε ο[ϊοε αυἱοπιαίίοη: πεἰνοηκθὰ εοῄθς. 
-ΦῃΘ/ἱ1ο 05... (οπιθ ἵπ ΓΟ5, ἠλὶς ἰς 5Ώε/ἱ 
σαπα, 4ο γου «οργξ 

ΞΑἱἱ οοπιρυϊθις νιαῖ! αἱ 118 5απιθ ορθεά. 
-εῄπίῄοπ οἱ α οοπηρυ!ει; Α ἀθνίορ ἀθείᾳηεά 
Ιο 6ρθεά υρ απα αυ[οπιαίε επτοι». 

-Ριθςς «ΟΤΕἰ»-«ΑἱΤ»-«Ὀξι» Ιο οοπήπυθ. 
-Εμππαῖ ποἰυπηθά Ίο 5θηθι. [ηυβήεἱθη! νοίίααθ. 
- Ηεχ ἀυπιρ: γγ/οιθ νή]κ]ιος ἰθανθ ἠπείτ υ5θαά 


(υ:585. 

-ΦΠΊαΦΗ [ογεεαά οη ΚθγΌοαιά Ιο οοπ/πυθ. 

- Επίθι σηγ 1 ] -αϊοῖὶ ρήπιε πυπιρει 1ο οοηῄπυθ. 
’640Κ ουοῇ! ο 6 Θπουοῇ {ο; αηγθοάγ΄ - Βἰ! 
6ᾳαἱε», 198] 

-Ρ(θς» σηγ ΚΘΥ Ίο οοπ/ίπυθ ο: αηγ ο/ίχει ΚΕΥ Ιο 


αυ, 

-Βαεκυρ πο! [ουπα: (Α]ροή (Β)εΙηΥ (Ρ]απίςξ 
«10569 αἱρ ον/ϊκθς απά εοπηθε!ο: Μπες ΙΟ 
«ρθθὰ υρ πηγ οοπηρυΙε:. [' νοής» [υ5! 
βηΕ'ΕδΑ/Ξφ. ν΄ 

-Εποή Νο Κθγθοσιά ἀθίθείεά, Ρηες» Ε] ο 
σοπ/πυθ. 

-Εποή Υἱπυς πθαυίτος α αἰβετεπ! ορειαΙπο 


5γ5ίεπῃ. 
-Ένθι ποῄίοθα ᾖνον/ [α»! γΜπαον/ς πυπςᾷ Νδίήνθι 
ιά |. 


-Ρουδίθ γουΓ Ηῦ 5ραςθ, ἀεἰεῖς γου: ορειαἴπα 


δγ5/θπῃ! 

-ἰ5 γθαςίπᾳ η Ι{1θ Ὀαίμτοοπι οοηίάθηεά αν 
ππυ]ή-Ιασκίπαξ 

-ΒυοΏ Τια//5 ποὶ α ΌὈυᾳ, πα!» α Γαπάοπη 
[Εαϊυτεἰ 


-Ι[ αἱ ᾖτδί γου Φοπ/Ί 5υσσθθς, σαᾖ ἴ! α νεισίοη Ἰ.0. 


- ΑΦκίπα ἵ{ εοπιρυ!θι» οαη Ιηἰηϊ, ἰ5 Ιίκε αρκίπᾳ ἵΐ 
ευοπιαήηθς οση 5ψήΠῃ. 

-Τοάαγ» ΝΙΧ οοπιπιαπα: “ΕΧΞΟΡ΄ Ξ Εχεευϊθ 
Ὀγδίθπι Όρειαίο:. 

-(οπηρυϊει ριοφιαπηπιίηᾳ ἵς απ απῄοττη ναί 
Ηο]ίς ΌαεΚ. 


-Ὠαα, να άοες “ΕΟΚΜΑΙΠΙΝΟ ΡΑΙΝΕς: 90. 


ΡΟΝΕ΄ πιθαπξ 

«γιπάονς Ιοαάςα. ογ5ίθπη ἵπ ἀαηφει. 

:ΊΝο επτοις ἀθίθείθα. Υε]. 

-Εἰ6 ἠἰπΚίπο Επογ. Υου: πεὶσίαΚθ ἰ5 πον/ ἵη ΘΝΕΗΥ 
ῃΙ. 

-Έποηθους ΕΙο:. Νοϊμίπα ἰ5 νποπα. 
-Μυ]ήϊασκίπα Αεπιρίεά., ὀγ5ίθπι οοπ[υσθά. 
-5γ5επι Ρήςθ Εποι. παάθαυαῖε ΠΠΟΠΕΥ 5ρεπ! 
οη ᾖαάν/α!θ. 


-Βιοκθη ὙΜιπαάονι. γΜαϊσᾖι ου! {οι οἶας» [ταρπιεη!ς. 


Ηοπίθἰε Βυᾳ Επεουπίθιεα. Νο ἰάθα να! ἰχας 
Ιαρρεπθά, 

- Ευππίηρ Ιον οη ἀἰσκεραςθ. ἔτθς αἱ ἰθα»! 208. 
-Ὑγιπάον/5 (ἰοσεά. Υου οαπ/ἲ |οοΚ ουϊσίἀε πονι, 
ὑπθχρίαίπεα Επο. Ρίθαο Ιθ] χε ριοφ/απηπιεΓ 
ᾖονν ἰ5 ἠλίς ρος»ἱθίθ. 


:Κθγθοαια Ιοεκεά. Τη αηγ/ηίπα γου «απ ΙηίηΚ 
ᾗ 


οἱ, 

-ΙΙεσοἱ Εποι. Ύου ατθ πο! αἰονθά Ιο 6εἱ Ιηὴς 
εποοι, πεχἰ πιθ γου νή! 08 ρυπίσῃεα. 

- Τιπήηᾳ Εποι. Ρίθαςθ νναΐ, απα ναΐ!, απ ναΐ!, 
απά ια... 

«Ργοςθος πυπηίπο. |έ ποῖ γθαάγ ἰπ 10 πήπυ]ες, 
ψαΐ! |οπφς;. 

-Τπχθου! Εποι. Ορεγαίο: [6ἱ! ασἰθερ μαϊήπᾳ {ου 
ἠνθ ογσίεπῃ [ο Ὀοοί. 


-Εποή ον ρρα Ἠυποη. Ιη5εη! Ιαπιουτρε: ἵη 
ἀήνθ Α: απά ριθ»» Υ {ο εοπήπυθ. 


Μμμ! Όλοι τα ίδια λέτε! 
ο δορυφορικό ΙπΙεηε! είναι αυτό 

“. που ονειρεύεται να αποκτήσει κάθε 

δειν ὧν Ιπίειηεί συήι, όπως ο 
αναγνώστης η επιστολή του οποίου 

ακολουθεί. Καθώς, όµως, η υπηρεσία αυτή 
είναι πρόσφατη, φαίνεται ότι όλοι οι παροχείς 
ανά τον κόσµο τα ἴδια λένε... 


΄Αγαπητέ Μάστερ, 
Εψαχνα τις προάλλες κάποιες πληροφορίες για 


το δορυφορικό Ιπίειπε!, καθώς είχε πέσει το 
µάτι µου σε µια νοστιμούλα καρτούλα που 
παρέχει Ιν/ααϊο Ίυπε: ὃς 5αἰε[[ήθ 

Ιπίθιπε! καθώς και 2 µήνες δωρεάν συνδροµή 
στην Ευτορθ Οπϊπθ. Επισκέφθηκα 

το σἵϊθ της εταιρείας αυτής και, πριν προλάβω 
γα βάλω τα κλάματα διαθάζοντας 

για τα 40ΌΚΏρς που µπορεί να φτάσει κάποιος 
στο ἀονπίοαα [κοπάζοντας 

παράλληλα το πτωχό τω πνεύµατι 56Κ πιοάρπη 
µου, έκλεισα αµέσως τη σελίδα. 

Νάσου σήµερα πέφτω πάνω σε έναν ελληνικό 
παροχέα δορυφορικού Ιηίεπηε!. Το 


όνοµα αυτού: Αχίοπι. 
Χαρούλες εγώ κ.λπ. Διαβάζω τι προσφέρει η 
εταιρεία και φθάνω ἧς στο 


ΡΑΟ [Επθαυεπήγ Αδκεά Ουθκῄοης - συχνές 
ερωτήσεις /απορίες ελληνιστή. Ρε, 
όµως, αυτό κάτι µου δυµίζει, κάτι µου θυμίζει. 
Τι μου θύμιζε; Είναι το ΙΔΙΟ ΕΑΩ µε αυτό που 
έχει η Ευτορθ ΟπΙϊπς στη σελίδα 
της, φυσικά μεταφρασμένο και µε ορισμένες 
παρεµθάσεις, σε ελάχιστα ωστόσο, 
σηµεία. 
Παράδειγμα: 
Ἱ. Πώς Όα έχω πρόσθαση στο ηΙεπηε!; 
Η απάντηση σ΄ αυτή την ερώτηση χρειάζεται 
κάποιες διευκρινίσεις. Κάδε παροχέας Ιπίθιηε! 
έχει στη διάθεσή του κάποιο εύρος μοναδικών 
ο οῤλε” [ἱΡ Αἀάπος5ε»). Όλα τα πακέτα 
δομένων του παροχέα ο ' 
µέσω εξωτερικών πρωτοκόλλων σε 
συγκεκριµένα κοµθικά σηµεία του ΙπΙεηπεί. Το 
πακέτο “ Ιπίειπθ! µέσω δορυφόρου” έχει Και 
αυτό ένα δικό του εύρος διευθύνσεων. Όλα τα 
πακέτα δεδοµένων που περιλαμθάνουν µία 
τέτοια διεύθυνση [1Ρ) δρομολογούνται στην 
πύλη εισόδου του δορυφόρου που εἶναι ένας 
διακομιστής µεσολάθησης {ρτοχγ 5εινθή. 
Αυτός αναλαμθάνει να συλλέξει τα δεδοµένα 
που ζητάτε κάθε φορά και να τα στείλει στο 
δορυφόρο µε τελικό παραλήπτη ΕΣΑΣ. 
2. Ηον ὰο | αοςθ»» [πο [π]ειπείξ 
Τΐνε αη5ν/θ: 1Ο Ἠχίς αυθσ[ίοη γθαυίτθς 5οπιθ 
ἱπ]τοφυς/ίοη. ξαςῇ Ι9Ρ [ας αἀάπεςς 6ραςε 
αφοίρηεὰ {οι [ίς εἰἴθηί». Αἲἱ ραεΚεῖς οἱ Ιής |5Ρ 
απε ποπππα!γ τουϊθὰ νία θχἰθιπαἰ του!ηρ 
Ριο]οεοί (16. ΒΟΡΔ) 1ο χε |5ῇ5 Ιπ]θγπε! αεσθ»ς 
ροΐπίς. Ευτορθ Οπ[ϊηθ/ς Ώγοσάθαπα πεϊνοήκ 
ΌΜη5 αἀά(θ»» 9ραςθ Ιοο. Αἴ ραεκεῖς 
σοηαϊπίπᾳ [Ρ-αάάπθςς αν ἀθοπαίίοη αἀἀτθος 
τοἰαἰθά 1ο χε Ριοσάραπά 5θηνίςθ ατθ τουε Ιο 


Ευτορθ Οπῄϊπείς «αἰε[[]ο φαἱεναγ. . 


Ρς Μακιοτ (ΕΝ 


ΑπιβΙ, 10 χρόνια κοντά σας! 


ἵεκὰὧτι 


Δράμα 
Μουρατίδου Ε., Αγαµέμνονος 11, 0521-23600 
. Σέρρες 6 
Θεσσαλονίκη Προµηθεύς, Μεραρχίας 8, 0321 -23454 


Ανίκουλα Α., Εγνατίας 148, 031-235297, Ιανός, Αριστοτέλους 7, 031- 
277004, Μαλλιάρης Α. - Παιδεία, Αριστοτέλους 9, 031-278707, 
Μπαρμπουνόκης Ε., Αριστοτέλους 6, 031-278910, Πρωτοπορία του 
Βορρά, Λ. Νίκης 3, 031-226190, Παντελίδου Κ., Δ. Γούναρη 47, 031- 


249090, Παπασωτηρίου Λ.Ε., Εθν. Αμύνης 40, 031-243660, ” 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Τσιμισκή 87, 031-234965, Παπασωτηρίου Α.Ε., 
Εμπ. Κέντρο Μακεδονία, 031-473104, Προμηθέας, Ερμού 75, 031- 
279695, Ραγιά Ουρ., Ερμού 44, 031-264420 ρ. 


Κέρκυρα 
θΙοῦαί ΒοοΚς, Σαμαρά 2, 0661-58136, Καντά Ε., Μητρ. Μεθοδίου 9, ἱ 
0661-91636, Μουστάκη Μ., Δημ. Καββαδία 16, 0661 -49455 - 
Ηγουμενίσα α 
Μητσέλου Κ., Κύπρου 8, 0665-24991 
Ιωάννινα 


Δωδώνη, Μιχαήλ Αγγέλου 27, 0651 -345026 

Κωνής Ν., Αλ. Διάκου 12, 0651-2798 
Νταλαμάγκας Γ., 28ης Οκτωβρίου 8, 0651-25496 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Μιχαήλ Αγγέλου 6, 0651-64000 Π ρέβεζα 


Αυδίκος Ν., Εθν. Αντιστάσεως 1, 
06682-24005 


Αγρίνιο 


Μοσχονά Α., Α. Αναστασιάδη 2, 0641-52715 


Καρδίσα 
Κοππίθοι, Β. Τζελλά 33, 0441-25590 
Παιδεία, Ηρώων Πολυτεχνείου 6-8, 0441-42182 


Τρίκαλα 


Κηρήθρες, Ασκληπιού 98, 0431-38660 


Πάτρα 

Γνώση, Αράτου 41, 061-226453 

Λυμπεράτου Ε., Κορίνθου 19, 061-491655 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Μαίζωνος 58, 061 -624918 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Πανεπ/πολη, 061-997892 
Παπαχρίστου Α., Αγ. Νικολάου 30, 061-277396 
Πολύεδρο, Κανακάρη 147, 061-277442 


Ρέθυμνο 


. 
Κλαψινάκη Αφοί, Λ. Ἡγουμ. Γαβριήλ 69, 0841-50200 πω εν 


Χανιά 
Επιλογές, Δημοκρατίας 10, 0821 -44443 


! 
Ηράκλειο τ 
Ἀναλόγιο, Ρούσσου Χούρδου 8, 081-282308, 
Δοκιμάκης Α., Ταγμ. Τζουλάκη 8, 081-284, 
. . Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-9238672, φαξ; 01-9216847 Κυριακής Μ., Έβανς 85 - 87, 081-285119, 
ΛΙ Ρ κ φαξ: 01-3841005 Λέξις, Μαυρολένης 4, 08/-842θά1, ο 
θφλοσυλοάς Στό 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3801761, φαξ; 01-3641095 Παπαδοπούλου Ε., Έβανς 47, 081-2835687, 
αμ ΕΣ γοὺ οίο: Μν Αηυδί., θ-πιδί!; απυβὶς(Θοοπηρυργθςς 0: Παπασωτηρίου Α.Ε., Κοραή 17, 081-300880 | 


οοϕσξίτε καιί 


Κομοτηνή 
Εκλογή, Παπαδήμα 14, 0591 -27415 


Αλεξανδρούπολη 
Δημητριάδης Γ., Ελ. Βενιζέλου 49, 0551-81005 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Ελ. Βενιζέλου 41, 0551-29050 


Καβάλα 
Λάρισα 
μία Παιδεία, Κανάρη 11, 04 -239038, Παιδεία, Μανδηλαρά 12, 
" 041-621527, Παπασωτηρίου Α.Ε., Παπαναστασίου 57, 041- 
549406, 0Ἠθτη/ Οοπιρυίθις, Πατρόκλου 12, 041 -533263 


Λύχνος, Νέο Εμπορικό Κέντρο - 2ος Όροφος, 051-220052 
Βόλος 


Επιλογή, Ερμού 258, 0421 -94987 
Παιδεία, Δον Δαλεζίου 2, 0421-26280 


Παπασωτηρίου Α.Ε., Δημητριάδος 223, 0421-76210 


Αθήνα 

Κέντρο: Αριστοτέλης, Πανεπιστηµίου 34, 3625026, Βιβλιοθήκη, Κολοκοτρώνη 
19, 4227840, Ελευθερουδάκης, Πανεπιστηµίου 17, 3225442, Εστία, Σόλωνος θ0, 
3635970, Ἠβος Γ., Σόλωνος 87, 36121490, Κλειδάριθμος, Στουρνάρη 47, 3829609, 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Στουρνάρη 23 ἃ 35 ἃ 49Α, 3809821, Πατάκης, Ακαδηµίας 65, 
3811850, Πλαίσιο, Βουλής 3, 3258000, Πολιπεία, Ασκληπιού 18. 3, 3600236, 
Πρωτοπορία, Γραβιάς 3-5, 380159, Σαββάλας, Ζωοδόχου Πηγής 18, 3301251, 
Σείριος, Μάρνη 5, 5221744, Σιδέρης, Σόλωνος 116, 3633434, Σίμος Α., Κωλέττη 11, 
3830491, Σπουδαστής, Στουρνάρη 33, 3832558, Σταμούλης Α., Αβέρωφ 2, 5238905, 
Φοϊαής, Μπόταση ϐ, 3841065 

Γλυφάδα: Παπασωτηρίου Λ.Ε., Α. Παπανδρέου 13, 8842745 
Ζωγράφου: Παπασωτηρίου Α.Ε., Εντός Ε.Μ.Π, 7482548 

Κηφισιά: Ελευθερουδάκης, Κηφισίας 266, 6236677, 

Παπασωτηρίου Λ.Ε., Κολοκοτρώνη 10, 6231854 

Μαρούσι: Εοπυπι, Αγ. Κωνσταντίνου 40, 6199675 

Νέο Ψυχικό: Πλαίσιο, Ομήρου 5, 6779200 

Πειραιάς: Μποστάνογλου Ε., Μπουμπουλίνας 10, 4124588, 

Τσαμαντάκης Α., Αγ. Κωνσταντίνου 11, 4175814 |. 
Χαλάνδρι: Ευριπίδης, Βασ. Κωνσταντίνου 11, θθ00644. 


Ρόδος 


Μακρής Μ., Πλαστήρα 10, 0241-24215 
Το Δέντρο, Χειμάρρας 14, 0241-20058 


Σύρος 
Κανακάρης Ν., Στ. Πρωίου 50, 0281 -87890 


Λευκωσία, Κύπρος 
Μις θοπιρυίει Φομίίοης, 
θερµοπυλών 2, 0035702-917471 


. 
Αγ. Νικόλαος 
Δομή, Ν. Πλαστήρα 12, 0841-22898 


Για να γίνετε 


“εἶπέρ” στη χρήση 
των Ρζς 


Ρί ΕΧΡΕΗΙ 


Επιμέλεια: Γιάννης Βογιατζής 
Ιο5/θο/θπθ/.σγ 


ΨΗΦΙΜΚΟ ΧΑΣΝΙΑ 


Τεχνολογική ανισότητα 
στο σύγχρονο κόσμο 


Ο ΒΙΙ 6αἲθς κάνει φιλανθρωπικές 
περιοδείες σε φτωχές χώρες, 
εορτάζοντας τα εἶκοσι πέντε 

χρόνια της Μἰεγο5οΗ. Ο νέος 
Μεσσίας της ανθρωπότητας είναι 
έτοιµος να εξαλείψει κάθε 
δυστυχία και να προωθήσει την 
ισότητα των “ψηφιακών 
ανθρώπων”. Εικόνες από ένα 


µέλλον λίγο απαισιόδοξο... 


ιόρτασε, λοιπόν, και η Μἰεγοσοβ 
τα γενέθλιά της. Τα εικοστά πέ- 
µπτα παρακαλώ! Πώς μεγάλωσε 
έτσι αυτό το κορίτσι, ϐρε παιδιά! 
ἔφτασε σε ηλικία γάµου χωρίς 
καν να το καταλάθουµε. Εχοντας καταφέρει να 


ε] ι --ἆ 
κ... 
1 
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Ἆ 


πλ 


ο ἠθ]κο ο, 


εξελιχθεί απὀ µία οικογενειακή επιχείρηση σε 
παγκόσμιο εμπορικό κολοσσό και έχοντας πε- 
ράσει “διά πυρός και σιδήρου” τον τελευταίο 
καιρό [μετά τη διαμάχη της µε τη δικαιοσύνη, η 
Μϊειοδοβ αποτελεί ιδανική εκπλήρωση του 
αμερικανικού ονείρου. 


ΕΓ1 [ΕΗΜΗ(ς ΙίωΙ- ΒΩ ΓΙ 


Πώς αλλιώς Όα μπορούσε κανείς να χαρα- 
κτηρίσει αυτήν την εταιρία και τον ιδρυτή της; 
Όταν πριν από είκοσι πέντε χρόνια, στο υπό- 
γειο του σπιτιού του, ο ΒΙΙΙ Οαἰθς δημιουργού- 
σε την εταιρία που έµελλε να κατακτήσει τον 
κόσμο, το πιθανότερο είναι να µην του είχε καν 
περάσει απὀ το μυαλό το τι μπορούσε να επα- 
κολουθήσει. Η εξέλιξη της εταιρίας, όµως, ὃα 
άφηνε τον καθέναν άφωνο: Το 1975 η Μἰ- 
ετοδοβ διάθετε τρεις υπαλλήλους, σήµερα δια- 
Βέτει γύρω στους 40.000. Η δραστηριότητά 
της εκτείνεται σε όλα τα µήκη και τα πλάτη της 
υφηλίου (όπου υπάρχουν υπολογιστές], ενώ ο 
έλεγχος της αγοράς λειτουργικών συστηµάτων 
για Ρζ εἶναι πλήρης - αυτή, εξάλλου, είναι και η 
αιτία της διαμάχης µε την αμερικανική δικαιο- 
σύνη. Η διαμάχη αυτή, όπως σίγουρα γνωρίζε- 
τε, κατέληξε στην απόφαση διάσπασης της Μϊ- 
εΓο»οῇ/, η οποία πάντως έχει... ψωμί ακόµη, 
αφού η έφεση Και γενικά όλες οι διαδικασίες 
µέχρι τις τελικές ρυθμίσεις και την οριστική δι- 
ευθέτηση του ζητήματος Όα καθυστερήσουν. 

Το Θέμα, όµως, αυτού του άρθρου δεν εἶναι 
ούτε η δικαστική διαμάχη (για την οποία έχουµε 
ξαναγράψει) ούτε, βέβαια, τα γενέθλια της 
εταιρείας [εντάξει της στείλαµε λουλούδια, σο- 
κολατάκια και ευχετήρια κάρτα, φτάνει]. Αφορ- 
µή για το άρθρο αυτό στάθηκε η επίσκεψη του 
ΒίΙ Οαἰες στην Ινδία. Ούτε λίγο ούτε πολύ, ο 
κύριος Θαἰες εμφανίστηκε ὡς νέος Μεσσίας 
και σωτήρας, ελευθερωτής από όλες τις δυστυ- 
χίες και κοµιστής "ψηφιακής" Βοήθειας για 
τους... υπανάπτυκτους της πληροφορικής. 


ΕΜΒΟΛΙΑ 

Ο μεγιστάνας της πληροφορικής -και πλου- 
σιότερος άνθρωπος στον Κόσµο- επισκέφτηκε 
για µία µέρα την Ινδία µε την ευκαιρία της συ- 
µπλήρωσης δέκα ετών επιχειρηματικής δρα- 
στηριοποίησης της Μἰογοσοῇ στη χώρα αυτή.Ο 
6ᾳαἵες επισκέφτηκε µία κλινική και χορήγησε 
εµθόλια κατά της πολιομυελίτιδας στα παιδιά 
που νοσηλεύονταν σε αυτή. Με αυτόν τον τρό- 
πο έδειξε το “Κοινωνικό πρόσωπο” της οικογέ- 
γειάς του Και της εταιρείας του Και γιόρτασε µε 
λαμπρό τρόπο τα δέκα χρόνια της Μἰειοςοβ 
στην Ινδία. Συγκινητική κίνηση, δεν µπορείτε να 
πείτε] 

Ολόκληρος Οᾳαἰθς ασχολήθηκε µε τα Προ- 
Βλήματα του... κοσµάκη και ειδικά των φτωχών 
και απελπισµένων της Ινδίας. Τι εξαιρετική φι- 
λανδρωπία! Τι ευαίσθητη κίνηση! Πόσο τυχερά 
θα πρέπει να αισθάνονται τα 25 παιδιά που 
δέχτηκαν το εμβόλιο από έναν τόσο σπουδαίο 
άνθρωπο! Σκεφτείτε, μάλιστα, ότι ο Ιδιοκτήτης 
της Μἰετοδοβ γέλασε µαζί τους και χάιδεψε τα 
κεφάλια τους, μίλησε στις μητέρες τους και εν- 
διαφέρδηκε για την κοινωνική κατάστασή τους. 
Το πιστεύετε; Το επόμενο Βήμα ὃα εἶναι να µοι- 


ραστεί όλη η αμύθητη περιουσία του κυρίου 
"Πόρτες" στον υπανάπτυκτο κόσµο, σε όσους 
πεινάνε και πεθαίνουν όχι επειδή δεν μπορούν 
γα κάνουν µία νέα αναβάθμιση στον υπερ-υπο- 
λογιστή τους, αλλά επειδή δεν έχουν να φάνε 
[.. στην κυριολεξία]. 

Τα διεθνή ειδησεογραφικά πρακτορεία ανα- 
φέρουν την είδηση µε χαρακτηριστική απάθεια. 
Ία αστειάκια του Οαἱες δεν ενδιαφέρουν κανέ- 
γαν και, θέβαια, κανείς δεν προθληµατίζεται. Τι 
κι αν όλη αυτή η σκηνοθετηµένη κωμωδία δεν 
ήταν τίποτε άλλο παρά µία καλοστηµένη φάρ- 
σα; Ο ιδιοκτήτης της ΜἰοτοςοἩ έφτασε µε τη 
Μθιοθἀθς του στην κλινική, η οποία ήταν γεµά- 
τη σεκιουρπάδες που δεν άφησαν ούτε μύγα 
χωρίς να ελεγχθεί, και έδωσε την... ευλογία του 
σε 25 παιδόκια, τα οποία είχαν θάλει τα καλύ- 
τερα ρούχα τους για να τον υποδεχτούν. Το πι- 
δανότερο είναι να µην ήταν καν δικά τους τα 
ρούχα αυτά, Το σίγουρο, πόντως, εἶναι ότι δεν 
έχουν ακούσει ποτέ τους για ΒΙ! Οαἱες, για Μἰ- 
οποσοβ ή για ὙΜϊπαον/ (απὀ αυτήν την άποψη 
τα θεωρώ πολύ τυχερά], δεν γνωρίζουν τι είναι 
ο υπολογιστής και μάλλον δεν πρόκειται ποτέ 
να µάδουν - ή, τουλάχιστον, εἶναι αρκετά απί- 
Όανο να αποκτήσουν έναν. Το αφοπλιστικό επι- 
χείρηµα, όµως, σε αυτήν την περίπτωση είναι 
ότι µέχρι πριν απὀ µερικά χρόνια τα κρούσμα- 
τα πολιομυελίτιδας στην Ινδία αποτελούσαν τις 
μισές περιπτώσεις στον κόσμο. Αν και το ποσο- 
στό αυτό τείνει να μειώνεται, σκεφτείτε τι εἶναι 
25 παιδιά µπροστά στο σύνολο. 

Το τελευταίο επιχείρηµα ίσως να ακούγεται 
ολίγον τι:"λαϊκίστικο”, όμως ο στόχος δεν είναι 
αυτός. Δεν θέλω να υπαινιχθώ ότι ο Οαἰες ὃα 
έπρεπε να γίνει δόκιμος... νοσοκόµος και να 
ασχοληθεί µε εκατοντάδες περιστατικά για να 
µας αποδείξει την ευαισθησία του. Το επιχείρη- 
μα εἶναι ότι δεν µπορεί να παρουσιάζεται ὡς 
φιλανθρωπία η διαφημιστική περιοδεία του ΒΙ] 
στην Ινδία, η οποία φυσικά ουδέναν στόχο είχε 
γα Βοηθήσει τα παιδάκια, αλλά να ανεβάσει 
τις “μετοχές” της Μἰετοςοβ! και 
το “Κοινωνικό προφίλ της”. Η εἷ- 
δηση που πέρασε στα ψιλά στα 
δελτία των πρακτορείων για την 
πολιτική υγείας του αἱες είναι 
ότι ύστερα απὀ αυτήν τη "φιλαν- 
δρωπική΄ ενέργεια ανακοινώθη- 
κε η συνεργασία της Μἰεοδοῇ 
µε τον αναπτυσσόμενο κολοσσό 
της πληροφορικής στην Ινδία, 
την Ιπίοσγς Ἰθεηποίοοίθς, για την 
ανάπτυξη επιχειρηματικών λύσε- 
ὧν στην Ινδία για την πλατφόρμα 
ΝΕΤ της Μἰοιοσοβ. Τελικά, ποιος 
δουλεύει ποιον; 

Αν απὀ τα δισεκατομμύρια δο- 
λάρια που κερδίζει και διακινεί η 


Μἰοιοδοβ και ο ἴδιος ο Οαἰθς καθημερινά δίνο- 
νται µερικά εκατομμύρια το χρόνο σε φιλαν- 
δρωπικούς οργανισμούς, αυτή η κίνηση σίγου- 
ρα µπορεί να ανακουφίσει ορισμένους από τα 
προβλήματά τους, όµως δεν αποτελεί απάντη- 
ση σε κανένα σηµαντικό ανθρωπιστικό ζήτημα 
του πλανήτη, τα δε κίνητρα µίας τέτοιας ΄φι- 
λανδρωπίας” δεν µπορεί να εἶναι αγνά. Φιλαν- 
Βρωπία µε κάµερες, δημοσιογράφους, φώτορε- 


πόρτερ και σεκιουριπάδες δεν εἶναι παρά µία 
πολύ καλή και εποικοδομητική διαφήμιση του 
6ᾳαἱες και τίποτε ἀλλο. Ο φιλάνθρωπος Θαἱθς 
έδωσε και συνέντευξη για να εξηγήσει πόσο 
καλός είναι. “Οι περισσότεροι”, εἶπε, “περιμέ- 
γουν να δίνὠ υπολογιστές και τα σχετικά, Και 
συνήθως αυτό κάνω, αλλά έχω αποφασίσει ότι 
το σημαντικότερο είναι να έχουν οι άνθρωποι 
υγιή παιδιά”. Ευχαριστούμε! 


ΨΗΦΙΑΚΟ ΧΑΣΜΑ 

΄Αναμένω από αυτόν να εξαλείψει το ψηφια- 
κό χάσμα στην |νδία και να κάνει καλή δουλειά 
στην προώθηση της εκπαίδευσης. Δεν είναι 
απλώς ένας φιλάνθρωπος, είναι ένας άνδρας 
µε αποστολή να φέρει την τεχνολογία της πλη- 
ῥροφορικής σε κάθε πολίτη αυτού του κόσμου. 
Ἰάδε έφη Όθναπα Μεῄία, πρόεδρος της Εθνι- 
κής Ένωσης Εταιρειών Λογισμικού και Ύπηρε- 
σιών της Ινδίας, αναφερόμενος στον ΒΙ Οαἱο». 
Μάλιστα, ο Ινδός εκπρόσωπος της αγοράς 
πληροφορικής δεν αρκέστηκε σε αυτά, Συνέχι- 
σε κιόλας: “Είναι αποφασισμένος να φέρει -ο 
Οᾳαἱες- τις συσκευές πληροφορικής τρίτης γε- 
γιάς στην Ινδία”. Μπράβο του! Οι πεινασµένοι 
θα φάνε τις συσκευές που ὃα προσφέρει δω- 
ρεάν η Μἰετο5οβ. 

Το “ψηφιακό χάσμα”, όπως αποδίδεται Κα- 
λύτερα -κατά τη γνώµη µου- ο όρος “αἰοί[αί αἷ- 
γίάς”, εἶναι η κατάσταση που ζούμε και ὃα 
ζούμε όλο και περισσότερο, όσο η τεχνολογία 
και οι υπολογιστές ὃα εισθάλλουν στη ζωή 
όλων µας και όσο ο Κόσμος 8α γίνεται όλο και 
πιο ψηφιακός. Αν η πληροφορία γίνεται το νό- 
µισµα του 2 ]ου αιώνα και η κατοχή της χωρίζει 
τους πλούσιους (τους έχοντες απὀ τους φτω- 
χούς (τους µη έχοντες], τότε το ψηφιἀκό χάσμα 
περιγράφει τη διαφορά ανάµεσα στα δύο µέρη 
της εξίσωσης [πλούσιοι και φτωχοῖ. Ίο ψηφια- 
κό χάσμα αναπαράγει στο κυθερνοδιάστηµα 
το ταξικό-κοινωνικό χάσμα, αφού για να κατέ- 
χεις και να διακινείς ψηφιακές πληροφορίες 
θα πρέπει να διαθέτεις τα κατό μέσα πα- 
ραγωγής και διανομής τών πληροφοριών, δη- 
λαδή υπερσύγχρονους υπολογιστές και επικο- 
γωνιακά δίκτυα. Ετσι, το χάσμα δεν υφίσταται 
µόνο ανάµεσα σε αυτούς που διαθέτουν τεχνο- 
λογικά µέσα και το απαραίτητο Κπον”βονν για 
την αποτελεσματική χρήση τους, αλλά επεκτεί- 
γεται ανάµεσα σε εκείνους που έχουν µεν τα 
µέσα και τη γνώση, διαθέτουν όµως διαφορει:- 
κής ποιότητας τεχνικά µέσα για τη χρήστη τῶν 
πληροφοριών. Τι να κάνει, δηλα- 
δή, ο κακοµοίρης ο (θἰθτοη στα 
366 που διαθέτω µπροστά σε 
έναν υπερυπολογιστή µε τριπλά- 
σια ΜΗΖ και ΜΒ, ο οποίος µπο- 
ρεί να έχει Και µία Τ] γραµµή 
σύνδεσης µε το |πἰθιπε!; Όσο 
εγώ θα προσπαθώ να δω την 
πρώτη σελίδα κάποιου 5ἶιθ, αυ- 
τός ὃα έχει κατεβάσει όλες τις 
σελίδες του και ὃα έχει προχω- 
ρήσει στο επόµενο. 

Πώς, λοιπόν, Όα μπορέσει η 
Μἰετοδοῇ να εξαλείψει το ψηφια- 
κό χάσμα, όταν ζει από αυτό; Θα 
αρχίσει να διανέμει δωρεάν τους 
καλύτερους υπολογιστές και τις 


Ρς Μανιει (8 


πιο γρήγορες συνδέσεις στο Ιπίθπηε! για να µην 
υπάρχει κανείς χωρίς πλήθος πληροφοριών (οι 
περισσότερες εκ των οποίων ὃα είναι άχρηστες 
-τι να κάνουμε, όµως, δεν μπορούμε να τα 
έχουµε όλα]. Ωστόσο, ακόµη και σε αυτήν την 
περίπτωση, η πλειονότητα των κατοίκων του 
πλανήτη αντιμετωπίζουν επιτακτικἀ προθλήµα- 
τα επιβίωσης και δεν πρόκειται ποτέ να ασχο- 
ληθούν µε την ροψαα και ης πληροφορίες 
της, αν πρώτα δεν λι α της δια- 
τροφής, της ένδυσης, της πτόροης της περί- 
θαλψης και της εργασίας, Δώστε στον άνεργο 
και σε αυτόν που λιµοκτονεί τον καλύτερο φο- 
ρητό υπολογιστή και µία σύνδεση στο Ιπίθπηεί 
και ὃα δείτε πώς Όα σας κοιτάξει. Θα είστε τυ- 
χεροί αν δεν σας σπάσει το κεφάλι µε το αρ- 
Ιορἱ 

Εχουμε ξαναγράψει από αυτή τη στήλη ότι το 
"Παγκόσμιο Διαδίκτυο” είναι ένας μύδος, ένας 
όρος που απέχει πολύ από την πραγματικότητα. 
Η ανισότητα που βασιλεύει στον κόσμο μας 
και η οικονομική διαφορά μεταξύ ανεπτυγµέ- 
γου και "αναπτυσσόμενου” κόσμου δεν πρέπει 
να αγνοούνται. Το µεγαλύτερο σφάλμα που 
µπορεί κάποιος να κάνει είναι να κρίνει τον 
υπόλοιπο κόσμο µε τα µέτρα του δικού του. 
Όσοι, δε, διατυπώνουν την άποψη ότι το ψη- 
φιακό χάσμα αρχίζει να εξαλείφεται διαπράτ- 
τουν µεγάλο ατόπηµα: Ο πλανήτης δεν περι- 
λαμθάνει µόνο τη Δύση, τις οικονομικά ανε- 
πτυγµένες χώρες, δηλαδή, στις οποίες τα 2/9 
λένε ότι ζουν πάνω από το όριο της φτώχειας 
και τα μεσαία Και ανώτερα κοινωνικά στρώμα- 
τα μπορούν να είναι και καταναλωτές και να 
έχουν ανεκτά επίπεδα διαβίωσης. Ο κόσμος 
μας έχει και την Αφρική και τη Λατινική Αµερι- 
κή Και την Ασία και όλες τις µικρές και µεγάλες 


ΜΙοιοδοῇ ΟἨΒΙΤΠΒΗ 


Ψ/ήΗίσπη Η. ασίος 
ΟΠαἱγπιση απά ΟΠΙ6ί 8οῄνναγθ Αγοζῄιοοϊ 
ΜΙογοσοΠ Οοτροταϊίοη 


ίαπη (ΒΗ) Η. σαΐθς ἰς ομαίπηδη 3πά ομίθί 
5ο/1ν/3{8 Διομίιθοῖ ο/ Μιογοσοῇ ζοιροΓα!ίοη, 
0πθ Ιθ8άΐπᾳ ργονίάετ, κοήάνίάς, οἱ 5ο! ν/ατθ 
{οι 0θ ρθ/5οΠαἱ οοπιρωίεγ, Μίεγοςοῇ Π8ά 
Γθνθηυθς οί 19.75 ΡΙήοη {ο {19 ἤδοαί γθᾶΓ 
θπάίηᾳ 1υπο 1999, απά πιρἰογ5 πιογθ ἴῃ8δη 
32,000 ρθορἰθ ἰπ 60 οοωηίηςς., 


Βοπη οη Οοἴοῦε: 28, 1955, 68ΐἱ8ς απά Πίς ἵννο 

φἰσίθις ϱ/8 μρ {η 5841116. ΤΗΦίΓ {αίμας, ΙΜΙ8πι Η. αδίες Π], ἰ5 ἃ 58411186 
ΔΙἴοΓΠΘΥ. ΤῃΘίΓ Ι8ἱ9 πιοῖμθς, ΜΔΤΥ Οδΐθ5, ν/ἃς ἃ 5οΠοοΙίθᾶσῄει, ὑπίνθηςίιγ 
οἱ Μ/ςβίποϊῖοη γθβθηῖ ἃπά οΠδίΓνοπιδη οί υπίτθά Α/8γ ΙπιθιηδίίοπαΙ, 


σαΐθς δἴϊοπάθά ρυδθίς θἰθηθηίᾶηγ 5οΠοοἱ 3πά Όπθ ρΠναίο | 3κοσίἀθ 
Ξεμοο!. ΤΗ6/8, Πθ Όθ0Δη Πίς «3/88: {Π ρθ/ςοπᾶἱ οοπιρωίθ; 5ο/8Γ8, 


ΡγοφΓΔπηπιίπᾳ οοπιρωῖεις 3ἵ 80ε 13. 


1η άρα σδίες μη κ Ἠεναγά υπίνετςίτγ ἃ5 ἃ μ. κ» Πθ "νθά 
9 Πδἱἱ {ο Β ο5ο : 


χώρες, στις οποίες η δυστυχία και η εξαθλίωση 
είναι ασύλληπτες για εμάς που ζήσαμε όλη µας 
τη ζωή χωρίς στερήσεις ή, τουλάχιστον, η µεγα- 
ρὰ στέρηση που Βιώσαμε είναι ότι περιµέ- 
γαµε έξι µήνες να πέσει η τιµή του ΡΥΝΏ) µέχρι 
γα το αγοράσουμε. Ακόμη, όµως, και στον δικό 
μας, τον “ανεπτυγμένο” κόσµο το Ἰ/3 του πλη- 
δυσμού Βρίσκεται σε αντίστοιχες συνθήκες 
εξαθλίωσης και αγωνιά καθημερινά για να Βρει 
πο πι ποπ 
της επιβίωσης. Μόνο αν έχουµε συ- 

νε ν στο μυαλό µας αυτά τα δεδοµένα µπο- 
ρούμε να μιλήσουμε για το Δίκτυο και την Κοι- 
γωνία της Πληροφορίας, η οποία Βασίζεται 
στην οικονομία και έχει στον πυρήνα της την 
ἴδια ανισότητα που κυριαρχεί σε όλες τις εκ- 


Ιη{οδγς απά ΜΙεΓγοςοἳ 5ίΓγῖκε ΥΝογ]άνν]άαε 


διταῖορίς Α ΑΙῄαπος 


πονθώ «192 ο ἰωννονο «οὐ ουν 


νενε ΟΕΕ, Ἰηδία -- αφε. 14, 2999 -- ΤΤ εοκωβέηφ θά 


ΠΝΡΥ) οπό Μεσοκοβ ζο,ρο/φῦος (ΝΑΦΟΑΟ, ΜΦΡΤ), ο ος πο 


αν ρίαφις φΙοῦ ΣΙ (0, Φφνοιοριηφ. 


ο. 
. να θως ὀνον Ἠ ΝΕΤ 
ρωῶνθ Μόν ιο 
[ων .5ορε 19, 2000 
5ος, Φος Ἰηάσεγε Τι . (καφοας: 
ο λοωιοιό ο 
ρομήοδο οὐ 1ήονγ 


ρεοµνοῦηφ, Ψηά όΦίινΦήηΦ 9 «ο πιροΦίνΦη εινα 
δω ις οἰωσου ο θνφΗ οό Φ/ΑΦηρηκς θ/νίεοε δω ωρνφ Όνο Μισονοή, ΝΕΤ Ερεφηρεκο Όσενο, ρἱούοννη. 


φάνσεις της κοινωνικής ζωής. 

Όταν ο κ. Μεῄία δηλώνει ότι ο Βί]! Οαἰθ» ὃα 
εξαλείψει το ΄ψηφιακό χάσμα” στην Ινδία, νο- 
µίζω ότι διαπράπει ύβρη ενάντια στο λαό του 
Και προσθάλλει τη νοημοσύνη µας. Πώς µπορεί 
να εξαλειφθεί το χάσμα σε µία από τις πιο φτω- 
χές χώρες του πλανήτη, στην οποία η εξαθλίω- 
ση της συντριπτικής πλειονότητας του λαού εἶ- 
ναι χαρακτηριστική; Είναι, εξάλλου, δυνατόν να 
δεωρείται σωτήρας ο Ιδιοκτήτης µίας από τις 
μεγαλύτερες πολυεθνικές εταιρείες του κό- 
σμου; 

Οἱ κρίσεις που γίνονται απὀ διάφορες πλευ- 
ρές σχετικά µε την τεχνολογία και το µέλλον 
της είναι πολλές φορές απλουστευτικές, αν δεν 
συγκαλύπτουν επικίνδυνα την πραγματική Κα: 
τάσταση. Αν και δεν μπορούμε να αρνηθούµε 
συλλήβδην την τεχνολογία, μπορούμε όµως να 
τη δούµε κριτικά προσπαθώντας να κατανοή- 
σουµε τι συμβαίνει στον κόσμο µας και γιατ. Η 
ψηφιοποίηση του κόσμου και τη ζωής είναι µία 
κατάσταση που ξεκίνησε πριν απὀ αρκετά χρό- 
για και συνεχίζεται καθηµερινά: Η πληροφορία 
γίνεται το “νόμισμα” της νέας εποχής και η ψη- 
φιακή τεχνολογία εἶναι το όχηµα που την επι- 
θάλλει σε όλους. Είμαστε άραγε έτοιμοι να 
εκτιµήσουµε σωστά αυτά που συμβαίνουν και 
όσα πρόκειται να συμθούν ή το πιθανότερο ε- 
ναι να αποδειχθούµε έρµαια της θούλησης αν- 
δρώπων όπως ο ΒίΙΙ Οᾳαἰθ» και εταιρειών όπως 
η Μἰογοδοβ; 

Προσωπικά, δεν ξέρω ακόµη αν πρέπει να εἷ- 
μαι αισιόδοξος ή απαισιόδοξος! 


Υ{ς Όταν γράφονταν αυτές οἱ γραµµές, στην 
Πράγα δεν είχε ξεκινήσει ακόµη η σύνοδος της 
Παγκόσμιας Τράπεζας και του Διεθνούς Νοµι- 
σµατικού Ταμείου. Ελπίζω, πάντως, να δόθηκε 
ένα ηχηρό µήνυµα από τους διαδηλωτές! 


Πάρε΄µέρος σε κλειστές αερομαχίες, 
7 µέσα από το ἡπέριησὶ,, 


Η δεκαετία του 1930 δεν εἶναι α Ἡ. ήξερες... 

Η Αμερική έχει διαλυθεί και νά ἁ 

οι αεροπορικές δυνάμεις... Ἑνας κόσμος όπου 

πρέπει διαρκώς να καταρρίΠτείς γιά να µην καταρριφθείς, 

Θα εµπλακείς σε κλειστές αθροµαχίες µε σκληροτράχηλους 

πειρατές των αιθέρων. Θα διασώσεις πἀνέμορφες γυναίκες, 

ενώ άλλες, ωραίες και µοιραίες θα σε χτυπήσουν αλύπητα 

µε τα πυρά τους. Θα δώσεις συναρπαστικές οπη!ίπθ μάχες µε 

άλλους άσσους. Θυμήσου πάντα αυτό που μετράει για να κερδίσεις! 
Πέταξε 114 τρελά αεροπλάνα σε 24 Μη θυµώνεις, διοτήρησε ην ψυχραιμία σου. 

αποστολές που σου πογώνου] το ομα, Δοκίμασε τα όριά σουμο µια δωρεάν πτήση στο ΝΝΑΝ.ΠΙΙοΓοδο!. οοΠΗ/6οπιος/οβΗββθῆς 5κίες, 


2000 ΜΙετοφοῇ Οοπροταὔοῃ. ΑΗ ήβ]ίς γαθγνθά. ΜΙοιοδοἩ απά 0ήπισοη 5Κί65 ἃἴθ εἰίπει γεβςίδιδά 
πιθήκς οἱ (Γθάθπιδήςς οί ΜΙοιοφοῇ ϱοπροταίοῃ {η νε ὑπίίεά 5ίαΐος απά/ οι οὔ πει οουπίήες. 


ι Π Π νομίζετε πως 0 ανταγωνισμός 

Γλ /] είναι κάτιπου απουσιάζει από 

ἵ Ψ τη διεθνή επιστημονική 
κοινότητα - αντίθετα, μάλιστα, υπάρχουν 
φορές που και διαστάσεις παίρνει και 
δημοσιότητα. Χαρακτηριστικό πρόσφατο 
παράδειγµα είναι αυτό ανάµεσα στην 
ΕΦΑ, την Ευρωπαϊκή Διαστημική 
Εταιρεία, Και τον αντίστοιχο οργανισμό 
των ΗΠΑ, τη γνωστή σε όλους ΝΑΦΑ. 
Ενας από τους επιστήµονες που 


 ᾗ { δήλωση του ΡΙἨ(πᾳοι 
ταρακούνησε αρκετά τους 
υπεύθυνους της ΝΑΦΑ, οι οποίοι 
έχουν ήδη να αντιμετωπίσουν 
διάφορες "φωνές που μιλούν 
για υπέρβαση προὔπολογιομού. 


συνεργάζονται µε την Ε9ΞΑ, ο καθηγητής 
Οοἱίπ ΡΙΗπᾳ6ί, ξεκίνησε τον Καβγά 
δηλώνοντας πως: “αντίθετα µε τα 
ρομπότ της ΝΑΦΑ, 0 Βθ80Ι8 2 -το όχηµα 
προσεδάφισης που θα στείλει η ΕΘΑ 


αμ);  νς.: 


στον Κόκκινο Πλανήτη το 2003, όταν 
εκεί θα βρίσκονται και τα δύο τζιπάκια 
της ΝΑΦΑ- δεν θα πάει στον Αρη για 
τουρισμό. Στόχος του είναι να 
ανακαλύψει εάν υπάρχει ή υπήρξε 
κάποτε ζωή εκεί”, 

Η δήλωση του ΡΙΙπᾳθ ταρακούνησε 
αρκετά τους υπεύθυνους της ΝΑΦΑ, οι 
οποίοι έχουν ήδη να αντιμετωπίσουν 
διάφορες “φωνές” που μιλούν για 
υπέρβαση προὐπολογισμού (το 
εγχείρηµα των δίδυµων τζιπ της ΝΑΘΑ 
προβλέπεται να κοστίσει περί τα 600 
εκατομμύρια δολάρια, σε αντίθεση µε τα 
μόλις 50 του Βθ4ΠΙ8 2). Ετσι, φρόντισαν 
να ρίξουν διακριτικά λάδι στη φωτιά, 
λέγοντας πως; "οι δύο αποστολές δεν 
είναι ανταγωνιστικές και έχουν 
διαφορετικό αντικείµενο. Δεν 
γνωρίζουμε γιατί ο ΡΙΙΙπαεί έκανε µια 
τέτοια δήλωση. Ισως ψάχνει για 
χρηματοδότες”. 

Πολύ φαρμάκι πέφτει εκατέρωθεν. Τι 
να κάνουμε, όµως; Μεγάλη βεντέτα ο 
Άρης, βλέπετε, μεγάλα και τα πάθη που 
ξεσηκώνει... 


έκτη αίσθηση! 


Γ-Ἡ͵ ώς θα σας φαιγόταν η Ιδέα ενός ποντικιού που, 
Ἱ ῇ όταν ο κέρσοράς του θα περνάει πάνω από µία 
Ἡ εικόνα µε νερό, θα σας δίνει την αίσθηση ότι... 
βουλιάζει, ή όταν θα αγγίζει ένα ἰσοῃ που απεικονίζει τον 
Κορµό ενός δέντρου, θα κουνιέται άγαρµπα, σαν να 
δυσκολεύεται πάνω στη σκληρή και ακανόνιστη επιφάνεια; 
Ναι, θα το δούμε κι αυτό και µάλιστα σύντομα, µια και η 
ἱ οᾳἱίθοΏ αποφάσισε, µε το νέο της ποντίκι ἱΕ8θί 
Μοι5θπΠαη, να 


ἱ οφ/ζδοί εισαγάγει τη γνωστή 
αποφάσισε, µετο Τεχνολογία {0/08 
ή 2 {β8άθαοΚ Και στα 
νο παα δημοφιλή τρωκτικά των 
[Εεο] Μοιςθπιᾶη, να γραφείων µας! 


Το νέο ποντίκι θα 


εισαγάγει τη γνωστή 
χρησιμοποιεί οπτικά 


τεχνολογία Εογοθ 


υλικά -δεν θα 
[οράβαο]κ και στα ενσωματώνει δηλαδή 
ὁ λή . την κλασική µπίλια- 
ημοφιλή τρωκτικάτων ο εν ρανέωΆ 


του υπολογίζεται να 

«ασ, ανέλθει στα 40 
δολάρια. Ηδη το 5οΠνναΓ8 µε το οποίο θα μπορούν οι 
ενδιαφερόμενοι να εκμεταλλευθούν τις νέες αυτές 
δυνατότητες είναι έτοιμο και οἱ αρμόδιοι της  ορίἴθοῃ 
πιστεύουν πως αµέσως μόλις το ποντίκι κυκλοφορήσει 
στην αγορά, θα υπάρχουν αρκετές σελίδες στον ΙΝ6Ρ µε 
εικόνες που θα μπορούν οι χρήστες να “αγγίξουν” µε το 
γέο απόκτηµά τους. Μετά την όραση Και την ακοή, 
κατακτήσαµε πλέον Και την αφή µε τους προσωπικούς 
υπολογιστές µας. Αντε, µε το Καλό να πάµε και στην 
όσφρηση, για να μυρίζουµε τις µπριζόλες στα 0Π-/ἱΠθ 
εστιατόρια του μέλλοντος... 


γραφείων µας! 


Πετάει. πετάει ο... ΚΕΟΙ 


ι είναι ο ΚΕΟ; Οχι, πάντως, ένα 
τ απλό πτηνό, αλλά "το 

αρχαιολογικό πουλίτου 
μέλλοντος” όπως το χαρακτηρίζουν 
οι ίδιοι οι δημιουργοί του. Πρόκειται 
για έναν δορυφόρο που θα τεθεί σε 
τροχίά το 2001, για να επιστρέψει 
πίσω στα πάτρια εδάφη, ούτε λίγο 
ούτε πολύ, σε 50.000 χρόνια! 

Ποιος είναι ο σκοπός του; Μα να 
μεταφέρει σε ΟΡ-ΒΟΜ μηνύματα που 
εμείς, οι άνθρωποι του 2100 αιώνα, 
θέλουμε να γνωστοποιήσουµε στους 
απογόνους µας που θα κατοικούν 


ροκειται για ΕΝΑΝ 

δορυφόρο που Θα τεθεί 
σε τροχιά το 200], για να 
επιστρέψει πίσω στα πάτρια 
εδάφη, ούτε λίγο ούτε πολύ, 
σε 50.000 χρόνια! 


ρ---τ-ττσττττττττττ--ᾱ- 


αυτόν τον πλανήτη έπειτα από 50 
ολόκληρες χιλιετίες. Εμπνευστής του 
όλου εγχειρήματος είναι ϱ νθαΠ-ΜαΓο 
ΡΠΙΙρρθ, ένας καλλιτέχνης που 
αποφάσισε να Κάνει το όραµά του 
πραγματικότητα, βρίσκοντας 
συμπαραστάτες πρόθυµους να 
εργαστούν εθελοντικά για την 
υλοποίηση του ΚΕΟ (το όνοµα είναι 
µία σύνθεση από τα τρία γράμματα 


που χρησιμοποιούνται συχνότερα 
στις γλώσσες του κόσμου), ανάµεσα 
στους οποίους συμπεριλαμβάνονται 
και μερικές από τις μεγαλύτερες 
εταιρείες παραγωγής διαστημικής 
τεχνολογίας στον πλανήτη. Στη 
Ποπιθρᾶᾷ8 του ΚΕΟ στο Ιπίθιπεῖ 
(ΑΝΝ.ΚΘΟ.ο(Φ) υπάρχει µία ειδική 
σελίδα όπου κάθε ενδιαφερόμενος 
µπορεί να αφήσει το μήνυμά του 
προκειµένου να συμπεριληφθεί στο 
6Ρ-ΒΟΜ. Πέρα από τα μηνύματα 
αυτά, θα υπάρχει ακόµα µία άποψη 
της σηµερινής Γης σκαλισµένη σε 
έναν σφαιρικό θόλο µέσα στο 
δορυφόρο, εικόνες σημερινών 
ανθρώπων από διάφορες φυλές, 
δείγµατα νερού, αέρα και χώματος 
και αστρονομικά δεδοµένα που θα 
επιτρέψουν στους απογόνους µας να 
υπολογίσουν µε ακρίβεια την 
ηµεροµηνία εκτόξευσης του ΚΕΟ. Αν 
όλα πάνε καλά, οι ιστορικοί του 
52.001 μ.Χ. θα έχουν µπόλικο υλικό 
για τα τεφτέρια τους. Τώρα που το 
σκέφτομαι, πώς θα αντιδρούσαµε 
άραγε εµείς αν ξαφνικά 
προσγειωνόταν σήµερα στη Γη ένας 
παρόμοιος δορυφόρος που 
κουβαλούσε μηνύματα από το 500 
-έστω- π.Χ.; Μάλλον θα άλλαζαν 
πολλά στον τρόπο σκέψης µας και 
στην καθημερινότητά µας... 


-.----------------κ-κκκκκ------------------------------------------------------------------------------------ 


Όλα καλά 


για το Αἰ]αητίς 


Τ ϱ διαστημικό λεωφορείο Αἰαπίὶς επέστρεψε, τελικά, στο 


Καππθάγ 9ρ808 ΟεΠίθΙ στις 20 Σεπτεµβρίου, 

ολοκληρώνοντας µε επιτυχία τη, διάρκειας 12 ηµερών, 
αποστολή του στο Διεθνή Διαστημικό Σταθμό, για την οποία σας 
είχαµε γράψει αναλυτικότερα στο προηγούμενο τεύχος του 
περιοδικού. Επρόκειτο για την 99η πτήση Διαστημικού 
Λεωφορείου, ενώ η συνολική διάρκειά της παρατάθηκε Κατά µία 
ηµέρα από τον αρχικό σχεδιασμό, προκειµένου να δοθεί 0 
απαραίτητος χρόνος στους αστροναύτες για να εκπληρώσουν 


επόµενη αποστολή µε προορισμό τον Διεθνή 
Διαστημικό Σταθµό έχει προγραμματιστεί για 
τις 5 Οκτωβρίου µέσω του Διαστημικού 


Λεωφορείου Ὀἰςουνθυγ. 


τους στόχους τους. Ανάμεσα στις προμήθειες που άφησαν στο 
Σταθµό για χρήση από τους μελλοντικούς κατοίκους του ήταν 
αφρός ξυρίσµατος, γεύματα αμερικανικής Και ρωσικής κουζίνας, 
σαμπουάν, χαρτομάντιλα, πετσέτες, Κῑδ πρώτων βοηθειών, 
αναλώσιμα εκτυπωτών και ετικέτες. Η επόμενη αποστολή µε 
προορισμό τον Διεθνή Διαστημικό Σταθµό έχει προγραμματιστεί 
γιατις 5 Οκτωβρίου µέσω του Διαστημικού Λεωφορείου 
Βἰδοονθη/. Υπενθυμίζουµε πως το όλο ργο[θοῖ του σταθμού δεν 
προβλέπεται να έχει ολοκληρωθεί πριν από το 2006. 0σο 
θέλουμε δηλαδή εμείς για να τελειώσουμε το μετρό, που Και 
πάλι χλωμό το βλέπω... 


ΡΟ Μας!ίθι σα, :-- 


γας πολύ σημαντικός 
αρχαιολογικός τόπος στην 
-- Υεμένη, έπειτα από πολλές 

περιπέτειες, φαίνεται πως, τελικά, 
θα αποκαλύψει τα μυστικά που 
κρύβει εδώ και αιώνες. 
Αναφερόµαστε στον περίφημο 
Μαῄιαπι Βἰἰαἰς (ναός του θεού του 
Φεγγαριού) στη Βόρεια Υεμένη, ο 
οποίος είναι ηλικίας 3.000 ετών και 
κάποτε ανήκε στη βασίλισσα του 
Σίβα. Οι επιστήμονες πιστεύουν πως 
ο ναός κρύβει πολύτιμα αντικείµενα 
ιστορικής σημασίας, αρκετά για να 
τον αναδείξουν το όγδοο θαύμα της 
αρχαιότητας. Οι πρώτες ανασκαφές 
στο ναό χρονολογούνται από το 


0' επιστήμονες πιστεύουν 
πως ο ναός κρύβει 
πολύτιμα αντικείµενα 
ιστορικής σηµασίας, αρκετά 
για να τον αναδείξουν το 
όγδοο θαύμα της 
αρχαιότητας. 


1951, έναν χρόνο µετά όµως 
διεκόπησαν για πολιτικούς λόγους, 
για να ξεκινήσουν και πάλι το 1998. 
Σύμφωνα µε τον επικεφαλής των 
ανασκαφών, καθηγητή ΒΙΠ ΕΙ8ΠΖΠΊαΗ, 
µέχρι στιγµής έχει ανασυρθεί στην 
επιφάνεια μονάχα το 136 του ναού, 
ενώ, αν όλα πάνε καλά, θα 
χρειαστούν ακόµα 15 χρόνια 
προκειµένου η αποστολή να φτάσει 
στο 10036 των στόχων της. Βέβαια, 
δεν αναμένεται πως όλα θα είναι 
ρόδινα, αφού διάφορες φυλές στην 
περιοχή βρίσκονται σε σύγκρουση µε 
την επίσηµη κυβέρνηση της Υεμένης 
και πιθανόν να προκαλέσουν 
προβλήµατα στην πορεία των 
ανασκαφών. Ισως η βασίλισσα του 
Σίβα να µη θέλει να µας αποκαλύψει 
έτσι εύκολα τα Καλά κρυμμένα στη 
Γη μυστικά της... 


Κινέζοι... στο 
διάστηµα! 


ώρα της πρώτης αποστολής Κινέζων αστροναυτών στο 
διάστηµα φαίνεται πως πλησιάζει µε γοργούς ρυθμούς, 
µια Και οἱ πρώτοι υποψήφιοι βρίσκονται ήδη στη Ρωσία 
για εκπαίδευση, όπως μετέδωσε το Α5ςοοσἰαϊθά Ρ/655. ΤΟ 
πρόγραµµα είναι απόρρητο κι έτσι δεν έχουν διαρρεύσει παρά 


ελάχιστες πληροφορίες, ς : 
όπως ότι αυτή την εποχή Η ὠρατης πρωτης 
αποστολής Κινέζων 


διεξάγονται δοκιµές ενός 


διαστημοπλοίου το οποίο Ἡ 

αναμένεται να είναι αυτόπου. | «ο τΡοναυτων στο 

θα φιλοξενήσει το πρώτο διάστηµα φαίνεται πως 
επανδρωμένο διαστημικό πλησιάζει µε γοργούς 
ταξίδι στην ιστορία της Κίνας. Β 

Η επόµενη δοκιμή έχει ρυθμούς, µια και οι 
προγραμματιστεί για τον πρώτοι υποψήφιοι 
Οκτώβριο, ώστε να συμπέσει βρίσκονται ήδη στη 

µε την 51η επέτειο της ᾽ ς 
εγκαθίδρυσης κομμουνιστικού Ρωσία για εκπαίδευση. 
καθεστώτος στη χώρα. 


Η Κίνα µπήκε για πρώτη φορά στο παιχνίδι της “κατάκτησης 
του διαστήματος” το 1970, όταν έθεσε για πρώτη φορά δικό 
της δορυφόρο σε τροχιά. Ωστόσο, η πρόοδός της στον τοµέα 
αυτό δεν υπήρξε σηµαντική, µια και μόλις τελευταία οι Κινέζοι 
ηγέτες άρχισαν να δείχνουν ενδιαφέρον για τα διαστημικά 
προγράµµατα, αφιερώνοντας σε αυτά ολοένα µεγαλύτερο 
κομμάτι του εθνικού 
προὐπολογισμού. Οσοι 
ενδιαφέρεστε µπορείτε να βρείτε 
περισσότερες πληροφορίες στο 
5{ίθ ΠΠρ:/ΛΑΑΝΝΝ/.Φεοσ[ίθ5.οΟΠΙ 
/Οαρθ0ΑΠαΝΘΓΑΙ/Ι αυποΠραά/ 1921/. 
60, ἰαἰκοπαυ!ς, 00ἱ 
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από αυτή τη στήλη για 

το πρόβλημα των 
πληθυσμών που 
αναγκάστηκαν να 
εγκαταλείψουν τη γη των 
προγόνων τους και να 
μετεγκατασταθούν σε πόλεις, 
όπου, όπως είναι φυσικό, 
αισθάνονταν σαν "ψάρια έξω 
από το νερό”. Η κατάσταση 
αυτή επικρατούσε παλιά και 
σε διάφορα µέρη της πρώην 
Σοβιετικής Ενωσης, που 
εκκενώθηκαν από τις 
κυβερνήσεις προκειµένου οι 
ντόπιοι να απασχοληθούν σε 
οργανωμένες φάρμες ή 
βιομηχανικές µονάδες σε 
πόλεις Και χωριά. Ενα 
χαρακτηριστικό παράδειγµα αποτελεί η 
χερσόνησος Καπιομαΐκα στην Ανατολική 
Ρωσία, µεγάλο µέρος της οποίας είχε 
μετατραπεί σε Εθνικό Πάρκο µε την 
ονομασία ΒΥ5{ΠΠΞΚΥ (μιλάμε συγκεκριµένα 
για µια τεράστια έκταση 19.000 
τετραγωνικών χιλιοµέτρων!), Με µια νέα 
απόφαση, το πάρκο ΒΥ5ΙΠΠΞΚΥ, χωρίς να 


]' µια νεα αποφαση, το 
πάρκο ΒγςΙΓΙΠΞΙΦΥ, χωρίς να 


αποχαρακτπριστεί, αποδίδεται εκ 


- χουμε γράψει και άλλοτε 


νέου στους παλιούς κατοίκους 
του, οι οποίοι μπορούν να Ζουν 


κανονικα µεσα σε αυτο. 


ο ---------- 


ο δό]κα Μαρ!ει 


αποχαρακτηριστεί, αποδίδεται εκ νέου 
στους παλιούς κατοίκους του, οι οποίοι 
μπορούν να ζουν κανονικά µέσα σε αυτό, 
να κυνηγούν και να ψαρεύουν, 
αποτελώντας ενεργό τµήµα του όλου 
οικοσυστήµατος. Οι 30 οικογένειες που 
ήδη εκμεταλλεύθηκαν το μέτρο και 
διαμένουν στο πάρκο παρατηρούνται στενά 
από τις οικολογικές οργανώσεις, ώστε να 
εξασφαλιστεί η ορθή χρήση του πάρκου 
καθώς και η διατήρηση της βιολογικής 
ισορροπίας. Τι ωραιότερο από το να 
βλέπεις τον άνθρωπο να ζει αρμονικά µε 
τη φύση, έστω και σε πειραματικό επίπεδο; 
Ποιος ξέρει; ἰσως κάποτε 
παραδειγματιστούµε από τους κατοίκους 
του ΒΥ5ΙΠΠΞΚΥ και αποφασίσουµε να 
γενικεύσουµε αυτή την ιδέα... 


Δικτυωμένοι... 
ταξιτζήθδες! 


χορό της τεχνολογίας; Στις ΗΠΑ, 
τουλάχιστον, µόνο έτσι δεν έχουν τα 
πράγματα, µια Και οι επιβάτες των ταξί έχουν πλέον 
τη δυνατότητα να σερφάρουν δωρεάν στον ΙΛθῦ 
κατά τη διάρκεια της κούρσας, χρησιμοποιώντας 
υπολογιστές χειρός! 

Η νέα αυτή υπηρεσία αποτελεί προϊόν της 


Π οιος είπε πως τα ταξί έµειναν έξω από το 


δωρεάν στον ΥΥΘῦ κατά τη διάρκεια της 


κούρσας, χρησιµοποιώντας υπολογιστές 


ἀ τις ΗΠΑ οι επιβάτες των ταξί έχουν 
Ἡ ς - 5 

! πλεον τη ὀυνατοτητα να σερφαρουν 
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συνεργασίας ανάµεσα σε µία από τις μεγαλύτερες 
εταιρείες ταξίτης Νέας Υόρκης, της Τ6ᾶΠῃ 9γ5ίθπις 
0οηρ., Και του γνωστού σε όλους Υ4ΠοοΙ. Το 
πρόγραµµα λειτουργεί -προς το παρόν- σε πιλοτική 
βάση, αφού μόλις 10 ταξίτης αμερικανικής 
µεγαλούπολης διαθέτουν το σχετικό εξοπλισμό. 
Είναι μάλιστα η δεύτερη φορά που εφαρµόζεται, µια 
και είχε ήδη προηγηθεί το Σαν Φρανσίσκο από τον 
Σεπτέμβριο του 1999. Τώρα το να δούµε και τους 
δικούς µας ταξιτζήδες στην Ελλάδα να προσφέρουν 
υπηρεσίες ΙπίεΙπεί στους πελάτες τους, μάλλον 
όνειρο θερινής νυκτός αποτελεί, οπότε ας 
αρκεστούµε -για άλλη µία φορά- να θαυµάσουµε 
τους “βαρβάρους” καιτα επιτεύγματά τους... 


πι κι αν λένε, το σπαθί δε νικιέται µε µυστρί. Με το 9ἰά6ΝΊπάει ϐ 
παἰθβίο ΟοπιπιαπάεΓ µπορείς επιτέλους να συγκεντρωθείς στη 
οἰκηση του στρατού σου. Γιατί µε το πάτηµα ενός κουμπιού 
πορείς γρήγορα να διατάξεις να χτίζονται μαζικά, τεράστια 
κοδοµήµατα, να συγκεντρώσεις πολυάριθµες µονάδες, ή να πας 
πτευθείαν σε όποιο σηµείο του πεδίου µάχης θέλεις. Ρύθμισέ το 
«Το πληκτρολόγιο και το ποντίκι σου και προγραμµάτισέ το για 72 
αφορετικές ενέργειες. Άσε αυτό να κάνει τις αγγαρείες, ώστε εσύ 
: είσαι ελεύθερος να εφαρµόσεις τη στρατηγική σου µε 
πτραπιαία ταχύτητα. 

µόνο που δε µπορείς να κάνεις µε το θίταϊθβίο 6οπηπιαπάεΓ 
ναι να προετοιµάσεις τους πανηγυρισμούς για τη νίκη σου. Αλλά 
ού θα πάει, θα γίνει κι αυτό... 
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ΜΙςΒΟΡΟΕΤ 


ΜΙΟΓΟΣΟΙ 


Η τεχνολογία που χρησιμοποιούν 
τα κινητά τηλέφωνα εξελίσσεται 
διαρκώς, µε τις συσκευές αυτές 
να πολλαπλασιάζουν τις 
δυνατότητές τους και να 
προσφέρουν στον τελικό χρήστη 
υπηρεσίες που ούτε καν 
ονειρευόταν πριν από µερικά 
χρόνια, Πέρα από τις λειτουργίες 
ηλεκτρονικής ατζέντας, τα 
σύγχρονα κινητά τηλέφωνα 
αρχίζουν να προσφέρουν 
υποστήριξη του προτύπου ΝΑΡ. 
Οι τιµές πέφτουν συνεχώς και 
έτσι ο χρήστης µπορεί να 
προμηθευτεί ένα τέτοιο 
τηλέφωνο µε πολύ λίγα χρήματα. 
Βέβαια, για όσους αναζητούν 
και άλλα χαρακτηριστικά, 
κυκλοφορούν και ανώτερα 
τηλέφωνα που κοσήζουν 
περισσότερα χρήματα. Στη 
συνέχεια Όα αναφερθούμε σε 
τρία από τα πιο περιζήτητα 
τηλέφωνα της αγοράς, το Νοκία 
7] 10, το Εγίςδσοη 3205 και το 
Μο!οτοἰα ν2288. Τα πρώτα δύο 
εἶναι αυτή τη στιγµή οι 
κορυφαίες ΜΑΡ συσκευές, ενώ 
το Μο!οτοία διαθέτει ξεχωριστά 
χαρακτηριστικά και διαήθεται σε 
άκρως ικανοποιητική τιµή. 


Ίου Δημήτρη Καρέτσου 
αἰπιοαγθεοπηρυ[ίπΚ.σΓ 


ΕΝ ΗΕ): νο: 


ολλοί από εσάς Όα σκεφτείτε τι δου- 

λειά έχει σε ένα περιοδικό όπως αυτό 

που κρατάτε στα χέρια σας η παρου- 

σίαση κινητών τηλεφώνων. Καθώς 

όµως το πρότυπο αυτό δημιουργήθηκε 
ως ένα εναλλακτικό Ιπίθπιθ!, είμαστε υποχρεω- 
µένοι να το παρακολουθούμε. Ούτως ή άλλως, 
µέσω ΥΝΑΡ είναι δυνατόν να παιχτούν παιχνίδια, 
οπότε είναι δυνατόν να χρησιµοποιηθεί και για 
τη διασκέδασή µας. 

Με απλά λόγια, πρόκειται για µία µορφή Ιπίθ;- 
πθί δημιουργημένη για όλων των ειδών τις ασύρ- 
µατες συσκευές. Μέσω µίας ΥΝΑΡ συµθατής συ- 
σκευής, ο χρήστης δεν µπορεί να χρησιµοποιή- 
σει τις τυπικές σελίδες του Ιπίθιπε!. Το υλικό στο 
οποίο µπορεί να σερφάρει είναι διαφορετικό, 
ὠστόσο η εξάπλωση του ΥΝΑΡ είναι τέτοια που 
δύσκολα ο χρήστης ὃα το Βαρεδεί. Οι παρεχό- 
µενες υπηρεσίες είναι πολλές και σταδιακά ὃα 
γίνονται περισσότερες. Ακόμα και στην Ελλάδα, 
η εξάπλωση εἶναι σηµαντική, καθώς αρκετές 
εταιρίες έχουν αρχίσει να προσφέρουν ΝΑΡ 
υπηρεσίες, οἱ οποίες κατά βάση διατίθενται δω- 
ρεάν. Το βασικό πρόβλημα που υφίσταται προς 
το παρόν είναι, θέβαια, η υψηλή χρέωση, η 
οποία όµως εἶναι αρκετά χαμηλότερη από την 
αντίστοιχη για ομιλία, Για να μπορέσει να χρησι- 
µοποιήσει κάποιος το ΥΝΑΡ χρειάζεται ένα ΝΑΡ 
κινητό τηλέφωνο και απλώς να είναι ενεργοποιη- 
µένη η υπηρεσία ΓΑΙΑ. Από εκεί και πέρα έχουν 
φροντίσει οι ἴδιες οἱ εταιρίες παροχής υπηρε- 
σιών κινητής τηλεφωνίας, δίνοντας την ευκαιρία 
στους συνδρομητές τους να συνδεθούν µε µει- 
ὠμένη χρέωση Και µέσω των δικών τους ΥΝΑΡ 
56/Ν6Ι5. Ο χρήστης το µόνο που έχει να κάνει εἰ- 
ναι να ακολουθήσει τις οδηγίες που δίνει ο πα- 
ροχέας υπηρεσιών και στη συνέχεια έχει όλο 
τον Κόσμο του ΥΜΑΡ στο κινητό του. Πρέπει να 
επισηµάνουµε στους συνδρομητές της (οσπιοίθ 
ότπ η συγκεκριµένη εταιρία δεν έχει αρχίσει να 


Ι η, Κινητά τηλέφωνα 


παρέχει υπηρεσίες ΥΝΑΡ. Ο µοναδικός τρόπος 
γα χρησιμοποιήσει κάποιος το τηλέφωνό του µέ- 
σω σύνδεσης («ορπιο!θ είναι να έχει ήδη µία 
συνδροµή σε έναν Ιπίθγπθ! Ριονίάςι και να τη 
χρησιμοποιήσει στο κινητό του, Η χρέωση που 
έχει ο (ορπιοίθ για κλήσεις ἁαία εἶναι ίδια µε τις 
χρεώσεις των δύο άλλων εταιριών (1δρχ./56ε), 
ὠστόσο υπάρχει μηνιαίο πάγιο τέλος, κάτι που 
δεν έχουν η Ραπαίοη και η ΤεἰθεΙε].. 


ΟΙ ΣΥΣΚΕΥΕΣ 


Τα τρία τηλέφωνα που παρουσιάζονται στις 
σελίδες αυτές αποτελούν αντιπροσωπευτικό 
δείγµα της αγοράς. Κυκλοφορούν κι άλλες συ- 
σκευές και όσο περνά ο καιρός, ο αριθµός α 
μεγαλώνει συνεχώς. 


Εγίεσσοη 3205 

Το Κ320 εἶναι το πρώτο ΥΝΑΡ τηλέφωνο της 
εταιρίας. Αν και το εἶχε παρουσιάσει πολύ καιρό 
πριν, η διάθεσή του άρχισε το καλοκαίρι. Το τη- 
λέφωνο ακολουθεί έναν εντελώς νέο σχεδιασμό 
σε σχέση µε τα υπόλοιπα μοντέλα της εταιρίας. 
Είναι σχετικά µεγάλο σε µέγεθος 
(130χ5]χ2θπηπι µε την πολύ λεπτή μπαταρία], 
ωστόσο ζωγίζει κάτω απὀ 100 γραµµόρια. Είναι 
Ιδιαίτερα λεπτό σε πάχος, ενώ ξεχωρίζει για την 
εκπληκτική οθόνη του, η οποία ακολουθεί την τε- 
χνολογία που εφαρμόστηκε για Πρώτη φορά στο 
Τ28ς. Η οθόνη διακρίνεται για την ευκρίνειά της, 
ειδικά σε σκοτεινό περιθόλλον. Διαθέτει µπλε 
χρώμα και η ανάλυση που χρησιμοποιεί ικανοποι- 
εἰ τους περισσότερους χρήστες. Πέρα από την 
ευκρίνεια που προσφέρει η οθόνη, εἶναι αρκετά 
µεγάλη σε µέγεδος. [ια την ακρίθεια, πρόκειται 
για τη µεγαλύτερη οθόνη που έχει κατασκευάσει 
η εταιρία, Διαθέτει πέντε γραµµές, οι οποίες µπο- 
ρούν να εμφανίζουν αρκετούς χαρακτήρες κει- 
µένου. Η µεγάλη οθόνη είναι κάτι σηµαντικό για 
ένα ΥΜΑΡ τηλέφωνο, καθώς µόνο έτσι ο χρήστης 
εἶναι σε Θέση να αξιοποιεί πλήρως τις παρεχόµε- 
γες υπηρεσίες. Το πληκτρολόγιο που διαθέτει το 
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τηλέφωνο είναι τυπικό. Ωστόσο, πάνω από το 
γνωστό αριθμητικό πληκτρολόγιο υπάρχουν 4 
πλήκτρα, τα οποία είναι αντίστοιχα τῶν ευ{5οΓ 
ΚθΥ5 του πληκτρολογίου. Τα πλήκτρα αυτά χρησι- 
µοποιούνται για τη μετάβαση στο μενού του τη- 
λεφώνου και τη χρήση του, αλλά και για την κα: 
λύτερη εκμετάλλευση του ΥΜΑΡ περιεχοµένου, 

Το μενού του τηλεφώνου είναι αρκετά ΙΚανο- 
ποιητικό, ενώ όσοι έχουν δει το αντίστοιχο µε- 
γού του 1285 Όα καταλάβουν αµέσως την οµοι- 
ότητα, Ο χρήστης πολύ εύκολα µπορεί να ρυ9- 
µίσει το τηλέφωνό του χωρίς το παραμικρό πρό- 
ϐληµα, καθώς τα μενού χαρακτηρίζονται από 
άψογη διαµόρφωση. 

Ως ΥΜΑΡ συσκευή το Κ3205 ακολουθεί ρητά 
τους κανόνες που έχουν θεσπιστεί µε το πρότυ- 


ΕΒΙΓ55ΟΝ Κ32205 


πο Ἰ,] του Ἰλίαρ Εοτυπι. Ο Ὀτον/ςθί που διαθέτει 
το τηλέφωνο εἶναι κατασκευασμένος από την 
δια την εταιρία και δεν προκαλεί το παραμικρό 
πρόβλημα κατά τη χρήση του. Για τη σύνδεση µε 
τον ΥΜΑΡ 96/Ν6Υ, το τηλέφωνο έχει ενσωματωμέ- 
νο πποάεπῃ, ενώ επίσης, όπως σε κάθε σύγχρονο 
Κορυφαίο τηλέφωνο, δεν του λείπει η θύρα υπε- 
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ρύθρων, η οποία επιτρέπει την επικοινωνία του 
τηλεφώνου µε συμβατές συσκευές. Ως 
απλή τηλεφωνική συσκευή το 3205 
διαθέτει πληθώρα χαρακτηριστικών, 
όπως φωνητική κλήση, φωνητική 
απάντηση, ηχογράφηση συνομιλίας, 
αποθήκευση κωδικών και δυνατό- 
τητα τηλεφωνικού καταλόγου µε 
χωρητικότητα 99 τηλεφώνων. Τέ- 
λος, πρέπει να σημειώσουμε ότι 
το συγκεκριµένο τηλέφωνο εἴ- 
ναι το πρώτο που εγκρίθηκε 
από το ΊΛΙΑΡ ἔοιυπι ὡς πλή- 
ρως ΝΑΡ συµθατή συ- 
σκευή, διάκριση αρκετά 
σηµαντική. 


Νοκία 7110 

Το Νοκία 7] 10 κυ- 
κλοφορεί στην ελληνι- 
κή αγορά σχεδόν εν- 
γέα µήνες, έχοντας κάνει για 
πρώτη φορά την εμφάνισή του στα τέλη Νοέμ- 
Βρη. Ωστόσο τα μοντέλα που ήρθαν τότε ήταν 
λίγα και πολλά από αυτά είχαν σηµαντικά προ: 
Βλήματα. Στο τέλος του [ενάρη, το τηλέφωνο ξε- 
κίνησε να πωλείται πιο εντατικά, ὠστόσο ακόµα 
και τώρα οἱ ποσότητες δεν εἶναι αρκετά µεγά- 
λες και είναι δύσκολο για κάποιον να το Βρει, 
χωρίς όµως να εἶναι ακατόρθωτο. 

Το 7] 10 ξεχωρίζει αµέσως λόγω του Ιδιόµορ- 
φου σχεδίου του. Αν και στο κάτω µέρος είναι 
τυπικό σε μέγεθος, προς τα επάνω Και από το 
σηµείο όπου αρχίζει η οθόνη, το τηλέφωνο πλα- 
ταίνει. Ο λόγος είναι η µεγάλη οθόνη που δια- 
θέτει, η οποία εἶναι µακράν η µεγαλύτερη που 
υπάρχει σε κινητό τηλέφωνο αυτή τη στιγµή. 
Διαθέτει έξι γραµµές, ενώ η ανάλυση που 
χρησιµοποιείται είναι αρκετά µεγάλη, καδιστώ- 
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ντας τις γραμματοσειρές ευδιά- 

κρπες. Σε συνθήκες χαμηλού φω- 

τισµό το ΒαςκΙἰ6Ώ! λειτουργεί 
άψογα, δίνοντας στην οθόνη πρα- 
σινωπή όψη. Το αριθμητικό πλη- 

κτρολόγιο του τηλεφώνου καλύπτε- 
ται απὀ έγα συρόµενο καπάκι, το 
οποίο µπορεί να ανοίξει είτε χειροκίνη- 
τα είτε µε τη χρήση ενός πλήκτρου που 
βρίσκεται στο πίσω µέρος της συσκευ- 
ής. Το πορτάκι είναι ενεργό, κάτι που ση: 
µαΐνει ότι μπορούμε να απαντήσουμε σε 
µια κλήση απλώς κατεβάζοντάς το Και να 
κλείσουμε τη γραµµή όταν το κλείσουμε. Το 
αριθμητικό πληκτρολόγιο εἶναι αρκετά εὖὐ- 
χρηστο και λειτουργεί όπως τα ανήστοιχα ἆλ- 
λων συσκευών. 

Δεύτερο σηµείο άξιο αναφοράς του 7110 
είναι το Ναν[-κοἱϊθγ. Πρόκειται για ένα περι- 
στροφικό πλήκτρο, όπως το ν/ηθεί που συναντά- 
µε σε διάφορα ποντίκια. Εχει πολλαπλές λει- 
τουργίες, καθώς δίνει τη δυνατότητα στο χρή- 
στη να περιηγηθεί µε µεγάλη ευκολία το μενού 
του τηλεφώνου, ενώ πιέζοντάς το ενεργοποιεί 
την εκάστοτε επιλογή. Όσοι συνηθίσουν τη συ- 
γκεκριµένη λειτουργία πολύ δύσκολα Όα µπορέ- 
σουν να χρησιμοποιήσουν άλλη συσκευή, Η ευ- 
κολία που παρέχει µε αυτό το πλήκτρο το τηλέ- 
φωνο εἶναι ανεπανάληπτη. 

Ως ΥΜΑΡ συσκευή λειτουργεί άψογα, αρκεί να 
διαθέτει την τελευταία έκδοση του 5οΗν/α;θ. Λό- 
γω της πολυπλοκότητας της συσκευής, το τηλέ- 
φωνο αρχικά είχε πολλά βυᾳ», τα οποία µε τον 
καιρό διορθώνονται αναθαδθµίζοντας το 
φοῄνια(θ. Αυτό γίνεται πηγαίνοντας τη συσκευή 
σε ένα ΝοΚία (ἱυὸ. Τα καταστήματα αυτά εἶναι 
εξουσιοδοτηµένα από τη ΝοΚία και εἶναι τα µο- 
ναδικά που μπορούν να αναβαδµίσουν το 
φοῄνατθ του κινητού. Η ρύθμιση του τηλεφώνου 


ΡΟ Μας!εΓ ος 


για σύνδεση µε κάποιο ΥΝΑΡ σἵϊε γίνεται πολύ 
εύκολα. Ο Ότονφει που διαθέτει το τηλέφωνο εἰ- 
ναι κατασκευασμένος απὀ την ἴδια τη ΝοΚία και 
εἶναι πλήρως συµβατός µε το πρότυπο ΥΝΑΡ Ἱ,]. 
Το τηλέφωνο διαθέτει µνήµη «ας[θ για αποθή- 
κευση σελίδων και μετέπειτα επεξεργασία τους, 
όπως ακριθώς γίνεται µε τον υπολογιστή µας, 
όταν Βλέπουμε σελίδες ο[Ηϊπε. Ίο ενσωµατωμέ- 
νο πιοάεπῃ που διαθέτει µπορεί να λειτουργήσει 
σε μέγιστη ταχύτητα Ἰ4,4Κῦρ». Πρέπει να σηµει- 
ώσουμε ότι το τηλέφωνο είναι το πλέον υποστηρι- 
ζόμενο, καθώς βρίσκεται στην αγορά εδώ και πο- 
λύ καιρό. Πέρα από τις δυνατότητες ΥΝΑΡ, το τη- 
λέφωνο διαθέτει πλήθος ακόµα λειτουργιών που 
λύνουν τα χέρια του χρήστη, όπως πλήρες ηµερο- 
λόγιο µε δυνατότητα αποθήκευσης υπενθύµισης 
ενεργειών, τηλεφωνικό κατάλογο Ἰ.00Ο0 ονοµά- 
των και δυνατότητα σύνδεσης µε τον υπολογιστή 
µέσω της θύρας υπερύθρων. Μάλιστα, συνδεό- 
µενο µε έναν υπολογιστή, µπορεί να λειτουργήσει 
και ὡς πποᾶςπη γΙ αυτόν, καθώς στο πακέτο περι- 
λαμθάνεται αντίστοιχος ἀήνει, Το 7] 10 εἶναι µία 
καταπληκτική συσκευή που Όα σας συναρπάσει. 


ΝΟΚΙΑ 7110 


τηλεφωνικός 
κατάλογος 


Μο!οτοία ν2288 

Η Μοϊοτοία είναι πασίγνωστη στο χώρο των 
κινητών τηλεφώνων και τα μοντέλα της διακρί- 
γονται για τον Ιδιαίτερο σχεδιασμό τους. Το πα- 
ρόν προϊόν εἶναι η πιο πρόσφατη δηµιουργία της 
εταιρίας και πρόκειται για ένα τηλέφωνο µε πολ- 
λά “πρόσωπα”. Το σχέδιό του είναι Ιδιαίτερα 
όμορφο, διαθέτει καμπύλες και δείχνει σύγχρο- 
γο. Εχει χρώμα μαύρο, µε το πίσω µέρος του να 
διαθέτει ασημί σηµεία, και είναι αρκετά ελαφρύ, 


ο. ό0ἶκα Μαρ!θι 


παρ΄ όλο που χρησιμοποιεί μπαταρίες ΝΙ-ΜΗ. Η 
Μοἰοτοἰα έχει εφοδιάσει το πακέτο µε χρωµατ:- 
στές Θήκες, οἱ οποίες τοποθετούνται εύκολα και 
αλλάζουν το χρώμα του τηλεφώνου. Οι Θήκες 
αυτές καλύπτουν συγκεκριµένα σηµεία της συ- 
σκευής. Η οθόνη του ν2288 είναι σχετικά µικρή, 
ειδικά αν συγκριθεί µε τις άλλες δύο συσκευές. 
Η ποιότητά της είναι µέτρια, ωστόσο κατά τη 
χρήση δεν προξενείαι πρόβληµα. Ίο πληκτρο- 
λόγιο της συσκευής έχει καλή αἴσθηση και δεν 
κουράζει. Το μενού του τηλεφώνου ελέγχεται εὖ- 
Κολα από δύο πλήκτρα, ενώ πρέπει να σηµειώ- 
σουµε ότι η συσκευή διαθέτει δύο τρόπους 
απεικόνισης του μενού: τον τυπικό, όπου απλώς 
εµφανίζεται το όνοµα κάθε επιλογής, και µέσω 
εικον!δίων (µε τα τελευταία είναι εξαιρετικά πιο 
εύκολη η ρύθμιση της συσκευής). 
Το ν2288 εἶναι συµθατό µε το πρότυπο ΥΝΑΡ 
1.1. Ο Βτον/θι που διαθέτει ανήκει στη γνωστή 
εταιρία {)Ρηοπθ και εἶναι πλήρως λειτουργικός. 
Οι ρυθμίσεις για τη σύνδεση της 
συσκευής σε έναν ΥΜΑΡ 5επνε; γίνο- 
νται πολύ εύκολα, καθώς 
το εγχειρίδιο χρήσης 
εἶναι ιδιαίερα κατα- 
τοπιστικὀ. Υπάρχει 
επιλογή για αποθή- 
κευση Βοοκπια(ς, 
όπως άλλωστε και 
στα προηγούμενα 
τηλέφωνα, έτσι ώστε 
ανά πάσα στιγµή να 
µπορεί ο χρήστης να 
συνδεθεί στη σελίδα 
της αρεσκείας του. 
Πέρα από τις ΝΑΡ δυ- 
γατότητες, το τηλέφωνο 
διαθέτει ακόµα ένα πολύ 
ενδιαφέρον χαρακτηριση- 
κό: έναν ενσωματωμένο 
δέκτη ραδιοφώνου. Χάρη 
σε αυτόν, ο χρήστης µπορεί 
γα ακούει τον αγαπημένο 
του σταθμό κάθε στιγµή. Ο 
δέκτης είναι ψηφιακός και ο χρή- 
στης -με τη χρήση δύο πλήκτρων- µπορεί να επιλέ- 
ξει την αγαπημένη του συχνότητα. Μέσα απὀ τα 
ακουστικά, που παίζουν το ρόλο του [παπάς /ΤθῬ, 
μπορούμε να ακούμε μουσική µε πολύ καλή ποιό- 
τητα Και ικανοποιητική ένταση. ἔτσι, το τηλέφωνο 
αποκτά ἀλλο ενδιαφέρον για πολλούς χρήστες, οἱ 


Εῄςδ5οη 


ΜΟΤΟΚΟΙΑ Ν2288 


οποίοι µέχρι τώρα ήταν υποχρεωμένοι να κουβα- 
λούν µαζ/τους δύο συσκευές, ένα ννοἰκπιαη και το 
κινητό τους. Η κίνηση της Μοἰοτοία είναι πολύ έξυ- 
πνη Και Όα έπρεπε να ακολουθηθεί και από άλλες 
εταιρίες. ο ν22868 αποτελεί µία δελεαστική πρό- 
ταση. Διαήθεται σε χαμηλή τιµή, καθώς κοσήζει 
σχεδόν τα μισά χρήματα σε σχέση µε τις δύο 
προηγούμενες συσκευές. Ετσι, όσοι δεν αναζη- 
τούν τις επιπλέον λεπουργίες των δύο άλλων µο- 
ντέλων, το ν2288 εἶναι µία άριστη αγορά. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 
Η εισχώρηση της κινητής τηλεφωνίας στην 
ελληνική αγορά έχει φτάσει ήδη το 5076. Βλέ- 
ποντας αυτά τα νούμερα, καταλήγουμε στο 
συμπέρασμα ότι αργά η γρήγορα σχεδόν 
όλοι οι Ελληνες ὃα διαθέτουν κινητό τηλέ- 
φωνο. Όταν φτάσει η ώρα της επιλογής της 
συσκευής, καλό είναι να προτιµηδεί ένα τη- 
λέφωνο µε ΥΝΑΡ δυνατότητες. Μπορεί σή- 
µερα η εξάπλωση του προτύπου αυτού να 
µην εἶναι τόσο µεγάλη, ὠστόσο κάποια 
στιγµή ὃα γίνει το µεγάλο µπαµ και τότε 
το ΥΜΑΡ ὃα είναι απαραίτητο. Καλύτερα 
γα φροντίσετε απὀ τώρα, εφόσον ένα 
γέο κινητό τηλέφωνο εἶναι απαραίτητο. 
Από τα Τρία μοντέλα που παρουσιάσα- 
με, οἱ λύσεις της Εῄςσεοη και της ΝοΚία 
απευθύνονται σε ένα περισσότερο απαϊτη- 
τικό κοινό, που αναζητά κι άλλες λειτουργίες. Το 
Μοἰοτοία εἶναι πιο νεανικό και αρκετά φθηνότε- 
ρο µε αποτέλεσµα να απευθύνεται σε µεγαλύτε- 
ρο µέρος της αγοράς. Η τελική επιλογή εἶναι δι- 

κήσας. 

ο 


13983] 
ΝοκΚία 


Νοκία Ελλάς 


122.88] 


Μοιοτοία 65.200 


η ῃΙα[σίσηΓ 


ΠΠ ΗΠΕ -πλαισιο 
ΓΠΗΓΠΕΡΠΣ ΗἩ τπῃ µΙ ΠΡΟΙΒΠΤΟΙ 


ΠΒΡΗΠΓΕΗΙΗ ον ΣΤΠΗ . 


ΒΙΠΕΣΗ ΣΥΠΠΕΣΗ 
 ΠΕΡΓΡΠΡΙΗΣΗ ΤΟΥ ΜΠΗΤΟΥΣΗΣ. 


ΥΠΩΠΡΠΣΤΗ 


ΩΤΙΗΞΤΕ ο 


ες ΜΕ 1 μύυο ηῆιη 
η παροαυυεΠία στο ψραφείο σας 


Ρι [| 


ΜΙΝΙ (πα Εαα πα) ΒΕΗΛΛΟΝΚΗΠΛΤΡΛΑΡΙΚΛΕΗΒ 


ΕΑΣ- ο8οο-ό”8δ 


ο επαναλαµθάνουµε συχνά, αλλά 
θα το γράψουμε ακόµη µία φορά: 
η σύγκλιση έρχεται όλο και πιο Κο: 
ντά. Αναφερόµαστε στην περίφηµη 
σύγκλιση των τεχνολογιών, η οποία 
πολύ πιο σύντομα απ΄ ότι φαντα- 
ζόμαστε ὃα καταφέρει να µας δώσει µία πολυ- 
συσκευή που ὃα κάνει τα πάντα ή σχεδόν τα 
πάντα. Ηδη ο υπολογιστής εἶναι σε Βέση να µε- 
ταδίδει τόσο το τηλεοπτικό πρόγραµµα της 
αρεσκείας σας όσο και την τελευταία κινηµα- 
τογραφική παραγωγή του Χόλιγουντ! 


“ΤΑ ΦΙΛΑΡΑΚΙΑ” ΚΑΙΣΤοΡς 
Όταν το 1960 έκανε την εμφάνισή του στη 


χώρα µας ο πρώτος, πειραµατικός σταθµός τη- 


σης είναι απλή: Καταρχήν, το τηλεοπτικό σήµα 
συμπιέζεται ψηφιακά στο Κέντρο εκπομπής 
[στον τηλεοπτικό σταθμό, απ΄ όπου και εκπέ- 
µπεται) και μεταδίδεται σε µορφή που κατα” 
λαμβάνει μόλις το 1/10 του φάσματος σε σχέ- 
ση µε το αναλογικό ΡΑ. 

ὩΩς προς το σύστηµα της συμπίεσης αυτής, 
πρόκειται για Το γνὠστό και απὀ το χώρο τῶν 
υπολογιστών ΜΡΕΟ-2, το οποίο εξάλλου χρησι- 
µοποιείται Και στα ΏΥΏ5. Το σύστηµα αυτό πα- 
ρέχει ήχο και εικόνα υψηλής ποιότητας σε σχέ- 
ση µε τα διάφορα αναλογικά συστήµατα του 
παρελθόντος. Με δεδομένο το γεγονός της πο” 
λύ αυξημένης ζήτησης σε συχνότητες λόγω των 
πολλών ασύρματων εφαρμογών της εποχής 
μας, µε πρώτη και... καλύτερη την κινητή τηλε- 


ριστικἀ προθλήµατα λήψης του τηλεοπτικού 
σήματος [χιόνια, παρεµθολές, παράσιτα κ.λπ.) 
θα πάψουν να υφίστανται, 


ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΟΔΗΓΙΕΣ 

Για να αποκτήσετε κι εσείς τη δυνατότητα 
παρακολούθησης των αγαπημένων σας Τηλεο- 
πτικών σειρών στην οθόνη του υπολογιστή σας 
δεν απαιτείται παρά να αγοράσετε µία κάρτα 
λήψης τηλεοπτικού σήµατος και να διαθέτετε 
κάρτα ήχου στον υπολογιστή σας. Κατόπιν, Το- 
ποδετείτε την κάρτα στην αντίστοιχη υποδοχή 
του υπολογιστή (αν δεν το έχετε ξανακάνει, ζη- 
τήστε τη Βοήθεια ενός τεχνικού) και συνδέστε 
µε ένα [ομοαξονικό) καλώδιο την κεραία της 
τηλεόρασής σας µε την κάρτα. Εναλλακτικά 


λεόρασης µε ισχύ 500Μ/ και εµθέλεια 45 χλµ., 
Κανείς δεν μπορούσε να φανταστεί τη διείσδυ- 
ση της τηλεόρασης στα ελληνικά νοικοκυριά. 
Ο πομπός εκείνος είχε εγκατασταθεί στο χώρο 
της Διεθνούς ἔκθεσης Θεσσαλονίκης και λει- 
τούργησε για μόλις 22 ηµέρες. Σήµερα, σαρά- 
ντα χρόνια αργότερα, η ’τιβί’ έχει κυριεύσει τα 
πάντα Και σύµφωνα µε το πνεύμα της εποχής, 
που δέλει'την τεχνολογία να µικραΐνει διαρκώς 
τον απαιτούμενο όγκο των συσκευών, έχει µπει 
πια Και στον υπολογιστή µε τη µορφή µιας ακό- 
µη κάρτας, όπως αυτές τῶν γραφικών και του 


ήχου. 
ΠΩΣ ΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΤΟ ΣΗΜΑ; 


Ας δούµε στο σηµείο αυτό λίγα τεχνικά στοι- 
χεία. Η λήψη όλων των διαθέσιμων τηλεοπτι- 
κών σταθμών µέσω του δέκτη της κάρτας σας 
εἶναι αναλογική. Το σύστηµα κὠδικοποίησης 
και εκποµπής που χρησιµοποιείται εδώ και χρό- 
για εἶναι το ΡΑἱ [ακρωνύμιο του όρου Ρῃαςθ Αἱ- 
Ιβιπα[ίοη ἱπθ [[ραμμή Μεταθαλλόμενης Φά- 
σης)]. Το σύστηµα ΡΑἰ. ξεκίνησε ως ένα ασπρό- 
µαυρο σύστημα, στο οποίο αργότερα προστέ- 
Θηκε χρώμα και ΙεΙεΙεχ! και πολύ αργότερα µε- 
τεξελίχθηκε στο ΡΑἰ. Ρἰυ5, το οποίο εἶναι συµ- 
Βατό µε το ΡΑἰ, προσφέροντας υψηλής ποιότη- 
τας εικόνα σε διαστάσεις ]6:0 σε όσες κάρτες 
το υποστηρίζουν. 

Τα τελευταία χρόνια ο περιορισμός του εὖ- 
ρους των συχνοτήτων κατά την αναλογική εκ- 
πομπή οδήγησε στην αναζήτηση νέων μεθόδων 
µε τη χρήση της ψηφιακής τεχνολογίας. 

Η αρχή λειτουργίας της ψηφιακής τηλεόρα- 


Θέλετε να Βλέπετε τα αγαπημένα 
σας τηλεοπτικά σίριαλ και τις 
καλύτερες κινηματογραφικές 
ταινίες στον υπολογιστή σας; Αν 
απαντήσετε “ναι, αλλά πώς;”, 
σίγουρα δεν παρακολουθείτε απὀ 
κοντά τις εξελίξεις στο χώρο των 
πολυμέσων ή καλύτερα δεν 
φαντάζεστε τι µπορείτε να κάνετε 
µε τον υπολογιστή σας εκτός από 
το να παίζετε ΡἰαδΙο ΙΙ! 


Του Παναγιώτη Σ. Ανδριανέση 
Ραπάγίθεοπιρυρίος».Γ 


φωνία, η αποσυμφόρηση που επιτυγχάνεται µε 
τον τρόπο αυτό στις ραδιοσυχνότητες, αλλά 
και τα υψηλά έσοδα που αυτό ὃα αποφέρει 
στις δηµόσιες αρχές χορήγησης αδειών (ας 
µην ξεχνάµε, αγαπητοί φίλοι, πως το χρήμα παί- 
ζει σηµαντικό ρόλο, πάντα και παντού) εἶναι 
δύο στοιχεία που εκτιμώνται Ιδιαίτερα. Για το 
λόγο αυτόν σιγά σιγά η τηλεόραση σε ολόκλη- 
ρο τον Κόσμο γίνεται ψηφιακή και προς τα εκεί 
θα κινηθούν και οἱ κατασκευαστές καρτών λή- 
Ψης τηλεοπτικού σήματος για Ρς το προσεχές 
χρονικό διάστηµα. 

Πρέπει να τονιστεί πως µε τη χρήση της νέας 
ψηφιακής τεχνολογίας τα µέχρι σήµερα εκνευ- 


µπορείτε να χρησιμοποιήσετε και µικρή [εσωτε: 
ρική) κεραία, 

Ας δούµε τώρα ορισμένα Βασικά βήματα, 
που πρέπει να ακολουθήσετε κατά την εγκατά- 
σταση µιας κάρτας ΤΥ. 

1) Σθήνετε τον υπολογιστή, καθώς και όλες 
τις άλλες, περιφερειακές συσκευές, αλλά αφή- 
γετε το Καλώδιο τροφοδοσίας του υπολογιστή 
στην πρίζα, έτσι ώστε το σύστημα να παραµέ- 
γει γειωµένο. 

2) Αγγίζετε ένα μεταλλικό σηµείο του υπο- 
λογιστή, έτσι ώστε να αποφορίίσετε τον εαυτό 
σας από τον στατικό ηλεκτρισμό, ο οποίος 
µπορεί να αποβεί µοιραίος για τα κυκλώματα 
των καρτών του. 

3) Με το κατάλληλο κατσαθίδι ανοίγετε 
προσεκτικά το κουτί Του υπολογιστή, φυλάσσο- 
ντας στην άκρη τις βίδες που θγάλστε. 

4) Με τη χρήση του κατσαβιδιού απομακρύ- 
γετε προσεκτικά Το μεταλλικό έλασμα, που κα- 
λύπτει µία κενή Θέση του πιαϊπροσιά, 

5) Εγκοδιστάτε την κάρτα ΤΨ στην κενή δέ- 
ση, σπρώὠχνοντάς την προσεκτικά, ώστε να Το” 
ποθετηθεί κανονικά στη Βέση της. 

6) Βιδώνετε την κάρτα γραφικών, χρησιµο: 
ποιώντας τη βίδα που προηγουμένως στήριζε 
το μεταλλικό έλασμα που αφαιρέσοτε. 

7) Κλείνετε προσεκτικά το κουτ του υΠολο- 
γιστή, προσέχοντας να χρησιμοποιήσετε όλες 
τις Βίδες που είχατε προηγουμένως αφαιρέσει. 

ϐ) Συνδέετε το καλώδιο που έρχεται από 
την εξωτερική ή την εσωτερική κεραία λήψης 
τηλεοπτικού σήµατος που διαθέτετε. 

9) Ανοίγετε τον υπολογιστή, καθώς και τις 


ο 


ΝΕΤ 


άλλες περιφερειακές συσκευές που συνδέο- 
ντα! µε αυτόν και τρέχετε το πρόγραµµα εγκα- 
τάστασης της κάρτας µε τους κατάλληλους 
οδηγούς (ἀεΐνεις) από τις δισκέτες, οι οποίες 
απαραίτητα πρέπει να δίνονται µαζί µε την αγο- 
ράτης. 
ΤΙ ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΣΤΗΝ ΑΓΟΡΑ 
Ας δούμε, τέλος, ορισμένα μοντέλα καρτών 
λήψης τηλεοπτικού σήματος, τα οποία Κυκλο- 
φορούν στην ελληνική αγορά, Οι τιµές τους ξε- 
κινούν από 25.000 δρχ. και αυξάνονται ανάλο- 
γα µε την ποιότητα του δέκτη και τις δυνατότη- 
τες που προσφέρει. 


Ηαυρραυοε ΠΝίπ ΡΥΒ-5 
Φα!ε//νε 

Τηλεοπτικός δέκτης ο οποίος είναι 
σε δέση να λάθει, αποκωδικοποιήσει 
και μεταδώσει ψηφιακό τηλεοπτικό 
και ραδιοφωνικό σήµα στο Ρς σας. 
Παρέχει δυνατότητα σύνδεσης µε 
δορυφορικό Ιπίθγηθ! Ργονίἀθι µε 
Ιαησίει (αἰο 400ΚΒ/6ες, καθώς και 
δυνατότητα σύλληψης δορυφορικού 
σήματος σε µορφή Μρερ΄2. 


Ηαυρραυοε ΥΝΙΠ-ΤΥ 6ο 

Τηλεοπτικός δέκτης υψηλής ποιό- 
τητας και ευκρίνειας, ο οποίος εµφα- 
γίζει πλαίσιο τηλεόρασης στην οδό- 
νη του υπολογιστή σας µε ανάλυση 
1.600Χ].2Ο0ρἰχες, ενώ επιπλέον 
διαθέτει ρυθμιζόμενο παράδυρο, 
δυνατότητα σύλληψης εικόνας από 
βίντεο ἡ εξωτερική συσκευή. 


Ηαυρραυσο ΝΙ-ΤΝ-Ρε]πι]ο- 
ΕΜ 


Τηλεοπτικός αλλά και ραδιοφωνι- 
Κός [µονοφωνικός) δέκτης υψηλής 
ποιότητας Και ευκρίνειας, µε δυνατό- 
τητα εμφάνισης πλαισίου τηλεόρα- 


Ες Μος: 


Στιγμιότυπα από τους τηλεοπτικούς 
σταθμούς ΝΕΤ και ΑΝΤΊ, τα οποία 
πάρθηκαν απὀ την οθόνη 
υπολογιστή εφοδιασµένου µε κάρτα 
λήψης τηλεοπτικού σήματος Μίτο ΤΥ. 


κ πι Ῥκπερνην "Ἀδόν ύαί η, 
ἢ 
ο. 


! 


.. 


ο « 


Γη: 


σης στην οθόνη του υπολογιστή σας σε ανάλυ- 
ση 1.ό0Οχ1.200ρϊχείς, ρυθμιζόμενο σε δια- 
στάσεις παράθυρο, καδώς και δυνατότητα 
σύλληψης εικόνας από Βίντεο ή εξωτερική συ- 
σκευή. Στη συσκευασία Όα Βρείτε επίσης τηλε- 
χειριστήριο! 


Ηαυρραυοε ΥΙΠ-ΤΥ-Βαάϊο 058 

Τηλεοπτικός και ραδιοφωνικός δέκτης υψη- 
λής ποιότητας και ευκρίνειας. Συνδέεται µε το 
Ρς στη θύρα 58, εμφανίζει πλαίσιο τηλεόρα- 
σης στην οθόνη του υπολογιστή σας σε ανάλυ- 


3 Ψροβφί κο Άφν κ θνΦΑΦΟΦ ορ 10 ΟΨΟ 8ο 
υπ  ν Ὅσυ 
Ον Ρήκνε 


να Έτσπαι 19 Φφωφηοά 8 ἃ φώς Μάοφυςδο 1ο 
πννογ Έδως Ας 4δοά ΌνΌ 


ὈΝΏ Εοιυα Εωιοροδν (οαήφεοωςο 5.1 {οι Κον. 
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Γοπάφφης ο Όν γφιν »ἲ ϱ0 Ἀφὶά ϱς Νου 2319 

Βωτφίοπδν μβοη Ησεῳ Εοι Αμθφι Φφέθάη, οἴςκ 

ο Ί 

ο Ιλ 
Όνο Εαν 5 (οσήμηςς ΧΚΟ. Μκςωθνφ αν 

νομό φηνθὰ οἱ ην Ιον ὈνΏ ρνοφυκῖς. κ νε [νά Ο6ε 
4 Απ. Γι ήλον οκ 

ΏΝΏ Εοεπιαε] 090 ἱ {εθνών δὴ Όροι 

ενω 

Τι ΟΥΌ Ροππαέλοφο υςφηδίηρ 

ΡΙΚΟ), ὃν οὔοιω ὕεφηφοι νε ΠΕΝ 1 υν ΟΥ 0 

ο η 

ἔμαρ πς Γ 


Όνο Εἰς 1 5 ρὲ νφάψνρ οἱ 09 190 «ὀπηρίκιφη 
ο 1 παν Ὁ) οόόδιοη 1ο ΌνΌ 


ο ΟὉὑϱαουυν 
Μο9νκ1Η 424 «κοπφς! υνύφε οἱ ΌνΏ ἰοφου 


1... 


νυν ἀνάῄογυπι.οτα: Στο 5ἵές αυτό µπορείτε να 
ενημερωθείτε επίσηµα για ό,τι έχει σχέση µε τα προϊόντα 
και τις τεχνολογίες που αφορούν στο ΡΥΡ, 


ση 1.00χ].2ΟΟρἰχε[ς, διαθέτει ρυθμιζόμενο 
παράθυρο και µπορεί να πραγματοποιήσει 
σύλληψη εικόνας από Βίντεο ή άλλη εξωτερική 
συσκευή τηλεοπτικού σήματος. 


Ηαυρραυσε Ἠ/Ι-ΤΝ Ρ6Ι 

Τηλεοπτικός και ραδιοφωνικός (στερεοφων!- 
κός) δέκτης υψηλής ποιότητας και ευκρίνειας 
µε πλούσιες δυνατότητες: εμφάνιση τηλεόρα- 
σης στην οθόνη του υπολογιστή σε ανάλυση 
1.600χΧ1.2Ο0ρἰχεἰς, ρυθμιζόμενο σε διαστά- 
σεις παράθυρο, σύλληψη εικόνας από θίντεο ἡ 
άλλη εξωτερική συσκευή. Η κάρτα είναι τύπου 
ΡΕΙ και παρέχει επιπλέον τη δυνατότητα λήψης 
Τ6ἱ6ΙΕΧΙ. Στη συσκευασία συμπεριλαμβάνεται 


τηλεχειριστήριο. 


Ηαυρραυοε ἨΜΙΠ.ΤΝ Τπθα/ε 

Τηλεοπτικός και ραδιοφωνικός δέκτης υψη- 
λής ποιότητας και ευκρίνειας. Εμφανίζει πλαί- 
σιο τηλεόρασης στην οθόνη του υπολογιστή σε 
ανάλυση Ἰ].600χ].2ΟΟρίχείς, διαθέτει ρυθµι- 
ζόμενο σε διαστάσεις παράθυρο και εἶναι σε 
Θέση να συλλάβει εικόνα από βίντεο ή άλλη 
εξωτερική συσκευή. 

Πρόκειται για κάρτα που συνδέεται σε ΡΟΙ 
Βύρα και έχει επιπλέον δυνατότητα λήψης 
ΤεΙΕΙθΧΙ, Ώοίθγ Ριο-ἱοοίς, ενώ διαθέτει και τη- 


λεχειριστήριο! 


Ηαυρραυοε Ἠ/Ιπ-ΤΝ 058 

Ακόμη ένας τηλεοπτικός δέκτης υψηλής ποι- 
ότητας και ευκρίνειας, που συνδέεται σε θύρα 
τύπου 58, διαθέτει δυνατότητα εμφάνισης 
πλαισίου τηλεόρασης στην οθόνη του υπΟολογ- 
στή σας σε ανάλυση ].ό00χ].20Ορἰχείς και 
επιπλέον ρυθμιζόμενο σε διαστάσεις παράδυ- 
ρο. Ακόμη µπορεί να συλλάθει εικόνα από βί- 
ντεο ή άλλη εξωτερική συσκευή, 


ία γἱενν ΤΝ υ58 

Και κάτι λίγο διαφορετικό. Πρόκειται για δέ- 
κτη τηλεόρασης αλλά και Βίντεο, µε 125 κανά- 
λια ΤΥ, υποστήριξη ΝΤ5ς, ΡΑἰ και 5ΕΓΑΜ, Ευ! 
Μοῄίοη (αρίυτθ, μέγιστη ανάλυση ὀ4θ0χάθΒ0 
γιάθο ἱπρυί - (οπιροςί!θ [Ε(Α], 5-Υἱάθο 
[5ΥΗ5). Συνδέεται στη θύρα τύπου υ58, διαδέ- 
τει φορητή κεραία και συνοδεύεται απὀ τα Μἰ- 
ετοδοῇ ΝΘΙΜθδ/πᾳ και ΟγρεηἰπΚ γἱἀθοιίνε 
Μαι, Καλή επιλογή! 


Ρἰηπαείο Ρς-ΤΝ Βανο 

Δέκτης τηλεόρασης µε πολλές δυνατότητες, 
υψηλή ποιότητα εικόνας, υποστήριξη πρόσθα- 
σης στο Τεἰθἰθχἰ των τηλεοπτικών σταθµών και 
εγγραφής από ΤΥ, κάμερα ή Βίντεο στο σκληρό 
δίσκοἰ Παρέχεται η δυνατότητα υψηλής ποιό- 
τητας 5εΓΘεη «αρ]υτθ µέσω διασύνδεσης 
ΤΙΝΑΙΝ. Μαζί δίνεται και το λογισμικό Ψϊάθο 
Ροηθ. 


| ς Πονοσα 


ΟΝΟ: ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 


ΡΥΡ Οπο δἱορ: Μάνα οπθείορεοπι ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ ΕΤΑΙΡΕΙΩΝ 
νὰ, ΡΥΡ Βοφίοη 2: νηνιάνάνθρίοη2«οπι ΔΙΑΝΟΜΗΣ ΤΑΙΝΙΩΝ 
Το Ρἱαἰιαί λα Ψνιαἰσἰιαἰκῃορ.ο: -λα κήη ο ο. λα Αυαϊο γϊἱευαί (Βυθπα γΥϊδία, Πἰ5πΥ, Ηοί- 
ρώ; ς ην αλ ΡΥΌ Τοπο 2: νννάνάσοπε2.εοπι ό] ο ο νσμονε λος, κ μλκηὸ 
μμ τωωωμοςἩ ΏΝΡΙΤΘΘΙ: ννκνανἰτθο] ἠπῄτοπί «ο υΚ Δ η 
ΔΙΕΘΝΗ ος | ο Προοπτική (ζοἰυπιρία/Τεϊδίατ, ὑπίνθι- 
Άεεθες ΏΝΡ: νηναοοθοθάνά οοπ κ ν σεττρὲ Ἱγαάίπα: νεα! φαἰ): 01-3844544 
ο ο ο ο ωνα ον 
9 Βαηταί: Ἐν ροννς κο ο Ικά Βἱνὶδίοη: ννν]ασθιά!σεαΙν- ϱ, Λιβ ἐς ὄννη 
ὈἱφίΜαίηπιοη! ΟπΙίποι ννν]αολήθνοοοπι ο Γα59γαΐσᾳυ9 5ογνίεο: Μνη]αεοιόϊκαμοήν όν, ας, ἱ 
Ὀἱςεδµορ: ννν αἴρεείορεοπι μείωκν οκ μθμον 2: πως. Μέση Άνατο- 
ΡΝΟ Αἱἱ 5ίαν: ννια[ἰείαιάνα,οοπι Ιβαῖα: αυϊααία.«οπη 
ΡΥΡ Αἰίαηεο: νι ἀνάτυ Μοφα ΌΥΌ: νπιεραάνά οοπι 3: Ινδονησία, ΙΝ. Κορέα, Σιγκαπούρη, Φιλιππίνες 
ΡΥΡ Βἱγθε]: νννἀναίτθς! πε! ΚοΏίθε: ννμ/οαίεηὶ 4: Κεντρική και Νότια Αμερική, Ωκεανία 
ΡΝΡ Βοπιαίη; ννηνἀνάἁοπιαίπ.οπι υΚ ΡΝΡ 5ΙοΓ6: νι ἀνά-δίο[θ.εο.ὐΚ 5. ΑΦριή κπός ὧν ζώνης 2), Β. 
ΡΝΟΌ Επιρίγθ: νννἀνἀθπιρίτθ.«οπι ὑπίνθιςο οἱ Επἰεγγαϊππιθη!; ννλκυοθῇ ών ορ ώς νλι- φ. 
ΡΥΡ Εχργθςς: ννή γἱάθο ΟπΙίηθ Εχριθς5: ννΜνίάθοεχ- Ὃ ο μα πρώην 
ΡΝΟ ΙΙα[ία: ἆνα ουτοίταπιο.]! Ρ/θ5»,οπῃ 
ΡΝΡ Νον, ἵπ Ευτορο: νλμΙνή ον γιάθο Χ-Ργθςς: νΜν]άθοχρτθςΣ.οοπ] 6: Κίνα 
αντιοξειδωτικό στρώμα ειδικού πλαστικού, το 
Ρίηπαςἰθ 5)υάΐο Ρς:ΤΝ οποίο µπορεί να διατηρήσει την αντανακλαστ- 


Μία λύση που διαφέρει λίγο από τις άλλες: 
τηλεόραση στο ΡΟ σας αλλά και μοντάζ των 
αγαπημένων σας ποπιθ νῖάθος! Στη συσκευα- 
σία περιλαμθάνεται τηλεχειριστήριο. 


ΑΠΟ ΤΟ ΠΑΝΙ ΣΤΟ ΡΝΟ 

Εκατό χρόνια πριν, στην αυγή του 20ού αιώ- 
να, οἱ [άλλοι αδελφοί Λιμιέρ πραγματοποιού- 
σαν το πρώτο κινηματογραφικό γύρισμα στον 
κόσµο. Εστησαν απλώς µία υποτυπώδη κάµερα 
και “τράθηξαν΄” τους εργότες που έβγαιναν 
από το εργοστάσιο κατά τη λήξη της Βάρδιας 
τους, Ο κινηματογράφος πέρασε απὀ τότε από 
πολλά στάδια [οµιλών, χρώμα, σινεµασκόη 
κ.λπ.) και γνώρισε πολλές δόξες. 

Πριν από 5 χρόνια και ύστερα απὀ πολύχρο- 
γες έρευνες ανακοινώθηκε ένα νέο προϊόν, το 
οποίο έμελλε να προσφέρει το ψηφιακό όχηµα 
για την είσοδο του κινηματογράφου αρχικά 
στο σαλόνι και κατόπιν Και στον υπολογιστή 
μας. Το όνομά του ήταν Πἰοίϊαἱ Νθισα/[ε Ὀίδς 
(ϱΥ). 

Εδώ και αρκετά χρόνια δεν είχε έννοια να 
αγοράσει κάποιος καινούριο υπολογιστή χωρίς 
αυτός να διαθέτει οδηγό ανάγνωσης (Ρ-ΚΟΜ. 
Τους τελευταίους µήνες η κατάσταση έχει αλ- 
λάξει.. προς το καλύτερο, αφού η συνεχής µεί- 
ὠση των τιµών στις συσκευές ΡΥΡ-ΚΟΜ έχει 
οδηγήσει πολλούς κατασκευαστές να συµπερι- 
λαμβάνουν στο κουτί και οδηγό ανάγνωσης 
ΡΝΡ.ΚΟΜ. 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 


Ας θυμηθούμε στο σηµείο αυτό λίγα στοι- 
χεία για την κατασκευή τόσο της ἴδιας της συ- 


σκευής ανάγνωσης ΡΝΡ-ΕΟΜ όσο 
και του µέσου, δηλαδή του συµπα- 
γούς δίσκου ή, όπως επικράτησε να 
ονομάζεται στα ελληνικά, του οητ- 
κού δίσκου (ΌΝΡ-ΚΟΜΙ. 

Κάδε δίσκος ΡΝΡ-ΚΟΜ, διαµέ- 
τρου 12 εκατοστών [ή 4,75 ιντσών 
περίπου], εἶναι φτιαγµένος από γυα- 
λί ἡ πλαστικό [καθαρό πολυανθρα- 
κικό υλικό), Η επάνω πλευρά του {τυ- 
πώνονται και τα γράμματα) είναι Κα: 
λυμμένη από ένα λεπτότατο φύλλο 
χρυσού, ενώ η κάτω πλευρά {τη δια- 
βάζει η ακτίνα |αφθη) είναι Καλυµµέ- 
γη από ένα λεπτότατο φύλλο αλου- 
µινίου, το οποίο της προσδίδει µία 
Ιδιαίτερη αντανακλαστικότητα. Αυτό 
µε τη σειρά του καλύπτεται απὀ ένα 


κότητα του αλουμινίου. 

Το δισκάκι ΏΝΡ, µετά την εγγραφή του, τη 
συσκευασία και τη διανοµή του στα Καταστή- 
µατα, φτάνει στο σπίτι µας, όπου τοποθετείται 
στην κατάλληλη συσκευή ανάγνωσης οπτικών 
δίσκων (οδηγός ΡΝΡ-ΒΟΜΙ. Η συσκευή αυτή 
µπορεί να εἶναι εσωτερική, δηλαδή να προορί- 
ζεται για το εσωτερικό του υπολογιστή, κατα- 
λαμθάνοντας ένα κενό φατνίο 5,25 ιντσών, ἡ 
εξωτερική [περιφερειακή συσκευή], οπότε Το- 
ποθετείται έξω από τον υπολογιστή, σε κάποια 
κοντινή θέση, ίσως Και πάνω στο κουτί της κε: 
ντρικής µονάδας του. Το προφανές πλεονέκτη- 


Δεν πρόκειται για τηλεόραση στο Ρζ αλλά... ὃα 
μπορούσε: Εκατοντάδες κάµερες μεταδίδουν κάθε στιγµή 
διάφορες εικόνες από τοπία, σπίτια και ανθρώπους, 
ζωντανά µέσω Ιπ!ργπεή 


Ρς Μαφετ( ΗΝ 


ς ο νοσα 


»/ 


ΨΙΟΕΘΟΒΕΕΝ 


μα της εσωτερικής συσκευής εἶναι η εξοικονό- 
µηση πολύτιμου χώρου. Αν τέτοιο πρόθληµα 
δεν υφίσταται, συνιστάται η αγορά µιας εξωτε- 
ρικής συσκευής, η οποία, παρά το κάπως αυξη- 
µένο κόστος της, αποτελεί καλύτερη λύση διότι 
ελέγχεται καλύτερα, ενώ µπορεί να μεταφερθεί 
και να τοποθετηθεί ακόµη και σε άλλον υπολο- 
γιστή, Σήµερα, πάντως, σπάνια α συναντήσετε 
εξωτερική συσκευή ΡΝΡ-ΚΟΜ. 

Οι συσκευές ανάγνωσης συνδέονται στον 
υπολογιστή µε τη βοήθεια ειδικού ελεγκτή (οοη- 
Ιτοἱίθη], ή της (απαραίτητης έτσι κι αλλιώς) κάρ- 
τας ήχου, ἡ ακόµη (στη χειρότερη περίπτωση] 
της παράλληλης πόρτας του υπολογιστή. Επίσης, 
εἶναι δυνατή η σύνδεση κατευθείαν στη θέση 
του δεύτερου σκληρού δίσκου του υπολογιστή 
γιατις συσκευές ΙΡΕ (0 Βήνθς ή Επῄαποεά [Ώξ- 
(0 Βήνθς ή ΑΤΑΡΙ, ενώ υπάρχει και η δυνατότη- 
τα αξιοποίησης του, ακριθότερου σε κόστος, 
πρωτοκόλλου 9(51 [»πια]ἱ ζοπιρυϊθ: 9γ5ίθηη» [η- 
Ιθήαςε) (Ρα»! 9-5|-2), το οποίο σήµερα πια, µετά 
την Προτυποποίησή του, προσφέρει ευκολία και 
κυρίως αξιοπιστία κατά τη µεταφορά των δεδο- 
µένων και στα Ρ05, ύστερα από µία επιτυχημένη 
πορεία ετών στους υπολογιστές Μαςἰπ]οῃ. Ίο 
Πρωτόκολλο αυτό απαιτεί θέθαια την απόκτηση 
µίας ειδικής κάρτας 5(5, η οποία φυσικά µπο- 
ρεί να χρησιµοποιηθεί και για πολλές άλλες συ- 
σκευές ίδιας τεχνολογίας που θέλουμε να συν- 
δέσουµε στον υπολογιστή. Πάντως, πρέπει να 
σημειώσουμε πως µερικές Κάρτες ήχου έχουν 
ενσωματώμένο ελεγκτή 5(51, γεγονός που µειώ- 
γει σηµαντικά το κόστος. 

Συμπερασματικά, αν δεν σκοπεύετε να εφο- 


ο ὀό]κα Μαρ!θι 


ΝΕΡΛΗΝΙ 


πο : 


α 
οναο ΟΟἱΙΙΕΟΤΙΟΝ 


Ταινίες όπως αυτές και χιλιάδες 

άλλες µπορείτε πια να δείτε στην 
οθόνη του υπολογιστή σας µε τη 
Βοήθεια ενός ΡΝΡ-ΒΟΜ. 


μμ Πλ] 


ΠΑΝΙ Πἠ ΦμΜΙ5 Νζίης 


ο Ιῶλη: 
Θ ΝΗΑΥ 


διάσετε το υπολογιστικό σας σύστημα µε πολ- 
λές ακόµη πρόσθετες συσκευές, οπότε το πρω- 
τόκολλο 5(5ἱ α σας βόλευε πάρα πολύ, σας 
προτείνουμε τη λύση Επῄαπεθά ΙΏΕ, η οποία 
σήµερα κυριαρχεί στην αγορά. 

Εκτός από πρωτόκολλο σύνδεσης, πριν από 
την αγορά µίας συσκευής ανάγνωσης ΡΝΡ- 
ΚΟΜ πρέπει να προσέξετε ιδιαίτερα ακόµη 
δύο χαρακτηριστικά: την ταχύτητά του και τη 
συµθατότητά του. Ως ταχύτητα ενός ΡΝΡ-ΒΟΜ 
ορίζουµε το πόσο γρήγορα µπορεί αυτό να µε- 
ταφέρει τα δεδοµένα από το δίσκο στον υπο- 
λογιστή µας. Ανάλογα, λοιπόν, µε την ταχύτητα 
ανάγνωσης Και µε Βάση την ταχύτητα 
150ΚΟΥΊθ5/66ς (την ταχύτητα ενός (0) Ρίαγει 
ήχου) οἱ συσκευές ΡΝΡ-ΚΟΜ διακρίνονται σε 
εξαπλής έως δωδεκαπλής ταχύτητας. 

ΏὪς προς τη συμβατότητα, πρέπει να σιγου- 
ρευτείτε ότι η συσκευή που πρόκειται να αγο- 
ράσετε εἶναι συµθατή µε όλα τα σηµερινά πρό- 
τυπα ανάγνωσης «Ρ-ΚΟΜ: απλά (Ρ-ΕΟΜ», 
(Ρ-ΚΟΜ Μυ]ήςθςσίοη, Ρηοίο-Ώς κ.λπ. 

Τέλος, µην ξεχνάτε πως κάποιες συσκευές 
απαιτούν και Κάρτα συμπίεσης, ενώ άλλες όχι. 
Οι διαφορές στην ποιότητα εἶναι σήµερα µι- 
κρές και ἴσως µία δοκιμή, προτού αγοράσετε, 
γα ήταν η Καλύτερη λύση. 


ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΟΔΗΓΙΕΣ 

Ας δούμε τα Βήματα για την εγκατάσταση 
µίας εσωτερικής συσκευής ΒΥΡ-ΚΟΜ Εη- 
ᾖσηςθα ΙΟΕ: 


[ } 
ην 


1) Σθήνετε τον υπολογιστή. 

2) Με το κατάλληλο κατσαθίδι ανοίγετε µε 
προσοχή το Κουτί του υπολογιστή, φυλάσσο- 
ντας στην άκρη τις βίδες που βγάλατε. 

3) Εγκαδιστάτε τη συσκευή σε ένα κενό 
φατνίο 5,25 του κουτιού του υπολογιστή σας, 
χρησιµοποιώντας τις ειδικές βίδες που πρέπει 
να βρίσκονται στη συσκευασία της συσκευής, 
Ισως χρειαστεί κάποια αναδιάταξη του σκλη- 
ρού δίσκου ή του Πορργ Ὀίδο Ώήνθ µέσα στο 
Κουτί, ώστε η εγκατάσταση του ΡΥΡ-ΕΟΜ να 
πραγµατοποιηθεί απρόσκοπτα, 

4) Συνδέετε το καλώδιο λειτουργίας της συ- 
σκευής στην αντίστοιχη υποδοχή του πιαϊη- 
Ὀοαιά του υπολογιστή, αφού πρώτα συµθου- 
λευτείτε τα εγχειρίδια οδηγιών του ΡΥΡ“ΒΟΜ 
και της πλακέτας. 

5) Συνδέετε ένα καλώδιο τροφοδοσίας, που 
προέρχεται από το τροφοδοτικού του υΠΟΛΟΥΙ- 
στή στην αντίστοιχη υποδοχή του ΡΥΡ-ΒΟΜ. 

6) Κλείνετε προσεκτικά το κουτί του υπολο- 
γιστή, προσέχοντας να χρησιμοποιήσετε όλες 
τις βίδες. 

7) Ανοίγετε τον υπολογιστή [ίσως χρειαστεί 
γα τρέξετε το πρόγραµµα εγκατάστασης της 
συσκευής µε τους κατάλληλους οδηγούς 
[ἀήϊνεις) από τις δισκέτες, οι οποίες απαραίτη- 
τα πρέπει να δίνονται µαζί µε τη συσκευή]. 


ΟΡΙΣΜΕΝΑ ΜΟΝΤΕΛΑ 

ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 

Α5ύ5 8Χ, 40Χ 

Σύνδεση: ΕΙΡΕ/ΑΤΑΡΙ 

Ταχύτητα Ανάγνωσης (0Ν 0): 8χ 
Ταχύτητα Ανάγνωσης (60): 40χ 

Μαχ Ρυθμός Μεταφοράς Δεδομένων 
(ονρ): 10800ΚΒ/ς 

Μαχ Ρυθμός Μεταφοράς Δεδομένων 
(60): ὀ000ΚΒ/ 

Βυῇου; 256Κ8 

Κάρτα Αποκωδικοποίησης: Οχι 


6ΚΕΑΤΙΥΕ Ρ6-ΡΝΡ ΕΝΕΟΡΕ 12Χχ 
Σύνδεση: ΕΙΌΕ/ΑΤΑΡΙ 

Ταχύτητα Ανάγνωσης (0ΥΝ 0): 12χ 
Ταχύτητα Ανάγνωσης (60): 4Οχ 

Μαχ Ρυθμός Μεταφοράς Δεδομένων 
(0νΡ): 2].ὀ00ΚΒ/5 

Μακ Ρυθµός Μεταφοράς Δεδομένων 
(6Ρ): ό ΟΟΟΚΒ/6 

Βυῇβου: 512ΚΡ 

Κάρτα Αποκωδικοποίησης: Οχι 

Διαθέτει τεχνολογία Όχι 


ΗΙΤΑΖΗΙ σ07000 

Σύνδεση: ΕΙΡΕ/ΑΤΑΡΙ 

Ταχύτητα Ανάγνωσης (0Υ 0): 8χ 
Ταχύτητα Ανάγνωσης (60): 40χ 

Μακ Ρυθµός Μεταφοράς Δεδομένων 
(0νΥΡ): 10.800ΚΒ/5 


Στο ἱΐθ της Ρἱππας]ο 5Υ516π15 (νννννηιρηπαείθ5γ5.εοπι), όπως και σε 
αυτά άλλων εταιρειών που δραστηριοποιούνται στο χώρο των καρτών 
λήψης τηλεοπτικού σήματος για Ρ6, 8α Βρείτε πολλές πληροφορίες και 
προϊόντα για να διαλέξετε. 


Μαχ Ρυθµός Μεταφοράς Δεδομένων 
(65): 6000 ΚΒ/ 

Βυῇβου: 128ΚΒ 

Κάρτα Αποκωδικοποίησης: Οχι 


Νες 5700 12Χ, 40Χ 

Σύνδεση: ΕΙΌΕ/ΑΤΑΡΙ 

Ταχύτητα Ανάγνωσης (0Ν0): 12χ 
Ταχύτητα Ανάγνωσης (609): 40χ 

Μακ Ρυθµός Μεταφοράς Δεδομένων 


Η ΖΩΗ ΣΑΣ... ΙΙΥΕ ΣΤΗΝ ΟΘΟΝΗ! 


΄γη παρακολούθηση των αγαπηµέ- 
Α γων σας τηλεοπτικών προγραμμάτων 

στον υπολογιστή είναι πια εύκολη 
υπόθεση, για την οποία δεν χρειάζεται και 
πολλή σκέψη, δεν συμβαίνει το ίδιο και για 
την παρακολούθηση της ἴδίας µας της ζωής, η 
οποία όχι µόνο γίνεται, αλλά και μεταδίδεται 
ζωντανά µέσω τόσο τηλεόρασης ὁ όσο και |η- 
Ιαππθ/! Εδώ και λίγους µήνες όλο και περισσό- 
να κόσμο απασχολεί το θέµατης ακόμη 

Όν, µη κρυφής- παρακολούδησης, 

λα αυτή παίρνει σάρκα Και οστά µέσω τη- 
λεοπτικών εκπομπών τύπου “Ο Μεγάλος 
Αδελφός”. Η αρχή έγινε από τη [ερμανία, 
όπου δέκα άνδρωποι, ξένοι µεταξύ τους, κλεί 
στηκαν επί δύο µήνες σε ένα σπίτι και “υπο- 
χρεώθηκαν” να συγκατοικήσουν. οἱ λόγος: 
παρακο͵ αν συνεχώς, επί24 ὁ ώρες το 
εικοσιπετράωρο, απὀ κάµερες οἱ οποίες είχαν 
εγκατασταθεί σε όλα τα δωμάτια του σπιτιού 
-και στο µπάνιο]- και ένα ωριαίο, σφιχτά µο- 
νταρισµένο τηλεοπτικό πρόγραµµα από την 
παραμονή τους εκεί ήταν κάθε εβδομάδα 
έτοιμο προς μετάδοση από γερμανικό Ιδιωτί- 


νο ο”. 


ο 
ο ντος -] αγι-τλγο-εὶ- εν μμικκὀπηαλκλκκὴ 
νου ὃν ομμαι Ἰωθλος ων ως ἕξν Όσο, οὐ ος ύφος 
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μα ορυμκαο ορμή ανα μαρόμμ ἡφμων ρα τα 


ος. 


μμ. 


ο 


(ΟΥΡ): 16.200 ΚΒ/5 


Μαχ Ρυθμός Μεταφοράς Δεδομένων 


(6ϱ): 6000 ΚΒ/5 
ΒυῇΗογ: 128ΚΒ 
Κάρτα Αποκωδικοποίησης: Οχι 


ΡΙΟΝΕΕΑΕ 1055 1όΧ, 40Χ 
Σύνδεση: ΕΙΟΕ/ΑΊΑΡΙ 

Ταχύτητα Ανάγνωσης (0ΥΝ 0): Ἰόχ 
Ταχύτητα Ανάγνωσης (69): 40χ 


κό τηλεοπτικό δίκτυο, ενώ τα πάντα µεταδίδο- 
γταν ζωντανά µέσω |πίθτηε!. Οἱ ακροαµατικό- 
τητες έφτασαν στα ύψη, το ἴδιο όµως και οἱ 


αντιδράσεις πολλών στη [ερμανία, Στη γειτονι- 


κή Ὀλλανδία μάλιστα, στην αντίστοιχη τηλεο- 
πτική εκπομπή, ο Μπαρτ Σπρνγκ, νικητής του 

“παιχνιδιού”, δεν δίστασε να κάνει έρωτα µε 
την αγαπημένη του Ζαμπίνε, την οποία γνώρι- 
σε κατά τη διάρκεια των γυρισμάτων, [νθ, 
στην ολλανδική τηλεόραση: Τέλος, στην Ισπα- 
γία έντεκα εκατομμύρια άνθρωποι Παρακο- 
λουθούσαν κάθε εβδομάδα τον ’Μεγάλο 
Αδελφό” και το ζευγάρι που έµεινε τελευταίο, 
ο Ισραέλ και η Σίλθια, δεν προλαθαίνουν τώ- 
ρα να απαντούν σε χιλιάδες γράμματα Όαυ- 
µαστών και να συμμετέχουν σε τηλεοπτικές 
εκπομπές, Βέβαια, στις ανωτέρω περιπτώσεις 
δεν µιλάµε για κρυφή κατασκοπία, αλλά αντί- 
θετα για “ολοφάνερες” περιπτώσεις στις 
οποίες το κοινό απαντά µε εκπληκτικά ποσο- 
στά τηλεθέασης και..καταρρεύσεις στους 
96/ΝΕ!5 που μεταδίδουν ζωντανά παρόμοια 
σόου στο [πίθγηε!. Ωστόσο, ποιος εἶπε ότι η 
κοινή γνώµη έχει πάντα δίκιο; 


Ένα από τα πληρέστερα ἸΛ6ῦ σἰΐος για οη-Ίἱπο αγορές ΏΥΏς εἶναι 
σίγουρα το ΘΧΡΙΘ55.ΕΟΠΊ, Θα Βρείτε τα πάντα, Προσοχή, όµως, διότι 
αυτή την περίοδο το δολάριο έχει ξεπεράσει τις 400 δρχ.! 


Μακ Ρυθµός Μεταφοράς Δεδομένων 
(ονρ): 21.600ΚΒ/6 

Μαχ Ρυθµός Μεταφοράς Δεδομένων 
(65): ὀ000ΚΒ/5 

Βυῇβογ: 512ΚΒ 

Κάρτα Αποκωδικοποίησης: Οχι 


ΤΟΣΗΙΒΑ 50-Μ1402 12Χ, 40Χ 
Σύνδεση: ΕΙΌΕ/ΑΊΑΡΙ 

Ταχύτητα Ανάγνωσης (0Ν 0): ]2χ 
Ταχύτητα Ανάγνωσης (60): 40χ 

Μαχ Ρυθµός Μεταφοράς Δεδομένων 
(ΟνΡ): 16.200ΚΒ/5 

Μακ Ρυθµός Μεταφοράς Δεδομένων 
(60): ὀ000ΚΒ/ 

Βυῇογ: 128ΚΒ 


ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ... 

Πώς θα εξελιχθεί το µέλλον; Κανείς δεν ξέ- 
ρει, ὃα λέγαμε αν θέλαμε να σας ξεγελάσου- 
με! Οχι ότι ξέρουμε, αλλά να... φανταζόµαστε, 

Με τη συνεχή σύγκλιση των τεχνολογιών θα 
οδηγηθούµε σίγουρα στην παροχή όλο και πε- 
ρισσότερων υπηρεσιών µέσα απὀ τον υΠΟΛΟΥΙ- 
στή µας, Τόσο η τηλεόραση όσο και ο κινηµα- 
τογράφος εξελίσσονται και αλλάζουν. Οι µετα- 
βολές αυτές Όα περάσουν Και στο Ρζ, αφού 
πια δεν χρειάζεται απαραιτήτως να πάµε στο 
σαλόνι για να δούµε τηλεόραση ή να θγούμε 
από το σπίτι και να πάµε στο σινεµά για να 
δούµε κινηματογράφο. Ο υπολογιστής του µέλ- 
λοντος (των επόµενων µηνών δηλαδή!) ὃα µας 
προσφέρει τεράστια ποικιλία σε εκπομπές και 
ταινίες. Σύνδεση µε το Ιπίθιπε! για Υϊάθο Όη 
Ὀρπιαπά, ψηφιακά κανάλια στην οθόνη του ΡΟ 
και άλλα πολλά έρχονται σε λίγο καιρό έτοιµα 
γα σας κατακτήσουν! 


Ρς Μα»ιετς 8 
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Το ΜΙΗ6 δεν θα είναι ποτέ πια το ίδιο! 


Το ΜΙΒς εἶναι ίσως το δημοφιλέστερο πρόγραµµα για ΙΒ (ἴτε «ἰίοπ!]. 
Εναι γρήγορο, επεκτάσιµο και εὐκολο στην εγκατάσταση και τη χρήση. 
Οι περισσότεροι από εσάς Όα τα γνωρίζετε καλά όλα αυτά - αλλιώς τι 
αναγνώστες του “Ρζ Μαρ!” ὃα ήσαστε; Ωστόσο, ίσως να µην έχετε 
µέχρι τώρα ασχοληδέί µε τα ΜΙΒς εεπἰρ!ς, έἶτε γιαή σας κάλυπταν 
εξαρχής οι λειτουργίες του ΜΙΒς είτε γιαή δεν υπάρχει ευκολότερο 
πράγµα από το να κατεβάσει κάποιος µερικά έτοιµα σερ!» και να τα 
χρησιμοποιήσει χωρίς καν να το καταλάβει. Αν όµως σας τρώει το 
σαράκι, αν έχετε δικές σας ιδέες για το τι παραπάνω ὃα θέλατε να κάνει 
το ΜΙΒς για εσάς και είστε αποφασισμένοι να τις πραγµατοποιήσετε, 
τότε... µην αλλάζετε σελίδα. Το άρθρο αυτό είναι για εσάς. 


του Δημήτρη Πανταζόπουλου 
ἀἰπιραπ/θμο[πιαί].εοιι 


4 2000 
Πιονφό Φνφηγνφῃ 10 8 Γ4νν φνΦ: ΙοςδίΦά η (18ο), Νθνν 
99/99Υ, 09 οϱ πωίρίς ΟΓ3 από 053 «ορηφείοηφ. 9 ορς [9 9ο) γή 
πδαδὶς (ο! γου. ΠΥΝΩΥ λα 10 Όλος ναί εὔςκς ους 
ππονα ροφε/δί /"πναφις 


. ηθὶ ΒΟ ἠφίννοής φἰςοπηφε «ὐφί πνες ηφί (ως). 18 Με]ωπκὴΦ ηΦ! (ου) 
06 ἐς φἱρθθοΦί ο:ῃ (9ω) 1ο 19 ηφίννοήκ. 


9υ1γ 2411 2000 
9 Ου: ρισἀόφ; ϱἰθφά υ9 όοννη {0Η ΠΟ ΙΦΔ0Η ΦωΠηφ 2 68γς ολη αἱοὶ οί 


ο Εις 


πιροδηφά ηθὶ οἥοι5 Όουης:5. Φ00ότορς θΠά νυθολοςῦπρ 


α αναρωτιέστε, πιθανότατα, 
τι ακριθώς εἶναι και τι µπο- 
ρούν να κάγουν τα ΜΙΕς 
οεήρί», ποιες εἶναι οἱ δυνα- 
τότητές τους Και “το σηµα- 
ντικότερο- πώς µπορείτε να 
γράψετε τα δικά σας σερί». Απάντηση σε όλα 
αυτά τα ερωτήµατα ὃα Βρείτε στο παρόν ο 
δρο. Εκτός από τη θεωρία, στο άρθρο παρου 
σιάζεται ένα ολοκληρωμένο ΜΙΕς οεἠρ!, οἱ. 
ζῴντανο, µε σάρκα και οστά. Ας ξεκινήσουμε, 
όµως, µελίγη, απαραίητη θεωρία. 

Ενα εεήρ! είναι ένα μικρό, συνήθως, σύνολο 
εντολών, οἱ οποίες εκτελούν καθορισμένες λει- 
τουργίες. ἕνα ΜΙΕΓ 5εήρί, συγκεκριµένα, εἶναι 
ένα σύνολο ΜΙΒς εντολών. Αν και κάπως αυ- 
δαίρετα, μπορούμε να πούμε ότι οι ΜΙΚ εντο- 
λές χωρίζονται σε τρεις κατηγορίες: 

1. Κλασικές Ι6 εντολές. Τις εντολές αυτές 
τις υποστηρίζουν απαραιτήτως όλοι οι ΙΒ 
εἰἱθηἰς (π.χ. το ΜΙΒΓ, το ΡΙΚ(Η, το ΥΙΑ κά). 
Δύο εντολές ΙΕ είναι οι /1ΟΙΝ και /ΝΙΚ. 

2. Εντολές που είναι μοναδικές στο ΜΙΒΟ. 
Για την ακρίθεια, αυτές ονομάζονται ΜΙΑς 
εντολές και αποτελούν Βελτιώσεις ή επεκτά- 
σεις των κλασικών ΙΓ εντολών. Μερικά παρα- 
δείγµατα τέτοιων εντολών είναι οι /ΜΟΙ, 
/ΗΝΚς, /ΡΙΑΥ και /ΌΝς. 

3. Εντολές ελέγχου. Στα σεήρἰς σας µπορεί- 
τε να γράψετε την εντολή διακλάδωσης [Γ- 
ΤΗΕΝ-ΕΙΦΕ, την εντολή βρόχου ΥΝΗΙΙΕ και τις 
εντολές 6010, ΚΕΤΗΝΝ και ΗΑΙΤ. 

Οι εντολές από µόνες τους δεν μπορούν να 
κάνουν σπουδαία πράγματα. Σε ένα 5εήρ! πρέ- 
πει να υπάρχουν και τα δεδοµένα. Το ΜΙΒς δεν 
σας αφήνει παραπονεµένους και για το σκοπό 
αυτό σας παρέχει τις μεταβλητές (νααθἰες) 
και τα αναγνωριστικά [ιἀθη//[ήθις). Οι µεταθλη- 
τές διατηρούν τις τιµές [ναἰυθς) που τους δίνο- 
νται. Οἱ τιµές μπορούν να εἶναι εἶτε αριὂµητ- 
κές είτε αλφαριθµητικές [5Ιήηο5). Θα αναγνω- 


Το περιβάλλον του ΜΙΒς µε ανοιχτό το πανταχού παρόν παράθυρο 


Φίαΐυ». 


ρίσετε τις μεταβλητές µέσα σε ένα οεήρ! απὀ 
το σύμθολο 3ο. Ία αναγνωριστικά είναι ενσω- 
µατωμένα στο ΜΙΒΓ µεταθλητές που έχουν συ- 

εκριµένες τιµές και ξεκινούν µε το σύμθολο 

«ια παράδειγµα, το αναγνωριστικό ΦΤΙΜΕ 
επιστρέφει την τρέχουσα ώρα, ενώ το ΦΜΕ επι- 
στρέφει το ψευδώνυμο ([πἰκηαπιθ) που χρησι- 
µοποιείτε εκείνη τη στιγµή στο ΙΒ. Για να ’ζε- 
σταθούμε” λίγο, σας αναφέρω πως το ΜΙΒς 
παρέχει τις εξής επτά (1) µεγάλες κατηγορίες 

ωριστικών; 

Τίπιθ απ Ὠαίς |ἀθη[ή[ϊθις 

Εθ απά ὨἱπθεΙοηγ Ιἀθπήβεις 

Νοκ απ Αἀάῑθς» Ιἀθη[ήεις 

ΤΘχ! απ Νυπιθο: |ἀθη[ήήθις 

Ίοκθη |ἀθη]ήήθις 

γΜπάονν |ἀθη[ή[ϊθις 

Οποι Ιἀθη[[ῄθις 

Συνθέτοντας τα προαναφερόµενα στοιχεία, 

δημιουργούμε τα ΜΙΒ6 οεἠρ!». Ας δούµε όµως 
τιµας Π : 
9 Μας βοηθούν να αυτοµατοποιήσουµε λει- 
τουργίες που απαιτούν την πληκτρολόγηση 
πολλών εντολών και τις οποίες εκτελούµε κάθε 
φορά που είµαστε στο |Ες. Τα 5εηήρἰς αυτά 
αναφέρονται και ὡς Αἴϊασθς, 

9 Μας επιτρέπουν να αλλάξουμε τη µορφή 
των ρορυρ πιθηυ5 που εμφανίζονται µε δεξί 
εἰϊεΚ στα παράθυρα του ΜΙΚ6. Τα παράθυρα 
που έχουν ρορυρ Ππθηυ εἶναι τα εξής: 

ο/αΐυς νήπαον 

4υθη/ νήπὰον/ 

εἶναί νήηἁον/ 

ναππθί νήπὰονής] 

πἰςΚηαπηθ Ιἰδίθοχ 

πιαίη ππθηυθαΓ 

Ία εν λόγω δεηήρἰς ονομάζονται και Ρορυρ5. 

9 Μπορούμε, τέλος, να γράψουμε 5εήρίς τα 
οποία ενεργοποιούνται [και εκτελούνται) όταν 
στον ΙΒΓ 5Θ/ΝΘΙ συµθεί ένα συγκεκριµένο γεγο- 
γός (Θνεπ!). [ια παράδειγµα, όταν ένας χρήστης 
µπαίνει σε ένα κανάλι, ο ΙΒ 56πνθΓ κοινοποιεί 
το γεγονός. Τα 5εηἰρ! αυτά ονομάζονται Εθ- 
πποῖθ. 


Από το Τοοἱ» πιθηυ µπορείτε να ανοίξετε τον ΜΙΒς Εάῑῑο επιλέγοντας 


Αἰίαρος, Ρορυρ» ἡ Βοπιο!ο. 


Ο ΜΙΕς ΕΡΙΤΟΕΝ 

Για να γράψετε οποιασδήποτε µορφής ΜΙΒς 
οεήΡ! (Αίας, Ρορυρ ή Κεπιοίε) µπορείτε να χρη” 
σιµοποιήσετε τον ΜΙΒΓ θαΐῑοι. Ενεργοποιήστε 
τον Θάΐῑογ από τις εντολές Αἰίασθς, Ρορυρς Και 
Βαπιοίθ που βρίσκονται στο Ἰοοἱ5 πιθπυ του 
ΜΙΚ6. Ία Βασικά µέρη είναι το πιεπυ Και τα πέ- 
ντε Ιαῦς: Αίαρες, Ρορυρς, Κπιοίθ, Όσεις και 
γαήαθίςς. Στο ΙαὈ Αἴίαςες Όα δείτε αρκετές 
ΜΙΒ6 εντολές. Εδώ µπορείτε να προσθέστε και 
τα δικά σας Αἴϊαςθς. Η σύνταξη είναι απλή: 

/«αἰίας» / «εντολή» 

Αντί, λοιπόν, να γράφουμε κάθε φορά την 


ορείτενα βρείτε 
άπειρα έτοιμα 
ΝΠΗς ξ5οτὶρίξ στο 
Ιπίεχπαί, µερικά από τα 
οποία μάλιστα κάνουν διά- 
φορες πολύ... διαβολικές 


δουλειές. 


εντολή, για παράδειγµα, /ποᾶθ ἡ -οοο ΦΦ] 
Φ2 Φ3, μπορούμε να γράψουμε µόνο το αἶϊας 
/ορ. Ας μπούμε τώρα λίγο στα βαθιά! Παρατη- 
ρήστε ότι στο επάνω µέρος του Ίαῦ γράφει: 
“Εάϊήπα: αἰϊαςθς.ὶπί” και ότι στο Κάτω µέρος 
αναφέρει το ρα!ᾳ του αρχείου αἰίασος.Πὶ. |κα- 
γοποιήστε την περιέργειά σας και ανοίξτε το 
αἰϊαςθςιἰπί µε το ποϊθραάἀ, Θα δείτε τα ἴδια πε- 
ριεχόµενα µε αυτά του Ιαῦ Αἰίασος. Υπάρχουν 
ωστόσο δύο διαφορές. Στο αἰίασθς]πί υπάρχει 
το όνοµα του 5θε[ίοη ([α[ϊαςθς]) που περιέχει 
τις εντολές οἱ οποίες είναι της µορφής: ηΧΧ Ξ 
«εντολή». Η τελευταία αυτή αλλαγή στη σύντα- 
ξη εξηγείται απὀ το γεγονός ότι όλα τα ΙΝΙ αρ- 
χεία έχουν τη µορφή: «πεδίο» Ξ «τιµή». 
Αντίστοιχα το Ια0 Ρορυρς εμφανίζει τα πε- 
ριεχόµενα του αρχείου ρορυρς.Ιπί, τα οποία 
αποτελούν τις εντολές που Όα Βρείτε στα Ρορ- 


υρ πιθηυς των παραθύρων. Αρχικά, εµφανίζε- 
ται το Ρορυρ του ἰαΐυς Μιπάονι (“ΕάἰΗπο: 
5/α!υς΄]. Για να δείτε το ρορυρ ΠΊθπυ ενός ἁλ- 
λου παραθύρου, επιλέξτε το από το Ψθν/ ππεπυ 
του Θάῑῑοι. Υπομονή] Περισσότερα για τα Ρορ- 
υρ5 στην ανάλυση του σερ! µας. Το Ιαϱ Κε: 
πποῖθ σχετίζεται µε το αρχείο σεηρἰ«πί και τα 
Ιαῦς ῳ56:5 και Ναηαθίθς µε το τεπιοίθ]ηί. Στο 
Ιαῦ Ψαήαδίες Όα Βρείτε µία λίστα των µετα- 
Βλητών που υπάρχουν στα 5εήρί5 σας. 

Το ππθηυ του ΜΙΒ6 Θαΐίοι αλλάζει δυναμικά 
κάθε φορά που αλλάζετε Ιαθ. Είδατε, ήδη, το 
γίθν/ ππθπυ για το ΙαὈ Ρορυρ». Μερικά πἹεηυς 
εἶναι μοναδικά για κάθε Ιαῦ. ἔτσι, όταν επιλέ- 
ξετε το ΙαΏ Αἰίασθς, ὃα δείτε το Αἴϊα» πἹεπυ το 
οποίο περιέχει έναν αλφαβητικό κατάλογο των 
ονομάτων των σεἠρ!ς σας. Στο ΙαΡ Ρορυρ5 µο- 
ναδικό εἶναι το ρορυρ πΊθπυ, που σας δείχνει 
µία ακριθή αναπαράσταση του επιλεγμένου 
Ρορυρ ππεπυ, η οποία ποικίλλει ανάλογα µε τις 
αλλαγές που κάνετε. Αν επιλέξετε το Ιαῦ Κε 
πιοίθ, ὃα δείτε τα |σίθη και ΟρΙίοης Ππεηυ5. 
Τέλος, όταν βρίσκεστε στο Ιαῦ Νατίαθίες, 
ενεργοποιείται το αἴ Ώυήοη. Αν το πατήσετε, η 
λίστα των μεταβλητών σας Όα ταξινομηθεί αλ- 
φαβητικά. “Παίξτε” λίγο µε τον ΜΙΒς θαϊίοι 
για να τον συνηθίσετε. Οι υπόλοιπες λειτουρ- 
γίες, π.χ. οι Επ Τεχ! και Θοἱο πο, εἶναι 
ασφαλώς αυτονόητες για τα σαϊνια του “Ρς 
Μαρει”! 


ΤΟ ΜΙΕς 56ΝΙΡΤ “ΕΑΝΟΚ” 

Είστε πλέον έτοιµοι να γράψετε τα δικά σας 
εεήρίς. Στο άρθρο αυτό Όα σας παρουσιάσω 
το οεήρ! ΕΑΝΟΛΑ, το οποίο καλύπτει λίγο πολύ 
όλα όσα προαναφέραμε. Είναι ένα 5εΠρ! το 
οποίο ὃα προσθέσουμε στα Αἴϊαςθς ώστε να 
το καλούμε άµεσα, το οποίο όµως μεταβάλλει 
τα περιεχόμενα του αρχείου ρορυρς.Ιπί. ἔτσι, 
θα πούμε και δυο λόγια παραπάνώ για τα Ρορ- 
υρ5. Το 5επἰρ! περιέχει απλές και σύνθετες 
εντολές, μεταβλητές, ἰἀθη!/ῄθι», εντολές δια- 
κλάδωσης και, βέβαια, τι άλλο... σχόλια {εοπι- 
πιθηΙς)| Η λειτουργία του ΕΑΥΟΕ Βασίζεται 


ΡΟ Μαείοτ (ΕΕ 


ΠΙΟ ΦΟΒΙΡΤς 


Η ΠΛΗΡΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗ ΤΩΝ ΕΝΤΟΛΩΝ ΤΟΥ 56ΒΙΡΤ 


ως 
αλφαριθµητικό μήνυμα στο παράθυρο 
του ενεργού καναλιού, Αν το µήνυμα πε- 
ριέχει ἰἀθη/ῄθις, αυτά Όα αποτιμηθούν 
και ὃα επιστραφούν οι τιµές τους. 


«ΕΤ; /5Ε1 [-ΖυΝ] 
«οΜΕΤΑΒΛΗΤΗ» [ΤΙΜΗ] 


σμεύει από Ν δευτε- 
νικά μαυρο ᾖκώκ 
Βλητή αποδεσμεύεται μόλις τελειώσει η 
εκτέλεση του 5εήρ!. 


ΥΜ/ΑΙΕΙΝΙ: /ΛΙΒΙΤΕΙΝΙ -Ν «ΟΝΟΜΑ 
ΑΡΧΕΙΟΥ» «ΦΕΓΤΙΟΝ» [ΠΕΔΙΟ] [ΤΙΜΗ] 
Προσθέτει το πεδίο [πεδίο] µε την τιµή [τ- 
μή] στο 586ἱοη «οθα[ἴοη» του αρχείου ΙΝΙ 
"Ἠεγγραφή 


ΦΕΕΑΡΙΝΙ: ΦΕΕΑΡΙΝΙ ««Ν» «ΟΝΟΜΑ 
ΑΡΧΕΙΟΥ» «ΣΕΕΤΙΟΝ» «ΠΕΔΙΟ» 
Διαβάζει την τιµή του πεδίου «πεδίο» 
από το 5θε/ίοη «οθε/οη» του αρχείου ΙΝΙ 
µε όνοµα «όνομα αρχείου». Αν χρησιµο- 
ποιήσετε την επιλογή -η, Τότε η τιµή ὃα 
επιστραφεί υποχρεωτικά ως 5/ήηᾳ. 


στην έμπνευση αλλά και στη... ζήλια! Γιατί, δη- 
λαδή, ο [πίθγπθ! Εχρἰοιθι να έχει Ρανοιίϊθ» και 
το ΜΙΑ όχι; Δεν α ήταν βολικό να µπορού- 
σατε να διατηρήσετε µία λίστα αγαπημένων 
καναλιών από αυτά που επισκέπτεστε καθηµε- 
ρινά; Αν σε κάποιο Κανάλι συναντήσετε ένα 
σηµαντικό πρόσωπο και κάνετε µία ενδιαφέ- 
ῥρουσα συζήτηση, η οποία όµως έμεινε στη µέ- 
ση αλλά έχετε σκοπό να τη συνεχίσετε το επό- 
µενο βράδυ {τις γνωστές ύποπτες ώρες], σί- 
γουρα δεν ὃα θέλετε να ξεχάσετε το όνομά 
του. Το ρορυρ Ππθπυ του σἰαΐυς νήπάον; έχει 
µεταξύ άλλων και την επιλογή «οἶπ, αλλά δεν 
παρέχει λίστα αγαπημένων καναλιών, Ωστόσο, 
αυτό το πιθηυ εἶναι η Καλύτερη έση για να 


Το παράθυρο επιλογών και ρυθµίσεων του ΜΙΕ6. Ολες οι διαδέσιµες 
επιλογές εἶναι συγκεντρωμένες εδώ. 


ο 


προσθέσετε τον κατάλογό σας, µια και εἶναι 
Το πρώτο παράθυρο που εµφανίζεται σε κάθε 
περίπτωση Και παραμένει ανοικτό καθ΄ όλη τη 
διάρκεια χρήσης του ΜΙΒΓ, Τώρα πια γνωρίζε- 
τε ότι µπορείτε να αλλάξετε τη µορφή τῶν 
Ρορυρ ππεπυς από τον ΜΙΒΟ ϱαϊίοι. Επιλέξτε 
Ρορυρς από το Ίοοίς ππθηυ για να ανοίξει ο Θὰ- 
ἵοι στο ΙαῦὈ Ρορυρς. Βεβαιωθείτε ότι Βλέπετε 
τα περιεχόμενα του ρορυρ Ππθηυ του παραδύ- 
ρου δἰαὶυ». Αν όχι, επιλέξτε 5ἰαΐυ5 από το Ψἱθνν 
πΊθπυ, Πηγαίνετε στο τέλος του κώδικα αµέ- 
σως µετά την εντολή ΟυἩ!, η οποία είναι και η 
τελευταία του ρορυρ ΊΠεπυ. Εισαγάγετε µια 
παύλα (-) και απὀ κάτω γράψτε τη λέξη Γα- 
γοῄίθς. Μη Βιάζεστε να επιθεβαιώσετε ότι οι 


Εάδίως διδίως 
ἢΛΙτοβθίρ: 


Ρίο Εάε ἵὙον Ῥοριρ Ηείρ 
Αν Ῥορυρ | βοποιο | ὕνοι | Νέο | 


αλλαγές σας πραγµατοποιήθηκαν ελέγχοντας 
το Ρορυρ ππθπυ. Θα απογοητευτείτεἰ Επιτρέψ- 
τε µου να σας πὠ σε αυτό το σηµείο έναν λό- 
γο ΙΝδιάνικης σοφίας [προγραμματιστικό Ηρ), 
όπως λέει και ο συνάδελφος στα άρθρα της 
(44, Για να εμφανιστεί η λέξη Εανοιίθς στο 
Ρορυρ ΠΠεπυ, πρέπει να ακολουθείται από µία 
ΜΙΒς εντολή. Μπορείτε να ξεγελάσετε τον Θα- 
ΙΓ εισάγοντας µία κενή εντολή. Αν γράψετε, 
λοιπόν, Ρανοι/!θς:/ [µετά το σύμθολο / δεν 
υπάρχει εντολή], τότε όλα Όα πάνε καλά. Τα 
ανωτέρω δεν Ισχύουν αν πρόκειται για ρορυρ 
5υΏππεπυ. Αν δηλαδή η λέξη Εανοηίϊθς ήταν ο 
τίτλος ενός «υΏπηθπυ, τότε Όα εμφανιζόταν κα- 
γονικά στο ρορυρ ππθπυ. Στο ΕΑΥΟΕ σεήρ!, θέ- 
Βαια, ισχύει η περίπτωση του 5υὔΌπηεπυ, γι΄ αυ- 
τό γράψτε απλώς τη λέξη Εανοιί/θ» και µην 
ανησυχείτε που δεν εµφανίζεται αµέσως. ἔπι- 
λέξτε το ΙαΏ Αἴίασθς και πληκτρολογήστε το 
5οήρί ΡΑΝΟΑ: 


/ανοι [ 

:Ἑανοτίίε ΙΒς εΠαηππείς 

:ΜΙΕΟ ςεπίρί ντίβεπ Ὁγ Ραπιαζορουίος 
Ρἱπηή(τίς 

«οἱ 9οεἩπί . ἡ :Ποίη 

;τρ8ά ποχἰ αναἰ]αδίε η 5ἷοί 

5εἱ οηχἰ ὀτοαά(πί [οση.ἱηί Ν5 πιᾶχ 

{[(9θηχι --- δπα!!) 90ηχι - 27 

Μπή(οίπί ροραρς.ἰπί πιροραρ θοηχἰ 90εμπί 

58γ (Παηποί ἔ πας Όερη δοοίκππατκρά 

;5ᾶνε [ασί {ίρπι παπηδοτ 

ἵης 90ηχί 

υυτ]είπί ἵοση ἡπί Ν5 πιαχ 90πχἰ 


| 


Μην πανικοβάλλεστε. Θα σας εξηγήσω αµέ- 
σως τι ακριθώς κάνει κάθε εντολή του 5οΠρ!. 


ΕπάΤοά [ Ποϊοίπο | () 


οί {Ινθίρ ; 
{οίη 2. Λοίη 4447" Ἔπίοι α οναπηθ! 1ο [οἶη"" 
8ρηθί 
Τη ἀουδίθ-οἰοκίηᾳ ἱη α «πσπηθί νήπάονή 
αῤ/ηοίφ  Λήνοίς 447" Ἔπιοι ἃ ηἰοκησηθ:" 


Όωθη/αυςην 447-"Επίοι α πἰοκηαπιθ" 
ΝΙΟκΠΘπης /πίας 4417” Ἐπίθι νου ηθνν πἰοκησπηθ:" 


Αθ 
 ΞθιΑαγ.. να 447” Επίθιγουι ανναγ Πθοφαρς:" 
δαν αν 


Στο Ίαῦ Ρορυρς µπορείτε να αλλάξετε τη µορφή των ρορυρ πΊθηυς του 
ΜΙΕς. Εχω προσδέσει το 5υΏπιθπυ Ρανογί!θς µετά την εντολή Ου! του 


Ρορυρ πἹεπυ του παραθύρου δίαΐυ». 


Ας πάρουµε πρώτα τα εύκολα, Το οεήρ! αυτό 
µπορείτε να το Καλέσετε γράφοντας /ΕΑΥΟΚ. 
Όπως Βλέπετε, το 5εήρἰ αποτελείται από πολ- 
λές εντολές. Γι’ αυτό άλλωστε υπάρχουν τα 
άγκιστρα 0. Οι γραµµές που ξεκινούν µε το 
σύμβολο ”; ” αποτελούν τα σχόλια (οοπηπιεη!ς). 
Η πρώτη εντολή του 5οΠρ! εἶναι η 5ΕΤ. Η εντο- 
λή αυτή χρησιµοποιείται για την απόδοση µίας 
τιµής [να]υθ) σε µία µεταθλητή [νααθἰε), Η 
μεταβλητή, όπως ίσως καταλάβστε, εἶναι η 
Φοεμπί, Ο χαρακτήρας ΄ χρησιµοποιείται πά- 
ντα για να δηλώσει µία µεταθλητή, Το όνοµα 
της μεταβλητής είναι «Ἠπ]. Στη μεταβλητή 
φοεΏπἱ δίδεται η τιµή ". Ἡ :/Ιοίη Ἡ ”. Η παρά- 
σταση αυτή µπορεί να φαίνεται αρχικά λίγο 
πολύπλοκη, αλλά διαθέτοντας ολίγη ψυχραι- 
µία Όα την αναλύσουμε. Ας θυμηθούμε πρώτα 
τη σύνταξη των εντολών ενός Ρορυρ ππεπυ, 
όπως αυτές φαίνονται µέσα απὀ τον Θάΐγογ: 
«ετικέτα»:/«ΙΚς εντολή»«παράµετροι |β6 
εντολής». Ενα απλό παράδειγµα: Ου!! 
Ικ6:/αυ!! ἰθανίπα. Αν επιλέξετε Ου!! ΙΓ από 
το Ρορυρ ΠΠΕηυ του ο/α!υ» ψήπαον/, ὃα εκτελε- 
στεί η ΙΒ εντολή /αυ!!, η οποία σας βγάζει 
από το ΙΒΓ γράφοντας ταυτόχρονα τη λέξη 
ἱθανίπα στο κανάλι από το οποίο αποχωρεί. 
Η παράστασή µας, λοιπόν, ορίζει µία τέτοια 
σύνταξη. Η τελεία [.) θα τοποθετήσει τη νέα 
εντολή µέσα σε ένα 5υὔπῃθπυ, στην περίπτωσή 
µας στο 5υΏπιεπυ Εανοηίθς. Το σύμβολο “Μ΄ 
αντιστοιχεί στο όνοµα του εγεργού καναλιού. 
Αν υποθέσουμε λοιπόν ότι Βρισκόμαστε στο 
κανόλι βῄε]ία», τότε η παράστασή µας µετα- 
φράζεται σε: ". ἠῃθ]ίας:/[οίη ψεῖϊα» ”. Η ετικέ- 
τα, λοιπόν, ἠῃεϊϊας Όα εμφανιστεί µέσα στα [α- 
γοτίϊθ» και αν την επιλέξουμε, Όα εκτελεστεί η 
Ι6 εντολή /οίη ῃείϊας και Όα µας εισαγάγει 
στο εν λόγω κανάλι, Προσοχή στα κενά, Η σύ- 
γταξη της παράστασης πρέπει να εἶναι ακρι- 
βώς η ἰδια[ 

Ανοίξτε τώρα το αρχείο ρορυρθ.Πί, Θα δεί- 
τε Τα περιεχόμενα όλων των ρορυρ ππεηυ» και 
όχι µόνο του παραθύρου σἰαΐυ5. Ο διαχωρι- 
σµός γίνεται από τα 5θε/ίοης. Το 5θε!ίοῃ 
[πιρορυρ] είναι αυτό που µας ενδιαφέρει. [Πα- 
ρατηρήστε τη σύνταξη των ΙΝΙ αρχείων που 
αναφέραμε στην προηγούµενη παράγραφο. Η 
λέξη Γανοή!θ» που προσθέσαµε ὃα έχει, πιθα- 
γότατα, Τη µορφή: η2όΞ[ανοι[ες. Ο κατάλο- 
γος των αγαπημένων καναλιών πρέπει να προ- 
στεθεί ακριθώς µετά αυτό το σηµείο. Κάδε 
γέο κανάλι που προσθέτουμε µε το δεηρ! ΓΑ- 
ΥΟΚ πρέπει να εισάγεται εδώ. [ια να γνωρίζει 
όµως το 5εήρ! µας ποια είναι η επόµενη διαδέ- 
σιµη θέση στο ΙΝΙ αρχείο, πρέπει να υποθέ- 
σουµε εξαρχής ότι η 2όη θέση είναι η τελευ- 
ταία και ότι Όα ξεκινήσουμε από την 27η αυξή- 
γοντας κάθε φορά κατά Ἱ. Για τη διατήρηση 
αυτού του µετρητή θέσεων δημιουργούμε ένα 
δικό µας, καινούριο ΙΝΙ αρχείο. Το αρχείο αυτό 


θα το ονοµάσουμµε |οφη.]πὶ. 
Θα περιέχει µόνο ένα 5ες- 
ἤοη, το [Ν5], και µόνο ένα 
πεδίο, το ΜΑΧ. Η τιµή του 
πιαχ Όα αντιπροσωπεύει την 
επόμενη ελεύθερη θέση 
στο αρχείο ρορυρς.πί. Θα 
δούµε πώς δουλεύουν όλα 
αυτά µέσα από τις εντολές 
του σεηἰρ!: Η επόµενη εντο- 
λή 5ΕΙ προσπαθεί να δώσει 
στη μεταβλητή οηχ! την τιµή 
που διαβάζει απὀ το πεδίο 
ΜΑΧ του σθε!ίοη [Ν»5] του 
αρχείου |οᾳπ.]πί. Ἡ ανάγνω- 
ση της τιµής γίνεται µε τη 
βοήθεια του αναγνώριστι- 
κού ΦΕΕΑΡΙΝΙ και τις κατάλ- 
ληλες παραμέτρους. Ανα- 
ρωτιέστε τι Όα γίνει την 
πρώτη φορά που ὃα εκτελε- 
στεί το ΕΑΥΟΑ και δεν ὃα 
υπάρχει το αρχείο Ιορπ.ἱπί; 
Καλή ερώτηση. Η απάντηση 
εἶναι ότι το αναγνωριστικό 
ΦΕΕΑΡΙΝΙ θα επιστρέψει την μή Φπυ[! στην 
περίπτωση αυτή. Ελέγχοντας, λοιπόν, την πμή 
της μεταβλητής ΄Φηχ! µε την εντολή ΙΡ, µπορού- 
µε να της δώσουμε την τιµή 27 την πρώτη Φο: 
ρά. Η εντολή ΥΝΒΙΤΕΙΝΙ γράφει την παράστασή 
µας (δηλαδή την τιµή της μεταβλητής /οεβη! 
στο αρχείο ρορυρς:πί, στο 5θε/ίοπ [προρυρε] 
στην κατάλληλη έση, όπως αυτή δίνεται από 
τη μεταβλητή 26ΠΧΙ. Αν όλα πάνε καλά, το 
εεΠρ! πρέπει να µας ειδοποιήσει. Με την εντο- 
λή 5ΑΥ εµφανίζεται το μήνυμα που ορίζουμε 
στο παράθυρο του ενεργού καναλιού. Τέλος, 
πρέπει να αυξήσουµε κατά Ἰ την ᾿δηχἰ ώστε να 


ΜΙΒ6 »0ΒΙΡΤΣ 


Το Αἰίας ππεπυ, το οποίο εμφανίζεται µόνο όταν είστε στο ναῦ 
Αἰίαφες. Στο γράµµα { εµφανίζεται το όνοµα του 5ετὶρ! µας. 
Επιλέγοντάς το, ο Θάΐγογ σας τοποθετεί αυτόματα στην αρχή του 
φετὶρ!. 


από και µετά την εκτέλεση του 5οΠρΙ. ἴσως µε- 
ρικά σηµεία να σας φαίνονται ακόµα δύσκολα 

ή ακατανόητα. Ωστόσο µην απογοητεύεστε, 
Αυτό εἶναι πράγματι ένα άρθρο για .. 
χρήστες. [ια περισσότερες 

στάσετε να διαθάσετε το Ηθὶρ του μάς, θα 
Βρείτε την πλήρη σύνταξη και περιγραφή όλων 

των εντολών. Και µην ξεχνάτε πως µπορείτε να 
βρείτε άπειρα, έτοιµα ΜΙΑ 5εήρί5 στο Ιπίει- 


πθῖ, µερικά από τα οποία μάλιστα κάνουν διά- 
φορες πολύ... διαθολικές δουλειές. Καλή συ- 
γέχεια [αισιοδοξία, καλό χειμώνα δεν λέμε 


ακόμα]! 


δείχνει στην επόμενη ελεύθερη θέση και, θέ- Ώ 

βοιαπα ποθηώσακΙδ. . ο «ο. ο μμακζδ. ο εδ --- 

αρχείο ἱορπάπί τη νέα αυτήπ- ο το ο 122 ὖ 

μή πό με χρήση της εντολής ΑΠΑΝΤΗΤΙΚΟ ΚΟΥΠΟΝΙ 
«Το 5εηρ! µας εἶναι 

έτοιμο. Στον πίνακα του άρ- Θα δέλατε να δείτε στο µέλλον παρόμοια Θέματα στο 

8ρου µπορείτε να δείτε την “Ρς Μαρίοι”; 

αναλυτική σύνταξη των εντο- 

λών του 5εήρί, καθώς και τη Ὠ ΝΑΙ Ώ)ΟΧΙ 

σύνταξη του αναγνωριστικού ν 

ΦΡΕΑΡΙΝΙ ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΕΙΣ: 

ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 

8. ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Δοκιμάστε να μπείτε σε µε- 
ρικά κανάλια και να γράψετε 
την εντολή /ΕΑΥΟΚ. Αμέσως 
τα ονόματά τους Όα προστε- 
δούν στον κατάλογο [ανοή!θ». 
Στις εικόνες που συνοδεύουν 
το άρθρο µπορείτε να δείτε τη 
µορφή του ρορυρ πἹεπυ πριν 


----------------------------------------------------ι 


Συμπληρώστε το κουπόνι και ταχυδροµήστε το στη 
διεύθυνση του περιοδικού: Λ. Συγγρού 44, ] 17 42 Αθήνα, 


“τελετή έναρξης” του ΥΘΩ Μας- 
16; 2000 έγινε µε κάθε... επιση- 
µότητα και μεγαλοπρέπεια στο 
τεύχος 1 18 του “Ρς Μα»εΓ”, µε 
ηµεροµηνία Κυκλοφορίας την 
Ίδη Μαρτίου 2000. Εκεί ανακοι- 
γώθηκαν λεπτομερώς οι όροι 
του διαγωνισμού, οἱ οποίοι αργότερα συµπλη- 
ρώθηκαν, µετά και τις δικές σας πολύτιμες 
παρεµθάσεις, στο τεύχος 126 της Ίης Αυγού- 
στου. Καθ’ όλο το διάστηµα αυτό, λειτουρ- 
γούσε, φυσικά [και συνεχίζει... ακάθεκτη µέχρι 
τελευταίας ρανίδος], η οπιθρασθ του ἸΛΘΡ 
Μα»ιει 2000, στη διεύθυνση ΠΗρ://νηνΜρς- 
πιασίθΓ.ο(/ΘΟ2000, περιλαµθάνοντας, µετα- 
ξύ άλλων, ένα Ιδιαίτερα ζωντανό {οτυπι, όπου 
οι ενδιαφερόμενοι μπορούσαν να εκφράσουν 
ελεύθερα τις απόψεις τους για το διαγωνισμό 
και, Βεβαίως, να θέσουν τις όποιες απορίες 
τους. 

Ως γνωστόν, οι τρεις κατηγορίες στις οποί- 
ες διαγωνίστηκαν οι υποψήφιοι ήταν αυτές 
της Βθ5! Ρεισοπαἱ Ραρθ, Β65! Όαπιθς Ραᾳθ και 
Βο5Ι δρο/!5 Ραᾳθ. Υπενθυμίζουμε πως τον 
πρώτο νικητή κάθε κατηγορίας περιμένει χρη- 
µατικό έπαθλο αξίας 500.000 δρχ., προσφο- 


- 


ἳ ΗΕ 


Του μον κ ώμο 
ναπ{ογθεοπιρύργοςς. θε 


ρά της χορηγού (οπιρυἱίπκ Νδίνοικ Α.Ε. η 
δε Βράβευση των νικητών ὃα γίνει από την 
αποκλειστικό χορηγό του διαγωνισμού σε µε- 
ταγενέστερη ηµεροµηνία, που Όα ανακοινω- 
δεί στο “Ρς Μαν!ο;. 


ΟΙ ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ 
ΤΗΣ ΔΕΥΤΕΡΗΣ ΦΑΣΗΣ 

Σύμφωνα µε τον όρο 8 του διαγωνισμού 
µας; “Οι επικρατέστερες συµµετοχές κάθε 
κατηγορίας 9α συμπεριληφθούν στο (ὐ- 
ΚΟΜ του ΄Ρς6 Μαρίετ’ µε ηµεροµηνία Κυκλο- 
φορίας ]5 Σεπτεµβρίου 2000. Θα επακολου- 
δήσει περίοδος 20 ηµερών κατά την οποία 
µπορεί κάθε ενδιαφερόμενος να υποθόλλει 
ενστάσεις, αν θεωρεί πως κάποια από τις επι- 
κρατέστερες συµµετοχές παραθιάζει ορισµέ- 
γους από τους όρους του διαγωνισμού. Ειδι- 
κή επιτροπή ενστάσεων ὃα εξετάσει στη συ- 
γέχεια αυτές τις περιπτώσεις, εάν υπάρξουν, 
και ὃα οριστικοποιήσει τους τελικούς υποψη- 
φίους για τα βραβεία του διαγωνισμού. Η 
οριστική ανάδειξη των νικητών θα γίνει ύστε- 
ρα απὀ συνεδρίαση της επιτροπής αξιολόγη- 
σης τη δεύτερη εβδομάδα του Οκτωβρίου 
και τα αποτελέσµατα Όα δημοσιευθούν την 


Ίη Νοεμβρίου 2000 στο /Ρς Μαρίει’.' 

Επειδή όµως κρίθηκε αναγκαίο, έπειτα από 
δική σας απαίτηση, να δοθεί µια µικρή παρά- 
ταση στην προθεσµία δηλώσεων συµµετοχής 
µέχρι το τέλος Αυγούστου, έγινε αντίστοιχα 
και µία αλλαγή στις προαναφερδείσες ηµερο- 
µηνίες, οι οποίες πλέον είναι οι ακόλουθες: 

-Οι επικρατέστερες συμμετοχές δηµοσιεύ- 
ονται στο τεύχος που κρατότε ήδη στα χέρια 
σας. Στο συνοδευτικό (0-ΒΟΜ δα Βρείτε [κα- 
τηγορία θχίτα», 60 Μα»ιει 2000) όλες τις 
συμμετοχές που προκρίθηκαν απὀ αυτές που 
εστάλησαν σε (0-ΛΟΜς ή δισκέτες. Οι συµ- 
μετοχές αυτές υπάρχουν και σε ειδική σελίδα 
στη Ποπιθραθθ του “Ρς Μαςίει" 
(η ρ://ν/νιρεπιας!ε.ο!). Επίσης, στο παρόν 
άρθρο [καθώς και στη Ποπιθραςε του “ΡΟ 
Μαν!ετ”) υπάρχει η λίστα µε τις υπόλοιπες σε- 
λίδες που προκρίθηκαν και Όα διαγωνιστούν 
για τα μεγάλα έπαθλα, από αυτές που Βρί- 
σκονται ήδη αναρτηµένες στον ΥΘΟ και µας 
αποστείλατε απλώς τα ὈΒί5 τους. Και τα δύο 
είδη συμμετοχών είναι, φυσικά, απολύτως ισό- 
τιµα. Όσοι λοιπόν δείτε τη σελίδα σας είτε 
στο (Ρ-ΚΟΜ είτε στο άρθρο αυτό, έχετε πι- 
Βανότητες να είστε νικητές. Όσοι αποκλειστή- 


3 


Ἱ 


Επειτα απὀ έναν πραγµατικό 
μαραθώνιο, που κράτησε σχεδόν 
έξι µήνες, κατά τη διάρκεια του 
οποίου είχαμε πληθώρα 
συμμετοχών, φτάσαμε επιτέλους 
µία ανάσα πριν από τη στιγµή της 
κρίσης. Η προθεσµία για να 
στείλετε τις συµµετοχές σας στο 
µεγάλο µας διαγωνισμό τελείωσε 
μαζ µε το... καλοκαίρι και 
είµαστε πλέον έτοιµοι να σας 
παρουσιάσουμε τους επίδοξους 
διεκδικητές των Βαρύτιμων 
επάθλων. Τΐνο Ηπιο [πας «οπιθ! 


ο. μυμ- αλ. 
ο 


Αξιοθέατα 


--"καιρος- 


ο οφορᾶ-- 


-- 


Δικτυακός χώῤος συνόντηδης επισκεπτών 


Σάπονες ΟΝΤΙΝΕ 


κατε µη στενοχὠριέστε, να εἶστε σίγουροι πως 
θα υπάρξουν κι άλλες ευκαιρίες στο μέλλον 
γα αναδείξετε το ταλέντο σας! 

-Η περίοδος των 20 ηµερών για τις εγστά- 
σεις που τυχόν ὃα υποθάλετε λήγει πλέον 
στις 20 Οκτωθρίου 2000. Την τελευταία 
εβδομάδα του ἴδιου µήνα η κριτική επιτροπή 
θα συνεδριάσει για την τελική αξιολόγηση 


Η δεύτερη 


των σελίδων σας και την ανάδειξη των νκη: 
τών. Είναι μάλιστα πολύ πιθανό, λόγω του αυ- 
ξηµένου αριθμού των συμμετοχών σας, οἱ 
οποίες ξεπέρασαν κάθε προσδοκία, να υπάρ- 
ξουν και άλλα δώρα για τους 2ους ἡ 3ους νΙ- 
κητές κάθε κατηγορίας, κάτι που Όα οριστικο- 
ποιήσουµε και Όα ανακοινώσουµε σε επόµενο 
τεύχος του περιοδικού. Τα τελικά αποτελέ- 
σµατα Όα δημοσιευθούν την 15η Νοεμβρίου 
2000 από τις σελίδες του “Ρς Μα»ιε;”. 


Η ΦΑΣΗ ΤΩΝ ΕΝΣΙΑΣΕΩΝ 

Ας περάσουµε όµως να δούμε κάποιες λε- 
πτοµέρειες που ὃα πρέπει να έχετε υπόψη 
σας για τη δεύτερη αυτή φάση του διαγων!- 
σμού µας. Όσοι, λοιπόν, νομίζετε πως κάποια 
από τις σελίδες που έχουν προκριθεί παρα- 


Αθλήματα Νερού 


βιάζει έναν ή περισσότερους από τους όρους 
του ἨΝΘΟ Μαρίει 2000, έχετε δικαίωµα να κα- 
ταθέσετε την ἐνστασή σας, η οποία Όα εξετα- 
στεί προτού συνεδριάσει η κριτική επιτροπή 
για την τελική αξιολόγηση. Σε περίπτὠση που 
κάποια ένσταση κριθεί ὡς δίκαια, η αντίστοι- 
χη σελίδα Όα αποκλειστεί απὀ τη συνέχεια 
του διαγωνισμού. 


περίοδος των 20 
ημερών γιατις 
ενστάσεις που τυ- 
χόν θα υποβάλλετε, λήγει 
πλέον στις 20 Οκτωβρίου 
2000. Τπν τελευταία εβδο- 
µάδατου ίδιου µήνα π κρι- 
τησή επιτροπή θα συνεδριά- 
σει για την τελισή αξιολό- 
Τπσπ των σελίδων σας και 
την ανάδειξη των νικπτών. 


Επαναλαμθάνω πως οι όροι του διαγων!- 
σμού είναι δηµοσιευμένοι στα τεύχη 1] 18 και 
126 του “ΡΟ ΜαρίεΓ”, τα οποία µπορείτε να 
συμβουλεύεστε όταν νοµίσετε πως “κάτι δεν 
πάει καλά’ σε µία συµµετοχή. Για τις εγστά- 
σεις σας εἶναι ανοικτές οι 6-πιαῖ] αάἀθασθς 
Ρεπιασ!θΓΘεοπιρυρ/θ55.9/ και ΜΕΡ2ΟΟΟΘ 
εοππρυρίθ55.4:, ενώ µπορείτε να χρησιµοποιή- 


του μεγάλου µας διαγωνισμού 


σετε και το παραδοσιακό ταχυδρομείο (Ρς 
Μαδίετ, διαγωνισμός ἸΝΜθῦ Μα»!ιει 2000, Λ. 
Συγγρού 44, 117 432 Αδήνα]. Στην τελευταία 
περίπτωση, Όα πρέπει οἱ σχετικές επιστολές 
σας να έχουν αποσταλεί (σφραγίδα ταχυδρο- 
µείου) µέχρι τις 20 Οκτωβρίου και γα έχουν 
φτάσει στα χέρια µας µέχρι τις 25 Οκτωβρίου 
το πολύ. 

Πιστεύουμε πως η φάση αυτή διασφαλίζει 
την ποιότητα και το δίκαιο αποτέλεσµα του 
διαγωνισμού µας, ενώ φαντάζομαι πως ήδη 
έχει λειτουργήσει προληπτικά, αποτρέποντας 
πολλούς από το να αποστείλουν µία συµµετο- 
χή που παραθιάζει κάποιον από τους όρους, 
αφού ὃα είναι απίθανο αυτό να µην υποπέσει 
στην αντίληψη κάποιου από τους χιλιάδες 
αναγνώστες του περιοδικού που ὃα δουν τη 


ΡΟ Μαρ!ει 


Ποιο! 


ς περάσουμε όµως στο ΄ψητό΄ γιατη 
στιγµή που ὁλοι περιμένετε. Ιδού, τὰ 
Ὃ σα μον γα 
επόµενη φάση του ΥΜθΌ Μα»- 

ος διεκδικήσουν τις 500.000 


δρχ. σε µετρητά για κάθε κατηγορία: 


1. Υποψήφιοι που έστειλαν τη συµµε- 
τοχή ή τις συμμετοχές τους σε δισκέτες 
ή (Ρ-ΕΟΝ»: λα 
9 Δημήτρης [ε 
ρα κης, ΙΝ. Ερυδραία 

οΟµάδαΚ 
9 Σεραφείμ Περδίκης, Κατερίνη 
ο Νίκος Μάρκου, Ν. Ηράκλειο 
ϱ Σωτήρης Παυλίδης, Θεσσαλονίκη 
ο Νίκος Φωπάδης, Καλαμαριά 
Νίκος Χατζηησαῖας, Χαλκίδα 

9 Σόβθας Ρογκότης, Κατερίνη 

ω ος Σχοινάς, ο ΚΑ 


Νικόλας Σω 
: ναι. ρω Θεσσαλονίκη 


ὁπσ τι ατα 


μνν το ῦΒΙ. της: ας 
γαζθΙοραςαν/ήυαίανθ.πθ! 
Τὰ μη Λίο προσνκὴ 
ΕΠΗ ρι//υβοις.οἱθηθ!.ϱη/ Ἰροη257, 
Λεωνίδας Όικονόμου, βέροισ 

αΠΗρ://Μιου]-ἀοοι.ϱ(/, 

Παύλος Παναγιωτόπουλος, Περισσός 
αι ΠΗρ:/ /Μ, 


ππθοασαάθπηγ.οοπη/, 
Νίκος λαῤόίος Πίο», : 
.ΠΗρ://ηνιαθοςίἡθ»ιοπη/δουῇ/, 
Δημήτρης Σούφτας, Κάτω Ἰούμπα 
ο κ κκλ ο 4/ 


παν ο Ὃ 

υ5θι52.20πιθος.οοπι/υπεπια»!ει 

ανν Κυρατζής, Κάτω Ἰούμπο 

. ο ο ο οῤαή 
Ιωάννης Κουτράκος, Αλιμος 

α.ΡΗρ://νν/αἰΙεη-Κηϊσᾖ5,οοπι/, 
Μάριος Κουτσούκος, Πάτρα 

αΠΗρ://Μ, ο να μα 
6427/, Χάρης Βλαθιανός, Χολαργός 

α ΓΗ ρ://λ/νμπιανίσία5.αφ/ήπο.οτϱ/Ώαπιθς Λίπη, 
Άγγελος Διαμαντουλόκης, η ων 


ΘΑ ΔΙΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 


αι ΡΗρ:///βενοςἠγρθιπηαη.Πθ!, 
Δημήτρης Μπανής, Μυτιλήνη 
αι ΠΗρ://υ5θ:».οἱθηθί.οι/΄ ρα»/ήκ5/, 
Γόννης Παστρικός, Πλατεία Αττικής 
. ο σαν 
πάθχ.ΗΙπι, Βσσίλης Σηρσπηγόκης, Πάτρα 
µ ο μή, αποεΙῄτθιοοπι/Ώαπιθς2/0ΗΗ7/, 
Λάκης Μαριμπής, Αμπελόκηποι 
α. ΡΗρ://Μνκαταπθους.α/0απιθερϊ!, 
Κώστας Ζσγόρης, Σόνδη 
α. ΡΗρ://πεπηροις Πήρα οοπι/παΐραΚ/ία/, 
Αγγελος Αγγελόκης, Ναύπακτος 
μα ΜΗρ:/ρῇιγροπηαή.πε!, 
Φώτης Χατζηνίκος, Λάρισα 
α. ΡΗρ://ηΜνισαίθ-Ῥαιιογ/ηαντοραϊίας/, 
Κώστας Μαυροπαλιάς, Θεσσαλονίκη 
α.Γἠρη//Ληνθαυ δἱοἰοσγυσ]ιοι/Ρἰο7 8] / 
ἱπάρχ Ιπή, Χρήστος Ἰσρκας, Ηράκλειο Κρήτης 
.. ΠΗρ://Μννιρθοςίῄθς.οοπη/{]ν/ςι/Ιπἀςχ. 
Ιπι, Θσνάσης Κοτσώνης, Αλιμος 
..ΠΗρ://νοπιθραφος ρα/μῄπάι.ο(/Θἱαῦἱο2/, 
Χρήστος Σαββόπουλος, Νέο Ηρόκλειο 
..ΓΗρι//ννιρθος/ήθς,οοπη/γρθδαπείυσηγ/͵ 
Θανάσης Κώτσικας, Βύρωνας 
.. ΡΗρι//υ5θη5.ποἱοη/” «απρθς/ζοπηθι/!πἀεχ. 
[πι], Ἰωάννης Κουμουνδούρος, Κ. Αχαρνές 
α. ΠΗρ://υ56:».οἱθηθί.οι/- πιαΚίση/Ἰπάθχ.ηίπι, 
Μάκης Νικητίδης, Θεσσαλονίκη 
. ια πο ών 
Γιώργος Ἰριτσάρης, Κολωνός 
α.ΡΗρι//Νννθης.πε!//αίος/αΙοπθςΗίπι, 
Βασίλης Καπετανίδης, Κερατσίνι 
α ΠΗρ://εηροῄθανθη,«[δ.πεί/, 
Σπύρος ΛΜπλάνας, Βόλος 
α.ΡΗρ://ογθ/ἱςπΙθήκοσπιο».ο(/, 
Ορέστης Ζιώγος, Παπάφη 
α.ΠΗρ://ΜΜιθο.1ο/ηἰταΚίς, 
Πάννης Νρόκης, Ηράκλειο Κρήης 
..ΓΗρ://υ5θη5.κ-Ίτοπιθ.οι/σθεΙἰοπᾷ/ραζαρ/, 
Παναγιώτης Ζαπάρτας, Καθάλα 
α.ΡΗρ://υ5θ:ς,Ποἱος/  οατρες/Ιατετα!/Ιπἀεχ. 
ΙΜπι, Ἰωάννης Κουμουνδούρος, Κ. Αχαρνές 
αΡΗρ://Μιγεοπι.οι/Θἰθεἰτοπίςς/, 
Μιχάλης Παπαδημητρίου, Θεσσαλονίκη 


ΓΙΑ ΤΑ ΜΕΓΑΛΑ ΒΡΑΒΕΙΑ 


». ΡΗρ://υ5ε/»,οἱθηθί,ο/η/ηΚοπιρ]8/ 
πἰοκεραφΒίπι, Νίκος Κόμπας, Καλαμαριά 
α. ΡΗρι//ννκριαυαΚε{25εοπι/, 
Πανσγιώτης πουλος, ζωγράφου 
.. ΡΗρ://ΜΝΜνκαηοε(ῄτθ.εοπη/α/ΑἰΚίς]οκος/, 
Σωκράτης Πολυράκης 
α. ΠΗρ://ηθν/χρπα[απ./νηθανθη.εοπι/, 
Αγγελος Βελισσαράτος, Κεφαλλονιά 
.ΡΗρ://ννν,ὈΚθ]ασίίος.φι/Κάθείοπ/, 
Γώργος Καούνης, Ἰρισνδρία 
.. ΓΠΗρ://υπάθι7.Βπι.εοπι/, 
Κωνσταντίνος [κουτζής, Νέο Ψυχικό 
α ΡΗρι//πΟΚΙθαπιηθ!-ᾳαπιεςοοπη/, 
Κωνσταντίνος Χρυσοβιτσιώτης, Καλλιθέα 
Γ νο //ῄίθα».α:/, 
Γώργος Φύτρος, Πύργος 
ο πρ ρρνει ε[ο.πθί/, 
Αλέξανδρος Κωνσταντινάκης, Νέα Σμύρνη 
α. ΡΗρι//ΜΜΜ,ᾳθος!ᾖίθ5.εοπι η 
ος που, Αάαοώ . 
α. ΜΗρ:///νιρθος(ἡθ5.οοπη/ροἱθπιαΓκος7 
Θεοδόσης ας Ηράκλειο . 
α ΠΗρ://Μνλνιαθοςίᾖίθς,οοπη/ναΚαἰουα[/, 
Ὃ να ο νο « 
”. ΡΗρ://0ΓθΚοροίᾳ.Τθθθγνι5.οοπ]/, 
Δημήτρης Κώττας, Νέα Πεντέλη 
α ΠΗρ://νροπίτοδ.εοπ]/, 
Νκόλος Ποηρός Άλμος 
.. ΡΗρ://ρυ5ίῃθς».ἀθηεῖ!γιοοπι/ζοπιαἰπίθιας- 


ἠνο, μον Χστζηγεωργοκίδης, Χαλκίδα 


ἴ και σε 

ὀμενος δήλωσε πως 
οιρθόσιόην οτί ὀδνσγης 

αλ ος οπότε συµπεριλαμθόνουµε εδώ 


Διευκρινίζουμε πως η σειρά µε την οποία 
αναφέρονται τα ονόματα είναι εντελώς τυ- 
χαία και δεν έχει να κάνει σε τίποτα µε την 
αξιολόγηση των οἴίθ5τους. Επίσης, ορισμένες 
από τις εικόνες που διακοσμούν το άρθρο 
που διαθάζετε προέρχονται απὀ σελίδες δια- 
γωνιζόμενων που έχουν επιλεγεί τυχαία, χω: 
Ρίς να συμπεριλαμθάνεται το Ὀδἰ τους προς 
αποφυγήν παρεξηγήσεων. 


συγκεκριµένη σελίδα. Μη διστάσετε να µας 
αναφέρετε οτιδήποτε παράξενο διαπιστώσετε 
-δεν Όα πρόκειται για χαφιεδισµό, αλλά για 
ουσιαστική συµθολή στην ποιότητα του δια- 
γὠγισμού µας, ο οποίος θέλουμε να έχουµε 
τη βεβαιότητα ότι πρωτοπορεί στο είδος του 
σε κάδε τοµέα. 


πμ κ.»ς νοςς 


Ας σταματήσω όµως κάπου εδώ την πολυ- 
λογία µου. Κλείνοντας, ὃα ήθελα να ευχαρι- 
στήσω µέσα απὀ την καρδιά µου όλους εσάς 
που συµµετείχατε στον ΥΝΜΘὈ Μας!ιει 2000, 
συμβάλλοντας έτσι στην τεράστια επιτυχία 
του. Περιμένουμε τις επιστολές σας σχετικά 
µε το πώς σας φάνηκε η διοργάνωσή του, τι 


παράπονα τυχόν είχατε, τις απόψεις σας για 
αλλαγές που ίσως Όα δέλατε να γίνουν σε 
μελλοντική διοργάνωση [τώρα που πήραμε 
φόρα..) και γενικά οτιδήποτε άλλο επιθυμείτε 
να μοιραστείτε µαζί µας. Ὀθείοῃ ἶς ἀϊνίπθί 


ΓοΠίπιο 
Γοονγ 


Παναγή Τσαβδάρη 24 ἃ Νικοβάου Πβαστήρα, 151 27 Μεβίσσια ΤΠΛ.: 613 4444 Εαχ.: 805 2562 


Ροοά ςἰγίίπῃ: Δημήτρηςς 


ΟΒΕΑΤΝΕ 5ΤυΌΙΟ ΤΗΛ.: 01. 876 5516 


Ιοἱς.. ιοἱς 


ΡΟΙΝΤ ΡΥΕΦΤΕΜ 


Ο-50ο 
ΑΧΛΡΑΚΤΗΡΙΣΤΟ 
Μείνετε µακριά 
από αυτό το παι- 
χνίδι, ακόµα κι 
αν σας πληρώ- 
σουν για να το 
πάρετε! 


861-980 
ΠΟΛΥ ΚΑΛΟ 
Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι που 
θα σας καθηλώ- 
σει ώρες µπρο- 
στά στην οθόνη 
του υπολογιστή 
σας. ζαγπιαφθάάοη ΤΟΗΒ 2000 
Το νέο (αγπιαφθάἁοπ Όα συζητηθεί πολύ, 


5 1-Ε5Ο 
ΚΑΤΩ ΤΟΥ ΜΕΤΡΙΟΥ 
Λυπούμαστε, 
αλλά δεν ὃα 
μπορέσουμε... 
Εξάλλου,ο 
ανταγωνισμός 
δεν επιτρέπει 
επιείκεια! 


91-85 
ΗΛΙΡΕΠΚΟ 

Ενας τίτλος που 
σίγουρα ὃα φι- 
γουράρει στις 
λίστες µε τα Ίορ 


Έαπιες της χρο- 
νιάς. 


Ως 100 Μαθήματα ιστορίας µέσα απὀ ένα πολύ καλό 
αἀνοπίυτο. 

ΜΙ ΤΜΕΓΙΛΟΣΙΕ 

Ενα κλασικό παι- 

χνίδι που διεκδι- 

κεί επάξια τη θέση 

του στις σελίδες 

ο 

Αποκτήστε το χω- 

ρίς συζήτηση! 


Μέτρον Αρι- 

Ἡ στον” μάλλον 
Ἡ δεν ισχύει στην 
περίπτωση αυ- 
τή... 


71-80 Η κλίµακα αυτή αντιστοιχεί 


ἀ τι } 
ΚΛΛΟ στις βαθμολογίες των ο, 
Οχι κάτιτο ΕΙ ἨΜον]ά Ογαπά Ργϊχ 
συναρπαστικό, Η προσπάθεια της Εἰάος στο χώρο των Οταπά Ρὶχ 
σίγουρα όµως απεικονίζονται στους 9απιος. 
αξιοπρεπές. 


παιχνιδιών, όπως αυτές 


πίνακες των Θαπιο Βοενίθννς, 


κάτω από το γενικό τίτλο Αν στην παρουσίαση ενός 


παιχνιδιού υπάρχει αυτό το σήµα, 
"Επιδόσεις". ΠΡΙ Ἂ τότε µην το χάσετε µε τίποτα! 


Οἱ συντάκτες του “Ρς Μας!ει’ 
ενδουσιάστηκαν μαζ του. 


6 Ρς Μαςίει 


ιο .. 


αν ῥακοεά «ἶμσς Αγοϊημηιά πιά Ἰν 
οιιά πα. 


Μαθίς " 


Ἠοιοες οἱ ΜίΦΙ ἃ. 
οἱ Ὀεσήι 


αν ον τι 
.. 


απο αν ο αν ὉὍ 


κ ο μα ος 


ον τα 


απο... 
παν το... 


- ο α κ. Ἡ ο. 


Αγ) ίδια που σας παρουσιάζουμε αυτὀν το µήνα 
γη) μάς τα έδωσαν τα ακόλουθα καταστήµατα/ταιράςς: 


.Ῥοσος Μυ]ήιοῖα, [ράμμου 71, Μαρούσι, τηλ.: 61433523 
πω Γι  οργαννὸ 1Α, Κηφισιά, τηλ.; 6233906 
.ὓε τν ἠἠπιοφία, Μακρυγιάννη 29, Μοσχάτο, τηλ» 9490000 


ΟΛΑ ΤΑ ΛΕΝΙΕΥΝ5 ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙ 


Παραθέτουµε, µε αλφαβητική σειρά, όλα τα παιχνίδια που 
παρουσιάστηκαν στο περιοδικό στα τελευταία τρία τεύχη, μαζ µε τη 


Βαθμολογία τους. 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΕΥΧΟΣ ΒΑΘΜΝ. 
! ΑΕΕ ΟΕ ΕΜΡΙΒΕΣ ΙΙ: ΤΗΕ ΕΟΝΩυΕΒΟΒ5 128 95ο 
Β ΛΗΟΑΤΕΒΑ 126 8570 
Β ΒυΞΙΝΕΟΣ ΤΥΟΟΟΝ 126 θ47ο 
Β ΡΛΗΚ ΒΕΙΟΝ 2 128 8800 
Μ ΡΕυΣ ΕΧ 128 90ο 
ε ΡΙΛΡΒΙ0 2 126 8036 
ε! ΡΙΕ ΗΛΒΟ ΤΒΙΙ ΟΩΥ 2: ΝΙΝΑ ΙΑ5 ΝΕΘΑΣ 127 6700 
ε ΕΛΗΤΗ 2150 128 8436 
 ΕΜΡΙΒΕ 0Ε ΤΗΕ ΑΝΤΣ 127 8500 
Μ! ΕυΒΟΙ ΕΛΕυΕ ΕΟΟΤΒΛΙΙ. 126 Τ15ο 
ε ϱΒΑΝΗ ΡΒΙΧ 5 128 8026 
Μ ϱΒΟυΝΟ 6ΟΝΤΒΟΙ. 126 8800 
Ε! ΙΟΕΙΝΙΝΟ ΡΛΙΕ 128 9426 
Β! ΙΜΡΕΒΙυΜ ΕΛΙΑΟΤΙΟΑ 2 126 8706 
ε ΜΕΤΑΙ ΕΛΤΙΘύΕ 126 8106 
Ἡ ΜΙΘΗΤ ἃ ΜΛΕΙ6 ΜΙΙ ΕΝΝΙυΜ ΕΡΙΤΙΟΝ 127 - 
μ ΜΟΤΟΟΒΟΡ5 ΜΛΌΝΕΟΣ 2 127 θ43ο 
Ι ΝΕΝΕΒΝΙΝΤΕΒ ΝΙΘΗΤΕ (ΡΗΕΝΙΕΝ) 127 - 
Ἡ ΒΕΏ ΛΙ ΕΒΤ 2 (ΡΒΕΝΙΕΝΝ) 126 : 
με; ΒΟΘὺΕ 3ΡΕΑΒ: υΒΒΑΝ ΟΡΕΒΑΤΟΒΣ 128 8506 
Β δΗΟΕυΝ: ΤΟΤΑΙ ΑΒ 127 9106 
ΕΙ 9ΤΑΒ ΤΗΕΚ: ΚΙΙΝΕΟΝ ΑΟΑΡΕΜΥ 127 8036 
! 9υΡΕΒ 1 ΚΛΗΤΙΝᾶ 128 8200 
Β ΤΕΡΤ ΡΒΙΝΕ 6 126 6506 
η; ΤΙΜΕ ΜΛΟΗΙΝΕ 126 9106 
ε ΤΗΛΕΕΙ6Ο 6ΙΑΝΤ 128 1276 
Β ΝΑΜΡΙΒΕ: ΤΗΕ ΜΑΣΟυΕΒΛΡΕ 
ΒΕΩΕΜΡΠΟΝ ο 

Ε! ΑΙ 5ΤΒΕΕΤ ΤΥΟΟΟΝ 126 9500 
ΟΙ ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ ο όλοι 
Ηλ όπμονο 


αλλάξουμε λίγο τον τρόπο παρουσίασής τους. Ετσι πάνω από 

κάθε τίτλο θα αναγράφονται οι κατηγορίες παιχνιδιών (Ας/ίοη, 
Αἀνεπίυτε, ΕΡΟ, σἰπιυ]αήίοη και 5Ἰταίθαγ). Από αυτές Όα τονίζονται εκείνες (αν εἶναι 
περισσότερες της μίας) στις οποίες ανήκει το παιχνίδι. 


Ρς Μασ!ει 


-  ΑΟΝΕΝΤΟΡΕ ΤΑΟΤΙΟΝΙ ΡΟ Τ5ΗΜΟΙΑΤΙΟΝ Ι ΦΤΒΑΤΕΘΥ 


κ 
Ξ 
Ξ 
ο 
Σά 
» 
- 
ο 
3 
ὠ 
Ε 
σ 
ιτ] 


Μήπως η 561 “την έχει δει” (πε; Το (αηπιαφεάάοη, Βέβαια, δεν µπορεί να θεωρηθεί τόσο 


επιτυχημένο παιχνίδι όσο το ΤοπιΏ Καΐάθι "απευθύνεται σε µι 


΄ 


Κρότερο αγοραστικό κοινό άλλωστε-, 


αλλά αυτό δεν εμποδίζει την 56| να ακολουθήσει παρόμοια τακτική. Λέτε, τελικά, σε κάνα χρόνο 
από τώρα να µας ξεπεταχθεέί και κανένα (αγπιαφεάάοη: Τε [α»!... [πεαγπαήοη, όπου 8α πεθαίνει ο 
Μαχ Ώαπιαφο και µετά από λίγο καιρό, Τσουπ, ὃα αναδύεται από τις στάχτες του στο 
(αππιαφεάάοη: (Πγοπίε[ες; Δεν µας τα λένε καθόλου καλά τώρα τελευταία, Μα καθόλου καλά... 


του Βασίλη “Ρίοπθογ” Τουλιά 
ρἰἱοηθεγΘο/επε!.ᾳΓ 


ρήκε, λοιπόν, η (οι 
µία πετυχημένη συντα- 
γή, βγάζοντας το Τοπιῦ 
Καΐάει Ἰ, και θάλθηκε 
να την εκμεταλλευτεί 
στο έπακρο. Αυτή τη στιγµή Τα 
Τοππβ Καϊάει αριθμούν περί τα 5 
[το 5ο νομίζω βρίσκεται ακόµα στο τελι- 
κό στάδιο δημιουργίας), ενώ εγώ έχω 
σταματήσει να ασχολούμαι µε αυτά από 
Το δεύτερο. Το πρώτο το τερµάτισα, το 
δεύτερο σχεδόν, από το τρίτο και πέρα 
ούτε που τα άγγιξα, παρόλο που µου 
προτάθηκαν και για γονἰθν/ίπο. Αλλω- 
στε, απὀ κάποιο σηµείο κι έπειτα, τα 
ίδια και τα ίδια καταντούν βαρε- 
τά. Αυτή τη στιγµή ασχολείται 
κάποιος µε το Τοπι0 Καΐάεγ εἰ- 


τε επειδή δεν έχει κἀτικαλύ-  ἵνλν 


τερο να κάνει είτε επειδή εί 


ναι [απ του συγκεκριέ 3. 
γου είδους Φαπιερίαγ κ. 
ήτων συγκεκριµέ- π. 
νων -μεγάλωνομο- Ν Ἴ 
μπύλων της [αια. 
Και το κακό εἶναι 
ότι ο Εαοίο (το 


., 


ἕ -. 


αυτοκίνητο του Μαχ Ώαπιαφε) δεν έχει 


τόσο ὠραίες καμπύλες όσο η ἰατα! 
Παρ΄ όλα αυτά, η 56ἱ ακολουθεί το µο- 
γοπάτ! που χάραξε η (ο/8... 

Η αλήθεια είναι ότι από την πρώτη 
στιγµή που έπεσε το παιχνίδι στα χέρια 
µου, πριν Καν το εγκαταστήσω, διακατε- 
χόμουν από την ψυχολογία του... νεκρο- 
Θάφτη [κοινώς, ετοιµαζόµουν να του ρί- 
ξω ένα ξεγυρισµένο θάψιµο!), καθώς εί- 
χα παίξει ήδη το ἆθπιο και είχα διαπι- 
στώσει την καταπληκτική οµοιότητα µε 
τα άλλα δύο της σειράς. Φυσικά, ὃα 
πλήρωνε µε το απαιτούμενο βαθµολογι- 
κό αντίτιµο σε περίπτὠση που κάτι τέ- 
ΤΟΙΟ ίσχυε και στο κανονικό παιχνίδι, 

Τελικά, εγκαθιστώντας το στον υΠΟ- 


|. λογιστή µου κι ασχολούμενος µε αυτό 


αρκετές ώρες, διαπίστωσα ότι 
Ἱ το παιχνίδι είχε κάτι να προ- 


πε 
/ ο στ 3 


αἳ ”, 


Ροη/ήωπῃ ΙΙ 26όΜΗΣ ἡ Κό-2 300ΜΗΣ 
(προτείνονται ΡΘη/ωπῃ ΙΗ/ΑΙΠΙοη 


50ΟΜΗΣ), 32Μ8Β ΠΑΜ (64ΜΒ προτεϊνο- 
ντα, 210ΜΒ ελεύθερο χώρο στο 
σκληρό δίσκο (200Μ8- 5Μαρ Πἱ6), θχ 
Ο60-ΡΟΜ, κάρτα γραφικών Ὀίπθς!3Ό 
µε τουλάχιστον ΒΜΒ ΠΑΜ (32Μ8 προ- 
τεἰνονταὴ), Ὀἱγθς!Χ 7.0, ἠ/ήπαοννς 95/98 


σφέρει, γι’ αυτό και Όα ήταν άδικη η 
διατήρηση µιας καθαρά αρνητικής στά- 
σης. Οπότε αποφάσισα να αφήσω το 
φτυάρι στην άκρη και να χαμηλώσω 
τους τόνους. Παρ’ όλα αυτά, όπως Όα 
δείτε, δεν λείπουν τα πικρόχολα σχόλια, 
όπως επίσης το βαθμολογικό πέναλτι 
στις “Επιδόσεις”. 


“ΔΟΛΟΦΟΝΩΝΙΤΑΣ Ἰ 

ΓΙΑ ΕΝΑΝ ΣΚκοπο 

Ἠπ Ναι σωστά διαθάσατε. 

Μπορείτε πλέον να επιδίδεστε 
σε κάθε είδους σφαγή αδώ- 

.) ὧν περαστικών και αντίπα- 

λων οδηγών χωρίς να έχετε 


πο τύψεις. Στο ζαππαρεάάοη 3 
| Ὑ ζ (ΛολλώςΤδα 2000] όιειε 
σε έναν απώτερο στόχο, τον 


οποίο προσπαθώντας να πε- 
τύχετε, εκτελείτε παράλληλα 
και τις συνηθισμένες σας αι- 
µατηρές ασχολίες. Ποιος εἴ- 
ναι αυτός ο τόσο υψηλός 


και απώτερος στόχος, η 
ολοκλήρωση του οποίου 


δικαιολογεί τους άπειρους σκοτωμούς 
στους οποίους Όα προθείτε µέχρι να τον 
φέρετε εις πέρας; Μα, φυσικά, να σώ- 
σετε το τοµάρι σας και να πάτε διακο- 
πές στην πόλη του παραδείσου [βαι- 
αάἰςε ος (χμ! Θυης ἃς Κοσες!)]. 

Ηυ έχει ως εξής: Η αυγή της 
ο ρα οτε ὅπως κα 
το τέ ύμενης, απλώς κά: 
πως ρόνέρηΣ 'γά σιγά οἱ οικονομικά 
εύρωστοι πολίτες, για να αποφύγουν την 
εγκληματικότητα κ. και το χάος που επι-. 
κρατούσε, συγκεντρώνονται σε µικρές 
αστυνομοκρατούμενες πόλεις ώστε να 
Βρίσκονται υπὀ διαρκή προστασία, ] Στα 
υπόλοιπα τµήµατα Του κόσµου το µόνο 
που απομένει εἶναι η φτώχεια, η διαφθο- 
ρά, η πείνα και οἱ αρρώστιες, 

.. να απαλλαγούν από αυτό το “Βά- 

"οι ον ευνοούµενοι πο- 
Ἆπε αποι οφασίζουν να ρίξουν πυρηνικές 

στις εγκαταλελειµμένες, πόλεις. 

Εκατομμύρια πέθαναν, αλλά το. 
πινο γένος δεν εξαλείφδηκε σης συγκε- 
κριµένες περιοχές. Κάποιοι επέζησαν, 
αλλά η ραδιενέργεια και οἱ μεταλλάξεις 
τούς διαφοροποίησαν από τους υπόλοι- 
πους ανθρώπους. 

Πλέον υπάρχουν δύο κόσμοι: η πόλη 
του παραδείσου και η Ραδιενεργός. ώ- 
γη. Κανείς δεν µπορεί να περάσει απὀ 
τη μία στην όλλη Και Κανείς δεν το ει κε κα- 


αν ης 
όπου επικρατεί η Βία, το έγκληµα καιο 
διακοπές επ’ αόριστον στην Πόλη του 

τον παρά- 


γοντα ραδιενέργεια δικαιολογείται η µο- 
γιµοποίηση των χοπηδἰες και η αντικατά: 


σταση Των ανθρώπινων Ρεφε»/ίαης, για 

να Ἐν προος ος τός ο βίαιος 
του παιχνιδιού. Αν νο 

ο πι στης 


αςέ 
στα όρια της 


και 


ανοχή [σας παραπέµπὠ στην ανα- 
τ. Μολονότι η υπόθεση είναι παρατρα- 
Βηγµένη και δύσκολα πιστευτή καὶ ενώ 
δεν προσφέρει επαρκή δικαιολογία για 
το έγκλημα, εντούτοις δεν µπορεί παρά 
να χαρακτηριστεί ευχάριστη προσθήκη. 


σει ος ο νο η ἴσως να 
εἶναι Και το µόνο κἰνητρό σας [εκ τος από 
πο να πιάσουν τόπο τα λεφτά που 


ψατε) για να συνεγίσετε το παιχνίδι οδε 
κά αν έχετε ήδη εξαντλήσει το .ενδιαφέ-. 


{ ΕΑΜΡΑΙΟΝ ΣΕ 
«ΡΡΙΝΙΝο ἱ9 5ΙΜΗΙΑΤΙΟΝΖ 


Καιρός ήταν. Πρόκειται για κάτι που 
έλειπε από τα προηγούμενα δύο ζατ- 


πιαφοάἁοη. Αν παίξετε κι εσείς το ΤΡΕΑ 
2000 8α συµφωνή πανί σί- 
γουρα πρόκειται για κάτι ενδιαφέρον. 


Μία προπαρασκευή της «απιραίᾳη είχε 
γίνει στο παπιοαο ώση. 2, όπου µετά 


την επιτυχή ολι ολοκλήρωση τριών απε αποστο- 


λών, αναλάμθανες να φέρεις εις πέρας 
ένα περίεργο οβἰθε[ίγο (ακόµα θυμάμαι 
τα πηδήµατα από στέγη σε στέγη, µε το 


χρόνο να σε πιέζει αφόρητα και τις ατυ- 
χείς πτώσεις να Ἐα η µία την 


. Μόνο που στο Ὃ αμα ο 
κανα ον ονα νοκ 
ὀνομά σας και αρχίζετε µία νέα «απη: 

Ραΐᾳῃ. Η αναλογία ανάμεσα σε πίστες 


“φυσιολογικής” ᾿ οδήγησης (όσο φυσιο-. 
λογική µπορεί να δεωρηδεί η οδήγηση 
στο (αππιαφθάἁοπ]) και πίστες οδήγη- 
σης για ολοκλήρωση αποστολών δεν εἰ- 
ναι αυτή τη φορά 3/1, αλλά 1/1.Θα 
παίζετε πρώτα µία πίστα µε τον Πατρο- 
παράδοτο τρόπο, χρονόµετρο, «ᾖθεκ- 
ροίηίς, ος αντίπαλοι οδηγοί, 
και ὃα πρέπει να 'φρονήίζετε ὁ ώστεο 
χρόνος που σας απομένει στο χρονόµε: 
τρο να µη | μηδεήζεται πο ποτέ, Παράλληλα 
πρέπει να οδηγείτε ὁ ώστε να ολοκληρώ- 
σετε την πίστα, εἶτε κάνοντας τους απαι- 
τούµενους γύρους, περνώντας από τα 
οἰνθεκροίπίς, εἶτε σκοτώνοντας όλους 
τους πεζούς/΄ ποπηθίθ (αν το έχει κατα- 
φέρει έστω κι ένας, τον παραδέχοµαι|, 
εἶτε καταστρέφοντας τα αμάξια όλων 
. αντιπάλων. 

Τρ να ολοκληρώσετε την πίστα περ- 
μπα α α εἱνθεκροίπίς είναι συχνά το 
πιο απλό και εύκολο. Οἱ γύροι είναι λί 
γοι, αντίσταση δεν ὃα συναντήσετε ση” 
μαντική και | εκμεταλλευόμενοι τις ευκαι- 
ρίες ίροπυς Κάὶ ώστε να µη σας τελειώ- 
σειο πετύχετε συντοµότατα 


Ρε Μανίο (ΟΕ 


σοι 


«νε. στο Ν 
11224 ον. 


Η ΛΥΣΗ ΣΤΟ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΚΟΙ 


ΕΝ ΗΤ) Ρς µ.:ε: 


το επιθυμητό αποτέλεσµα. Η συμβουλή 
µου, όµως, εἶναι να µην προτιμάτε αυτό 
τον τρόπο. Καλά Όα κάνετε να εξερευνά- 


τε σε βάθος κάθε πίστα [ειδικά στις προ- 


χωρημένες αποστολές, ώστε να Βρείτε 
τις Ιδιοµορφίες της, τα κρυφά σηµεία, τα 
Ῥοηυςθς και πού βρίσκονται αυτά... Οι 
γνώσεις αυτές ὃα σας φανούν χρήσιμες 
αργότερα, Κι αν Θέλετε να µην ξεµείνετε 
από χρόνο, καταστρέψτε και μερικούς 
αντιπάλους [εύκολο να το λες, δύσκολο. 
να το κάνεις), 

Τελειώνοντας την εν λόγω πίστα, η 
αποστολή που ακολουθεί ὃα σας βά- 
λει στην ἴδια ακριθώς πίστα, µόνο που 
τώρα τα χρονικά περιθώρια δα είναι 
πολύ στεγότερα και οι εντολές σαφείς 
και απαραβίαστες. Θα πρέπει να φέ- 
ρετε εις πέρας συγκεκριµένα οὐ[ες- 
ἤνθ» στο χρόνο που δίνεται κι αν δεν 
εἶχοτε ξοδέψει προηγουμένως ορισµέ- 
νο χρόνο ώστε να ξέρετε «πάνω κάτω- 
την πίστα, ος κάλλιστα να χρεια- 

στούν και 10 ή περισσότερα πεεἰαή 
για να το Κάνετε σωστά. Επίσης, στις 
εἰδικές αυτές πίστες υπάρχουν κρυµ- 
μένα αππποι/οΗθηςἰνθ/ρον/ε; οἱοἱς 
που αποκτώνται µε µικρή παράκαµ- 
Ψη από τη σωστή διαδρομή και σας 
γλπώνουν ουσιαστικά το καθένα 


Έπειτα από µερικά (3-4) ζευγάρια 
αποστολών, η θεματολογία αλλάζει, 
µετακινείστε σε άλλη περιοχή και 
φυσικά ολο, χώ- 
Ρος, δηλαδή περνάτε σε διαφορεη- 
κή πίστα. Το (αππαφθάἀοη Ἰ είχε 
πολύ λίγα διαφορετικά περιθάλλο- 
ντα. Η δεύτερη συνέχεια θελτίωνε 
κάπως την κατάσταση και θοηθού- 
σε στην αποφυγή της πλήξῃης, Στο 
παρόν παιχνίδι δα βρείτε συνολικά 

ιαφορετικά περιθάλλοντα, ενώ 
παράλληλα περνάτε όσο ακριθώς 
χρονο χρειαζεται σε µία πίστα, 
ώστε να τη μάθετε καλά, χωρίς 
όμως και να τη Βαρεδείτε, Θετ- 
κότατο το συγκεκριµένο στοιχείο͵ 
αλλά έπρεπε να περιµένουμε µέ- 
χρι το 3 για γα το δούµε να ενσω- 


ναπαίξετε τις πίστες τις οποίες έχετε ήδη 
ολοκληρώσει στην εαπιραἰοῃ. Επειδή µό- 
λις αλλάξετε περιβάλλον οἱ προηγούµε- 
νες πίστες σταματούν να εἶναι διαδέσι- 
µες µέσα από την σαπιραίφῃ, ήταν λογικό, 


να υπάρχει ένας τρόπος να επ 


σε αυτές ἁµα το δελήσετε, και αυτός εἴ- 
ναι το [τθῬ ἀηϊνίπα. 


Το εξαιρετικά ενδιαφέρον της συγκε- 
κριµένης επιλογής εἶναι οπή 
µέσω αυτού του πιοςθ είναι πλήρως πα- 
Ραμετροποιήσιµη, Αφού έχετε ήδη ολο- 
κληρώσει τις πίστες µε τα 56Ηίηᾳ5 που 
ἠθελαν οἱ προγραμματιστές, τώρα µπο- 
ρείτε να τις “ξεσκονίσετε” µε τους δι- 
κούς σας όρους. Ετσι, πριν να παίξετε 
µία πίστα στο [τθῬ ἀηίνίπο, µπορείτε να 
απενεργοποιήσετε το χρονόµετρο ή να 
ρυθμίσετε τον αρχικό χρόνο που Ὁα σας 
δοθεί, να αφαιρέσετε την κίνηση ήτους 

αστυνομικούς από τους δρόµους, να βά- 
λετε όλους τους ανηπάλους να έχουν το 
ἴδιο µε εσάς αυτοκίνητο ή να µην υπάρ- 
χουν καθόλου αντίπαλοι, να µετριάσετε 
ήνα αυξήσετε την επιθετικότητά τους 
και, τέλος, να αυξομειώσετε τον αριθµό 
των Ζοπηθἰθ» και των απαιτούμενων γύ- 
Ρων για την ολοκλήρωση της πίστας. 
΄Με όλα τα ανωτέρω πιστεύω ότι πει- 
στήκατε για τις «θιοηέρουσος ὀυνσὸ. 
τητες που παρέχει το [το ἀ]νίπα, κάνο- 
ντας τον παίκτη να καταπιάνεται ξανά 
µε κάποια πίστα που έχει ήδη τελειώσει, 
αφού οι τόσες επιλογές μπορούν να δ- 
σοῦν µία διαφορετική εμπειρία, έστω κι 
αν η πίστα είναι ἴδια. Ας προχωρήσουμε 
τώρα στα στοιχεία του θαπηθρίαγ και 
τις αλλαγές που υπέστησαν, 
(ΣΗΜΑΝΤΙΚΕΣ ΑΛΛΑΓΕΣ 
ΙΣΤΟ ΘΑΜΕΡΙΑΥ ΙΙ 


Καμία. Πάμε παρακάτω. 


(ΜΙΚΡΕΣ ΑΛΛΑΓΕΣ ᾽ 
ΙΣΤΟ 6ΑΜΕΡΙΑΥ 
᾿.:Το πρώτο που Όα σας κάνει εντύπωση 
στο νέο (αππαςθάἁση εἶναι η στενότητα 
κ αλιά (αι- 


πρέπει να είναι πολύ Βεαματικός ο τρό- 
πος που ὃα τους αποτελειώσετε για να 
αξιωδεί το παιχνίδι να σας δώσει αρκετά 
δευτερόλεπτα. Επίσης τα Ροηυςθς από 
τους πολλαπλούς σκοτωµούς, το µεγάλο 
όπλο αναφορικά µε τους πεζούς, µετο 
οποίο μπορούσατε να κερδίσετε η 


Στς προηγούμενες εκδόσεις 
μπορούσες ακόµη να πάρεις αρκετά 
ῥθἀθεΙίαη γθρυἱείῄεαίοις, να αναπτύξεις 


ποστ σε ὀρίμομε. πἱούσο 


κειμένου να κάνουν ακόµη πιο δύ 

την κατάσταση, οὖτε η καταστροφή των 
αντιπάλων δίνει πια µεγάλο χρονικό. 
Ῥοηυ». Εξακολουθεί να εἶναι ο καλύτερος 


τρόπος για να εξαγοράσεις την παραμονή 
σου στήν πίστα για µεγαλύτερο χρονικό 
διάστηµα, αλλά ακόµη κι αυτό ορισμένες 
φορές δεν αρκεί . 
Με όλες αυτές τις μικρορυδµέσεις ὃα 
παρατηρήσετε πως από τα δύο. είδη παι- 
χνιδιού, ενώ το το δεύτερο ἰμε την περίεργη 
αποστολή] ὃα α έπρεπε να εἶναι ουσιαση- 
Κά ένας αγώνας ενάντια στο χρόνο, κατα- 
Υτάει να εἶναι το Πρώτο. Δύσκολα, λοι-. 
πόν, ὃα εξοικονοµείτε χρόνο για εξερεύ- 
γηση, δύσι ἴζετε χωρίς να 
καταστρέφετε αρκετούς αν αντιπάλους, ενώ 
χρόνο πολύ εύκολα και 


"επίπεδο δυσκολίας! Αν οἱ π μματι 
στές ήθελαν να αυξήσουν ο ρομμα. 
ας έκαναν πιο σκληρά τα ανήπαλα αυτο: 
κίνητα ή πιο εὔδραυστο: τοδικόσας,ή. 
ας έδιναν και στους αγῄη 
τότητα για τθραίγ, Τότε θα ή λα ἦταν. λα, 
ση το να καταστρέφεις αντ” 
πάλους από το να ολοκληρώνεις τους 
γύρους, Αλλά να έχεις επαρκές χρονικό 
περιθώριο, όχι να αναγκάζεσαι κ κάθε φο- 
Ρά να τρέχεις µε την ψυχή στο στόμα. 
Αλλαγή επίσης µπο- 


εί να χαρακτηριστεί και ο εµπλουτ- 
σµός κάθε πίστας µε επερισσότερα 


Ῥοηυςθς, Πλέον τα οοδ/εις αυτά συνα- 
ντώνται πολύ πιο συχνά στις πίστες, γί΄ 
νουται Γθοθηειαἰθ« αρκετά γρήγορα, 
έχουν διαφορετικά χρώματα και σχήµα- 
τα ώστε να καταλαβαίνετε σε ποια κα- 


τηγορία ανήκουν, ενώ υπάρχει. πριν 


έχουν. ρα... στο καινούριο τα κα- 
λύτερα Ῥοπυφθς κι έχουν! προστεθεί α α 
κετά ακόµη, ενώ µερικά παρέμειναν, αλ το 
λάζοντας ὁ όµως µορφή. [εκ κά αυτός ο. 
τοµέας φαίνεται εἰ κά πλήρης και 
επιµεληµένος. Μην Ὀ νόμο όμος ος 


είναι η πρίτη προσ τους και, τελί- 
κά, τα κατάφεραν. 
κ. ΟΑΔΑΟΕ 


Το εν λόγω στοιχείο, που είχε προστε- 
δεί στο (αππαφεάἁοη 2, εντοπίζεται 
σχεδόν αναλλοίωτο κι ελαφρώς Βελτιω- 
μένο στο διάδοχό του. Στο γκαράζ μπο- 
Ρείτε να βρείτε όλα τα αυτοκίνητα που 
έχετε υπό την κατοχή σας (τον Εαςε και 

α όσα κάνατε γγα»!θ στο παιγνίδι και 
είχατε χρήματα για να Τα αγοράσετε). Με 
µια σχετικά µεγάλη δαπάνη µπορείτε να 
αναθαδµίσετε τη µηχανή τους (Ρον/θη), 
τον τεμ τους ο ωαθ αμ. καιτη δω: 
όμως 


κίνητα ο δο μεταφέρετε τον ὁναῤσθμομ 
νο κινητήρα, π.χ. απὀ το ένα στο ἀλλο). 
Ακόμη µία ενδιαφέρουσα προσδήκη 


βάζοντας τα κατάλληλα αρχεία από το 
[πιθυπε!, µπορείτε να 


Ξ5ΘΕΗΕΟΙΤ5 


.. ση Ῥοπω»... 


την εξωτερική 


επένδυσή: του (Κίη).! Η εγγενής υποστήρι- 


ξη εἶναι σωστή κίνηση και πιστεύω ότι 
ὁλοι οι οπαδοί του παιχνιδιού ὃα την κα- 
λοδεχτούν και θα σπεύσουν να τη χρησι- 


μοποήρουν, 


( /ΣΧΕΔΙΑΣΗ, ΕΠΙΠΕΔΩΝ 

Ὅ. Ἐντύπωση µε μου προξένησε σι σε αυτή 
την ενσάρκωση του “Κ: “Αρμαγεδδώνος” 
η πολύ μτη σχεδίαση κάθε πίστας-επι- 
πέδου του παιχνιδιού. Στα δύο προη- 
γούμενα παιχνίδια ο παίκτης έφτανε 
συχνά να βαρεθεί τις πίστες, διότι όχι 
µόνο τις έπαιζε πολλές φορές, αλλά 
δεν παρουσίαζαν και ξεχωριστό. ενδια- 
φέρον. Αντίθετα τώρα εἶναι φανερό 


από την πρώτη σηγµή ότι έχει δοθεί με- 


γάλη προσοχή στην κατασκευή τους. 


Καταρχήν, εἶναι μεγαλύτερες, πιο όμορ- 


φα σχεδιασμένες, έ έχουν µεγάλη ποικι- 
ία στα ΙΘχίυΓθς και σπάνε "πμ 


ία είτε µε ανισόπεδα τμήματα είτε µε 
αλλαγή στην εμφάνιση τῶν κτιρίων. Το 


τελευταίο εἶναι ίσως το πιο ενδιαφέρον: 


Μια και ο χώρος που πρέπει να καλυ- 
φδεί είναι μεγαλύτερος, οι προγραµµα- 
τιστές μπορούν να φτιάξουν αισθητά 
διαφορετικές περιοχές, µε μοτίβα που 
ξεχωρίζουν. μεταξύ τους, εναρμο- 
Μζονται παράλληλα παράλληλα µε το γενικότερο 
ύφος του επιπέδου, Συχνά τα οβ[θς- 
ᾖνθς επιθάλλουν τη μετακίνηση µεταξύ 


Ἐὐτών κι έτσι η πλήξη αποφεύγεται κα- 
τά το δυνατόν. Σχετικός παράγοντας 
που βοηθά επίσης στην αποφυγή της 
πλήξης είναι οι περίεργες διαδροµές 
στα µέρη τῆς πίστας (µέσα από κήρια, 
υπόγεια τ κρυφές η υποδρύχες 
διαδρομές, διαδρομές µε πολλά 

τα ή μανούβρες..), που εξα ασφαλ ζουν 
πλήρη κάλυψη των διαφορετικών ΤοΠο” 
θεσιών της και μάλιστα µε πρωτότυπο 
τρόπο. 


Ρο Μαειοι ΕΒΕ 


η ΜΠΠ[]! 


«” 


-- 


(ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ᾿ 
Ο χειρισμός κυμαίνεται στα ίδια πε -- 

που επίπεδα που βρίσκονταν και τα ό 
δύο αππαφθάἁοη. Άλλωστε σημαντικές 
Βελτιώσεις σε αυτό τον τοµέα πολύ δύ- 
σκολα µπορούν να γίνουν, αφού δεν επι- 
δέχεται μεγάλης θελήωσης. Το σηµείο 
που έχει προσεχθεί περισσότερο ε εἶναι η 
δυνατότητα του οδηγού να έχει καλύτερη 
αντίληψη του τι συμβαίνει γύρω τς του µε 
µεγαλύτερο έλεγχο πάνω στις κάμερες. 
Με τα ανάλογα πλήκτρα µπορείτε να Κοι- 
τάξετε φευγαλέα στις υπόλοιπες 
τρεις κατευθύνσεις. του ορίζοντα 
γανα δείτε τι σας έρχεται ενώ 


κάμερες µε διαφορεηκές γωνίες 
λήψης για να επιλέξετε αυτή που 
ανταποκρίνεται στις προσωπικές 
προτµήσεις σας. .έλος, να σηµει- 
ώσω ότιη ανήδραση του τιμονιού 
στις προσταγές του πληκτρολογί- 
ου ή οποιασδήποτε άλλης µεθό- 
δου χειρισμού). εἶναι ελαφρώς 
γρηγορότερη, κάτι που σας βοη- 
δά να α ανταποκρ!θείε µε επιτυχία 
σης απαπήσεις δύσκολων κατα- 
στάσεων (σίγουρα δα. συναντήσε: 
τε]. Α, και το νηθεἰορίη έχει γίνει- 
πολύ πιο ρεαλιστικό... 


«ΗΧΟΣ 
Ἠδη µετις δύο προηγούμενες εκδό- 
σέῖς του το -αππαφεάἁοη έχει αφήσει 
ιστορία στον τοµέα του ήχου και η λέξη 
και µόνο συνδυάζεται άµεσα από τους 
απανταχού Θαπηςί5 µε την απόλυτη. ηχη- 
τική εμπειρία. Είχα πολύ καιρό να ασχο- 
ληθώ µε αυτή τη σειρά παιχνιδιών και εἷ- 
χα ξεχάσει τι τι σηµαίνει καλή ηχητική επέν- 
[μουσική του ΤΟΑ 2000 υπόσχε- 
ταινα σας πωρώσει στο μέγιστο βαθμό. 
Δεν µπορεί, βέβαια, να συγκριθεί µε τα 
κομμάτια των [τομ Μαἰάθη που συµπερι- 
λαμβάνονταν στο προηγούμενο (αι- 


πιαφθαἀοη, αλλά σίγουρα Όα σας εγεί- 
ρειτο ενδιαφέρον και ὃα συμβάλει τα 

µέγιστα στη δηµιουργία της απαραίτητης 
εθιστικής ατμόσφαιρας. Ίσως το µόνο 
πρόβλημα είναι ο μικρός αριθµός των 
κομματιών, αλλά αυτό είναι το παράπονό 
µου για τα προηγούμενα (απποφθάάοῃ. 
και για πολλά άλλα παιχνίδια... 

Τα υπόλοιπα ηχητικά εφέ είναι απλώς 
καλά, µετους ήχους που θγαίνουν από τα 
αυτοκίνητα στις διάφορες συγκρούσεις 
τους να ξεχωρίζουν, ενώ παρατήρησα πως 
έχουν µετριαστεί επίτηδες οι | κραυγές των 
Ρθαρε/ήσης καδώς τους κυνηγάτε να τους 
σκοτώσετε, ἴσως σε µια προσπάθεια μείω- 
σηςτης υποπθέµενης αρνητικής ψυχολο- 
γικής επίδρασης του παιχνιδιού στις νεα- 
ρές ηλικίες (ναι, τώρα µάλιστα..). 


(ΜΗΧΑΝΗ Γ ΡΑΦΙΚΩΝ 

Εδώ ὗ µόνο ὃ δετικά σχόλια μπορώ να 
αναφέρω, τίποτα ἆλλο. Από την πρὠ 
στιγµή που 8α. φορτωθεί ο |οαάθι . 
παιχνιδιού ὃα πάρετε µια γεύση τού πό- 
ση δουλειά έ έχει γίνει. Καταρχήν, ὃα 
εντοπίσει µόνος του το ελίρδαί της κἁρ- 
τας γραφικών σας και και θα προεπιλέξει τη 
συνιστώµενη γραφική ανάλυση {µε το 
εύρος αναλύσεων να ξεπερνάει τα 


2.000 ρἰχθίεί!!). Πηγαίνοντας στη συνέ- 
χεια στις γραφικές ρυθμίσεις και ανοί- 
γοντας το αάναπεθά πιεπυ, εἶναι οι. 
ρο πως Όα ικανοποιηθείτε µε το θέαμα 
Σας δίνεται η δυνατότητα πι 
ραµετροποίησης κάθε είδους γραφικής 
απεικόνισης, ώστε να ρυθμίσετε το παι- 
Χνίδι να τρέχει µε το µέγιστο δυνατό συ- 
ντελεστή ποιότητας/απόδοσης στο σύ- 
στηµά σας. Σεκινάτι ας ότις τς πμ 
γές και αυξάνετε σταδιακά τις διάφορες 
ρυδµίσεις, ελέγχοντας παράλληλα τον 
αντίκτυπό τους στο παιχγ/δι͵ και βρίσκε- 


τε “έστω Και µε λίγο κὀπο- τη χρυσή το- 


μή. Να είστε σίγουρο! πως το τελικό 


αποτέλεσμα θα σας ανταµείψει. Η µη: 
χανή γραφικών του έχει βελτιστοποιηδεί 
ώστε να αντικατοπτρίζει µε τον καλύτε- 
Ρο δυνατό τρόπο τη ζημιά που ης ου παθαί- 
νουν απὀ διάφορες. αιτίες τα αυτοκίνη- 
τα και ο περιθάλλων χώρος. Ποτέ δεν 
ήταν πιο απολαυστικό το να καταστρέ- 
φεις το αυτοκίνητό ὁ σου] Συχνά Όα προ- 
ημότε να µην το επισκευάζετε, ώστε να 
βλέπετε πόσο ακόµη Φαπιαρο µ μπορεί να 
δεχδεί και πόσο ακόµη µπορεί να στρα- 
πατσαριστεί (5ἱε) ο σκελετός! Φτερά 
φεύγουν, καπό αναποδογυρίζουν, αµά- 
ξια διπλώνονται στα δύο... 


(ΡΗΥΦΙς5 - ΡΑΜΑΟΕ οΝΤΑΟΙ 


Όσο για την υπακοή. στους φυσκοῦς 

νόμους, υπάρχει, και μάλιστα εἶναι αυ” 
στηρή, κάτι που ευχαριστεί τον παίκτη 
για τον εξής λόγο: τα ὃ α διάφορα αἀφ-οης : 
προσδίδουν στο αυτοκίνητό σας δυνα- 
τότητες, οἱ οποίες δεν ὃα μπορούσαν να 
έχουν εφαρµογή παρά µόνο σε ένα παι- 
χνίδι. Ο παίκτης απολαμθάνει να κάνει 
χρήση αυτών. και γα ξεφεύγει ὡς έναν 
θαὓμό τν τους νόμους της φύσης που 
“παρ΄ όλα αυτά: Ισχύουν. Είμαι σ' 
πῶς ὃα απολαμθάνετε γα ο λναννος 
αντίπαλα αι αυτοκίνητα να εκτοξεύονται 
ψηλά, αφού πάτησαν [ενώ έρχο- 
νταν µε την φορά και 
υπό κατάλληλη γωνία) μία νάρκη 
που εσείς αφήσατε ή συγκρού- 
στηκαν µε τις θόμθες που εΚΤΟ- 


ξεύσατε ενανήον τους. Ακόμη 
πιο απολαυστικό είναι να παίρνε- 


τε αῄθίουπηο: και πιθβαἸυήρο 
αἀἀ-οῃς, να πηγαίνετε σε µία 
πομμάνη γέφυρα µε ανηφορική 
η, να παίρνετε φόρα καινα.... 
εκτοξεύεστε στο πυρτοεξώτε 
Ρον! Δεν ξέρω γιατί, αλλά τέτοι- 
ου είδους κόλπα τα έ εξί- 


φέροµαι στη μέθοδο που χρησιμοποιεί 
το κομπιούτερ για να υπολογίσει τη ζη- 
µιά που Όα δεχτεί ο αντίπαλος από οποι- 
αδήποτε σύγκρουση/πτώση/έκρηξη, η 
οποία ζημιά Όα αφαιρεδεί από τη συνο- 
λική υγεία του. Δεν ξέρω αν θυμάστε, 
στο ζαππαφθάἆοη 2 εἶχα διατυπώσει 
σοβαρές ενστάσεις σε αυτό τον τοµέα, 
Μαντέψτε! Τα ἴδια ισχύουν και για το 
(απππαρθάἆοη 3 Κάτι φταίει, τέλος πά- 
γτων, στην όλη ρουτίνα υπολογισμού, 
που κατά τα φαινόμενα πέρασε αναλλοί- 
ὦτο στον απόγονο Και δεν αποδίδει ρεα- 
λισμό στις συγκρούσεις. αρα απο. 


Ράδειγµα, να Χτυπήσετε έναν αντίπαλο. 
με μεγάλη φόρα και να του κάνετε ἀαπη- 
αθε περίπου. 1070 ή να τον χτυπήσετε µε 
σχετικά µικρή | δύναμη και να μειωδεί η 
υγεία του κατά 7076ἱ [ενικά, για κάποιον 
περίεργο λόγο ὃα Βλέπετε πολύ, λίγους 
αντιπάλους να έχουν ἠθα]ἠι ανάµεσα 
στο 2076 και το 8075. Το λόγο δεν τον 
ξέρω, αλλά όταν φτάνουν κοντά στο 80, 
ακόµη και µε µικρή προσπάθεια Όα τους 
µειώνετε τη θα]ή] σε επίπεδα κοντινά 
του 2076ἱ Απαράδεκτο για ένα παιχνίδι 
όπως το αππαφεάἁοη, αφού ο εν λόγω 
τομέας αποτελεί Κύριο συστατικό στοι- 
χείο του ΦαπιθρΙαγ. Αν θέλετε, μάλιστα, 
δοκιμάστε να χτυπήσετε από τα πλάγια 
τους αντιπάλους µε όση ταχύτητα δέλε- 
τε. Δεν πρόκειται να πάθουν οὗτε γρα- 
ντζουνιά. 


ΣΕΧΝΗΤΗ ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ 
-Ὃι ανήπαλοι χαρακτηρίζονται απὀ 
διαφορετικές διαθέσεις, ανάλογα µε τη 
ἀοίαυ!! στάση που ακολουθούν (άλλοι 
συνήθως πάνε για ζοπιθίθς͵, άλλοι για 
«θςκροίηίς, άλλοι προσπαθούν να Κα- 
ταστρέψουν αντιπάλους..), αλλά και το 

τιτους έχετε κάνει (αν τους χτυπήσετε, 
κατά πάσα πιθανότητα θα νευριάσουν 
και θα στραφούν εναντίον σας). Οι 
Ρθφε»/ίσης κάνουν πιο φυσιολογικές κι 
γήσεις, τα ουδέτερα αυτοκίνητα α 

δούν κανονικά τους κανόνες, εγώ η αστυ- 
νοµία έχει γίνει τόσο επιθετική που καλά 
ὃα κάνετε να την αποφεύγετε σαν το Χά- 
ρο. Μόνο ᾿μπελάδες µπορεί σας φέρει Και 
να σας φάειτο χρόνο. 

Ίᾳ ανήπαλα αυτοκίνητα, όµως, και σε 
αυτό το ζαππαφεἀἁοη, έχουν πά 
Ἱερεύουτα ρόλο σε μία πίστα. Δεν πείθουν 
ότι εἶναι πραγματικοί αντίπαλοι, αφού Κα- 
γένα ἆλλο εκτός απὀ το δικό σας αυτοκί- 
γητο δεν µπορεί να νικήσει σε µία πίστα! 


χάσετε ορού ής ή ου! οἱ! να να 
ππωση δεν υπάρχει. Επίσης, παίζουν όλοι 
εναντίον σας. Μεταξύ τους Κόντρες δεν 
υπάρχουν. [ια ποιον λόγο, λοιπόν, καυχώ- 
ντα! οἱ προγραμματιστές γ' για αυξημένητ τε- 
ὗ ορισμένα στοιχε!- 
ῴδη πράγματα που ΄σηµα- 
ντικά στην αληδοφάνεια [κι ακόµη περισ- 
σότερο στο Φαπιορίαγ {φανταστείτε να 
έπρεπε να κάνετε πιοπῖτοί ος τους αντιπά- 
λους για το πόσους γύρους έχουν κάνει 
και αν κοντεύει κάποιος να τερµαήσει, 
ώστε να στραφείτε αποκλειστικά εναντίον 
του Και να τον κυνηγάτε µέχρι να τον κα- 
ταστρέψετε!]] δεν μπορούν να τα κάνουν 
πραγματικότητα; Κιήδη Βρισκόμαστε 
στην τρίτη προσπάθεια. Α, ναι εἶμαι σί- 


γουρος όπ όλα αυτά ὃα συµ 
στο ζαππαρράἁοη 4 {ειρωνεύομαι..). 
ς ΜυιτΙΡΙΑΥΕΒ᾽ 

Μολονότι παρέχονται µονάχα δύο 
δύνατότητες για παιχνίδι πολλαπλών 
παικτών (ΙΡΧ και ΤΟΡ/ΊΡ], έχει δοθεί 
προσοχή στην ανάπτυξη του εν λόγω 
τοµέα. Αυτό καθίσταται εµφαγές από 
τις όμορφα σχεδιασμένες πίστες (όλες 
ειδικά διαμορφωμένες µόνο για { ππυ]ή- 
Ρἰαγεη), τους ειδικούς κανόνες, τα ό 
διαφορετικά είδη παιχνιδιού και τα πά- 
΄μπολλα αυτοκίνητα. µε τις ξεχωριστές 
Ιδιότητες που µπορεί να πάρει κάθε 
παίκτης, ανάλογα µε τις προτιμήσεις 
και... τα βίτσια του). Δεν γνωρίζω κατά 


νται τομ 58Γνθ/5 και πού γα 


Βρεις στην Ελλαδίτσα µας τέτοια πράγ- 


ματα... Πάντως, αξίζει συγχαρητήρια η 
προσπάθεια, καθώς εἶναι ένα χαρακτη: 
ριστικό που έλειπε από τα προηγούµε: 
να (αιπιαθθάἁοῃ. 


Το αΠ(σοοδθον ΤΟΚ 2000 είναι το 


πιο πλήρες ζαππαρθάἁ ο. που Κυκλο- 
φορεί στινα αγορά τὰ και δεν] τον πε: 


τα ος Και έστω και ης σας εγεί- 
ρει το ενδιαφέρον η Ιδέα να καταπια- 
στείτε τώρα, καλά Όα κάνετε να του ρἱ- 
ξετε µια µατιά [ίόσο περισσότερες τόσο 
καλύτερα |)]. Το ἶδιο η πρέπει να κάνουν 
και οἱ φανατικοί της σειράς. Οι! υπόλοι- 
ποι που ξέρουν τι εστί ζαππαφθάἁοη. 


και έχουν ασχοληδεί αρκετά µε Τα δύο 
προηγούμενα, ώστε να έχουν βαρεθεί 
ὡς έναν βαθμό αυτή την «πετυχημένη 
ομολογουμένως: συνταγή, αν νομίζουν 
ότι θα Βρουν κάτι πρωτοποριακό και 
καινούριο στο ΤΟΌΚ 2000 γελιούνται. Το 
Φαπιορίαγ παραμένει το ἴδιο, ὁ όσες { βελ- 
πιστοποιήσεις “στα σηµεία” κι αν έχουν 
γίΝεΙ. Θα μπορούσαμε να πούμε όπιτο. 
ΤΌΑ 2000 είναι µια ΄καλογυαλισµένη” 
έκδοση των δύο 
πρώτων. [ι’ αυτό 
εἶναι πολύ πιθανό 


᾿ ΓΡΑΦΙΚΑ 
αυτή η κατηγορία 
των Φαππθιςνατο | ΗΧΟΣ 
Βαρεδεί σχετικά ΘΑΜΕΡΙΑΥ 
σύντομα. Θατους 
ΑΝΤΟΧΗ 
προσφερει µεν ευ; 
χάριστες εµπει- ΠΡΩΤΟΤΥΠΙΑ 
:Ρίες, δυμίζοντάς 
τους τα παλιά, αλ- 
λά... για άλλη. μία 
φορά η συνταγή 


εἶναι η ἴδια. Ωστό- 
σο, ητελικής από- 


Ενας ἤτλος που Όα σας 
φαση ενον! -- καθηλώσει αρκετές ώρες 
ας µπροστά στην οθόνη. Περίμενα 
σῃ όµως πολύ περισσότερα από 


ένα ζαιπιαφεάάοη 3. 


Ρς Μαρίει ες 


--  ΛΟΝΕΝΤΟΒΕ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


. αρ 
ᾱ. ού  ᾷ 
ασ 
ον 


ΑΟΤΙΟΝ Βρα οΙΜυιΑΤΙΟΝ »ΤΗΑΤΕΑΥ 


ὨΘΝΙΦΕ 


ΤΗΕ Ι.ΕΦΕΝΟ 0Ε νεςι 


υνιυς 


Ποιος, αλήθεια, δεν ξέρει για την τραγική μοίρα της περίφηµης Πομπηίας; Πρόκειται για έναν 
από τους πιο σημαντικούς Ιστορικά χώρους και όχι µόνο. Είναι απορίας άξιο πώς καµία από τις 
λεγόμενες “μεγάλες εταιρείες” του χώρου δεν έχει κυκλοφορήσει κάποιο σχετικό παιχνίδι µέχρι 


τώρα, Το Ροπηρεί είνα! ένα πολύ καλό αάνοπ!υγο και πιστεύω ότι 


θα ικανοποιήσει τους φίλους του είδους, 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


(η/ο Ιπιειας!ίνθ σε 
συνεργασία µε την 
Ενώση Μουσείων της 
[αλλίας κατάφεραν 


να δημιουργήσουν 


υπο μία μοναδική στο είδος της σειρά, 


η οποία παρουσιάζει µε μοναδικό 
τρόπο θέµατα ευρύτερου πολιτισμού. Η 
σειρά αυτή έχει εκπαιδευτικό ρόλο, 
αφού ο χρήστης ενημερώνεται µε καθα- 
ρά επιστημονικού - Ιστορικού χαρακτή- 
ῥα πληροφορίες για όλα τα θέµατα που 
πραγματεύονται τα εν λόγω παιχνίδια, 
αλλά και ψυχαγωγικό, µια και παίζονται 
ὡς αυτόνοµα αἀνεπίυτος. Μέχρι τώρα 
στη σειρά έχουν παρουσιαστεί τα Ψει- 


φαἰ]ε 1685, ΕαΥΡΙ 1156 Β.ς,; Τοπιθ οί 
ἤιθ ΡΙαταοή, Εοηρἰἁάθη (!ῃ και το 
ΑΖίες; Τπθ (υισο αἲ Ιηθ Ηθαή οἱ 1 
(1η οἱ Θοἱά. Όλα τα προαναφερόµενα 


τε 
. 1. Αα ον 
πει 
ΝΑ. 
νο ὃ Ἄά ζ π 


ΗΕ ΓΣ) Ρς Μις: 


παιχνίδια έχουν παρουσιαστεί στο πε- 
ριοδικό µας στα τεύχη 88, 94, 103 και 
112 αντίστοιχα. Σημειώνεται για όσους 
ενδιαφέρονται ότι απὀ αυτά το µεν 
Εαγρ! 1] 156 Β.6.: Τοπι0 οἱ ἥιε Ρῄαταο]ι 


ήταν το πρώτο αἀνθη!υτθ που κυκλοφό- 


ρησε στη χώρα µας µε ελληνικούς υπό- 
ππλους από την ΡΙο/[πθ, η οποία τώρα 
πια έχει κλείσει (µία εκπληκτική προ- 
σπάθεια], το δε ΑΖίες; Τι Ουι5θ αἱ 1ε 
Ηεαη οἱ ἠ1θ (Ἠγ οἱ Οοἱα είναι το πρώ- 
το παιχνίδι της σειράς όπου η εταιρεία 
αλλάζει το συσχετισμό ανάµεσα στο 


πληροφοριακό - εκπαιδευτικό και το κα- 


θαρά ψυχαγωγικό σκέλος, δίνοντας πο- 
λύ µεγάλη Βαρύτητα στο τελευταίο, Κα- 
Βιστώντας το έτσι ένα εξαιρετικό, αυτο- 
δύναμο αἀνοπ!υιθ. Προκαταβολικά Το- 
γίζω ότι τα τελευταία σχόλια καλύπτουν 
και το Ροπηρθί; Τῃ8 ἱ6οεπά οἱ βευνίυ». 


ΑΠΧΕΙ ΤΕΙΒΕ/ΟΛΥΟ ΙΝΤΕΝΑΟΤΙΝΕ 
ΠΗρ:/ ΗΝ Νροπιρθίᾳσπηθ.οοπη/ 


ΡοηΗωπι ΜΜΧ στα 200ΜΗ:, 32Μ8Β ΚΑΜ, 
Ἠήηαοννς 95/98, ΌἱιθοΙΧ 60, 12χ Ο0- 
ΒΟΜ ἄήνο, 2Μ8 5ΝΟΑ κάρτα γραφι- 

κών µε ὈἱγθοΙΧ οθΠ/ήθά ἀῑίνθις, 16-Οἱ! 


Ἠιπάοννς συµθατἡ κάρτα ήχου µε Ὀἱ- 

ιθοΙΧ οθΠἱήθα ἀήνθις, πληκτρολόγιο 

και 1003, Μίοιο5οβ συμβατό πιου»θ, 
290Μ8 στον σκληρὀ 


Το παιχνίδι περιέχε! [στο σκέλος ΕΠΟΥ- 
εἰοραεα[ία) µία σειρά εκπληκτικών πλη- 
ῥροφοριών και φωτογραφιών για τον πο- 
λύ σηµαντικό αυτόν ιστορικό χώρο [την 
Πομπηία), αλλά ταυτόχρονα είναι και 
ένα αυτοδύναμο αἀνεπίυΓθ, πολύ αξιό- 
λογο μάλιστα. 

Προτού προχὠρήσω στην παρουσία- 
ση του παιχνιδιού, ένα τελευταίο σχό- 
λιο, Εχω την πληροφορία ότι η συνεργα- 
σία της Ενώσης τῶν Μουσείων της [αλ- 
λίας µε την (ηγο |η/ειας!ΐνθ τελείωσε 
και τώρα τη σειρά έχει αναλάθει η ΙΝ- 


ΡΕΧ», Η νέα εταιρεία, που έχει αναλά- 
βει την εκδοτική συνέχεια, έχει ΚυΚλο- 
φορήσει στο διάστηµα αυτό τα Ραιίς 
1313 και ἰουντθ, στην ἴδια σειρά, ϐε- 
βαίως. Το ουν, το οποίο έχω στα χέ- 
Ρια µου σε γαλλική έκδοση, δείχνει Κάτι 
παραπάνω από εξαιρετικό. Περιμένω µε 
µεγάλη αγωνία να κυκλοφορήσει στη 
χώρα µας η αγγλική ἐκδοσή του. Δυστυ- 
χώς, δεν µπόρεσα να επιθεβαιώσω 
την πληροφορία για το ποια εται- 
ρία έχει αναλάβει τη συνέχεια της 
πολύ καλής σειράς. Όποτε µάθω 
κάτι σίγουρο, Όα σας ενημερώσω 
από την στήλη “Αἀνοπίυτες 8 

Εβρος Νεννς”. 

Τέλος, αξίζει να αναφέρουμε τις 
παραγὠγές της Έγτο που περιµέ- 
νουµε. Πρόκειται για τα Ό9γ55εΥ: 
Το 58αιεῇ {οι []γοσες, Ταἱες οἱ 
Πἰναίη ραή ] και 2 (Βασισμένα 
στο μύθο του βασιλιά Αρθούρου 
και των Ιπποτών της Στρογγυλής 
Τράπεζας) και το ΕΓυ5αίεπῃ, που 
ὃα ακολουθήσει µετά το ΕΩΥΡΙ 2 στη 
σειρά αυτή που εξετάζουμε. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Καταρχήν, δέλω να ξεκαθαρίσω ότι 
το Ροπιρείἰ έχει ένα απὀ τα πιο απαρά- 
δεκτα πιαηυαἰς που έχω δει όλα αυτά τα 
χρόνια σε «οπηρυ!εΓ 4απ;θ. Δεν αναφέ- 
ρει ποτα, ούτε µία γραµµή, για την 
υπόθεση του παιχνιδιού! 

Σκωτία, 1904. Ο Αἀήαη Βἰακε έχει 
σχεδόν όλα όσα Όα επιθυμούσε στη ζωή 
του. Είναι ένας ικανότατος σπόρτσµαν, 
εξερευνητής και γνωστότατος αρχαιολό- 
γος, ο οποίος μοιράζει τη ζωή του ανά- 
µεσα στην αγαπημένη του γυναίκα Σο- 
φία και στα εξωτικά ταξίδια -περιπέτει- 
ες, που τον κρατούν αναγκαστικά µα- 


κριά από το σπίτι του για πολύ καιρό. 
[υρνώντας πίσω από ένα τέτοιο ταξίδι 

ο Αἀήαη μαθαίνει για τη μυστηριώδη 
εξαφάνιση της αγαπημένης του γυναί- 
κας. ἵτην τραγική 
συμφορά που τον βρήα και παρά τη 
µεγάλη θλίψη του, αρχίζει να “Βυδθίζε- 
ται” στο διάβασμα διάφορων παράξε- 


γων χειρογράφων, τα οποία είχε Βρει και 


φέρει πίσω στο σπίτι απὀ τις εξερευνή- 
σεις του. Επειτα από πάρα πολλές ώρες 
επίµονου διαθάσµατος ανακαλύπτει, τε- 
λικά, έναν πανάρχαιο πάπυρο που αφο- 
ρά στην περίφηµη θέα |δμίαι. 

Σύμφωνα με τον πάπυρο αυτό, αν κα- 
ταφέρει να σώσει την “προσωποποίη- 
ση” της γυναίκας του τρεις φορές, σε 
τρεις διαφορετικές περιόδους του χρό- 
νου, τότε ὃα µπορέσει να την ξαναφέρει 
Κοντά του! 

Αυτή λοιπόν εἶναι η απόλυτη πρόκλη- 
ση. Ίρεις ριψοκίνδυνες διασώσεις, τρία 
ταξίδια στο χρόνο, τρεις πραγματικές 


περιπέτειες - ΑΌΥΕΝΤΗΕΕΣ, Χωρίς κανέ- 


γαν δισταγμό ο Αἀτίαη ΒἰαΚεο αποδέχε- 


ται την πρώτη πρόκληση. Καθώς προφέ- 


ρε! τις τελευταίες λέξεις του πανάρχαι- 


ου αυτού μαγικού πάπυρου, άρχισε να 
ταξιδεύει µέσα στο χρόνο και βρίσκεται 
στη δρυλική Πομπηίαἰ 

Πομπηία, 20 Αυγούστου του έτους 
79 μ.Χ. Η θρυλική πόλη που Βρίσκεται 


στους πρόποδες του Βεζούβιου έχει µό- 


λις 4 ηµέρες ζωής πριν από την τροµε- 
ρή και ολοκληρωτική καταστροφή που 


ὃα επιφέρει η έκρηξη του ηφαιστείου. 
Το πρόβλημα είναι ότι κανείς δεν το ξέ 


ρει. Κανείς, εκτός από εσένα, φυσικά. 
Ο Αἀήίαπ, που τώρα αποκαλείται 
Ηααιίαη στα λατινικά, πρέπει πρώτα να 


ΡΟ Μας!ει ΕΕΤΡΡΟΟΓ 


Δάγμα από το ἴηνεπίογγ σου στο παιχνίδι. 


εντοπίσει τη Σοφία, την “προσωποποίη- 
ση” της αγαπημένης του γυναίκας, και 
να την πείσει να τον ακολουθήσει µα- 
κριά από την πόλη και τον τρομερό κίν- 
δυνο που την απειλεί. Τα πράγματα 
όµως δεν είναι τόσο απλά όσο ίσως 
φαίνονται από πρώτη ματιά, Όχι µόνο 
πρέπει να την εντοπίσει µέσα στους κα- 
τοίκους µία παντελώς άγνωστης σε αυ- 
τόν πόλης, αλλά ταυτόχρονα πρέπει να 
προσέχει το συμβούλιο της πόλης, το 
οποίο φροντίζει να διατηρεί την ηρεµία 
Και δεν Όα διστάσει καθόλου να τον 
φυλακίσει αν διαπιστώσει ότι απειλείται 
η κοινωνική γαλήνη. Ποιος, αλήθεια, 
µπορεί να ακούσει Καὶ να πειστεί από 
τις απεγνωσµένες προειδοποιήσεις σου; 
Ωστόσο, ακόµα και αν καταφέρεις γα 
βρεις τη Σοφία, σε περιμένει ένα μεγα- 
λύτερο έργο. Η “προσωποποίηση” της 
αγαπημένης σου γυναίκας ζει στην Πο- 
µπηία ὡς σκλάβα Και όχι µόνο αυτό, 
αλλά προσπαθώντας να την πλησιά- 
σεις, βρίσκεσαι υπό τη συνεχή παρακο- 
λούδηση ενός “πρώην” σκλάβου, ο 
οποίος δουλεύει για τον Οε{ανίυς 
Ουαηίο στον οποίο ανήκει το σπίτι της 


Σοφίας... 
Εσύ ως Ηαάτίαη πρέπει να άθεις 
γα πείσεις τη Σοφία να έρθει µαζί σου 


Ο χάρτης της πόλης που πρέπει να συμθουλεύεσαι. 


πριν από την καταστροφική ηµεροµηνία 
της 24ης Αυγούστου. Νομίζεις ότι θα 
μπορέσεις να τα καταφέρεις; Δεν έχεις 
παρά να δοκιµάσεις. 

Μία δρυλική αναμέτρηση, ένας πα- 
Θιασµένος έρωτας, δράση και χιούμορ, 
όλα αυτά κάνουν το Ροπιρεί ένα µονα- 
δικό αἀνεπίυτθ που κανείς πραγματικός 
φίλος του είδους, και όχι µόνο, δεν πρέ- 
πει να το χάσει. Το Ροπηρεί εἶναι το πρώ- 
το µέρος µία τριλογίας, που ὃα έχει ως 
θέµα την Προσπάθεια του Αἀῑίαπ Βίακε 
να φέρει πίσω στη ζωή την αγαπημένη 
του γυναίκα Σοφία, Μετά το Ροπηρεί, το 

“οποίο απόλαυσα, περιμένω µε µεγάλη 
προσµονή και τα άλλα δύο µέρη της 
τριλογίας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα γραφικά του παιχνιδιού τρέχουν 
σε ανάλυση ό40χάθ0 µε Ἰ6 ή 24-Βἱ 
χρώμα και εἶναι -όπως όλες οι τελευταί- 
ες παραγωγές της (ηγο- εξαιρετικά, 
γραφικά πρώτης κλάσης. Η αναπαρά- 
σταση της δρυλικής πόλης έ έχει γίνει µε 
τόσο µεγάλη προσοχή ώστε αρκετές 


φορές νομίζεις ότι είσαι εκεί. Οἱ χρώμα- 
ισμοί των τοποθεσιών και των κτιρίων 


εἶναι μοναδικοί, οι φωτοσκιάσεις επί- 
σης, και όλα αυτά χῶρίς να απαιτείται 
κάποια Ιδιαίτερη 30 αεεθἰειαίοι κάρτα 
γραφικών. Απλώς µε τη νέα ΟΙΝνίθν/ 
Ιθεποἰοογ «γίθπι οπαίπθ της έχει κα- 
τορθώσει να διαθέτει πλήρη Περιστρο- 
φική κίνηση 360 μοιρών σε ὈαεΚριουπά 
γραφικά και χαρακτήρες που είναι πλή- 
ρως πθπάθιθα και δημιουργούν µία µο- 
ναδική 30 κόσµο - εμπειρία. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι, όπως 
στις περισσότερες παραγωγές της (ζηγο, 
κάτι παραπάνω από εξαιρετικός, Απμο- 
σφαιρικότατα μουσικά κομμάτια παί- 
ζουν στο Βαεκοτουπά καθώς εσύ προ- 
χωρείς στο παιχνίδι, τα ηχητικά εφέ εἶ- 
ναι εξαιρετικά καὶ, τέλος, οι ομιλίες εἷ- 
ναι πάρα πολύ καλές και ατμοσφαιρικές 
«τουλάχιστον σε µένα ηχούν αψεγάδια- 
στες. Σε αυτά προσθέτοντας το γεγονός 


ότι στο παιχνίδί υπάρχει η δυνατότητα 


να Βλέπεις τους διαλόγους σε κείµενο 
πάνω στήν οθόνη, φτάνει σχεδόν το άρι- 
στα στον τοµέα αυτό, 

Ο χειρισμός του έχει απλοποιηδεί σε 
πολύ µεγάλο βαθµό. Αυτό φυσικά εἶναι 
καλό, αλλά και κακό. Η οδόνη δράσης 
καταλαμβάνει όλο το μόνιτορ και η 
προοπτική είναι γενικά πρώτου προσώ- 


΄Ὅπου όταν κινείσαι ή δρας και μα 


θές τρίτου προσώπου όταν µ 
άλλους χαρακτήρες. 
Κάνοντας δεξί κλικ µε το ππουςθ, 
ενεργοπο!είς ταυτόχρονα δύο µπάρες 


στο επάνω µέρος της οθόνης. Η επάνω 
µπάρα περιέχει την επιλογή Μθπυ, µέσω 
της οποίας έχεις πρόσβαση στα Ρἰαγ, 
γἱ5ἱ! πιοςς, 5ανθ, |οαά, Ριδίθγεηεος, 
Επεγεἰοραεάῖα, 5]α!υς και ΟυΙ!. Η δεύ- 
τερη µπάρα δείχνει τα αντικείμενα που 
έχεις στο ἱηνεπίοηγ σου, εφόσον φυσικά 
έχεις κάποια. 

Με το Ψἱ5]! πιοᾶθ µπορείς να δεις 
όλες τις τοποθεσίες του παιχνιδιού χω- 
ρίς να πρέπει να λύσεις κανέναν γρίφο. 
Είναι πολύ χρήσιμο κυρίως όταν θέλεις 
να εξοικειωδείς µε τους χώρους του 
παιχνιδιού. Από το Ρθίθίθηςθς ρυθµί- 
ζεις τον ήχο και την εμφάνιση τῶν δια- 
λόγων σε κείµενο κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού. Από το Επεγεἰοραθάἰα απο- 
κτάς πρόσβαση στην πληροφοριακή 
σχετικά µε την Πομπηία ἀαίαραςθ του 
παιχνιδιού, η οποία -όπως σε όλες τις 
ανάλογες παραγωγές της (ηγο- είναι 
ένα Βησαυρός γνώσεων, αφού καλύπτει 
µε μοναδικό τρόπο όλες τις πτυχές του 
Θέματος. Τέλος, το »ἱα!υς δείχνει µε µία 
εντυπωσιακή γραφική αναπαράσταση 
την πρὀοδό σου στο παιχνίδι. 

Σημειώνεται επίσης ότι κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού µπορείς να αποκτή- 
σεις πρόσβαση στους πολύ καλούς 
χάρτες του [και της πόλης) πατώντας το 
πλήκτρο 5ραεθβαι. Σε αυτούς καταγρά- 
φονται τα περισσότερα Κτίρια της πό- 
λης και έτσι Όα µπορείς εύκολα να 
Βρεις το δρόµο σου. 

Κινείσαι προς όποια κατεύθυνση ο 
κέρσορας - πάπυρος είναι ανοικτός, κά- 
νοντας ένα απλό αριστερό κλικ µε το 
πιουςθ, Το ίδιο ισχύει όταν θέλεις να πά- 
ρεις ένα αντικείµενο που Βρίσκεις ή που 
ήδη έχεις στο ἱηνθπίοη σου. 

[ενικά ο χειρισμός εἶναι εξαιρετικά 
απλός και δεν Όα σου προξενήσει κανέ- 
να πρόβληµα, 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι 
μοναδική. Καλύπτει αρκετά διαφορετ!- 
κά εἶδη, όπως δρίλερ και ροµάντζο, µε 
μεγάλη επιτυχία. Η αἴσθηση ὁ ότι τριγυρ- 
νάς στη δρυλική αυτή πόλη λίγο πριν 
από τη µεγάλη καταστροφή εἶναι κάτι 
που πολύ δύσκολα µπορεί να περιγρα- 
φεί και να μεταφερθεί στο χαρτί. 

Η δράση του παιχνιδιού είναι αρκετά 
πλούσια και, επειδή Βασίζεται σε ένα 
έξυπνο και πρωτότυπο σενάριο, πολύ 
ενδιαφέρουσα. Το παιχνίδι είναι αρκετά 
µεγάλο από πλευράς δράσης, ενώ η δυ- 
σκολία του κινείται στο µέσο επίπεδο. 
Την πρώτη µέρα ὃα πρέπει να φύγεις 
από το σπίτι που ξεκινάς και να πας στο 


Έα το Φε ἵο πας Λας ον, να, 
Αα. ἳνοος «8 Ἠσα κιό Αὔ πο) ναεεδξκς να ώ Ἡ' η Τα! 


Εοτυπι. Εδώ Όα πρέπει να συν- 
διαλαγείς µε διάφορους 

εμπόρους και να βρεις ένα 

κατάλληλο δώρο για τον Ρορία(υς, ώστε 
να σε πάρει µαζί του στο σπίτι του Ός- 
Ιανίυς Ουαῄίο, όπου Όα συναντήσεις, 
επιτέλους, τη Σοφία. 

Τη δεύτερη µέρα πρέπει να συναντή- 
σεις τη μάγισσα |ἱοευσ]α και να µαζέ- 
Ψεις τα συστατικά που Όα σου ζητήσει, 
έτσι ώστε να µπορέσει να σου φτιάξει 
τα κατάλληλα φίλτρα (ρο[ίοης) που δέ- 
λεις. Πρέπει να παίξεις και να κερδίσεις 
ένα παράξενο παιχνίδι ονόματι “Τα[!” 
και φυσικά να συναντηθείς πάλι µε τη 
Σοφία, όπου αυτή τη φορά η σχέση σας 
ὃα προχωρήσει ακόµη περισσότερο, 

Την τρίτη µέρα ὃα πρέπει να συνδια- 
λαγείς µε διάφορους σκλάβους και µο- 
νοµάχους και προς το τέλος της να πεί- 
σεις τη Σοφία ότι την αγαπάς και ότι 
διατρέχει µεγάλο κίνδυνο, έτσι ώστε να 
δεχτεί να σε ακολουθήσει. 

Η τελευταία µέρα εἶναι η κορύφωση 
των προσπαθειών σου, καθώς πρέπει να 
συνδιαλαγείς µε τον Ετυς!υ» Και να στα- 
µατήσεις τον »/α[ΐυς, ο οποίος έχει απα- 
γάγει εν τῷ μεταξύ τη Σοφία. ἔτσι͵ πρέ- 
πει στον ελάχιστο χρόνο που έχεις, να 
τη Βρεις, να την ελευθερώσεις, να τη 
µεταμφιέσεις ώστε να µη την αναγνωρί- 
ζουν ὡς σκλάθα και, τέλος, να προλά- 
βετε να φύγετε από την πόλη πριν από 
τη µεγάλη έκρηξη.. 

Το Ροπιρεί εἶναι ένα εξαιρετικό σα 
νθη!υ!θ. Είμαι σίγουρος ότι ὃα σας κα: 
λύψει από κάθε πλευρά. Μην το χάσετε 
µε τίποτα. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Με το που αρχίζει το παιχνίδι, κάνε 
δεξί κλικ και µέσω των Μεπυ και Ργείει- 
επςθς Βάλε το δυθῄἠε5 στο Όη, Είναι 
πολύ σηµαντικό να Βλέπεις σε κείµενο 


όλους τους διαλόγους, γιατί αλλιώς 
μάλλον δεν Όα καταλάθεις τα περισσό- 
τερα από όσα λένε. 


Πρώτη Μέρα: 20 Αυαυ»! 79 Α0 

Σεκινώντας το παιχνίδι, μαθαίνεις 
από τη θεά Αφροδίτη ότι έχεις τέσσε- 
ρις ηµέρες καιρό µέχρι να βρεις την 
αγαπημένη σου Σοφία Και να την πεί- 
σεις να σε ακολουθήσει προτού γίνει η 
καταστροφική έκρηξη του Βεζούβιου. 

Όπως αρχίζει το παιχνίδι, πήγαινε πά- 
νω και λίγο προς τα δεξιά (κάνε κλικ 
στην πιο ΝΕ κολόνα, όπως Βλέπεις) και 
στη γωνία στρίψε λίγο δεξιά και προχώ- 
ρησε στην πόρτα-άνοιγμα που εἶναι 
µπροστά σου, για να περάσεις στον δΙ- 
πλανό κήπο. Εδώ προχώρησε ακόµη μία 
φορά µπροστά σου. Τώρα στρίψε αρι- 
στερά 90 μοίρες Και Ὁα δεις µπροστά 
σου µία τρίχρωμη πόρτα [δεν καλοξε- 
χωρίζει ότι είναι πόρτα, αλλά τέλος πά- 
ντωγ). Τώρα προχώρησε ίσια μπροστά 
σου και βρίσκεσαι στον προθάλαμο 
του σπιτιού. Προχώρησε στο βάδος του 
δωματίου (εμπρός και λίγο δεξιά, στρί- 
Ψε πάλι λίγο δεξιά και προχώρησε 
μπροστά] και τώρα στρίψε αριστερά 
και κοίτα στο πάτῶμα λίγο στ’ αριστε- 
ρά του επίπλου [σεντούκὴ. Στο έδαφος 
ὃα δεις ένα παράξενο αντικείµενο, Το 
οποίο καταλαθαίνει το πρόγραµµα. Πά- 
ρε το και κάνοντας δεξί κλικµετο 
πιουςθ για να ενεργοποιήσεις το Μεπυ- 
Ιπνεπίουγ, Βλέπεις ότι τελικά είναι ένα 
κλειδί! Προσωπικά χρειάστηκα περίπου 
µισή ώρα µέχρι να εντοπίσω αυτό το 
αντικείµενο - κλειδί στο πάτωµα και να 
καταλάβω τι ακριθώς συμβαίνει. 
Ωραία αρχή για ένα αἀνεπ!υτεἰ 

Πάρε το κλειδί από το ἵπνεη!οηγ σου 


και κάνε το κλικ. 

πάνω στο σεντούκι. 

Το ανοίγεις και µέ- 
σα σε αυτό Βλέπεις 3 αντικείµενα. Από 
τ’ αριστερά προς τα δεξιά, όπως Βλέ- 
πεις την οθόνη, αυτά είναι τα απηυ]ο!, 
εοπ/τας! και Γορθ. Το απιυ]ε! είναι αυτό 
που, έχοντάς το στην κατοχή σου και 
κάνοντας κλικ σε οποιαδήποτε τοποῦε- 
σία πάνω του, µπορείς να έχεις άµεση 
πρόσβαση στην εγκυκλοπαίδεια του 
παιχνιδιού. 

Αφού πάρεις και τα 3 αυτά αντικεί- 
µενα (στην οθόνη µε το κοντινό πλάνο 
του συμβολαίου κάνε κλικ στο κάτω µέ- 
ρος της οθόνης για να προχωρήσεις 
στο επόμενο αντικείµενο], κάνε κλικ 
στο κάτω µέρος της οθόνης για να 
κλείσεις το σεντούκι. Θα εμφανιστούν 
δύο εξέχοντες πολίτες και Όα ξεκινή- 
σεις µία συζήτηση µαζί τους. Ρώτησέ 
τους έναν έναν όλες τις δυνατές επιλο- 
γές, Αφού εξαντλή- 


σεις µαζί τους όλα ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ ] 
τα δυνατά μα ΓΡΑΦΙΚΑ 
συζήτησης, τότε . 
εμφανιστεί µπρο- . ...- 
στά σου και 9 56- ΣΕΝΑΡΙΟ 
ευπάύς Ρορίαϊυς ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Ἀυφυσήσπυς, οπα- "ι 
τέρας του φίλου ΔΡΑΣΗ 
σου. Συζήτησε µαζί 
του εξαντλώντας 
όλες τις δυνατές 
επιλογές. Όταν τε- 
λειώσει η συζήτησή 
σας, µπορείς να Ένας από τους καλύτερους 
θγεις -επιτέλους- ήτλους στη λεγόμενη 
έξω από το σπίτι Μεκπαιδευτική΄ σειρά της ζηγο 
κάνοντας Κλικ στην | που κυκλοφορεί σε συνεργασία 
εξώπορτα. Η συνέ- µε την Ένωση των Μουσείων της 
χεια στις οθόνες Γαλλίας. ναι αρκετά μεγάλος 
σας... από πλευράς δράσης και 
| περιέχει μερικούς 
ενδιαφέροντες γρίφους. 


Ρς Μαςιε 


--- ΑΟΝΕΝΤύΒΕ ΑΟΤΙΟΝ ΒΡα Τ5ΗΜΟΙΑΤΙΟΝΤ 5ΤΗΑΤΕΑΥ 


ΝΟ 
ΛΜ) ΡΗΧ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ΟΙ αγώνες του παγκόσμιου πρωταθλήματος της Εογπιυία Ἱ προσθέτουν συνεχώς νέα µέλη στους 
διασώτες της καταπληκτικής αυτής διοργάνωσης. Στη χώρα µας οἱ φροντίδες των τηλεοπτικών 
σταθμών, µε τις απευθείας μεταδόσεις, συντελούν τα µέγιστα ώστε και οἱ Ελληνες, αργά αλλά 


σταθερά, να εντάσσονται σε αυτό το διαρκώς αυξανόμενο κοινό. 
Ανάλογα αυξητικός όµως εἶναι και ο αριθµός τῶν ηλεκτρονικών 


παιχνιδιών που εξοµοιώνουν την εν λόγω διοργάνωση. Ιδού, 
λοιπόν, ακόµα ένα µέλος, το ΕΙ Ν/ΟΚΙΟΌ 6ΚΑΝΟ ΡΒΙΧ. 


του Γιάννη Ιζοἴτη 


η στιγµή που γράφεται το 
παρόν άρθρο, οι µνήµες 
από τον τελευταίο ευρω- 
παϊκό αγώνα της φετινής 
διοργάνωσης είναι ακόµα 
γωπές, Στη δρυλική πίστα της 
Μοηζα, στη γείτονα χώρα Ιταλία, 
διαδραματίστηκε µία κούρσα η οποία 
σημαδεύτηκε από ένα τρομακτικό ατύ- 
χηµα. Συγκεκριµένα, λίγο µετά την εκκί- 
νηση, κάποια μονοθέσια “μπλέχτηκαν”, 
µε αποτέλεσµα ένα από αυτά να βρεθεί 
στον αέρα στροβιλιζόµενο και ακολού- 


ως διαλυόµενο, παγώνοντας όλους 


“Κάτσε πίσω απ΄ την μπάρα!” 


ΡΟ Μαςιει 


όσοι παρακολουθούσαν τον αγώνα. 
Ώστόσο, το απίστευτα υψηλό επίπεδο 
παθητικής ασφάλειας που προσφέρουν 
τα μονοθέσια διασφάλισε τη σωματική 
ακεραιότητα των οδηγών στο ακέραιο. 
Όχι όµως και αυτή ενός πυροσθέστη, ο 
οποίος έχασε τη ζωή του αφού κάποια 
από τα συντρίµµια που εκτοξεύθηκαν 
κατευθύνθηκαν στο περιθώριο της πί- 
στας στο οποίο Και βρισκόταν. Αυτό το 
ατύχημα µε ώθησε να αναλογιστώ τα 
όσα, τελικά, προσφέρουν οἱ ηλεκτρονι- 
κοί υπολογιστές σε όλους εµάς που 
ονειρευόµαστε όχι µόνο να παρακολου- 


ΕΙΟΟ5 ΙΝΤΕΝΑΟΤΙΝΕ 


Ροπ!ίωπι ΜΜΧ ΊόόΜηΣ, 32Μ8 ΡΑΜ, 30 
κάρτα γραφικών µε 4ΜΒ μνήμη, Ο0- 
ΡΟΜ 2Χ, Οἰπ8οΙχΧ 70 


δήσουμε έναν τέτοιο αγώνα από κοντά, 
αλλά ακόµα και να θρεθούµε στο πιλο- 
τήριο ενός µονοθέσιου της Εοππιυ]α Ἱ. 
Τόσο το εφικτό όσο και το ανέφικτο 
υλοποιούνται µέσα από µία εικονική 
έστω εμπειρία, αφού τα διάφορα προ- 
γράμματα, προσοµοιώνοντας όλο και 
πειστικότερα τις αγωνιστικές συνθήκες, 
ανάγουν την ενασχόληση αυτή σε µία 
συγκλονιστικά ρεαλιστική εμπειρία. Και, 
το Κυριότερο, µας περιθάλλουν µε απὀ- 
λυτη ασφάλεια, αφού στο χώρο του δω- 
µατίου µας είναι σίγουρο ότι δεν θα 
φτάσουν ποτέ τα συντρίμμια κάποιας 


τα. | 


10 /22 
Ἱ/ς 
Όμορφα χρώματα και λεπτομερής σχεδίαση υπόσχονται ένα υπέροχο οπτικό 
αποτέλεσµα. 


Ρος 
ἵσο 


σύγκρουσης. Εξάλλου, όσο σφοδρά και 
αν συγκρουστούµε, το πολύ πολύ να 
επανεκκινήσουµε τον αγώνα κι ούτε γά- 
τα ούτε ζημιά! 

Ύστερα απὀ αυτή την απαραίτητη, 
κατ’ εµέ, εισαγωγή ας περάσουμε στα 
στοιχεία που αφορούν σε αυτό καθ’ 
εαυτό το παιχνίδι. 


ΕΝΙΣΧΥΜΕΝΑ ΓΡΑΦΙΚΑ 
Ουσιαστικά έχουµε να κάνουμε µε µία 
άτυπη συνέχεια του ΟΗ]είαί Ροππυἱα Ἰ 
Καείπᾳ το οποίο, αν και είχε προκαλέσει 
θόρυβο πριν από την κυκλοφορία του, 
δεν κατάφερε τελικά να ικανοποιήσει τις 
προσδοκίες όσων το Τίµησαν αγοράζο- 
ντάς το. Ιδιαίτερα τα γραφικά του δηµι- 
ούργησαν στους κατόχους τῶν καρτών 
επιτάχυνσης τρισδιάστατων γραφικών 
µεγάλη σύγχυση, αφού οἱ διαφορές µε 
τη 5οῄννατθ αναπαραγωγή του ήταν 
ασήμαντες. Το πρώτο λοιπόν που 
Θα περίµενε κανείς εἶναι µία γεν- 
ναία βελτίωση στο συγκεκριµένο 
τοµέα, κάτι ήδη ορατό απὀ την 
εισαγωγή του παιχνιδιού. Πρόκει- 
ται για Την πιο όμορφη εισαγωγή 
που έχω παρακολουθήσει σε παι- 
χνίδια αυτής της κατηγορίας. 
Μέσα από τα µάτια του κορυφαί- 
ου πιλότου Μίκα Ηακκίπεη Βιώ- 
νουµε όλη την ένταση των αγων!- 
ζομένων, καθώς αυτή καταγρά- 
φεται έντονα στο πρόσώπο του 
οδηγού, κυρίως κατά τη στιγµή 
της εκκίνησης, όπου το άγχος 
δείχνει να καταλύει ακόµα και το 
δικό του ψυχρό, ὡς Σκανδινα- 
βού, νευρικό σύστημα. Ένα µείγ- 
μα από αυθεντικά και κατασκευασμένα 
ψηφιακά στιγμιότυπα αγώνων αναλαμ- 
βάνουν να απεικονίσουν τα περιγραφό- 
µενα µε άψογο τρόπο και αισθητική µε: 
γαλοπρέπεια. Ανάλογα είναι και τα γρα- 
φικά που συναντάμε στο παιχνίδι, επιθε- 
βαιώνοντας τη Βελτίωση που έχει συντε- 
λεστεί συνολικά στον τοµέα αυτό. Θα 
παρατηρήσουμε, λοιπόν, ότι η απεικόνι- 
ση των µονοθέσιων πλησιάζει τη µορφή 
των πραγματικών µοντέλων. Η σχεδἰασή 
τους εἶναι εντυπωσιακή, διαθέτοντας 
όμορφα χρώματα Και γυαλιστερά αµα- 
ξώματα. Δείχνει να υπολείπεται, όµως, 


αυτής που κάποιοι άλλοι τίτλοι του αντα- 


γωνισμού έχουν παρουσιάσει, τοποθετώ- 
ντας τον πήχη πιο ψηλά. Όπως, για πα- 
ράδειγµα, το Ε] 2000, πονίθνν του οποί- 
ου έχουµε ήδη φιλοξενήσει στις σελίδες 
του περιοδικού. 

Τα ίδια ισχύουν και για τις πίστες µε 
µία µικρή διευκρίνιση σε αυτό το ση- 
µείο: Αν και αισθητικά υπολείπονται 


ελάχιστα του ανταγωνισμού, ὠστόσο 
δεν παύουν να αποτελούν πιστά αντ]- 
γραφα τῶν πραγματικών σε ότι αφορά 
τη σχεδίαση των διαδρομών τους. Αυτό 
μπορούμε να το πούμε µε θεβαιότητα, 
καθώς πλέον τις έχουµε µάθει απέξω τό- 
σες φορές που έχουµε κληθεί να τρέ- 
ξουµε στα ὁριά τους. Το στοιχείο που 
αποτελεί καινοτόμο χαρακτηριστικό, 
προσθέτοντας µία ευχάριστη γραφική 
πινελιά, είναι το ελικόπτερο που αναλαµ- 
βάνει να µας ξεναγήσει απὀ ψηλά στην 
πίστα της επιλογής µας, καταδεικνύο- 
ντας τα σηµεία-κλειδιά της. Μία εξαιρε- 
τική όσο και απολύτως χρήσιµη δυνατό- 
τητα. Επίσης, κατά τη διαδικασία ρύθμι- 
σης του µονοθέσιου και ανάλογα µε το 
τµήµα που διαµορφώνουµε κάθε φορά, 
στο κάτω µέρος της οθόνης προβάλλε- 
ται ένα αντίστοιχο φιλµάκι το οποίο ανα- 
λαμθάνει να διασκεδάσει το άχαρο της 


Η κινητοποίηση των μηχανικών, κατά την επἰσκεψή µας 
στα ρἵῇς, αναπαρίσταται µε ένα συμπαθητικό φιλµάκ:. 


όλης διαδικασίας. Ακόμα και κατά την 
είσοδο στα ρἵΐς, µε ευχαρίστηση παρα” 
κολουθεί κάποιος την κινητοποίηση τῶν 
μηχανικών όπως αυτή αποδίδεται απὀ 
ακόµα ένα συμπαθητικό φιλµόκι. 


ΑΠΑΙΤΗΤΙΚΟΣ ΤΙΤΛΟΣ 

Όλα καλά κι όλα ὠραία, λοιπόν, 
όµως η πολύ καλή γραφική επίδοση που 
σημειώνει ο τίτλος έχει και το τίµηµά 
της. Αυτό δεν είναι άλλο από τις απαιτή- 
σεις σε Παιάνναθ, προκειµένου να απο- 
λαύσει ο χρήστης όλα όσα µπορεί αυ” 
τός να προσφέρει. [έλασα διαβάζοντας 
ότι αρκεί ένας Ρ]166 ΜΜΧ µε 30 κάρτα 
4ΜΒ, προκειµένου να παίξει κανείς το 
Ε] Νλοήά Οἵαπά ΡηΧ. Μα, καλά, µας 
δουλεύουν; Δοκιμάστε την παραπάνω 
σύνθεση κι αν καταφέρετε έστω να εκ- 
κινήσετε το παιχνίδι, εγώ Όα κατεθαίνῶ 
πλέον µόνο σε αγώνες 9ο «αη. Φίλοι 
µου, προσπάθησα σε ΡΙΙ 400, µε µία τα- 
πεινή πλέον ΤΝΤ κάρτα, να απολαύσω 


-........ ουυ-ὓ-ἧἕὔἔέίθθθθ------------------------- αμα 


κ ατά την έξοδο από το παιχνίδι, ὃα γίνετε 
µάρτυρες ενός καταπληκτικού δεάµατος. 
Στην παρουσίαση των συντελεστών, µέσα απὀ 
µία διαδικασία πιογρµίπα, παρουσιάζονται όλα 
τα μονοθέσια της περιόδου 1999. Θα μείνετε 
άφωνοι καθώς 8α παρακολουδείτε το ένα µονο- 
Βέσιο να μεταμορφώνεται, µε εκπληκτικό τρόπο, 


σε κάποιο ἆλλο. Αξίζει να αφιερώσετε λίγο χρό- 
νο για να παρακολουθήσετε την καταπληκτική 
αυτή έµπνευση των κατασκευαστών. Ακόμα κι 
αν σας έχει απογοητεύσει το ίδιο το παιχνίδι, η 
παρουσίαση αυτή εἶναι ικανή απὀ µόνη της να 
διασκεδάσει τις εντυπώσεις. 


το παιχνίδι και το µόνο που εισέπραξα 
ήταν η... προκλητική αδιαφορία του και 
το ειρωνικό χαμόγελό του. Χρειάστηκε 
να κάνω αρκετούς συμθιθασμούς στα 
γραφικά προκειµένου να του 
προσδώσω µία υποφερτή ταχύ- 
τητα. Δυστυχώς, αυτή είναι η 
πραγματικότητα Κι εγώ αδυνατώ 
να την αλλάξω. 


ΓΝΩΡΙΜΕΣ ΕΠΙΛΟΓΕΣ 
Κατά την πλοήγησή µας στο 
κεντρικό μενού συναντάμε ένα 
γνώριμο όσο και οικείο περιβάλ- 
λον, µε επιλογές στις οποίες 
έχουµε πλέον συνηδίσει. Πέραν 
των καθιερωµένων επιλογών που 
αφορούν στη διαµόρφωση τῶν 
παραμέτρων σχετικά µε τα γρα- 
φικά, τον ήχο αλλά και τις συ- 
σκευές ελέγχου, ὃα παρατηρή- 
σουµε ότι µας δίνεται η δυνατό- 
τητα να δημιουργήσουμε ένα συγκεκρι- 
µένο ριο[θ, στο οποίο Όα αποθηκεύο- 
νται οι επιδόσεις µας. Υποστηρίζεται τό- 
σο το παιχνίδι ενός παίκτη όσο και αυτό 
των πολλαπλών. Επιλέγοντας να ακολου- 
Βήσουμε το δρόµο του μοναχικού κα- 
Βαλάρη, Όα έχουµε στη διάδεσή µας 
επιλογές όπως Ουἰοκ Βαςθ, 5ἱηφ[ Καςθ, 
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ΓοβΜυια! 
ΝΟΝΙΟ 
ἐμαμον νι 


Ἂ ον 
ΗΝΙΜΙ ΜΙΝΙ ΡΕ 


Η εκκίνηση είναι πάντα προκλητική. 


-Εων ΡΝΙΧ 


οἩ έχετε την ευκαιρία να επιλέξετε από αρκε- 
τές διαθέσιµες κάµερες οδήγησης. Ιδού οι 
πιο λειτουργικές... 


ΕΝΗΚ) Γς Μο:ς: 


Ριας[ῖσθ, (ΠαπιρἰοηςΗἰρ και 5ορηα(ίο. Οι 
δύο πρώτες µάς δίνουν τη δυνατότητα εἰ- 
τε να εμπλακούμε άµεσα σε κάποιον 
αγώνα είτε να ρυθµίσουµε παραµέ- 
τρους αυτού και µέσα απὀ διαδικασίες, 
όπως ελεύθερες δοκιμές, δοκιμαστικά 
και προθέρµανση, να αγωνιστούµε σε 
μεμονωμένο αγώνα. Επιλέγοντας Ργας- 
ἤςθ, µας δίνεται η ευκαιρία να εξοικειω- 
δούμε µε τις πίστες, αφού οδηγούµε 
ελεύθερα σε αυτές δοκιµάζοντας το 
µονοθέσιό µας. [νωστά δηλαδή πράγ- 
µατα, χρίς καμία διαφοροποίηση. Τώ- 
ρα για την επιλογή 6ΠαπιρἰοηςΠἰρ αρκεί 
να πούμε ότι είναι αυτή που αναλαμθά- 
γει να µας μεταφέρει τις 
συγκινήσεις και το κλίµα 
του παγκόσμιου πρωτα- 
ΘΒλήματος, αφού καλού- 
µαστε να τρέξουµε σε 
όλες τις πίστες, ακολου- 
Βώντας όλες τις διαδι- 
κασίες, τις συνθήκες και 
τους κανονισμούς που 
το διέπουν. Μία πραγ- 
µατική πρόκληση, ικανή 
γα προσφέρει ασύγκρι- 
τες συγκινήσεις. 

Η µόνη επιλογή που 
διαφοροποιείται απ’ 
όσες ήδη γνωρίζουμε εἰ- 
ναι αυτή µε την ονομασία 5ερπαῄο. Ου- 
σιαστικά εκεί αποθηκεύονται οι αγώνες 
κι έτσι έχουµε τη δυνατότητα είτε να τους 
συνεχίσουμε αργότερα είτε απλώς να 
τους παρακολουθήσουμε εν είδει Γθρἰαγ. 

Το παιχνίδι για πολλαπλούς παίκτες 
παρουσιάζει αρκετό ενδιαφέρον, αφού 
εκτός των άλλων παρέχει τη δυνατότητα 
διαίρεσης της οθόνης (δρ 5ετθο), 
ώστε να συμμετάσχουν δύο, τρεις ή ακό- 
μα Και τέσσερις αντίπαλοι ταυτόχρονα. 
Βεβαίως, υπάρχει και η δυνατότητα σύν- 
δεσης παικτών µέσω ΙΑΝ ή Ιπ/ειπε!. 


Έντο - - 


ΕΤΕΡΟΧΡΟΝΙΣΜΕΝΗ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ 

Και τώρα το σοκ| Κατά τη διαδικασία 
επιλογής αγωνιστικής οµάδας και οδη- 
γού διαπιστώνουμε, µε έκπληξη και έκ- 
δηλη πικρία, ότι είναι διαθέσιµα τα 
στοιχεία τῆς περυσινής περιόδου. Αυτό 
πρακτικά σηµαίνει ότι, για παράδειγµα, 
δεν Όα έχουµε τη δυνατότητα να τρέ- 
ξουμε στην πίστα της Ιπαϊαπαρο!ΐς ούτε 
Και να πάρουμε το ρόλο του πολλά υπο- 
σχόµενου νεαρού Βυῇοη, ο οποίος εντυ- 
πωσιάζει µε τις φετινές εμφανίσεις του. 
Βέβαια, κατά την περυσινή περίοδο, 
έπαιρναν µέρος µερικά πολύ όμορφα 
μονοθέσια, αλλά αυτό δεν αρκεί για να 
χρυσώσει το χάπι. Σίγουρα πρόκειται για 


ένα σηµαντικό µειονέκτηµα έναντι του 
ανταγωνισμού και το γεγονός ότι περι- 
λαμβάνονται οι πραγματικές οµάδες και 
οι οδηγοί της περιόδου 1999, κατόπιν 
ειδικής αδείας, δεν µας λέει και πολλά, 
Όλα παραπέμπουν σε καθυστέρηση 
σχετικά µε το χρόνο που είχε αρχικά 
αποφασιστεί να κυκλοφορήσει το παι- 
χνίδι. Τον λόγο δεν τον γνωρίζω. Όμως 
νομίζω ότι εύλογα αναρωτιέμαι γιατί την 
καθυστέρηση αυτή ὃα πρέπει να την 
πληρώσουμε εμείς, τη στιγµή που στην 
αγορά υπάρχουν διαθέσιμοι αξιόλογοι 
τίτλοι, ενημερωμένοι µε τα στοιχεία της 
τρέχουσας περιόδου. Όμως εσείς είστε 


κκ «πι ο 


νέβηκα για να τραθήξω τη φωτογραφία. 


αυτοί που Όα κρίνετε, τελικά, αν όλα 
αυτά αποτελούν στοιχεία ικανά να σας 
αποτρέψουν από την αγορά του. Εγώ 
απλώς σας παραθέτω τα δεδοµένα. 


Η ΕΞΟΜΟΙΩΣΗ ΑΣΘΕΝΕΙ 

Ο χειρισμός είναι ακόµα ένα λεπτό 
σηµείο το οποίο Όα πρέπει να αναλύ- 
σουµε. Αρχικά να πούμε ότι υπάρχουν 
δύο πιοάθς από τα οποία μπορούμε να 
επιλέξουμε και αφορούν στη συµπερι- 
φορά των µονοθέσιων. Αυτά είναι τα Α:- 
«αἆε και οἱπιυ]α[ίοη. Σύµφωνα µε τα λε- 
γόµενα της κατασκευάστριας εταιρείας, 
οι διαφορές τους είναι οἱ ακόλουθες: 
Εάν επιλέξουμε Αιεαάθ, τότε η πλάστιγ- 
γα γέρνει προς την πλευρά της διασκέ- 
δασης και λιγότερο σε αυτήν της εξο- 
µοίωσης, αφού το μονοθέσιο αποκτά 
υπερβολικά κρατήµατα, επιτρέποντας 
την άναρχη ἁρα και επικίνδυνη οδήγη- 
ση. Επίσης, γίνεται περισσότερο ανθε- 
κτικό στις συγκρούσεις, µένοντας σε 
λειτουργική κατάσταση για πολύ περισ- 
σότερη ώρα. Εάν όµως επιλέξουμε »ἱπι- 
υἱα[ίοη, τότε όλα αυτά τα θοηθήµατα 
απουσιάζουν κι έτσι απαιτείται συγκέ- 
ντρωση και επίδειξη ικανοτήτων από µέ- 
ρους µας. Σε διαφορετική περίπτωση, 
δα είναι αδύνατος ο έλεγχος του µονο- 
Θέσιου αφού, όπως διατείνεται η κατα- 


ζυπεπιο] :30.32] 
Άοεοιτά 0Ο] :22.406 


Με τον Ηακκίπεη να πλησιάζει επικίνδυνα, τι να σκέφτεται άραγε ο 


συγκεκριμένος πιλότος; 


σκευάστρια εταιρεία, Το μοντέλο φυσι- 
κής επιτρέπει την πιστή εξομοίωση των 
πραγματικών συνθηκών οδήγησης που 
καταστούν τη χαλιναγώγηση αυτών των 
µηχανοκίνητων Θηρίων ανέφικτη. Και, θέ- 
βαια, όλοι ξέρουμε τι σηµαίνει πρακτικά 
αυτό. Όμως εδώ έχω να προθάλλω ορι- 
σµένες αντιρρήσεις, ανατρέποντας κατά 
κάποιον τρόπο τους ισχυρισμούς 
των κατασκευαστών. Εντάξει, σε 
ότι αφορά στο Αιοαάθ πιοᾶε ὃα 
εἶμαι ελαστικός. Σε ότι αφορά 
όµως στο οἰπιυ]α[ίοη έχω να πω 
ότι το μοντέλο φυσικής δείχνει να 
πάσχει. Οι συγκρούσεις δεν είναι 
ρεαλιστικές, με αποτέλεσµα τα 
μονοθέσια, ακόµα και µετωπικά 
συγκρουόµενα, απλώς να αναση: 
κώνονται λίγο. Οἱ δε ζημιές που 
δα ΄πρεπε να ΄χουν υποστεί χα- 
ρακτηρίζονται από έναν αφαιρε- 
τικό χαρακτήρα, Ετσι, εἶναι πολύ 
μικρότερες του αναµενόμενου. 
Ωστόσο και κατά τη διάρκεια της 
οδήγησης διαπιστώνουμε ότι πολλές Φο- 
ρές η αντίδραση του µονοθέσιου είναι 
σπασμωδική έ έως αλλόκοτη, µε αποτέλε- 
σμα να χάνουμε συχνά τον έλεγχό του 
αναίτια. Επιχειρώντας, δε, να σπινάρουµε 
περιμένοντας ὡς φυσικό επακόλουδο το 


ζωιτοπ/ϱ] 123.586 
Κεεοιά Ο]: 26, 425 


Γασες! 
τοπ! 
μεσα 


προσεκτικός μπαίνοντας και βγαίνοντας 
από τα ρῖΐς ώστε να µην εισπράξει κά- 


ποια ποινή για παραβίαση του ορίου τα- 


χύτητας. Οι δε σημαίες που προε!δοπο!- 
ούν για τα τεκταινόμενα τῆς πίστας κά- 


γουν συχνά την εμφάνισή τους. Όμως 


αυτά, σίγουρα, δεν αρκούν. 


Η παρακολούθηση των αγώνων μοιάζει κινηματογραφική, 


ΟΠΤΙΚΕΣ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΓΟΥΣΤΙΑ 
Ενα από τα ατού του παιχνιδιού εἶναι 
αναμφίβολα οι ατέλειωτες κάµερες που 
μας διαθέτει προκειµένου να παρακο- 
λουθήσουµε και την τελευταία λεπτοµέ- 
ρεια των αγώνων µας. Εντυπωσιάζει σε 


00:02: 521 


. 


Μία επιθλητική Εεγτανὶ “παρελαύνει” µεγαλόπρεπα, 


και των υπολοίπων, εντυπωσιάζουν και 
σε συνδυασμό µε την ενδοεπικοινωνία 
µε τα ρί!ς προσφέρουν ένα ανεπανάλη- 
πτο αποτέλεσµα. 


ΑΞΙΖΕΙ ΤΟΝ ΚΟΠΟ; 

Τελικά, εάν κάποιος δει το Ε] γλίοηίά 
Οναπά ΡήΧ ὡς ατοαάθ παιχνίδι, πιθανό- 
τατα Όα το ευχαριστηθεί και τα 
παράπονά του Όα περιοριστούν 
στο ελάχιστο. Εάν όµως περιμένει 
να βιώσει την απόλυτα ρεαλιστι- 
κή εμπειρία που οἱ αγώνες του 
παγκόσμιου πρωταθλήματος Ε] 
προσφέρουν, τότε μάλλον δ΄ 
απογοητευθεί οικτρά. Για να εἶµα- 
στε όμως δίκαιοι, ὃα πρέπει να 
πούμε πως έχουν καταθληθεί φι- 
λότιµες προσπάθειες από µέρους 
των κατασκευαστών, µε αποτέλε- 
σµα σε κάποιους τοµείς το παι- 
χνίδι να αγγίζει τα υψηλά ο/αη- 
ἀαιάς της εποχής µας, Σίγουρα 
δεν ανήκει στην κατηγορία εκεί- 


Αα επι κοσειΣ 
τους προσπερνάς 


εντελώς αδιάφο- ΓΡΑΦΙΚΑ 
ρα. Από την άλλη, ἨΧΟΣ 
όµως, δείχνει να 


αποτυγχάνει εν µέ- '. ΘΑΜΕΡΙΑΥ 


στροθιλισµό του οχήματος, διαπιστώνου- αυτό το σηµείο ο ἤτλος, προσφέροντας  µρειστους στόχους ΄ ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

µε µία άνευρη περιστροφή. Όσο για τη επιπλέον µία κάμερα που απεικονίζειτην που είχε δέσει. : 

διαφορετική συμπεριφορά οδήγησης οπτική του πιλότου µέσα απὀτοκράνος  Όπῶς και να΄χει, ου... 

που α πρέπει να παρουσιάζουν τα µο- του, Κάτι που θοηδά στην επίτευξηρεα- ελπίζω µετά την 

νοθέσια μεταξύ τους, αυτή υλοποιείται λιστικής ατμόσφαιρας. Μέσα σεόλοαυ- παρουσίαση να 

µόνο εν µέρει. ἔτσι, σε Καμία περίπτὠση τό το πλήθος σίγουρα ὃα Βρείτε την έχετε στη διάθεσή 

δεν μπορούμε να συνηγορήσουµεστοότι οπτική που σας ταιριάζει ώστε να οδη: σας όλα εκείνα τα 

καταφέρνει να αποτελέσει µία πιστή εξο-  γήσετε µε επιτυχία το µονοδέσιό σας. στοιχεία που ὃα 

µοίωση των αγώνων του παγκόσμιου Ο τοµέας του ήχου συµθάλλει κιαυ- σας βοηθήσουννα | Προτιµήστε το µόνο στην 

πρωταθλήματος. τός Θετικά στη γενικότερη εικόνα, αφού Κάνετε µία σωστή περίπτωση που συλλέγετε 
Παρά ταύτα οἱ κανονισμοί εφαρµόζο- εἶναι απόλυτα ρεαλιστικός. Τόσο οι ήχοι επιλογή... όλους τους ἤτλους που 


[Ὀ | εξομοιώνουν το πρωτάθληµα 


τ ανής του μονοθέσιού µας όσο 
ης µηχανης µ υμας της Εοπηνία Ἰ. 


νται κι έτσι Όα πρέπει να είναι κανείς 


ΡΟ Μαειοτ(1Ε8 


ΑΡΝΕΝΤΟΒΕ ΙΙ ΛΟΤΙΟΝ:Ι ΒΡΕ -5ΙΜΟΓΑΤΙΟΝ- ϱΤΒΑΤΕΕΥ 


ΜΕΤΕβΙΚα08 


ΙΧ 


ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΤΟΥ ΚΑΙΣΑΡΑ 


Βρισκόμαστε στο 50 π.Χ. Όλη η Γαλατία τελεί υπό την κυριότητα της Ρωμαϊκής Αυτοκρατορίας. 
Όλη είπα; Οχι και όλη. Κάπου εκεί στον γαλατικό Βορρά, υπάρχει ένα µικρό χωριό το οποίο 
αντιστέκεται, και ὃα αντιστέκεται για πολύ καιρὀ, στους εισβολείς, Ναι, καλά καταλάβατε, το 
χωριό αυτό εἶναι αυτό των φίλων µας Α/εγίκ, ΟΡεΙἰΧ και λοιπών, οἱ οποίοι για ακόµη µία φορά 
μεταφέρονται στις οθόνες των υπολογιστών µας. Λόνο που αυτή 


τη φορά το παιχνίδι είναι εμπνευσμένο από την πρόσφατη ταινία 
“Ἀριεγίχ ἃ ΟΡεΙἰκ εναντίον του Καΐσαρα”. 


του Ηλία ΄Εάαΐε” Καφούρου 
Καΐουγο5Θεοπηρυρ/ε»».ᾳΓ 


ἵγουρα οι περισσότεροι 
από εσάς ὃα έχετε υπό 
την κατοχή σας αρκετά 
τεύχη της γνωστής σει- 
ράς κόμιξ. Πριν από πε- 
ῥίπου έναν χρόνο οι γνωστοί ἠρω- 
ες μεταφέρθηκαν και στη µεγάλη 
οθόνη, σε µία από τις μεγαλύτερες ευ- 
ῥρωπαϊκές παραγωγές, στην οποία πρὠ- 
" παγωνιστούσαν οι Ρομπέρτο Μπενίνι 
(Καΐσαρας], Ζεράρ Ντεπαρτίέ [Οελίξ) 
και (Πήήαη (]ανίοι [Αστερίξ]. Για να 
δούμε, όµως, τι ισχύει µε το παιχνίδι της 
ταινίας, ξεκινώντας την ανάλυση των 
επιµέρους στοιχείων του. 


Φοσοσοσοφ 
ος 


ΟΠΥΟ ΙΝΤΕΡΑΟΤΙΝΕ 


Ραη/ίωπη ΙΙ 26όΜΗ:, 32Μ8 ΒΑΜ, 8χ Οὓ- 
ΕΟΜ, 20 αοοθἰθια!οι 4ΜΒ, 16-Ο/! 
5ουπά οα(ς, 5ΟΜΒ ελεύθερος χώρος 
στο σκληρό δίσκο 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το σενάριο δεν ὃα 
μπορούσε να είναι δια- 
φορετικό από αυτό της 
ταινίας. Ο Καΐσαρας, 
λοιπόν, λίγο προτού 
αναχωρήσει για την εἰ- 
σβολή στη Μ. Βρετανία, 
έχει συγκεντρώσει τους 
άντρες του και βγάζει 
λόγο. Εκεί, λοιπόν, µα- 
δαΐνει για την ύπαρξη 
του χωριού των ανυπό- 
τακτων φίλων µας και 
αναθέτει στους συνερ- 
γάτες του να “ξεκαθα- 
ρίζουν” αυτή τη... λε- 
πτοµέρεια, η οποία χα- 


λόει τη γενική εικόνα της -κατά τα άλλα τῆς ταινίας, προκειµένου να απελευθε- 
πανίσχυρης- Ρωμαϊκής Αυτοκρατορίας.  µρώσετε τον Πανοραμίξ και να σώσετε το 
Ο απεσταλμένος του σκέφτεται πως ο χωριό σας από την επιδροµή των ρωμαῖ- 


καλύτερος τρόπος για να νικήσει τους κών λεγεώνων. 


στε να “ταξιδέψετε” σε αρκετά σηµεία 


μες Αλ ΡΟ Μας!ει 


αλλά δεν πειράζει). Εσείς, λοιπόν, καλεί- 


[αλάτες είναι να διακόψει τον εφοδια- 

σµό τους µε το πανίσχυρο μαγικό φίλ- 6ΑΜΕΡΙΑΥ 
τρο που τους δίνει υπεράνθρωπη δύνα- 
µη. ἔτσι, λοιπόν, απάγει τον δρυΐδη Πα- 
νοραμίξ. Όμως, ο τρομερός Κάκιους, 
έχοντας πλέον στα χέρια του το μυστικό 
του µαγικού ζωμού, σκοπεύει να τον 
χρησιμοποιήσει για λογαριασμό του και 
να γίνει... Καίσαρας στη δέση του Κα 
σαρα καλά, αυτό είναι από ἆλλο κόμιξ, 


Το Φαπιερἰαγ είναι όσο πιο απλό γίνε- 
ται, ακολουθώντας την απλότητα που 
διακατέχει το παιχνίδι, Πέραν των πλή- 
κτρων κατεύθυνσης (τα θελάκια, ντε), 
µπορείτε να χρησιμοποιήσετε ακόµη... 
δύο πλήκτρα. Ναι, καλά είδατε, απαι- 
τούνται δύο πλήκτρα όλα κι όλα, ένα 
για δράση (µπουνιές, καρπαζιές και ἆλ- 
λες εκδηλώσεις... αβρότητας προς τους 
Ρωμαίους] και ένα για άλματα. Εξ ορι- 


σμού το πλήκτρο δράσης εἶναι το “Εη- 
1ος” και του άλματος το “0” στο αριδ- 
µητικό πληκτρολόγιο. Μια Και ο εν λόγω 
σχεδιασμός είναι ολίγον άβολος, µπο- 
ῥείτε µέσω του κεντρικού μενού να επι” 
λέξετε άφοβα όποια πλήκτρα σάς βο- 
λεύουν. 

Από εκεί και πέρα υπάρχουν 2 Βασι- 
Κές επιλογές παιχνιδιού: οι Νοιηιαί 
Μοάο (βασικό παιχνίδι) και (μαοηφε 
Μοάο (πρόκληση). Στην πρώτη επιλογή 
επιλέγετε έναν από τους βασικούς ήρω: 
ες (Αοτερίξ και Οβελἰξ) και σκοπός σας 
εἶναι να βγείτε νικητές από τις 7 πίστες 
του παιχνιδιού. Οι πίστες εἶναι εµπνευ- 
σµένες από την ταινία, και αν πετύχετε 
το στόχο που σας ανατίθεται στην αρχή, 
τότε όχι µόνο ὃα περάσετε στο επόμενο 
επίπεδο, αλλά Όα δείτε και κάποια απο: 
σπάσµατα από την ταινία (µην περιµένε- 
τε, πάντως, υπότπλους, ενώ οἱ ομιλίες 
είναι στα γαλλικά). Μην ανησυχείτε, α 
τα δείτε σίγουρα. Το για- 
τί Όα το διαπιστώσετε 
στη συνέχεια. Από την 
άλλη, η επιλογή (Ἴνα[- 
Ιοηας δεν εἶναι τίποτα 
περισσότερο από µία 
καλή προπόνηση, όπου 
µπορείτε να επιλέξετε 
εσείς την πίστα που δέ- 
λετε να γνωρίσετε. Και 
στα δύο αυτά πιοάες 
µπορείτε -εάν το επιδυ- 
µείτε- να παίξετε µαζί µε 
κάποιον φίλο σας και να 
ελέγχει ο ένας τον Αστε- 
ρίξ και ο άλλος τον 
ΟΡελίξ. Τέλος, υπἀρ- 
χουν 3 επίπεδα δυσκο- 
λίας, τα Θα9Υ [εύκολο], ἱπίεπηθαίαίε 
[μέσο], οχροή [δύσκολο]. Εξυπακούεται 
πως το επίπεδο δυσκολίας παίζει σηµα- 
ντικό ρόλο στην εξέλιξη του παιχνιδιού. 
Όσο αυτό ανεβαίνει τόσο περισσότεροι 
είναι και οἱ στόχοι σας, ενώ ταυτόχρονα 
ο χειρισμός των φίλων µας γίνεται πιο 
δύσκολος, 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά δεν εἶναι άσχημα, αλλά 
δεν είναι και ό,τι καλύτερο έχω δει. Φαί- 
γονται, βέβαια, καθαρά οι χαρακτήρες 
[εἶναι ἴδιοι µε αυτούς της ταινίας), αλλά 
σε πολλά σηµεία, και κυρίως όταν ο φα- 
κός "ζουμάρει”, ρἰχε[-ιάζουν αρκετά. Η 
κίνηση, πάντως, εἶναι ομαλή και δεν πα- 
ρατηρούνται κολλήµατα. Τα Ραεκ- 
οτουπὰ τοπία είναι πολύ προσεγµένα 
και καλοσχεδιασμένα και Θυμίζουν και 
αυτά µε τη σειρά τους τα τοπία της ται” 
γίας. Ο ήχος κυμαίνεται σε ΙΚανοποιητ!- 


κά επίπεδα και δένει απόλυτα µε το όλο 
κλίμα του παιχνιδιού. 

Φαίνεται, λοιπόν, πως το παιχνίδι ξε- 
κινάει αρκετά δυνατά τη µάχη του στο 
χώρο της καταξίωσης. 


ΕΠΙΠΕΔΑ - ΔΙΑΡΚΕΙΑ 

Και έρχομαι στο πιο απογοητευτικό 
σηµείο του παιχνιδιού, που είναι τα επί- 
πεδα, οι στόχοι κάθε επιπέδου [σκηνής) 
και η διάρκεια του παιχνιδιού. Ας ξεκι- 
νήσω, λοιπόν, µε µία μίνι παρουσίαση 
των επιπέδων. 

κηνή Τη - Ἡ Ψαρομαχία: Ενα 
από τα πιο επίµαχα Βέματα προς “συζή- 
τηση΄” στο γαλατικό χωριό είναι το κατά 
πόσο φρέσκα είναι τα ψάρια του Άλφα: 
βηήξ, Και εδώ που τα λέμε δεν διακρί- 
νονται για τη φρεσκάδα τους, καθώς 
διαθέτουν µια όψη και ένα άρωμα που 
φανερώνουν ότι έχουν να δουν τη δά: 
λασσα εδώ και πολύ καιρό. Οι καθγά- 


οσροσο { 


δες δεν αργούν να ξεσπάσουν και σχε- 
δόν όλοι οι κάτοικοι εμπλέκονται σε αυ- 
τούς. Βλέπετε, είναι από τις πλέον αγα- 
πηµένες συνήθειες των [αλατών. Η απο- 
στολή σας σε αυτό Το επίπεδο είναι να 
χτυπήσετε όσο πιο πολλά ψάρια µπορεί- 
τε, απὀ αυτά που Όα εκτοξεύονται απὀ 
το “μπουλούκι”. Ο αριθµός των ψαριών 
εξαρτάται απὀ το επίπεδο δυσκολίας 
που Όα έχετε επιλέξει, Αν επιλέξετε τον 
Αστερίξ, τότε ο Πανοραμίξ Όα σας εἰ- 
δοποιεί κάθε τόσο να πάτε να πάρετε 
τη δόση σας απὀ το μαγικό φίλτρο, 
οπότε αποκτάτε επιπλέον δυνάμεις. Από 
την άλλη, αν επιλέξετε τον Οβελίξ, τα 
πράγματα αλλάζουν. Ως γνωστόν, ο φί- 
λος µας έπεσε µέσα στη χύτρα µε το 
μαγικό ζωμό όταν ήταν μικρός, µε απο- 
τέλεσµα η επίδραση του φίλτρου να εἰ- 
ναι μόνιμη επάνω του. ἔτσι, λοιπόν, ο 
ΟΡελίξ παίρνει επιπλέον δύναμη από τα 
φιλάκια που του στέλνει η Φραμπαλά. 


Θα Βυμάστε, θέβαια, το µεγάλο έρωτα 
που τρέφει για το πρόσωπό τῆς [και όχι 
μόνο... 

Σκηνή Άη - Το Τσιμπούσι των Πει- 
νασµένων: Στη σκηνή αυτή Όα επι- 
στρατεύσετε τις ικανότητές σας στο 
σερβίρισµα. Ως γνωστόν, οι [αλάτες εἰ- 


ναι πολύ καλοφαγάδες και τα αγριογού- 


ρουνα στο δάσος τρέχουν και δεν φτά- 
νουν. Αλλωστε Όα θυμάστε ότι κάθε 
ιστορία τελειώνει µε ένα μεγαλοπρεπές 


τσιμπούσι κάτω από τον έναστρο γαλατι- 


κό ουρανό. Και, φυσικά, ο βάρδος Κα: 
κοφωνίξ διατηρεί πάντα την ἴδια δέση... 
κρεμασμένος και φιμωμένος στο γνωστό 
δέντρο, καθώς η φωνή του είναι ικανή 
να κάνει ακόµη και τα ψητά αγριογού- 
ρουνα να “κόψουν΄] Τέλος πάντων, η 
αποστολή σας εδώ είναι να πιάνετε... 


Καΐσαρα: Όσοι ξέρετε καλά τους ἠρω- 
ἐς µας, ὃα γνωρίζετε πως µόνο ένα 
πράγμα φοβούνται: να µην τους πέσει ο 


' 


Ξ ΥΥΡΟΥΝΑ. 
ΣΕ 7ο κλτόοκΟΥΣ ΤΟΥ ΧΩΡΙΟΥ 
΄ . οἱ . - 


ο 


ος - 


---- μεΤΕδίλα 


ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΤΟΥ ΚΑΙΣΑΡΑ 
ΣΚΗΝΕΣ ΑΠΟ ΤΗΝ ΤΑΙΝΙΑ 
πως προανέφερα, στο παιχνίδι υπάρχουν πάρα πολλές σκηνές απὀ την ομώνυμη 


ταινία, οἱ οποίες εἶναι κατά τη γνώµη µου το καλύτερο σηµείο του παιχνιδιού. 
Άς δυμηδούμε μαζ µερικές απὀ αυτές. 


ν 


Ο Καΐσαρας (Βοῦεγ!ο Βεπίφπ!) 
επιθεωρεί τη στρατιά του, λίγο 
πριν απὀ την εισβολή στη Μ. 
Βρετανία. 


Ο ανυποψίαστος εκατόνταρ- 
χος µόλις δέχτηκε µία πόρτα 
στο κεφάλι, 


ουρανός στο κεφάλι. Φαίνεται, λοιπόν, 
πως και οι Ρωμαίοι γνωρίζουν αυτόν το 
φόβο τους και είναι αποφασισμένοι να 
τον κάνουν ...πραγματικότητα. Ετσι, λοι- 
πόν, στήνουν δύο καταπέλτες στο δά- 
σος που Βρίσκεται πριν από το χωριό 
και αρχίζουν να εξαπολύουν τεράστιους 
Βράχους. Σκοπός σας είναι να διαλύσε- 
τε αυτούς τους θράχους προτού πέσουν 
στο έδαφος (και εδώ ο απαιτούμενος 
αριθµός εξαρτάται απὀ το επίπεδο δυ- 
σκολίας). Ο Ἰντεφίξ θα σας προμηθεύει 
µε μαγικό φίλτρο (για τον Αστερίξ) και 


Ἡ σκηνή µε τους καταπέλτες. 


-- ἁλο 


αγριογούρουνα (για τὸν Οθελίξ], έτσι 
ώστε να αποκτάτετις δυνάµεις που 
απαιτούνται για το έργο σας. Στο επίπε- 
δο αυτό ὃα σας θοηδήσει πολύ και ο 
ήχος, καθώς πολλές φορές οι πέτρες 
ὃα εκτοξεύονται απὀ σηµεία που δεν ὃα 
εἶναι εμφανή στην οδόνη. 

Σκηνή 4η - Μαζεύοντας Γκι: Αν 
Βυμάστε την ταινία͵ το ιερό δάσος όπου 
μαζεύονται οι δρυῖδες για το συµβού- 
λιο εἶναι το σηµείο όπου οἱ Ρωμαίοι 
απάγουν τον Πανοραμίξ. Εσείς, λοιπόν, 
µπαίνετε στο δάσος αυτό (για την ακρί- 


Οἱ δύο φίλοι µας τραβάνε τα 
αυτιά του “ατακτούλη” Κάι- 
ους Τούβλους. 


Ο Κάῑους Τούβλους ιπτάµενος. 
Ἀλήδεια, η φατσούλα του δεν 
Φέρνει λιγάκι στον Νίκο Κόντη; 


βεια σε ένα ξέφωτό του), όπου υπάρ- 
χουν τρεις δρυϊδες: ένας στο αριστερό 
µέρος της οθόνης, ένας στο δεξί και 
ένας στη µέση. Οἱ δύο δρυΐῖδες που Βρί- 
σκονται στις άκρες κόβουν γκι, τα 
οποία εσείς πρέπει να πιάσετε προτού 
πέσουν στο έδαφος. Ο μεσαίος, αντί 
για γκι πετάει κάτι σαφώς πιο πρωτότυ- 
πο: Ρωμαίους λεγεωνάριους, τους οποί- 
ου ὃα πρέπει να χτυπήσετε προτού το 
πράξουν εκείνοι. Συχνά-πυκνά ὃα κό- 
νουν την εμφάνισή τους στο δάσος 
φλασκιά µε μαγικό φίλτρο ή ανυποψία- 


Ώπ, μόλις απογείωσα έναν Ρωμαίο! 


πώ αραροκς Ξπππςτππσππεττας 


στα αγριογούρουνα - αναλόγως µετο 
ποιον χαρακτήρα ὃα ελέγχετε-, τα 
οποία Ὁα σας δίνουν επιπλέον δυνάµεις. 
Σε περίπτωση που έχετε ξεµείνει απὀ τις 
προαναφερόμενες δυνάµεις, µπορείτε 
να σταθείτε στη µέση του κύκλου, κα- 
ώς οι λεγεωνάριοι δεν σας πλησιάζουν 
εκεί. Οχι, Βέβαια, πως αν σας χτυπή- 
σουν 8α πόθετε κάτι, αλλά απλώς ὃα 
σας καδυστερήσουν και έτσι ίσως χάσε- 
τε κἀποιο(α) κομµάτι(α) γκι. Τέλος, όταν 
χτυπάτε τους λεγεωνάριους και εκείνοι 
εκτοξεύονται ειςτους ουρανούς, ανα: 
φωνούν µε αστεία φωνή ΄πιαπηπια πηία”. 
Σίγουρα από τις πιο διασκεδαστικές 
σηγµές του παιχνιδιού. 

Σκηνή δη : Τα Αγωνίσματα στην 
Αρένα: Ο Οβελίξ, μεταμφιεσμένος σε 
Ρωμαίο λεγεωνάριο, μεταφέρει τον 
Αστερίξ στο ρωμαϊκό στρατόπεδο ὡς 
αι ο, µε σκοπό να Βρουν και να 
απελευθερώσουν τον Πανοραμίξ. Ο 
Αστερίξ οδηγείται στην αρένα, όπου 

περνόει πολλές δοκιμασίες και προσπα: 
δεί να "αφυπνίσει” τον Οβελίξ, ο οποί- 
ος -ὡς γνωστόν- δεν διακρίνεται για την 
υψηλή εφυῖα του. Αυτά Βέβαια συµθαί- 
νουν στην ταινία. Στο παιχνίδι α πρέπει 
να χτυπάτε τις αράχνες που κατεβαί- 
γουν από την οροφή, προτού αυτές πέ- 
σουν στο έδαφος και σας τσιµπήσουν. 
Χτυπώντας τες πηγαίνουν προς τον ελέ- 
φαντα που στέκεται µπροστά στον Κάκι- 
ους. Αν χτυπήσετε όσες χρειάζονται, αυ- 
τός (ο ελέφαντας) τρομάζει και φεύγει. 
Πολλές απὀ ης αράχνες κατεβαίνουν 
και πάνω απότους, κροκόδειλους που 
Βρίσκονται στο νερό. Εδώ δέλει λίγη 
προσοχή, καθώς μερικές φορές οἱ κρο- 
κόδειλοι αποφασίζουν να ξεµουδιάσουν 
λιγάκι Βουτώντας στο νερὀ. Αν δεν προ- 
λάβετε να µεταθείτε σε κάποιο πιο στέ- 


ρεο σηµείο, ὃα τους ακολουθήσετε σε 
ένα δροσερό µπανάκ:. 

Σκηνή 6η - Ο Αγώνας για το [ά- 
λα του Μονόκερου: Προκειμένου να 
αποκρούσουν τους Ρωμαίους που επιτί- 
Βενται στο χωριό τους, οι φίλοι µας Βρί- 
σκουν το σπάνιο γάλα µονόκερου, το 
οποίο έχει πολλαπλασιαστική δράση, 
για όποιον το πιει παράλληλα µε το µα- 
γικό ζωμό, Στη µία άκρη της οθόνης 
στέκεται ο Κάκιους επάνω στον πύργο 
επίθεσης, ο οποίος κρατάει µία χύτρα 

µε μαγικό ζωμό. Στην άλλη άκρη Βρί- 
σκεται ο Πανοραμίξς, ο οποίος έχει το 
γάλα µονόκερου και πετάει κάθε τόσο 
σταγόνες, Σκοπός σας είναι να πιείτε 
πρώτα μαγικό ζωμό και στη συνέχεια το 
γάλα. Προσοχή, όµως, ὃα πρέπει να 
Βγάλετε από τη µέση όσους λεγεωνάρι- 
ους έχουν της ἴδιες Βλέψεις µε εσάς, 
ενώ κατά τη διαδρομή σας από τη µία 
άκρη στην άλλη πρέπει να προσέχετε 
και για τα ακόντια που εκτοξεύονται. Αν 
κάποιο σας πετύχει, χάνετε χάνετε την επίδρα- 
ση του μαγικού φίλτρου και ὃα πρέπει 


“γα το προμηθευτείτε απὀ την αρχή. 


Σκηνή Τη - Οι Σατανικές Χελώ- 
γες: Και περνάμε στο τελευταίο επίπεδο 
του παιχνιδιού, όπου Όα πρέπει να απο- 
κρούσετε τις ρωμαϊκές επιθέσεις και να 
εµποδίσετε τους λεγεωνάριους να εἰ- 
σθάλουν στο χωριό σας. Μάλιστα η επί- 
Όεση αυτή γίνεται υπό το άγρυπνο βλέµ- 
μα του ίδιου του Ιούλιου Καίσαρα. Και 
εδώ 8α χρειαστείτε τις επιπλέον δυνά- 
μεις, τις οποίες αποκτάτε µε τον ἴδιο 
τρόπο του πρώτου επιπέδου {μαγικό φίλ- 
τρο για τον Αστερίξ, φιλόκι απὀ τη Όρα- 


Άλλος ένας Ρωμαίος ετοιμάζεται για δωρεάν πτήση. 


µίας ώρας, έφτασα στο τέλος του παι- 
χνιδιού, και ως επιθράβευση για τον κό- 
πο µου, είδα την τελευταία σκηνή του 
έργου: το σβήσιμο της “τούρτας” από 
τον Οβελίξ. Αντε, ώρα να κάνω υπίησια!! 
τα ὀ5ΜΒ χώρου που έπιασε το παιχνίδι 


στο σκληρό µου. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 
Κρίμα, τόσο για τους ήρωες όσο και 


για την ταινία. Πρόκειται για ένα παιχν!- 
δι που είναι µεν καλοσχεδιασµένο και 


περιέχει πολλά στοιχεία απὀ την ταινία, 
αλλά εἶναι πολύ µονότονο, σε σηµείο 
που γίνεται Βαρετό. Ο σκοπός κάθε 
αποστολής είναι ουσιαστικά ο ίδιος, µε 
κάποιες ελάχιστες διαφοροποιήσεις, οι 
οποίες όµως δεν θελτιώνουν την όλη ει- 
κόνα. Από την ἀλλη, δεωρώ απαράδε: 
κτες τις απαιτήσεις του συστήµατος. Για 
να σας δώσω να καταλάβετε τι γίνεται, 
στην προτεινόμενη σύνθεση προσθέστε 
έναν επεξεργαστή Ρεπ[ῖυπη Ιἱ 300ΜΗΣ 


σΑΜΕΡΙΑΥ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


ΑΝΤΟΧΗ 


πι 
αῤ ῤ. 


µία µικρή επίσκε- Ακόμα και αν εἶστε φανατικός 
Ψη στους υπεύδυ- | φίλος του κόμιξ, ὃα σας 
νους παραγωγής, απογοητεύσει (όπως εμένα). 
του παιχνιδιού. Ίσως να εἶναι καλύτερο για τις 


πολύ μικρότερες ηλικίες (άντε 
και για τον Κόντη). 


Ρς Μοπιοι ΟΕΕΗ8 


-- 


βρω. οι ἓὣ. --. 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ΑΡΝΕΝΤΟΗΕ- ΑΦΤΠΘΟΝ- ΒΡα- ΜΟΙ ΑΤΙΟΝ ΦΤΗΑΤΕΘΥΙ- 


ΚΑΤΩΤΕΡΟ } 


Π 


ΤΗΕ ΦΗΛΡΩΝ ΠΕ ΠΕΛΤΗ 


ΕΚΟΕΣΙΙΙ 


ΟΕ ΜΙΟΗΤ ΑΝΟ ΜΑΑΩΟΙς 


Η κυκλοφορία του ΗΟΛΙΜΟ πριν από ]7 µήνες έφερε χαμόγελα ικανοποίησης στους χιλιάδες 
δαυμαστές της σειράς, προσφέροντάς τους πολλές ώρες ευχαρίστησης µπροστά από την οδόνη 
του υπολογιστή τους. Η Νοενν ΨΜογίά ζοπιρυήπφ, παρατηρώντας την τροµερή επιτυχία της νέας 
δημιουργίας της, κυκλοφόρησε λίγους µήνες αργότερα το θχραπείοη; Αγπιαφεαάοπ΄» Βἰαάς, το 
οποίο µε τα νέα στοιχεία που περιείχε επιµήκυνε την αντοχή του παιχνιδιού. Ενώ πολλοί από 
εµάς ήµαστε απασχολημένοι µε το ΑΓπιαφθάάοπ’΄ς Βἰαάε, η 
δημιουργός εταιρία µάς εξέπληξε µε την κυκλοφορία του ΤΗΕ 


5μαάονν ΟΥ ΏεσΗ!... 
του Δημήτρη Λανούσου 


γκαθιστώντας το Τ5Οῦ 
στον υπολογιστή μού πα- 
ρουσιάστηκε µια νέα έκ- 
πληξη καθώς διάθαζα το 
Γθαάπῃο 6, αφού κατά- 
λαθα ότι µαζί µε το οχραη»ίοῃ πε” 
Ριλαμθάνεται και η αρχική έκδοση 
του Ηθιοος 3] Αυτό αυτομάτως καδιστά 
την αγορά του Τ5Οῦ ιδιαίτερα ελκυστική 
σε ὁσους δεν έχουν το ΗΟΜΛΑ3, εἶτε 
διότι δεν τους εντυπωσίασε αρχικά -ελπί- 
ζω το ἀρθρο µου να τους µεταπείσει- εἰ- 
τε διότι απλώς δεν έτυχε να το αγορό- 
σουν. Βέβαια, πολλοί που έχουν ήδη το 
παιχνίδι ή ακόµη και Το πρώτο θχραη- 
εἱοη, ὃα εἶναι σκεπτικοί ὡς προς την αξία 
της αγοράς του Τΐιο 5αφονν Οἱ Ὀδαίλ. 


Σας διαθεβαιώνω ότι, µετά την ανάγνωση 
του άρθρου µου, ὃα διαπιστώσετε ότι οι 
προγραμματιστές κατάφεραν να κάνουν 
το θαύμα τους και ὃᾳ σας καθηλώσουν 
για άλλη µία φορά µπροστό απὀ την 

ὀνη του υπολογιστή σας. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
Το σενάριο του Τῇι6 5αάονν Ο6 

Ὀδαίῃ τοποθετείται πριν απὀ αυτό του 
Τΐνο Κοφ!οτα!ἴοη οἱ Εγαϊλία (η αρχική έκ- 
δοση του ΗΟΜΛΜΑ3). Αποτελείται απὀ 7 
ςαπιραἰᾳῃ», οἱ οποίες περιστρέφονται 
γύρω απὀ ένα γεγονός, την άνοδο του 
Νεετοπισηςοι 5αηάτο, που έχει ὡς σκο- 
πὀ -όπως όλοι οἱ κακοί- την απόλυτη κυ- 
Ριαρχία. Στις πρώτες 4 «αηραΐᾳης ὃα 


νσα 
ο τα, 


300 


Ροη/ίπι 133ΜΗΣ, 32Μ8 ΑΜ, ΟΡ-ΡΟΜ 
4χ, 320ΜΒ χώρο στο δίσκο, λειτουργι 


κὀ σύστηµα ἨΝΙπαοννς 95/98/ΝΙ40 


πάρετε το ρόλο 4 ηρώων, οι οποίοι ἀδε- 
λά τους ὃα θοηθήσουν τον 5απάϊο να 
αποκτήσει τα αηϊίαεἰς που ὃα του δώ- 
σουν τη δύναμη που χρειάζεται. Στην 
πέµητη «απηραΐρη Όοᾳ αναλάθετε το ρό- 
λο του ἴδιου του 5απάϊο και ὃᾳ αντιµε- 
τωπίσετε τους αντίπαλους ΝΘετο- 
ππαήεθις της Όθγ]α που έχουν στραφεί 
εναντίον σας απὀ τον παλιό σας αφέντη 
τον Εἰλεῖς, Στις τελευταίες δύο «απ- 
ραΐφης θα χρησιμοποιήσετε τους 4 ἠρῶ- 
ες που θοήθησαν τον 5απάϊο µε σκοπό 
να τον σταματήσετε. Όπως γίνεται κατα- 
νοητό, το σενάριο του παιχνιδιού εἶναι 
πλούσιο, γεμάτο απὀ ανατροπές, ενώ 
χρησιμοποιούνται δυνάµεις οπὀ όλα τα 
κάστρα. « 


τος, 
τν 


κὰ, 


ΜΗ ΝΊΕΦΣ4Ι 
Ποιος ὃα κερδίσει; 


-- 
-μ. --- 


.. 


σα ι 
5 παΒ' 
ε αμσι ὁὰ - 
4 


. 


Η κόλαση σε όλο της το μεγαλείο 


Αφού συμπεριλαμθάνεται το Τα 
Βεσιοτα!ίοη οἱ ΕΓαϊηία στο (Β, α σας 
υπενθυμίσω ὁτι το εν λόγω παιχνίδι πε- 
ριέχει ἀλλες 7 εαπιραΐφη». Αρχικά ὡς 
Ώυθεη (αἡιοιίης προσπαθείτε να δηµι- 
ουργήσετε από τις στάχτες της την αυ- 
τοκρατορία της ΕΓαϊλία, ενώ μετέπειτα, 
χειριζόµενοι τα υπόλοιπα κάστρα, ηγεί- 
στε επεκτατικών εκστρατειών ώστε να 
κυριαρχήσετε των γειτόνων σας. 

Συνολικά ὃα ασχοληδείτε µε πάµπολ- 
λες αποστολές στις 14 «απιραίαης ενώ, 
αν µετρήσετε τα 5ἱποίο πηςείοης, ὃα 
διαπιστώσετε ότι αγγίζουν τα 78. Εχο- 
ντας υπόψη τα ανωτέρω, δεωρώ ότι 
πρέπει να αναφερθώ στη γενικότερη φι- 
λοσοφία του παιχνιδιού ώστε να εἰστε 
σε Θέση να κατανοήσετε τα νέα στοι- 
χεία που έχουν προστεθεί. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Στο Ηθιοος» υπάρχουν ἃ είδη κά- 
στρων, το καθένα απὀ τα οποία έχει τις 
δικές του µονάδες και το δικό του ζεύ- 


γος ηρώων. Σε κάθε κάστρο κατασκευό- 


ζονται κτίρια που δημιουργούν τα διά- 
φορα τέρατα, κτίρια που αυξάνουν την 
εβδομαδιαία παραγωγή τεράτων και 
χρυσού και ούτω καθεξής. Όπως ανα- 
φέρθηκε, υπάρχουν 2 εἴδη ηρώων, οι ει- 
δικευµένοι στη µάχη και οι ειδικευµένοι 
στη μαγεία, οι οποίοι διαθέτουν 4 θασι- 
κά χαρακτηριστικά, τα: αῄαςκ, ἀθίθηςε, 
Ροννθ;, Κπον/οἀᾳθ. Με τα δύο πρώτα 
προκαλούν περισσότερη ζημιά στη µό- 
χη και δέχονται λιγότερη σντίστοιχα, µε 
το ΡονΜθί αποκτούν περισσότερη δύνα- 
µη Τα δρθίις͵, ενώ µε το Κπονήσάᾳε αυ- 
ξάνεται το πΊαπα. Όι ήρωες, για να απο- 
κτήσουν στρατό και να θελτιώσουν τα 
κάστρα τους, πρέπει να μαζέψουν τα 
κατάλληλα 


ζονται οἱ µάχες, οι ήρωες αποκτούν 
εμπειρία και αρχίζουν να ανεβαίνουν 
επίπεδο. Τότε ανεβαίνει κατά ένα κά: 
ποιο απὀ τα Βασικά χαρακτηριστικά, 
ενώ παράλληλα επιλέγουν ένα δευτε- 
ρεύον «ΚΙ. Για παράδειγµα, αν επιλεγεί 
το ἱορίσ[ίς5, οι ήρωες έχουν περισσότε- 
ρους θαθμούς κίνησης ανάλογα µε το 
επίπεδο ειδίκευσης στο συγκεκριµένο 
«ΚΙ (υπάρχουν 3 επίπεδα). Ακόμη κάθε 
ήρωας Βελτιώνει τα χαρακτηριστικά 
ενός συγκεκριμένου τέρατος που παρά: 
γεται στην πόλη που ανήκει. 

Από τα προαναφερόµενα φαίνεται ότι 
το κύριο στοιχείο που ὃα οδηγήσει στην 
επιτυχία εἶναι το επίπεδο του ήρωα που 


ελέγχετε. Βέβαια, µην ἔεχνόμε και τα απϊ- 


{αεῖ», η κατοχή των οποίων δίνει διάφορα 
Ῥοηυςος στους ήρωες που ελέγχετε. 
Άλλα απϊίαεὶς αυξάνουν το αῄαςκ 5ΚΙ, 
άλλα σας επιτρέπουν νο χρησιµοποιήσε- 
τε μαγικά, των οποίων δεν έ έχεις γνώση, 
από τα πιαθο θυΐϊάς και γενικά οἱ δυνα- 
τότητες των ηρώων σας εκτοξεύονται 
στα ύψη. Πρέπει να σηµειωδείς ότι κάθε 
ήρωας μπορεί να έχει µέχρι 20 αηϊ[ας!ς, 
τα οποία τοποθετούνται στα διάφορα 


µέλη του (π.χ. σπαδἰ στο δεξί χέρι). 


ΠΕΡΙ ΜΑΧΩΝ Ο ΛΟΓΟΣ 

Οἱ µάχες στο παιχνίδι εἶναι ιδιαίτερα 
εντυπωσιακές και η νικηφόρα κατάληξή 
τους πολλές φορές εξαρτάται απὀ τη 
στρατηγική που δαα { και όχι 
από το συσχετισμό ηρώων ἡ δυνάμεων. 
Όπως προανέφερα, χρησιµοποιείτε 7 εἰ- 
δη πλασμάτων, καθώς και την αναθαδ- 
μισμένη µορφή τους σε ένα πεδίο που 
αποτελείται απὀ Άθχος και κόποια αντι- 
κείμενα (π.χ. έναν κορμό), τα οποία λει- 
τουργούν ὡς εμπόδια που πρέπει νο πα: 

«Ἡ μάχη γίνεται σε µορφή 

Ίυπη Όαςθα - πρώτα επιτίθενται οι µονά- 
δες της µίας πλευράς και έπειτα της ἆλ- 


λης. Κατά τη διάρκεια του γύρου µπο- 
ρείτε να διατάξετε µία µονάδα να αμυν- 
δεί, δηλαδή να µην κινηθεί σε αυτόν το 
γύρο, αλλά αν τις επιτεθούν, να έχει ένα 
Ῥοηυ5 στην ἀμυνά της. Σηµαντικότατη 


λειτουργία εἶναι η νναϊ!, όπου περιμένουν - 


οι µονάδες σας να κινηθεί πρώτα ο 
εχδρός. Επειδή λίγες µονάδες μπορούν 
να διασχίσουν όλο το πεδίο της µάχης 
για να φτάσουν στον αντίπαλο, µε αυτό 
τον τρόπο αφήνετε να σας πλησιάσουν 
οι αντίπαλοι ώστε να τους επιτεθείτε µε 
όλα τα «Γθαϊυγθς σας ταυτόχρονα. Σπου- 
δαίο ρόλο στη µάχη παίζουν, φυσικά, τα 
µαγικά (αλλιώς στον τίτλο του ΗΟΜΜ3 
δεν ὃα υπήρχε η λέξη πιαφίς), τα οποία 
μπορούν να αλλάξουν άρδην την τροπή 
της µόχης. Επιπλέον, υπάρχει ένα άκρως 
Ρρεαλιστικό στοιχείο που αφορά στο 

9 απιαρθ των πηὶς»ἰ]θ Ίτοορς. [ενικά οἱ µο- 


ΜυΙΤΙΡΙΑΥΕΚ 


τ. Το 5Ηαάονν Οἱ Ώοα!ῃ υποστηρίζει ένα µε- 
γάλο πλήθος απὀ τρόπους σύνδεσης και ὃα 
ικανοποιήσει όλους τους παίκτες σε αυτόν τον 
τοµέα. Ετσι͵ χρησιμοποιούνται τα πρότυπα ΙΡΧ, 
ΤςΡ/ΙΡ, ΜΟΡΕΜ, ΡΙΒΕΕΤ και ΟΝ-ΙΙΝΕ ςετνίςο, 
ενώ φυσικά υπάρχει το Ηο! 5εα! όπου µπορεί να 
παίξει ο χρήστης πιυ]Ηρ]αγει στον ἰδιο υπολογι- 
στή. Στο πιυ]άρ]αγε Όα αντιμετωπίσετε παίκτες 
που έχουν το Τ5Ο0Ρ ή ακόµη και το Βες]ογα[ίοπ 
οἱ Εγαῄλνία. Οι τελευταίοι όµως πρέπει να κατεβά- 
σουν το τελευταίο υρὀα!ο ώστε να είναι συµθα- 
τές οι δύο εκδόσεις. Ἀπάκη αρώσα αρ, 


ενάντια σε παίκτες που 


έχουν το 
δ]οάς ολλά δεν έχουν τὸ Τ400. Δυστυχός, μόνο 


ασυμ- 
Βατότητας μεταξύ των διάφορων εκδόσεων (αυ- 
ου ος 


Ρε Μονο ΗΕ 


ο ΠΗΝΡΗΙ ΜΙΟΗΤ ΑΝΩ ΜΛοις Γρ] 


ΤΗΕ ΦΗΛΠΗΝΝ ΠΕ ΠΕΛΤΙ 


γάδες µε τηλεβόλα όπλα προκαλούν σα- 
φώς μικρότερη ζημιά στις αντίπαλες µο- 


νάδες όταν αυτές βρίσκονται πίσω απὀ 
το µέσο του πεδίου μάχης. Όσοι έχουν 
το 5ΚΙΙΙ ατς/εηγ͵ το αντίστοιχο αηϊίας! ή 
τη µονάδα οΏαιρομοο!ει ή το δρείἱ ργθ- 
εἰδίοη παρακάµπτουν αυτό το γεγονός 


και έχουν πλεονέκτηµα στη µόχη. Τέλος, 


µέσω του Βἱαςκσπι]ήι αποκτάτε τα ΠΓ5ἱ 


αἰα /εηί, Βαἰ[ίδία και απππἹο «αΠ, απὀ τα 


οποία µε το πρώτο γιατρεύετε τις 
µονάδες σας, µε το Βα[[ίδία επιτί- 
ὃεστε στους αντιπάλους, ενώ µε 
το απηπιο σαή έχετε άπειρα πυ- 
ροµαχικά για τα πηίς»]]ε Ιτοορς. 


ΝΕΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

Οἱ προσθήκες που εμφανίζο- 
νται στο Τη 5ῄαάονν Οἱ Ώεαίῃ 
εἶναι αρκετές και επηρεάζουν 
άµεσα το Φαππερἰαγ [προς το 
καλύτερο). 
5 Νέα σενάρια 

Όπως ανέφερα, υπάρχουν 7 
γέες «απιραϊαης και 38 νέες σἴη- 


αἱε πηίσείοµ», οι οποίες εἶναι αρκετά εν- 


διαφέρουσες και δύσκολες ώστε να 
κρατήσουν το ενδιαφέρον αμείωτο. 
: Εογςε {θεἀάραεκ 

Ὑποστηρίζεται το ΝΜίπρπιαη Εοιζε 
Εεεάδαεκ ΛΛουςο της | οφ/ἱθεμ. Δυστυ- 


ΝΕΕΣ ΜΟΝΑΔΕΣ 


οι καινούριες µονάδες που προστέθηκαν σε 
αυτή την έκδοση του παιχνιδιού Όα φανούν 
αρκετά χρήσιμες σε όσους τις χρησιμοποιήσουν. 
Τα Εἰεπιεη{α[ς είναι άτρωτα σε μαγικά της φύ- 
σης τους, τα 5ΐογπι Εἰεπιεηίαίς είναι ἵπιππυπε σε 
µαγικά του αέρα, ενώ παθαίνουν διπλή ζημιά 
από τα μαγικά του ανήίθετου στοιχείου της φύ- 
σης (στη συγκεκριμένη περίπτωση της γης). Ακό- 
μα υπάρχουν τα Ρἰχίες και τα δργος, που εἶναι 
πολυάριθμες µονάδες |ονε Ἰ, ενώ να σημειωθεί 
ότι τα Μαφὶς Εἰεπιεηία[» εἶναι απρόσβλητα απὀ 

όλα τα μαγικά. κλπ 


στηδούν, ο ωοκμπέκωνῳ 


αποστάσεων ή 


υ μεγάλων 

των τειχών. Οἱ Επεµαπ!εις είναι οἱγο µονάδα µά- 
γων που μπορούν να κάνουν κα»! ένα µη επιθε- 
τικό ρε]! σε όλες τις µονάδες σας κάθε 3 γύ- 
Ρους. Ακόμη υπάρχουν οἱ γνωστοί Νοπιαάς από 
το ΗΟΜΜ2, που ταξιδεύουν γρηγορότερα από 
όλους στην άµµο, και οἱ άχρηστοι Ρεασαη!». Τα 
Ηα[ῄηᾳς είναι πεὶςεί!ο Ιτοορς, ενώ οι Βοφυες 


Η Εν Ἱαγά το Ἠεβενε 4 


χώς, δεν έχω στην κατοχή µου το συγκε- 
κριµένο πιουςε ώστε να μπορώ να εκφέ- 
ρω άποψη για τη λειτουργία του στο 
παιχνίδι. 
5 Επιλογή επιπέδου δυσκολίας 

Μία πολύ σηµαντική προσθήκη είναι 
η επιλογή επιπέδου δυσκολίας στις 
απιραίᾳη», Φυσικά, δεν µπορείς να αλ- 
λάξεις το πιαρ ἀἴῄίευ]η αλλά τους αρ- 
χικούς πόρους και το επίπεδο του υπο- 


γεας Ίαν ρα νς 


Νεετοπικηςες αἴδεν νετε Φε[εκίεά, είς ἴἶνε ὃν 


Δείγμα από τα Βίντεο του παιχνιδιού, 


λογιστή. Ετσι, στην οθόνη περιγραφής 
της αποστολής, ενώ υπάρχει ένα δεδο- 
µένο επίπεδο δυσκολίας, για παράδειγ- 
μα ποππιαί, µπορείτε να το μετατρέψετε 
σε Εα»γ ή Πατὰ µέσω δύο θελών που 
υπάρχουν από κάτω. Με αυτό τον τρόπο 
μπορούν οἱ πιο άπειροι παίκτες να ρυ9- 
µίσουν τη δυσκολία στο επίπεδο που 
τους ταιριάζει ώστε να ευχαριστηθούν 
καλύτερα το παιχνίδι. 
5 Ειδικοί τύποι εδάφους 

Στο Τ5Οῦ υπάρχουν οι δύο παλιοί τύ- 
ποι εδάφους, πιααίς ρἱαίης και ευγςεἀ 
Οτουπάς, καθώς και 8 νέοι τύποι. ἔτσι, 
υπάρχει το Ποἰγ αγουπὀἀ, που αυξάνει 
κατά Ἰ το ηδικό για τις καλές µονάδες 
ενώ μειώνει κατά Ἰ το ηθικό για τις κα- 
κές, το εν! {οᾳ, που κάνει ακριθώς το 
αντίθετο, το εἰονει ῄεἰά, που αυξάνει 
κατά 2 την τύχη για τις ουδέτερες µονά- 
δες, οι [ανουταβἰθ νῖπας, που αυξάνουν 
το πανϊρα[ίοη «ΚΙ! και το ννα!θι γαπᾳθ. 
Ακόμη οι υπόλοιποι τέσσερις τύποι εδά- 
φους επιτρέπουν τη χρήση των μαγικών 
της φώπας, του αερα, της γης και του 
γερού στο επίπεδο οχρεΏ!, ακόµη και αν 
ο παίκτης δεν έχει το ανήστοιχο σΚίΙ. 

Ώαπιαφε από τις τάφρους 

Στην αρχική έκδοση του Ηετους 3, 
όταν στην πόλη φπιάχνατε (ἠΙσάοί προ- 

σετίθετο στο κάστρο µία τάφρος. Σε 

σίθ06 πιοάε για να περάσεις µέσα απὀ 
τα γκρεμισμένα τείχη έπρεπε να περιµέ- 
νεις ένα γύρο στην τάφρο. Τώρα η τά- 
φρος προκολεί απιαφε στις µονάδες 
που εισέρχονται σε αυτήν. Βέβαια, για 
τις ανάγκες του παιχνιδιού το 


κα εἴπες Ατομα ή ανά ήν 


ΦΙτοπο/οἰά δεν έχει τάφρο, αλλά ακὀ- 
ντια που προεξέχουν από τα τείχη, ενώ 
το Τοννετ έχει |απα πιἶπες. Η προανα- 
φερδείσα προσθήκη βοηθά τους αµυ- 
γόµενους να αντέξουν πιο εύκολα σε 
µία ξαφνική επίθεση. 
5 Ἀλλαγές στα χαρακτηριστικά των 
μονάδων 
Έχουν επέλθει αλλαγές σε ορισμένες 
µονάδες, ώστε να Ισορροπηδεί το παι- 
Χνίδι και να εξαλειφθούν όποιες 
ανισότητες. Καταρχήν, οἱ Ιίζατα- 
ππεῃ έχουν Ὠθα]ήι ]4 από 12 
.καχάασπιαφε 2-3 από 1-3. Οι 
[ἴχατα νναττίογ» έχουν αῄαεκ ό 
από 5, ἀείθηςε 8 απὀ 7, Πθαἰήι 
15 από 12, άαπιαφε 2-5 απὀ 2- 
3, Ακόμη τα 5ετρεῃ! Πίες έχουν 
ἀείεησε 9 απὀ ὃ,τα ἀπαφοπῄίθς 
έχουν αῄσεΚκ 8 από ό, ἀείεησε 
10 από 8, ενώ σε κάθε επίθεση 
ο αντίπαλος τίθεται υπό την επή- 
ρεια του ορθ|ἱ ν/θαΚκπες». Τέλος, 
οι αηρεἰς απαιτούν -«] 9επῃ για 
να παραχθούν, ενώ οι 
ατε]αηφείς «3 Φεπῃ». 
5 ζαπιραΐφη Εάῑνοι 
Εχει συμπεριληφθεί ο εαπιραϊοη εὰ- 
ἴνοι του Αιπιαφραἀοπ'5 Βἰαάε, µε τον 
οποίο µπορεί ο παίκτης να δηµιουργή: 
σει σενάρια, όπου καθορίζει την ιστο- 
ρία, τις µονάδες, αηϊΐας!» και γεδουίζες 
µε τα οποία ξεκινά ο ήρωας, ενώ µπορεί 
να επιλέξει ποια αηϊίας!ς ὃα κουβολή- 
σει ο ήρωας στο επόμενο σενάριο. Αξιο- 
σηµείωτο είναι το γεγονός ότι μπορούν 
γα χρησιμοποιηθούν τα ήδη υπάρχοντα 
γίάθο 5θφυεπεος για να δοδεί περισσό- 
τερη ατμόσφαιρα. 
3 Μαρ Εάῑῑογ 
Ο πιαρ εα(!οι του παιχνιδιού επιτρέ- 
πει στο χρήστη να προσθέσει αντικείµε- 
να µέσω εὔχρηστων εργαλείων και να 
επέµθει στους ήδη υπάρχοντες χάρτες ἡ 
στους ταπάοπῃ πιαρ». 
5 Νέες µονάδες 
Στο Τ5Οῦ έχουν προστεθεί 23 και- 
γούρια ουδέτερα «σθαῖυγες, τα οποία 
προσλοµβάνετε από ειδικές τοποθεσίες 
στο χάρτη. Όμως αυτές οἱ µονάδες 
υπάρχουν από το Αππιαθεάἀοπ΄ 5 Βίαάθ 
και δεν παρουσιάζουν τίποτα το διαφο- 
Ρετικό, Ανάμεσα σε αυτές βρίσκονται οἱ 
μονόδες της πόλης Γοηῄυκ, που δυστυ- 
χώς δεν υπάρχει σε αυτή την έκδοση. 
ι ος, 5ΚὴΙς 
Όσοι χαρακτήρες έχουν το ΔΚΙΙ Αι- 
Ηθη, μπορούν να αποκτήσουν τον 
έλεγχο των απτονν Ίοννθι5 κατά τη διάρ- 
κεια µίας πολιορκίας. Το συγκεκριµένο 
5ΚίΙΙ εμφανίστηκε επίσης στο Απηαφεά- 
ἀοπ΄ς βίαάο. 


« 


ας 


αν ὰ σσ 
ὃ οΝλμὴ ΗΝ δα δν κα. 


Οἱ δυνάµεις του Ώυπφᾳθοη, 


ο Εσῄαση στο χαρακτήρα 

Εάν για κάποιον λόγο ενώ ελέγχετε 
τον ήρωα, προχωρήσετε τον ευΓοί του 
ποντικιού σας και δεν Βλέπετε τον ἠρωά 
σας, µε το πάτηµα του 6ραςε ὃα επα- 
νέλθει η οθόνη στο σηµείο όπου αυτός 
Βρίσκεται. 

9 Αἀνοπίυτο οβ]εςίς 

Έχουν επέλθει οι εξής τροποποιήσεις 
στα ακόλουθα αντικείµενα: 

α) Ουος! Θαἱος: Για να περάσεις από 
µία τέτοια πύλη πρέπει να ολοκληρώ- 
σεις την αποστολή που σου αναθέτει ο 
φύλακας της πύλης αυτής. 

ϐ) 566ι΄5 Ηυ!ς: Εχουν προστεθεί και- 
γούριες αποστολές προς ολοκλήρωση. 

γ) Βοιάει Οαἱος: Αυτές οι πύλες δια- 
φέρουν από τις Βογάθιρυατας. Πρέπει 
να Βρεις την αντίστοιχη Κεγπια»!ει’5 
Τη! και να επιστρέψεις στις πύλες µε 
τον κωδικό που μαθαίνεις. Οι Βογάθι 
Οαἴες δεν εξαφανίζονται όταν περάσεις 
και επιρέπουν την πρόσβαση µόνο σε 
όσους γνωρίζουν τον κωδικό. 

9 Πρόσληψη Βασικών ή αναθαδµι- 
σµένων μονάδων 

Αν έχουν αναθαδµιστεί τα κτίρια των 
μονάδων, ο παίκτης µπορεί να επιλέξει 
να προσλάβει είτε τη βασική µορφή της 
µονάδας είτε την αναβαθμισμένη. 

ο Φύλαξη ορυχείων 

Ακόμη µία λειτουργία του προηγου- 
µένου οχραη5ίοη είναι η φύλαξη ορυχεί- 
ων, αφήνοντας τµήµα των μονάδων σας 
µπροστά απὀ κάποιο πολύτιμο για εσάς 
ορυχείο. Ετσι, α σταματήσετε να ασχο- 
λείστε µε το ᾳοἰὰ πῃἰπο που έχει βάλει 
στο µάτι ο υπολογιστής. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του ΗΟΜΜΑ είναι όμορ- 
φα και αποδίδουν επιτυχημένα την 
ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. Οι πόλεις 
είναι θγαλµένες κυριολεκτικά από ἆλ- 
λον κόσµο στον οποίο απορροφάστε 


Αὰ 1 


Οι υπάθαάς τσακίζουν κόκκαλαἱ 


αµέσως. Τα διάφορα κτίρια των πόλεων 
έχουν σχεδιαστεί µε µεγάλη λεπτοµέ- 
ρεια, ενώ έχουν κάποια στοιχεία απ- 
πια[ίοη. Οι διάφορες µονάδες έχουν 
απεικονιστεί κατάλληλα τόσο στις φω- 
τογραφίες όσο και κατά τη διάρκεια της 
μάχης. 

Στα πεδία των μαχών το έδαφος και 
τα ΡαεΚοτουπάς αντικατοπτρίζουν µε 
ακρίθεια την περιοχή όπου γίνεται η µά- 
χη. Τα τέρατα έχουν καλό απἰπιαῄοη, 
ακόµη και όταν δεν επιτίθενται, αφού 
κάνουν κάποιες αξιοπρόσεκτες κινήσεις 
όση ώρα περιμένουν τη σειρά τους. Τα 
διάφορα ξόρκια είναι ιδιαίτερα εντυπω- 
σιακά µε όμορφο σχεδιασμό και δίνουν 
µία άλλη αἴσθηση στο παιχνίδι, Να ση: 
μειωθεί ότι εξαιτίας των προσθηκών που 
ανέφερα, έχουν προστεθεί νέα γραφικά, 
για τους νέους τύπους εδάφους, για τα 
διάφορα τέρατα καθώς και για τις πό- 
λεις κατά τη διάρκεια µίας πολιορκίας. 

Ο ήχος δεν µπορώ να πω ότι παρου- 
σιάζει νέα στοιχεία, αλλά παραμένει το 
ἴδιο καλός όπως πριν. Ία ηχητικά εφέ εἷ- 
ναι καλά και ο ήχος στις µάχες ικανοποι- 
ητικός. Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
ακούγεται επαναλαμβανόμενη μουσική, 
που µερικές φορές κουράζει, παρ’ όλο 
που μεταβάλλεται όταν βρίσκεσαι σε 
συγκεκριμένους τύπους εδόφους ήπε- 
ριοχές. Το σημείο όπου η μουσική εἶναι 
ατμοσφαιρική, ακόµη και επική, εἶναι 
στις µάχες καθώς και στην οθόνη των 
πόλεων. Δυστυχώς, τα σχόλια των παι- 
κτών για τη μουσική δεν έκαναν τους 
προγραμματιστές να επαναφέρουν την 
όπερα που ακουγόταν στις πόλεις, όπως 
στο Ηοιοος Οἱ ΜίΦΗ! Απά Μασίς 2. 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ - ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 
Τελικά, το Της 5αάονν Οἱ Ώεαῃ εἶ- 
ναι ένα πολύ καλό σύνολο. Εάν η συλ- 
λογή αυτή είχε κυκλοφορήσει πριν απὀ 
έναν χρόνο ως 5Θᾳυοἱ του ΗΟΜΜΟ2, ὃα 


μπορούσαμε να μιλήσουμε για ένα κα- 
ταπληκτικό παιχνίδι µε πολύ µεγάλη 
αντοχή. Όμως η κυκλοφορία του αυτή 
την εποχή ὃα προκαλέσει ανάµεικτα 
συναισθήματα. Το παιχνίδι σίγουρα πε- 
ριέχει νέα στοιχεία τα οποία του προσ: 
δίδουν ενδιαφέρον, όµως δεν νομίζω 
ότι εἶναι αρκετά ώστε να ασχοληθεί κα- 
γείς ξανά µε το ΗΟΜΜΞ. Σίγουρα 
υπάρχουν οἱ φανατικοί οπαδοί του παι- 
χνιδιού, οἱ οποίο! δεν Όα διστάσουν να 
αγοράσουν τον τίτλο για τις νέες «απι- 
ῥραΐφης και τα 5ἰποίο πηὴςσίοη». Από την 
άλλη πλευρά, δεν νομίζω ότι πολλοί Όα 
Βελήσουν να ασχοληθούν µε ένα παι- 
χνίδι που δεν προσφέρει και πάρα πολ- 
λές ουσιαστικές αλλαγές. Πολλοί ὃα εἰ- 
ναι απασχολημένοι µε τα πιο καινούρια 
παιχνίδια που εἶναι καλύτερα από πλευ- 
ράς τεχνολογίας, ενώ παρουσιάζουν 
πρωτοτυπία ὡς προς το Φαπιθρἰαγ, 
όπως το Ρἱαδθίο 2. Δεν γνωρίζω, τελικά, 
ποια ὃα είναι η επιτυχία αυτού του πα- 
κέτου, αλλά νομίζω ότι η κατασκευά- 


στρια εταιρεία Όα έπρεπε να ασχοληδεί 
περισσότερο µε τη δηµιουργία του 
ΗΟΜΜΑ ή µίας νέας σειράς στον το: 
µέα των σἰταϊεφίες. 
Για τους προαναφερόµενους λόγους 
δυσκολεύοµαι να 
Βαθμολογήσω το ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 
μα 
µε τα σηµερί 
κρπήρια ὃα του 
έβαζα ένα 8070 ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
ως οχραηςίοη. Η 
επίσηµη αξιολόγη- 
ση γίνεται δεωρώ- 
ντας το [500 ως 
δύο παιχνίδια σε 
ένα και χωρίς να 
έχει ασχοληδεί κα- 
γεἰς µε το Τπο 
Καριοτα[ίοη Ο{ 
Ειαϊλνία, 


ο ΑΡΝΕΝΤΒΕ ΑΟΤΙΟΝ Πρα Τ5ΙΜΟΙΑΤΙΟΝΙ ΘΤΗΑΤΕαΥ 


Άη, 9/ Ας ΠΕΝΜΙς 


Παιχνίδια µε θέµα το τένις δεν παρουσιάζονται συχνά από το περιοδικό µας, Πώς θα μπορούσε 
γα γίνει διαφορετικά, εξάλλου, αφού οἱ κυκλοφορίες τους σπανίζουν. Μόλις, όµως, έπεσε στα 


χέρια µας το ΑΙ 5/ατ Τθηπίς 2000, αδράξαµε την ευκαιρία για να 


Το δοκιµάσουμµε και σας εκθέτουµε τις εντυπώσεις µας. 


του Γιάννη Τζοἵτη 


ο 2000 εἶναι η χρονιά 
των Ολυμπιακών Αγώνων 
του Σίντνεϊ, της µακρινής 
Αυστραλίας, του σηµαντι- 
κότερου αθλητικού -και 
όχι µόνο- γεγονότος, που αποτέλε: 
σε πόλο έλξης για το σύνολο του φίλα- 
ὃλου κόσμου. Τα περισσότερα αθλήµα- 
τα Βρέθηκαν στο επίκεντρο του ενδια- 
φέροντος και οι αθλητές απ’ όλες τις 
χώρες του κόσμου πρωταγωνίστησαν σε 
µία μεγαλόπρεπη φιέστα, υλοποιώντας 
το απόλυτο ὀνειρό τους. Καρπώθηκαν 
δόξα, χρήμα, Βίωσαν πρωτόγνώρες συ- 
γκινήσεις, µα -το Κυριότερο” συµµετεί- 
χαν στη σπουδαία αυτή διοργάνωση. 
Δεν 8α μπορούσε, λοιπόν, παρά να γίνει 
εκμετάλλευση του συγκεκριμένου γεγο- 
νότος µε την παγκόσμια απήχηση, πλην 
όλων των άλλων και από τις Βιομηχανίες 
των ηλεκτρονικών παιχνιδιών. Ηδη κυ- 
Κλοφορούν παιχνίδια που εξοµοιώνουν 
κυρίως τα αγωνίσματα του στίβου. 
Όμως, ο χρόνος εἶναι πρόσφορος για 


γενικότερες παρουσιάσεις αθλητικών 
τίτλων, είτε τα αγωνίσματα αυτά συµπε- 
ριλαμθάνονται σε εκείνα της Όλυμπιά- 
δας είτε όχι. Πώς α μπορούσε, λοιπόν, 
να απουσιάζει το Ιθηπίς που δεωρείται 
ευγενές άθληµα; 


ΤΟ ΚΑΛΛΟΣ ΣΤΗΝ ΥΠΗΡΕΣΙΑ 
ΤΟΥ ΑΘΛΗΤΙΣΜΟΥ 

Δεν ξέρω πόσοι από εσάς έχετε 
ασχοληθεί µε το εν λόγω σπορ, αφού η 


ανάπτυξή του στη χώρα µας είναι περιο- 


ρισµένη. Αν όµως ανήκετε στους άρρε- 
γες αναγνώστες του περιοδικού, ίσως 
να το έχετε πράξει, µια και το άθληµα 
εκπροσωπείται και από µία πανέμορφη 
Ρωσιδούλα, την Αννα Κουρνίκοβα, που 
έχει καταφέρει να αναστατώσει µε το 
κάλλος και τα καμώματά της. Αν δεν 
την έχετε δει να αγωνίζεται, σίγουρα ὃα 
την έχετε παρακολουθήσει σε κάποιο 
σκανδαλοθηρικό περιοδικό να επιδει- 
κνύει τα κάλλη της. Μη Βιάζεστε όµως 
γα πανηγυρίσετε, αφού µπορεί το Αἱ 


0Βί 5ΟΕΙ 


ΡθηΗωπι ΊόόΜη;Σ, 32Μ8 μνήμη, 4Μ8 5ν- 
ΘΑ κάρτα γραφικών, 250ΜΒ στο σκλη- 


ρό δίσκο, κάρτα ήχου, ΟΌ-ΡΟΜ 4κ, 
Ἠιπάοννς 95/98/2000 µε Ὀἱιθς!ΙΧ 70 


δαι Τεηηίς 2000 να περιλαμβάνει κά- 
ποιους μεγάλους άσσους της παγκό- 

σµιας κατάταξης, αλλά όχι και την εν 

γη αθλήτρια. Τι κρίμα! 

Αυτό, βέβαια, δεν σηµαίνει ότι ο ήτ- 
λος εἶχε την ανάγκη αυτής της συμµετο” 
χής για να ξεχωρίσει. Σίγουρα, όµως, ὃα 
αποτελούσε δέλεαρ για να έρθουν κο- 
ντά στο άθλημα και παίκτες που δεν 
αρέσκονται Ιδιαίτερα σε τέτοιου είδους 
παιχνίδια. Κυρίως άντρες, φυσικά, 


ΑΙΣΙΟΙ ΟΙΩΝΟ.Ι... 

Το εισαγωγικό φιλμάκι αποτελεί προ- 
πομπό του κυρίως παιχνιδιού, αφού ου- 
σιαστικά αποδίδει, µε την κατάλληλη 
καλλιτεχνική επιμέλεια, στιγμιότυπα από 
το ίδιο το παιχνίδι. Αυτό σηµαίνει δύο 
πράγματα: πρώτον, ότι δεν έχουν χρησι- 
µοποιηδεί στιγμιότυπα από αληθινούς 
αγώνες, ως είθισται, και δεύτερον, ότι 
τα γραφικά και οἱ ψηφιακοί χαρακτήρες 
που χρησιμοποιούνται είναι αυτά που 
ὃα χειριστούµε και στο παιχνίδι, γεγο- 


ια 1. 


Προβλέπεται συγκλονιστική μονομαχία! Οἱ ανήπαλοι κατά την εἰσοδό τους στον αγωνιστικό χώρο. 


ΗΤΟ Ρς Μαζιοι 


γός που αρχικά δημιουργεί έναν ενθου- 
σιασµό, αφού ομολογουμένως, οἱ Κινή- 

σεις των χαρακτήρων δείχνουν πολύ ρε- 
αλιστικές. 

Στο κυρίως πἹθηυ Όα διαπιστώσουμε 
ότι επικρατεί λιτότητα, η οποία δείχνει 
να υποβοηδά τη λειτουργικότητα. Απλή 
σχεδίαση που, ὠστόσο, δεν εμποδίζει 
την ύπαρξη της αισθητικής. Σίγουρα 
όλα συνηγορούν υπέρ της ταχύτητας, 
αφού άµεσα μπορούμε να πλοηγηθούµε 
ανάµεσα στις διάφορες επιλογές. Δεν 
αποτελεί έκπληξη η πρώτη επίσκεψή 
µας στην επιλογή ΟρΙίοης, αφού εἶναι 
λογικό πρώτα απ΄ όλα να ρυθµίσουµε 
τις παραμέτρους του παιχνιδιού. Πρό- 
κειται για µία διαδικασία που δεν ὃα 
µας πάρει πολύ χρόνο, αφού εύκολα και 
γρήγορα μπορούμε να ρυθµίσουµε πα- 
ραµέτρους, όπως ο αριθµός των σετ 
που Όα διαρκεί κάθε παιχνίδι, η ύπαρξη 
αυτόματου τθρἰαγ, η διαδικασία του 
ἠθύγθαΚ και κάποιες επιλογές σχετικά 
µε τον ήχο. Σε ό,τι αφορά στο ἠθύιθακ, 
όπως πληροφορούμαστε από το εγχειρί- 
διο χρήσης, η ὑπαρξή του είναι προαι- 
ρετική, καθώς στους ποιππαἰ Κανον!- 
σμούς του Ιθηπὶς δεν χρησιµοποιείται 
στο τελικό σετ. 

Ιδιαίτερη προσοχή χρειάζεται στη 
ρύθμιση του εοπἰτοἰἰθ; που Όα χρησιµο- 
ποιηδεί, αφού η γρήγορη εξοικείωση µε 
το χειρισμό του παιχνιδιού εἶναι καθορι- 
στικής σημασίας. Οι υπόλοιπες επιλογές 
που συμπληρώνουν το παζλ του κυρίως 
πἹθπυ είναι οι: ΕχΛΙδἰῄοη, Τουγπαπηεη!, 
5θα5οη και Ίοαά, Ας αναλύσουμε καθε- 
µία ξεχωριστά, 


Αυτός ο τρόπος παιχνιδιού µάς επι- 
τρέπει να συμµετάσχουμε σε έναν µεμο- 
νωµένο αγώνα, µε δυνατότητα συµµετο- 
χής έως και τεσσάρων παικτών. Μπορεί 
να επιλέξει ο παίκτης, από τη διαθέσιμη 
γκάµα αθλητών, κάποιον της αρεσκείας 
του, καθώς και τον αντίπαλό του. Οι κα- 
τηγορίες είναι δύο, όπως ήταν φυσικό, 
αυτή των ανδρών και των γυναικών. Στο 
συγκεκριµένο τρόπο παιχνιδιού δεν 
μπορούν όμως γ’ αγωνιστούν μεταξύ 
τους παρά µόνο εκπρόσωποι του ἴδιου 
φύλου. Για να αρχίσει ο αγώνας δεν 
χρειάζεται παρά να επιλεγεί το γήπεδο 
που Όα τον φιλοξενήσει. Τόσο απλά. 


Επιλέγοντας Τουγπαππεη!, έχει την ευ- 
καιρία ο παίκτης να αγωνιστεί ενάντια 
σε 15 από τους κορυφαίους αθλητές 
παγκοσμίως, Η διοργάνωση αυτή διεξά- 
γεται σε 4 γύρους. Όπως και στο ΕχΗΘΙ- 


Μερικά απὀ τα γήπεδα που Όα φιλοξενήσουν τους αγώνες σας, τα οποία βρίσκονται 
διάσπαρτα σε διάφορες χώρες του κόσμου. 


ΞΕΗΕΓΤΓΙΗΤ 
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Ολλανδία 


ἤοη πιοςς, επιλέγουμε αριθµό παικτών, 


καθώς και τους παίκτες που θέλουμε. 
Εν συνεχεία επιλέγουμε το γήπεδο στο 
οποίο Όα λάθει χώρα το τουρνουά, κα: 
Βώς και αν Όα αγωνιστούμε σε αγώνες 
στους οποίους Όα συμμετέχουν δύο 
παίκτες ή δύο ζευγάρια του ἴδιου φύ- 
λου, ή σε αγώνες µε τη συµµετοχή µει- 
κτών ζευγαριών. 


Πρόκειται για το κυρίως “πιάτο” του 
παιχνιδιού, αφού επιλέγοντας αυτό το 
πιοάθ καλούµαστε να αγωνιστούμε σε 


ΞΕΙΕΓΤ Γα ΗΤ 


µία σειρά απὀ 10 Ιουππαπιεη!», παίζο- 
ντας σε όλα τα διαθέσιµα γήπεδα κατά 
τη διάρκεια µίας πλήρους σεζόν. Ανάλο- 
γα µε τη θέση που καταλαμβάνει κἀποι- 
ος σε κάθε Τουγπαπιεη! ξεχωριστά, αμεί- 
βεται μετους ανάλογους πόντους. Το 

“ταμείο” γίνεται στο τέλος της περιόδου, 
όπου νικητής ανακηρύσσεται όποιος 
συλλέξει τη µεγαλύτερη Βαθμολογία. 
Αναμφισθήτητα εἶναι η πιο απαιτητική 
διοργάνωση και η πιο προκλητική επί- 
σης, αφού καταφέρνει να κρατά αμείω- 
το το ενδιαφέρον αλλά και την αγωνία 
του παίκτη στο κατακόρυφο. 


δα 18) 


σσ πρι ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 


δού τέσσερα απὀ τα μεγάλα ονόματα που πε- 
ριλαμβάνονται στο ΑΙ 5ίαι Τεηπίς 2000, 
όπως αυτά απεικονίζονται από τη μηχανή γρα- 


φικών του παιχνιδιού. 


ΑΆγωι ΠΩ ΠΙΝΜΠ7Ζοοο 
Απιε[ίο Μαυγεσπιο 


ΕΝΗΗΓ Ρς Μοιε: 


ο θα έχετε καταλάβει ήδη, η επι- 
λογή αυτή µας επιτρέπει το φόρτωμα 
µιας αποθηκευµένης διοργάνωσης, προ- 
κειµένου να συνεχίσουμε τη σειρά των 
αγώνων που την αποτελούν, 


ΓΡΑΦΙΚΑ... ΧΑΜΗΛΗΣ 
ΑΝΑΛΥΣΗΣ 

Παίζοντας τον πρώτο αγώνα, αυτό 
που ὃα κεντρίσει το ενδιαφέρον µας εἴ- 
ναι τα ἱῃ 4απηε γραφικά. Η πολύ καλή 
αρχική εντύπωση όµως που δημιουργεί 
το εισαγωγικό φιλµόκι, δεν φαίνεται να 
έχει την ανάλογη συνέχεια, Τούτο διότι, 
πλην όλων των άλλων, η ανάλυση που 
χρησιµοποιείται για την απεικὀνισή τους 
εἶναι χαμηλή, μόλις ὀ40χάθ0 ρἰχείς, γε- 
γονός που προσδίδει ένα χοντροκοµµέ- 
νο σχήµα στους χαρακτήρες. Μάλιστα 
αυτή είναι και η µόνη διαθέσιµη ανάλυ- 
ση, κάτι που µας γεμίζει µε αναπάντητα 
ερωτηματικά. Παρ΄ όλα αυτά, όπως α 
διαπιστώσετε και από τις εικόνες που 
συνοδεύουν την παρουσίαση, το οπτικό 
αποτέλεσµα ακόµα κι έτσι δεν απογοη- 
τεύει. Σίγουρα, όµως, θα μπορούσε να 
Βρίσκεται σε πολύ υψηλότερα επίπεδα, 
χωρίς ιδιαίτερη προσπάθεια. 

Οι αθλητές που συµπεριλαμθάνονται 
στο παιχνίδι διαθέτουν µια ρεαλιστική 
όσο και πλούσια γκάµα κινήσεων. Πολ- 
λές από αυτές, µάλιστα, εἶναι χαρακτη- 
ριστικές του αθλήματος. Για παράδειγ- 
μα, δεν Όα είναι λίγες οι φορές που α 
τους παρακολουθήσετε να χτυπούν τα 
αθλητικά παπούτσια Τους µε τς ρακέ- 
τες, σκηνή που κατά κόρον “παίζεται” 
από τους πραγματικούς αδλητές του τέ- 
νις. Άλλες πάλι φορές Όα τους παρακο- 
λουθήσετε να διαμαρτύρονται στο διαι- 
τητή του αγώνα, αμφισβητώντας την 
κρίση του, να πανηγυρίζουν την επίτευ- 
ξη κάποιας επιτυχίας ή να κλαίνε και να 
οδύρονται έχοντας υποστεί µία ταπεινώ- 
τική ήττα, Οἱ κινήσεις όµως που εντυπώ- 
σιάζουν ιδιαίτερα είναι αυτές του κυ- 
ρίως αγώνα. Από τα άψογου στυλ σερ- 
Βιρίσµατα της µπάλας έως τα καταπλη- 
κτικά πλονζόν για τη σωτηρία κάποιας 
χαμένης µπαλιάς. Οι δε κινήσεις που 
αφορούν στο στυλ κάθε παίκτη, όπως 
και οι διαφορετικές τεχνικές για το χτύ- 
πηµα της µπάλας, αναπαριστώνται µε 
επίσης καταπληκτικό τρόπο. 

Τα γήπεδα είναι καλοσχεδιασµένα, σε 
ότι αφορά τουλάχιστον τους αγωνιστι- 
κούς χώρους. Ευμεγέθη και ευκρινή, µε 
ποικιλία στο είδος της στρώσης (χορτά- 
ρι, χώμα κ.λπ.), προδιαθέτουν θετικά. 
Για τις κερκίδες και τους δεστές, όµως, 
δεν μπορούμε να πούμε το ίδιο, αφού η 


σχεδίασή τους κρίνεται αναχρονιστική. 
Χωρίς κίνηση στους δεατές και µε το 
δισδιάστατο να τους διακρίνει, αδυνα- 
τούµε να εκφράσουµε διαφορετική γνώ- 
µη. Απολύτως ακίνητοι επίσης παραµέ- 
γουν κάποιοι από τους χαρακτήρες που 
πλαισιώνουν τον αγωνιστικό χώρο. Είτε 
αυτοί ανήκουν στους διαιτητές είτε στα 
παιδιά που είναι υπεύθυνα για τη συ- 
γκοµιδή της μπάλας, όλοι ανεξαιρέτως 
εκτελούν χρέη αγαλμάτων. Σίγουρα 8α 
περιμέναμε κάτι περισσότερο σε αυτό 
τον τοµέα, αλλά οἱ λεπτομέρειες αυτές 
δεν κρίνονται ικανές να αλλοιώσουν την 
αξία του φαπιθρἰαγ. 


ΣΥΣΤΗΜΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 

Η εξομοίωση ενός τόσο τεχνικού και 
δύσκολου αθλήματος θα μπορούσε να 
οδηγήσει τους προγραμματιστές στην 
παγίδα των αναρίθµητων πλήκτρων, 
προκειµένου να παρασχεθεί στον παί- 
κτη η δυνατότητα εφαρµογής αντίστοι- 
χων κινήσεων, Ευτυχώς, Κάτι τέτοιο δεν 
συμβαίνει, µε αποτέλεσµα τέσσερα πλή- 
κτρα να είναι υπεύθυνα για τα διαφορε- 
τικά χτυπήματα που δύναται κάποιος να 
εκτελέσει. Σε συνδυασμό ὁ όμως µε τα 
Βέλη κατεύθυνσης, πρακτικά οι κινήσεις 
πολλαπλασιάζονται, δημιουργώντας την 
ελευθερία διαμόρφωσης προσωπικού 
στυλ. Ανάλογη µε την πίεση που ασκού- 
µε σε αυτά τα πλήκτρα εἶναι και η δύνα- 
µη που αποκτά η μπαλιά μας, όπως ανά- 
λογη είναι και η φορά της. Μόλις συνη- 
Βίσει κανείς το χειρισμό του παιχνιδιού, 
κάτι που αναμένεται να συµθεί εύκολα 
και γρήγορα, ὃα είναι σε θέση να σερ- 
Βίρει και να απαντά στις µπαλιές του 
αντιπάλου µε επιτυχία, επιδεικνύοντας 
ταυτόχρονα υψηλή τεχνική, Το Αἱἱ 5ἱαι 
Τθηπί 2000 στο συγκεκριµένο τοµέα, 
που αποτελεί Και τη ραχοκοκκαλιά της 
επιτυχίας, τα καταφέρνει πολύ καλά, Η 
µόνη ένσταση έχει να κάνει µε το 56/- 
γίςε Και την αδυναµία αλλαγής της κά- 
µερας παρακολούθησης, όταν αναγκα- 
ζόμαστε να αλλάξουμε πλευρά γηπέ- 
δου. Σε αυτή την Περίπτωση, βρισκόµα- 
στε να σερθίρουµε από την αντίθετη 
πλευρά αυτής που ήδη είχαμε συνηδί- 
σει, Βλέποντας τον αθλητή μας από 
µπροστά και προκαλώντας τεράστιο 
µπέρδεµα στις κινήσεις µας. Είναι κρίµα 
γα αμαυρώνεται η πολύ καλή εικόνα 
που δημιουργεί το σύστηµα χειρισμού 
εξαιτίας µίας τέτοιας λεπτομέρειας, 

Οι κάµερες παρακολούθησης του 
αγώνα είναι ελάχιστες (δύο ή τρεις]. 
Εχουν επιλεχθεί, όµως, οι απολύτως λει- 
τουργικές. Ο αριθµός τους αυξάνει µό- 
νο κατά τη διάρκεια των Γθρἰαγ», κάτι 


τις 


μεί(ζορτες 


ι αοῖ 


ἡ 6 
το 5Έι ΕΟΤ/ΟΓΑΜΕΡΑ 


Το τορἰαγ χαρίζει απολαυστικές στιγµές δράσης. 


που συμβάλλει στην τέρψη των οφθαλ- 
µών µας. Σημειώνουμε ότι τα γερίαγς, 
δυστυχώς, δεν μπορούν να αποθηκευ- 
δούν ώστε να κρατήσουμε για πάντα τις 
ὠραιότερες στιγµές των αγώνων µας... 

Η τεχνητή νοημοσύνη των αΌλη- 
τών φαίνεται να έχει προσεχθεί !δι- 
αἵτερα, ανεβάζοντας το 4απιθ- 
Ρἰαγ σε υψηλά επίπεδα. Ανάλογα 
µε το νούμερο που διαθέτουν στην 
παγκόσμια κατάταξη, οἱ Ικανότη- 
τές τους δείχνουν να ποικίλλουν. 
Για να γικηθούν οι κορυφαίοι 
απαιτείται µεγάλη προσπάθεια, 
αφού, όπως ὃα διαπιστώσετε, επι- 
δίδονται σε καταπληκτικές κινή- 
σεις µε σχετική άνεση. Πολλές φο- 
ρές εντυπωσιάστηκα στη διάρκεια 
κάποιου αγώνα όταν διαπίστώσα 
τους ψηφιακούς αντιπάλους µου 
να προσπαθούν να µε κρεµάσουν, 
επιχειρώντας ψηλοκρεµαστές µπαλιές 
κάθε φορά που πλησίαζα στο φιλέ, Το 
σίγουρο είναι ότι σε Καμία περίπτῶση 
δεν αισθάνθηκα να παίζω µε αντίπαλο 
που δεν ήταν ανταγὠνιστικός ή που απο: 
τελούσε ένα “χαζό” ψηφιακό χαρακτή- 
ρα, Μόνη παραφωνία κάποια πλονζόν 
που επιχειρούν συστηματικά οι αθλητές 
κι ενώ ήδη η µπαλιά έχει χαθεί. Με τον 
τρόπο αυτό προσφέρουν όμορφο δέα- 
μα, αλλά προκαλούν κι ένα ύπουλο χτύ- 
πηµα στον τοµέα του ρεαλισμού. 


ΟΙ ΔΥΟ ΟΨΕΙΣ ΤΟΥ 
ΝΟΜΙΣΜΑΤΟΣ... 

Ο τοµέας του ήχου μοιάζει να εἶναι 
ένα νόμισμα που διαθέτει δύο πλευρές. 
Οἱ ήχοι των χτυπηµάτων της ρακέτας 
αποδίδονται πιστά, τα χειροκροτήματα 
των θεατών επίσης. Η αναφώνηση του 
σκορ καθώς αυτό εναλλάσσεται μεταξύ 


ο «2{ἳ 


Η απογοήτευση της ηττηµένης εἶναι έκδηλη. 


των παικτών εντυπωσιάζει, ενώ η γενικό- 
τερη περιγραφή κάθε αγώνα κινείται 
στα τηλεοπτικά επίπεδα στα οποία 
έχουµε συνηθίσει. Όμως τα επιφωνήµα- 
τα των αθλητών που προέρχονται από 


Η κατάκτηση του Βαρύτιμου επάθλου «ίναι πλέον 
γεγονός. 


την υπερπροσπάδεια που καταβάλλουν 
κάποιες φορές, εἶναι επαναλαμθανόµε- 
να. Μάλιστα, χρησιµοποιείται η δια 
χροιά φωνής για όλους. Αυτό από κά- 
ποια στιγµή και µετά καταντά ανιαρό 
και µονότονο. Εξίσου ανιαρή και µονό- 
τονη είναι η υποστήριξη των παικτών 
από τους θεατές, αφού περιορίζεται σε 
µία κραυγή µε το όνομά τους. Κι εδώ η 
φωνή είναι µία, λες και δεν υπάρχει πα” 
ρά µόνο ένας φίλαθλος στην κερκίδα. 


Επίσης, κατά τη διάρκεια ενός αγώνα ὃα 


ακούσετε κάποιο κινητό στην εξέδρα να 
χτυπάει και το διαιτητή να εγκαλεί στην 
τάξη τον κἀτοχό του. Ακριθώς το ίδιο 
σκηνικό, όµως, επαναλαμθάνεται αρκε- 
τές φορές, µε συνέπεια να γίνεται του- 
λάχιστον εκνευριστικὀ. Μάλιστα, σε 
στιγμές που χρειάζεται να παραμείνει 
κάποιος συγκεντρωμένος (και δεν είναι 
λίγες αυτές) λόγω της δυσκολίας του 


αγώνα, αυτή η λεπτομέρεια µπορεί να 
κρίνει σε µεγάλο βαθµό το αποτέλεσµα. 


ΤΕΛΙΚΑ, ΘΑ ΠΑΙΣΟΥΜΕ ΤΕΝΙΣ; 


Το προηγούμενο παιχνίδι µε ανάλογη 
Θεματολογία µε το οποίο είχα 
ασχοληθεί ήταν το 6απηθ, ΝΘΙ ἃι 
ΜαΙςἡ, το οποίο µου εἶχε αφήσει 
πολύ καλές εντυπώσεις. Παρου- 
σίαζε όµως ένα σηµαντικό µειονέ- 
κτηµα. Ηταν πολύ εύκολο και δεν 
είχε µεγάλη διαφορά δυναµικότη- 
τας ανάµεσα στους διαθέσιµους 
αθλητές, Επιχειρώντας, λοιπόν, 
µία σύγκριση, εκτιμώ ότι το Αἱἱ 
5/αι Τοππίς 2000 υπερέχει. [διαί- 
τερα στον τοµέα της τεχνητής 
νοημοσύνης, ο οποίος καθορίζει 
και την αξία του, εἶναι ασυναγών!- 
στο. Διαθέτει, δε, στοιχεία που 
διατηρούν αμείωτο το ενδιαφέρον 
του παίκτη, προσφέροντας απλόχερα 
διασκέδαση. Θα μπορούσε να είχε αγγί- 
ξει µε ιδιαίτερη ευ- 
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τερα επίπεδα, εάν 


ς ΓΡΑΦΙΚΑ 
είχαν προσεχθεί . 
κάποιες δευτερεύ- ΗΧΟΣ 
ουσας σημασίας ( ΦΑΜΕΡΙΑΥ 
λεπτομέρειες. : 
Εστω κι έτσι, όμως, ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
αναδεικνύεται σε (ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 
έναν Πτλο αξιο- 
πρόσεκτο͵ η αγο- 
ρά του οποίου δεν 
θα σας απογοη” 
τεύσει, Ιδιαίτερα 
εάν ανήκετε στους 
φανατικούς του 
αθλήματος που “εύπεπτο” παιχνίδι, που 
εξομοιώνει... φιλοδοξά να προσδώσει στο 


τένις πιο δημοφιλή χαρακτήρα. 


ΡΟ Μακιετ (ΠΣΕ 


--ὲ- ΑΟΝΕΝΤΠΕ ΑΟΤΠΙΟΝ Ηρα ΥΡΙΜΝΟΙΑΤΙΟΝ ' ϱΤΗΑΤΕΕαΥ δν, 
' 


, ϱνφεὲ Θέα”. 
Ν.Η  ΕΝΝΟΝΜ 


(1ἶχνοι) 12020 ΘΑΜΕΞ 


Να και κάτι το διαφορετικό! Ξεφεύγοντας από τους τόσους αθλητικούς πίτλους που σχεπήζονται 
µε Το χώρο του ποδοσφαίρου ή του μπάσκετ, σας παρουσιάζουμε σήµερα σε παράλληλη 
ανάλυση δύο παιχνίδια που απευθύνονται κυρίως στους φίλους του στίθου. Για να δούµε σε 
ποιον θαθµό είναι ικανά να πραθήξουν την προσοχή του κοινού... 


του Σπύρου ΄ΦΙεποθγ” Μορφονιού 


Φρ]τονθπια[είβιοοπῃ 
«ΥΡΝΕΥ 20900 ρέπει να επειδή είχε χαλάσει. Ετσι, αντιµετώπισα 5ΕΚΟΕΙ ΡύΡΚΑ΄5 
, ς 3 νο ΜΙΙΙΕΝΝΙυΜ 6ΑΜΕΣ 
οµολογή- λίγο σκεπτικά αυτούς τους δύο τίτλους 
σωπως από την Εἰάος και τη Μίάας. Πάντως, 


όταν ο λόγω της πρόσφατης Ολυμπιάδας, και ΜΙΌΑ5 


αξιαγάπη- τα δύο παιχνίδια είναι επίκαιρα, καθώς 


τος αρχισυντάκτης το 9γΦΠΘΥ 2000 -όπως φαίνεται και ΡοηΙίυπι Ί6όΜΗΖ, 24ΜΒ μνήμη, 30 κἁρ- 
αλ σαάαρ ωκ ανω ας µου ανέθεσε αυτά τα από το ὀνομά του: εἶναι το επίσημο παι- τα γραφικών 4ΜΒ, ΏτθοΙΧ 6.1 
δύο παιχνίδια για Γθ- Χνίδι των αγώνων. - 

γίθνν ένιωσα λίγο περίεργα για τους Στο σηµείο αυτό σας πληροφορώ Μετά το, κλασι- [Εξ | καττερο 
εξής δύο λόγους: Πρώτον, ενώμου πως γιατην Καλύτερη ανάλυση των δύο κό πια, σχετικά µε- [Ξ σπα 
αρέσει ο στίβος, δεν εἶναι οτοµέας τίτλων 8α τους περιγράψω ξεχωριστά γάλο ἱπε[α[[αίίοη ΕΤ 
του αθλητισμού που Βρίσκεται στην σε κάθε κατηγορία. Για να διευκολύνω που ακολουθούν [δε Επ. 
κορυφή τῶν προτιµήσεών µου, και, δε την ανάγνωσή σας, σηµειώνω πως και τα δύο παιχνί- 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


δεύτερον, δυμήθηκα ένα παρόμοιο όπου Βλέπετε τις συντομογραφίες δια, όταν τα τρέξε- 
παιχνίδι που γίνεται Θππυ]αίθά πια από 52000 και 5ΒΜΟ εννοώ τα 9γάΠ6Υ τε θα δείτε δύο πολύ ενδιαφέρουσες ει- 
το Μαπηθ. Το πρόθληµα ήταν πως είχα 2000 και 5εγᾳεί ΒυῦΚα΄ς ΜΙ]εππίυπι σαγωγές. Η εισαγωγή του 5ΒΜΟ εἶναι 
αναγκαστεί να αλλάξω πληκτρολόγιο Θαπῃθς αντίστοιχα. απλώς ενδιαφέρουσα, σε αντίθεση µε 


-- 


ΙΟΟ Μείγες σργίπί ᾽ πω πα οο, 1ο: 9 | 


Αγσςθάε (οπιρεείοπ 


ο -- 


αυτή του 92000 που εἶναι ωραιότερη, 
διότι περιέχει αποσπάσματα από παλιές 
Ολυμπιάδες, οπότε µπορείτε να δαυµά- 
σετε μερικούς ήρωες των Ολυμπιακών 
Αγώνων, όπως ο Ἰζέσι Όουενς που πήγε 
στο Βερολίνο και τα µάζεψε όλα.. Όμως, 
ας µη μείνω άλλο στις εισαγωγές, αφού 
και εκ των πραγμάτων σε όλα τα παιχνί- 
δια την εισαγωγή τη Βλέπουμε μία-δύο 
φορές το πολύ και έπειτα, όταν ξεκινάμε 
το παιχνίδι, κάνουµε χρήση του πλήκτρου 
Εεςαρθ για να την προσπεράσουµε... 


ΕΠΙΛΟΓΕΣ 

52000: Το 9γάπ6γ 2000 προσφέρει 
τρεις θασικές επιλογές παιχνιδιού: την 
Ατεααθ, την Οἰγπιρἰος και τη Ηθαά 1ο 
[θαά. Στην πρώτη διαλέγετε χώρα και 
στη συνέχεια λαμθάνετε µέρος σε όλα 
τα αγωνίσματα που περιλαμθάνονται 
στο παιχνίδι (100µ., ] 10μ. εμπόδια, τρι- 
πλούν, σφυροβολία, ακόντιο, σκοποβο- 
λή, 100μ. ελεύθερο, κατάδυση από Βα- 
τήρα ύψους 10μ., άρση Βαρών, καγιάκ, 
άλμα εις ύψος κ.ἀὶ.. Σε καθένα από αυ- 
τά τα αγωνίσματα συμμετέχετε άλλοτε 
με γυναίκα και άλλοτε µε άνδρα αΌλη- 
τή, ενώ αυτοί εἶναι προκαδθορισµένοι 
από το ίδιο το παιχνίδι. Ανάλογα µετη 
Θέση που καταλαµθάνετε σε κάθε αγώ- 
γισµα παίρνετε Βαδμούς, το άθροισμα 
τν οποίων ὃα σας κατατάξει σε µία δέ- 
ση ανάλογη των επιδόσεών σας, 
σε συνάρτηση Βέβαια µε τις δέ- 
σεις τῶν άλλων αθλητών. Όυσια- 
στικά, αυτή η επιλογή μοιάζει µε 
το δέκαθλο, μόνο που εδώ τα 
αγωνίσματα είναι περισσότερα 
και οι αθλητές αλλάζουν από 
αγώνισμα σε αγώνισμα. Είναι η 
επιλογή για γρήγορο παιχνίδι. 

Ἡ δεύτερη επιλογή, η 
Ο]γπηρίς», είναι τος διαφορε- 
πική, Εδώ διαλέγετε ένα αγώνισμα 
στο οποίο σκοπός σας είναι να 
κάνετε τον αθλητή σας όσο το 
δυνατόν καλύτερο στα σηµεία 
που απαιτεί το συγκεκριµένο αγώνισμα. 
[ια παράδειγµα, στο ακόντιο η προπόνη- 
ση περιλαµβάνει τρέξιµο, ασκήσεις µε 
Βάρη και αἱρς για να οι κα- 
μοίας του αθλητή σας. Ξεκινάτε απὀ 

006 σε όλα τα στατιστικά Και σιγά σιγά 

μέσα από την προπόνηση και μερικά 
αυα[ϊῄος γίνεστε ικανοί να συμμετάσχετε 
στους Ολυμπιακούς Αγώνες. Το µόνο που 
σας απομένει να Κάνετε είναι να επιλέξετε 
6ο 1ο Οἱγπιρίς Θαπιθς και να υπερασπι- 
στείτε µε τον Καλύτερο δυνατό τρόπο τα 
χρώματα της χώρας που 8α διαλέξετε... 

Το Ηθαά 1ο ᾖθαὰ αναφέρεται σε κό- 
ντρες µεταξύ φίλων, µια και υποστηρίζο- 


νται όλοι οἱ γνωστοί τρόποι σύνδεσης 
υπολογιστών, Μέσω δικτύου μπορούν να 
ποίξουν µέχρι και οκτώ άτοµα µαζί. Οι 
υπόλοιπες επιλογές είναι δευτερεύουσας 
σηµασίας, εκτός από την κλασική Ορ- 
ῄοης που περιέχει επιλογές π.χ. για το επί- 
πεδο δυσκολίας, του παιχνιδιού και την 
οπτικοακουστική και ένταση. 

ΞΒΜΟ: Το δοιοο ΒυῤσΚα΄ς ΜΙΙεππϊ- 
υπι Όᾳαπιθς περιέχει τις εξής Βασικές 
επιλογές µε τις οποίες µπορείτε να δια- 
γὠνιστείτε: Ίθαπι αιςαἀθ͵ Ἱταϊπίπφ πΊση- 
ασει, ἔτθο ρἰαγ και Μυ]ήρίαγει. 

Η Βασική επιλογή είναι η Ίθαπι αι; 
ςαἆθ. Μέσω αυτής µπορείτε να διαλέξε- 
τε μεταξύ δέκα εκ των ισχυρότερων χω: 
ρών στο χώρο του κλασικού αθλητισμού 
και να διαγωνιστείτε στα δεκαεννιά (191) 
αγωνίσματα που προσφέρονται στο παι- 
χνίδι. Μερικά από αυτά είναι τα: 100µ., 
200µ. 400µ, ] 10μ. εμπόδια, δισκοβο- 
λία, ακόντιο και άλμα επί κοντώ (δεν ὃα 
μπορούσε να λείπει από τον Τίτλο στον 
οποίο δάνεισε το ὀνοµά του ο μεγάλος 
5ειροί ΒυβΚα]. Ιδιαίτερα θετικό κρίνεται 
το γεγονός πῶς δεν έχετε πρόσβαση σε 
όλα τα αθλήματα από την αρχή. Αρχικά, 
µπορείτε να λάβετε µέρος στα 100µ., 
800µ., άλμα εις μήκος και σφαιροβολί α. 


Σε κάθε άθληµα πρέπει πρώτα να Κάνετε 
αυαἰήγ, ώστε στη συνέχεια να σας δοδεί 
η δυνατότητα να λάβετε µέρος στον 


ο 


τρ «2 


αγώνα. Ανάλογα, τώρα, µετις επιδόσεις 
σας στα αγώνίσµατα που προσφέρονται, 
θα αποκτήσετε πρόσβαση και σε άλλα. 
[ια παράδειγµα, για να “ξεκλειδώσετε” 
τα 200µ. και 400µ., 8α πρέπει να πάρετε 
το χρυσό στα 100µ. Πρόκειται για ένα 
στοιχείο που σίγουρα αυξάνει το ενδια- 
φέρον του παίκτη. 

Μέσω της επιλογής Ἱταίηίηρ πιαπαςθ: 
αναλαμθάνετε την τύχη ενός δεκαθλητή 
που ο ίδιος δημιουργείτε [χρησιµοποιώ- 
ντας οΚίΙ ροίη!ς και τις Ιδιαίτερες δυνα- 
τότητες κάθε αθλητή) µε σηµαντικό -κα- 
τά τη γνώµη του γράφοντος- περιορισμό 
την επιλογή µέσα από δέκα χώρες. Ακο- 


λούθως πρέπει να Βρείτε προπονητές και 
γιατρούς που ὃα Βελτιώσουν τα στατιστ!- 
κά του αθλητή σας. Μέσα από την προ: 
πόνηση αρχικός σκοπός σας εἶναι να 
οδηγήσετε σωστά τα βήματά του ώστε 
να µπει στην ομάδα της χώρας του και 
στη συνέχεια να διεκδικήσει μετάλλια σε 
διάφορες διοργανώσεις και τουρνουά, 
τα οποία εσείς επιλέγετε για αυτόν. Πολύ 
ενδιαφέρουσα επιλογή που παραπέμπει 
σε παιχνίδια άλλου είδους. 
Ὁλοκληρώνῶ την αναφορά µου στις 
επιλογές µε τη ἔγθε ρἰαγ, µια και η Μυ]ή- 
Ρἰαγογ είναι προφανής. Εδώ τα πράγματα 
είναι πολύ πιο απλά. Διαλέγετε ένα απὀ 
τα δεκαεννέα αγωνίσματα [εδώ έχετε 
πρόσβαση σε όλα) και αγωνίζεστε µόνο 
σε αυτό. Είναι Ιδανική επιλογή για 
να εξασκηθείτε, αλλά Ὁα πρέπει 
να έχετε στο μυαλό σας πως τα 
ρεκόρ που τυχόν κάνετε σε αυτήν 
δεν ὃα μετρούν στο κανονικό 
παιχνίδι που είναι το Τεαπι ατ- 
ςαἆθ. Οι υπόλοιπες επιλογές ανα- 
φέρονται στα ετθαῖς και στο «0η: 
Βαυταῄοπ του πτλου, από όπου 
μπορούν να ρυθμιστούν οἱ περισ΄ 
σότερες ς, όπως ο 
ήχος και ο τρόπος σύνδεσης για 
τα πυ]ήρίαγι παιχνίδια. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

52000: Εδώ τα πράγματα δεν εἶναι τό- 

σο ευχάριστα και πλήρη, όπως στις επιλο- 
γές σιώ στον τορέα του ρεαλισμού οι δη: 
µιουργοί του 92000 έχουν κάνει αρκετά 
καλή δουλειά. Αν παρατηρήσετε την τελε- 
τή έναρξης των αγώνων πριν από κάθε 
αγώνισμα, ὃα δείτε πως κατά την είσοδο 
των αποστολών στο Ολυμπιακό Στάδιο 
(όχιτης Αδήνας..) πρώτη μπαίνει η απο- 
στολή της Αυστραλίας ὡς διοργανώτριας 
χώρας και ακολουθεί η αποστολή της 
Ελλάδας. Ανήίστοιχα, ο 
λευταία βγαίνει η αποστολή της Ελλάδα 
όνος τα κ ση πραμικόπῃα 

Άν, όµως, προσπεράσουµε αυτά τα 


Ρς Μανιει (ΠΕ8 


ον. 


Θµάνη 2050 


Θειφεὺ μέκα, 


ΑΓΩΝΙΣΜΑΤΑ ΤΟΥ 5ΕΚΟΕΙ ΒυΒΚΑ’5 
ΜΙΙΕΝΝΙυύΜ σΑΜΕΣ 


Επεσνέο τ 


Άλμα εις τριπλούν 


Άλμα εις µήκος 


Στ Ἅς. Ρς Μαςίει 


ομολογουμένως θετικά στοιχεία, τα κυ- 
ρίως γραφικά δεν είναι καλής ποιότητας, 
Ακόμα και στη µέγιστη ανάλυση που 
υποστηρίζει το παιχνίδι (1.280χ]1.024, 
328 χρώμα), εκτός του ότι “γονατίζουν” 
έναν ΡΙΙΙ-6ό7ΜΗ7, δεν είναι όσο καλά 
θα περίµενε κανείς. Τα Ιθχίυγθ» είναι πο- 
λύ όμορφα και Όα ικανοποιήσουν τον κα- 
θένα. Παρ΄ όλα αυτά, η απεικόνιση τῶν 
30 πιοφεἰς Όα μπορούσε να είναι σαφώς 
καλύτερη. Κάτι τέτοιο ὃα βελτίωνε πολύ 
την εικόνα του παιχνιδιού και Όα προσέλ- 
κυε ακόµα περισσότερους αγοραστές. 
Σε αυτό το σηµείο μπορούμε να τονίσου- 
µε ὡς δετικό το ότι οι χαρακτήρες έχουν 
αρκετά καλό απἰπια[ίοη χωρίς σπασίµα- 
τα στην Κἰνησή τους. Επίσης, οι κάµερες 
που καλύπτουν τα αγωνίσματα είναι αρ- 
κετές και επιλέγεται από τον υπολογιστή 
σχεδόν πάντα η καλύτερη, ώστε να αγώ- 
γίζεστε χωρίς προβλήµατα, 

Πάντως, ουσιώδες πρό- 
Βληµα του τίτλου είναι το 
ότι δεν υπάρχει ποικιλία 
στα μοντέλα των χαρα- 
κτήρων που συμμετέχουν. 
Ειδικά στη σφυροθολία 
υπάρχουν µόνο δύο δια- 
ζομένων και απλώς αλλά- 
ζουν ο χρωματισµοί ανά- 
λογα µε τη χώρα από την 
οποία προέρχεται κάθε 
αθλητής. 

ΦΒΜΟ6: Τα γραφικά 
και εδώ δεν εἶναι αυτό 
που λέμε “τελευταίας τε- 
Χνολογίας”. Το πρόβλημα είναι σηµαντ- 
κό, αφού και τα δύο παιχνίδια Βασίζουν 
πολλά στη γραφική απεικόνιση. Παρ’ 
όλα αυτά, εδώ το πρόβλημα είναι περισ- 
σότερο εμφανές. Οι χαρακτήρες δεν εἰ- 
ναι καλοσχεδιασμένοι και η κἰνησή τους 
σε ορισμένα σηµεία δεν είναι και ιδιαίτε- 
ρα ομαλή, Το τελευταίο πιθανόν να οφεί- 
λεται στις λίγες κάµερες που παρακο- 
λουθούν τον αγώνα, ενώ η κάµερα µε την 
οποία αγωνίζεστε συχνά δεν σας επιτρέ- 
πει να αποφασίσετε σωστά για τις κινή- 
σεις σας. Πρόκειται για µία σηµαντική 
υστέρηση, ειδικά όσον αφορά σε αγωνί- 
σµατα αλµάτων, όπου µέχρι να συνηδίσε- 
τε (αν συνηδίσετε...) τις κάµερες του παι- 
χνιδιού είτε θα βγαίνετε άκυροι είτε ὃα 
πατάτε τόσο πίσω που τα ἀλματά σας ὃα 
είναι υπερβολικά μικρά, 

Όσον αφορά στους χαρακτήρες, είναι 
σχετικά χοντροκομµένοι και απέχουν αρ- 
κετά απὀ αυτό που καλούμε “ρεαλιστική 
απόδοση πραγματικού μοντέλου”. Υπάρ- 
χουν αγωνίσματα στα οποία η δοµή του 
σώματος του αθλητή, όπως αυτή απεικον/- 


ζεται, είναι διαφορετική απὀ αυτή που ὃα 
έπρεπε να έχει για το συγκεκριµένο αγώνι- 
σµα. Φανταστείτε, για παράδειγµα, έναν 
ακοντιστή µε πόδια εμφανώς πιο ανεπτυγ- 
µένα από τα χέρια Και την πλάτη του... 


ΗΧΟΣ 

52000: Ο ήχος βρίσκεται σε καλύτε- 
ρο επίπεδο απὀ ό,τι τα γραφικά. Υπάρ- 
χουν πλούσια εφέ και ένας πολύ καλός 
σχολιαστής, ο οποίος μάλιστα είναι ο 
επίσηµος σχολιαστής των αγώνων της 
Ολυμπιάδας του Σ[ντνεῖ, Βέβαια, κάποια 
στιγµή θα χρειαστεί να χαμηλώσετε την 
ένταση του ήχου, αφού -ειδικά για τη 
σκοποβολή: χρειάζεται απόλυτη ησυχία. 
Οι κατασκευαστές ἴσως έπρεπε να είχαν 
προβλέψει πως σε αγωνίσματα αυτού 
του είδους ο κόσμος δεν κάνει Ιδιαίτερη 
φασαρία κατά τη διάρκεια της προσπά- 
δειας. ἔτσι, δεν Όα χρειαζόταν να χαµη- 


λώνουμε την ένταση κάθε φορά που 
ένα αγώνισμα απαιτεί τέτοιου είδους 
συµµετοχή από πλευράς κοινού. Τουλά- 
χιστον για µία φορά, όµως, αξίζει να πά- 
ρετε Ελληνα αθλητή Και να Τον Προπο- 
γήσετε, ώστε να κατακτήσετε αργότερα 
το χρυσό μετάλλιο, Μετά την κατάκτη- 
ση του μεταλλίου, µην πατήσετε το 
«Εθς» Και δείτε την πλήρη απονομή. Το 
άκουσμα του εθνικού µας ύμνου εἶναι 
Ιδιαίτερα συγκινητικό. Στο σηµείο αυτό, 
όµως, πρέπει να αναφέρω ότι είναι πολύ 
πιθανό να εκνευριστείτε, αφού κατά την 
εκτέλεση του ύμνου µας η μουσική... 
κολλάει, Οχι για πολύ, ὠστόσο κολλάει! 
Αυτό δεν παρατηρείται µόνο στον ελλη- 
γικό εθνικό ύμνο, αλλά σε όλους, οπότε 
πιθανόν να πρόκειται για σοβαρό Ρυο. 
Πάντως, σε γενικές γραµµές, ο ήχος δεν 
συγκαταλέγεται στα αρνητικά του τίτ- 
λου, αφού στο σύνολό του Όα ικανοποι- 
ήσει όσους παίξουν. 

ΦΒΜΟΘ: Δυστυχώς, ούτε το υπόλοιπο 
παιχνίδι ξεφεύγει από τη µετριότητα. 
Υπάρχουν οι βασικές ιαχές του πλή- 


ους, καθώς και ένας σχολιαστής που 
"χωρίς να είναι κάτι το εξαιρετικό: δεν 
αποτελεί παραφωνία. Εκτός αυτού, δεν 
βρίσκεται εκτός τόπου και χρόνου, µια 
και τα περισσότερα σχόλιά του είναι 

σωστά. Χωρίς να είναι κακός, δεν προ- 


σφέρει κάτι το διαφορετικό. 


ΕΘΙΣΜΟΣ - σΑΜΕΡΙΑΥ 

Εδώ τα πράγματα είναι κοινά. Το 
θαπιερίαγ εἶναι εξαιρετικά απλό, αλλά 
και επικίνδυνο για... την υγεία του πλη- 
κτρολογίου. Και τα δύο παιχνίδια υιοθε- 
τούν την κλασική φιλοσοφία της χρήσης 
δύο πλήκτρων, τα οποία όσο πιο γρήγο- 
ρα πατάτε (εναλλάξ πάντα..) τόσο ταχύ- 
τερα τρέχει ο αθλητής. Απλό και σποτε- 
λεσματικό, πλην όµως αρκετά επίπονο. 
Παρ’ όλα αυτά, το ΦΒΜΟ υιοδετεί µία 


ρύθμιση µε Το πιου5θ που υπόσχεται να 
είναι περισσότερο αποδοτική και εύκο- 


λη, αλλά δεν µε Βόλεψε ποτέ. Πάντως, 
τὸ ΒΜΟ ὃα το χαρακτήριζα πιο δύσκο- 
λο, διότι παρουσίαζε χωρίς εμφανή λόγο 
µεγάλη διαφορά στην απόδοση μεταξύ 
του Ουα[!ῃγ και των επίσηµων αγώνων. 
Όσον αφορά στον εθισμό, και στα 
δύο παιχνίδια Βρίσκεται σε υψηλά επί- 
πεδα. Είναι, ίσως, το δυνατότερο σηµείο 
Και των δύο τίτλων. Ο λόγος είναι Βέ- 
βαια προφανής: Απαιτούν τη συνεχή 
προσοχή από τον παίκτη Και τη συνεχή 
καταπόνηση του πληκτρολογίου από τις 
εναλλαγές κατά το πάτηµα τῶν πλή- 
κτρων. Με αυτόν τον τρόπο διατηρείται 
το ενδιαφέρον αμείωτο και δύσκολα 
εγκαταλείπεται ένας αγώνας στη µέση. 
Ενα αρνητικό στοιχείο του 92000 εἰ- 
ναι το γεγονός ότι, σε αντίθεση τόσο µε 
το ΦΒΜΟ όσο και µε τα όσα Όα περίµε- 
γε κανείς, δεν υπάρχει επιλογή µεταξύ 
ανδρών και γυναικών διαγωνιζοµένων. 
Κάδε αγώνισμα εκπροσωπείται από 
έναν αθλητή ή µία αθλήτρια και η επι- 
λογή είναι προκαθορισμένη από τους 


δημιουργούς του παιχνιδιού. Επίσης, ου- 
σιώδες πρόθληµα είναι η γενικότερη 
διαδικασία επιλογής αγωνίσματος για 
τους Ολυμπιακούς. Θα χρειαστεί να κα- 
ταναλώσετε αρκετή ώρα στην προπόνη- 
ση µόνο και µόνο για να δώσετε τρεις 
αγώνες κατά τη διάρκεια της Όλυμπιά- 
δας. Εξάλλου, το μενού είναι δύσχρηστο 
και ὃα σας προκαλέσει αρκετή δυσφο- 
ρία µέχρι να το συνηδίσετε. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Συνοψίζοντας ὁ όσα εκτέθηκαν στο ἀρ- 
δρο, καταγράφουµε μερικά από τα πιο 
χαρακτηριστικά στοιχεία των δύο τίτλων. 

Το 52000 διαθέτει εντυπὠσιακά 
στοιχεία ως το επίσηµο παιχνίδι της 
Ολυμπιάδας του Σίντνεϊ. Εχει αρκετά κα- 
λά γραφικά και ικανοποιητικό ήχο, περι- 
λαμβόνει αρκετά παιχνίδια και πλήθος 
χωρών που συμμετέχουν. Δεν αναφέρει 
ονόματα αθλητών, παρά µόνο τη χώρα 
προέλευσής τους και δεν περιλαμβάνει 
αρκετά 90 μοντέλα αθλητών. 

Το ΦΒΜΟ περιέχει τα περισσότερα 


5ΕΚΟΕΙ ΒύΒΚΑ΄’5 
ΜΙΙΙΕΝΝΙύΜ σΑΜΕΣ 
ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΗΧΟΣ 


σΑΜΕΡΙΑΥ 
ΠΟΙΚΙΛΙΑ 


ΑΝΤΟΧΗ 


Αναμφίβολα, η απόδοση του 
Βυµκα ήταν πολύ ανώτερη από 
αυτή του παιχνιδιού. 


από τα αγωνίσματα των Ολυμπιακών 
Αγώνων και είναι σε Θέση να ικανοποιή- 
σει και τον πιο απαιτητικό παίκτη. Παρου- 
σιάζει περισσότερες δυσκολίες, ενώ έχει 
πολύ πιο εύχρηστο μενού. Τα γραφικά και 
9 ήχος του κινούνται πάνω από το μέτριο, 
όχι όµως αρκετά ώστε να το κατατάξουν 
μεταξύ των κορυφαίων παιχνιδιών. 

Σε γενικές γραµµές, και τα δύο παιχυί- 
δια είναι ικανά να προσελκύσουν μέρος 
του αγοραστικού κοινού, αν Και πιθανό- 
τατα δεν ὃα είναι µεγάλη η μερίδα εξαι- 
τίας των επιµέρους προθληµάτων που 
αντιμετωπίζουν, Ίσως να αποδειχθούν 
ικανοποιητικά Και σας αναγκάσουν να 
διακόψετε την ενασχόλησή σας µε ένα 
ἀλλο παιχνίδι που σας έχει κουράσει 
[εγκεφαλικά, αφού και τα δύο υπόσχο- 
νται να σας κουράσουν σωµατικά..], 
ὠστόσο δύσκολα ὃα αποτελέσουν την 
πρώτη επιλογή σας. Σε κάθε περίπτωση, 
πάντως, ὃα άξιζε να ακούσετε τον εδνι- 
κό ύμνο µας να παίζεται σε παιχνίδι, 
ακόµα και αν δεν είναι κορυφαίας ποιό- 
τητας η εκτέλεσή του... νο] 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 
5ΞΥΡΝΕΥ 2000 
ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΗΧΟΣ 
ΦΑΜΕΡΙΑΥ 
| ΠΟΙΚΙΛΙΑ 


ΑΝΤΟΧΗ 


Οχι ό,τι καλύτερο κυκλοφορεί, 
Αν και για μένα, και µόνο το 
άκουσμα του εθνικού ύμνου 
μας αδίζε'... 


Ρς Μακίθ; 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ΕΗΗΕΓΤ) Ρς Μο:ιο: 


ΑΡΝΕΝΤΟΠΕ ΑΟΤΙΟΝ ΒΡΕ Τ5ΗΜΗΙΑΤΙΟΝ Ι «ΤΒΑΤΕΘΥ 


πππσπη 
! 
ο. 


, 


Ορισμένοι ισχυρίζονται πως στις Βασικές αρχές του 8µπαλου κρύβονται ρατσιστικές αντιλήψεις 
και συμβολισμοί: η λευκή µπάλα εξαφανίζει από το τραπέζι τη μαύρη και το παιχνίδι τελειώνει 
εκεί, Αδιαφορώντας για τους τυχόν -ανούσιους- συμβολισμούς, προσωπικά -αν και λευκός- 
λατρεύω πάνω απ’ όλα τη μαύρη µπάλα όταν, έχοντας απομείνει µονάχη στο τραπέζι, µετά µία 
αποφασιστική βολή ταξιδεύει αγέρωχη προς τον προορισμό της, επιβραδύνοντας ολοένα 
περισσότερο και αγγίζοντας τα όρια της αστοχίας, για να 


καταλήξει τελικά στην τρύπα, ηχώντας µε αυτόν το γαργαλιστικό 


θόρυβο στα αυτιά σου τη γλυκιά µελωδία της νίκης. 


του Βασίλη “Ρίοπθετ” Τουλιά 
ΡἱοΠθεΓΘΟΙΕΠΕΙ.ΟΓ 


ο (υεε]υῦ είναι ένα παι- 
χνίδι μπιλιάρδου, µία δη- 
µιουργία της Βυ[/Ώους Ιη- 
Ἰεγαςῇνθ. Όπως καταλα- 
βαίνετε, η κατασκευά- 
στρια εταιρεία εντάσσεται στην 
κατηγορία των “παγκοσμίως αγνώ- 
στων”, χωρίς αυτό να σηµαίνει τίποτα το 
Ιδιαπερο όσον αφορά στην ποιότητα 
του τπλου. Αλλωστε, όλες οι µεγάλες 
και γνωστές εταιρείες ήταν επίσης 
άγνωστες µέχρι να κάνουν την πρώτη 
µεγάλη εµπορική επιτυχία τους. Πού ξέ- 
Ρετε, µπορεί πίσω από αυτό το ενδιαφέ- 
ρον όνοµα και το πολύ πιο ενδιαφέρον 
εξώφυλλο να κρύβεται ένα "διαμάντι’ - 


Τουρνουά στο Άμπαλο, Ο παράδεισος Των... τυχερών (για 
γα µην πω κάτι χειρότερο). Πριν να εγγραφείτε, 
συμβουλευτείτε τον προσωπικό σας αστρολόγο και 
Φορέστε κανένα λαγοπόδαρο για καλό και για κακό. 


ίσως, Βέβαια, και µία ασήμαντη παρα- 
γωγή. Πάντως, αν δεν διαβάσετε το (6- 
γίενν που ακολουθεί, δεν πρόκειται να 
µάδετε. Και µη γυρίσετε κατευθείαν στη 


Βαθμολογία, κατεργάρηδες... 


ΑΡΧΙΖΩ ΜΕ ΠΑΡΑΠΟΝΑ 

Ενα από τα µεγάλα προβλήματα των 
Ρυάᾳε! παραγωγών [δηλαδή, των παι- 
χνιδιών που φτιάχνονται κατά κανόνα 
από µικρές εταιρείες, οι οποίες Ππροσπα- 
δούν να περιορίσουν όσο το δυνατόν το 
κόστος παραγωγής) είναι το περιορισµέ- 
νο Ροα-ΊεσΙίπα και ο µη εκτεταµένος τε- 
λικός έλεγχος, που ὃα έπρεπε να γίνο- 
νται προκειµένου να εξασφαλιστεί η 
πλήρης συµθατότητα των παιχνιδιών µε 
το σύνολο των υπολογιστών στους οποί- 
ους ενδεχομένως να εγκατασταδούν. 

Στην περίπτωση του (υεε]υῦ δεν έχου- 
µε να Κάνουμε µε ασυµβατότητα σε επί- 
πεδο ΠατάνναΓε, αλλά µε αδυναμία στο 
φοῄννατθ. Εξηγούμαι: Στους περισσότε- 
ρους ελληνικούς υπολογιστές το παιχνίδι 
ὃα παρουσιάζει πρόθληµα εγκατάστα- 
σης. Θα Βάζετε το (0Ώ, Όα εκκινεί το 
αυΙορἰαγ, ώστε να γίνει η εγκατάσταση, 
και τα πάντα ὃα είναι γραμμένα στα γερ- 
µανικά! Θα κοιτάτε το πιαπυα[, το κουτί 
και το εξώφυλλο (όλα γραμμένα στα αγ- 
γλικά) και ὃα αναρωτιέστε αν έχει γίνει 
κάποιο λάθος κατά τη συσκευασία και 
µπήκε λάθος (0) στο κουτί, 

Άν δεν είστε γνώστης της γερμανικής, 


Βυµ006 ΙΝΤΕΝΑΟΤΙΝΕ/ 
ΜΙΟΑς ΙΝΤΕΜΑΟΤΙΝΕ 


Ρθη/ίωπι ΊδόΜΗΣ (προτείνεται Ροῃ/]- 
μπι 26όΜΗ2), Ί6ΜΒ ΠΑΜ [προτείνονται 
32ΜΒ], 30Ό επιταχυντής 2ης γενιάς 
τουλάχιστον, 165ΜΒ χώρο στο σκληρό 
δίσκο, 4χ ΟΡ-ΒΟΜ (προτείνεται 32χ], 
Ὀιπθο!Χ 7, ΜΙΠΟΣΞ/98 


ώστε να Βρείτε ενδιαφέρουσα αυτή την 
απρόσμενη δυνατότητα για περαιτέρω 
εξάσκηση στη γλώσσα, κατά πάσα πιθα- 
νότητα ὃα εκνευριστείτε και ίσως να την 
πληρώσει ο υπεύθυνος του κοταστήµα- 
τος απὀ το οποίο αγοράσατε τον τίτλο. 
Λύση, ὠστόσο, στο πρόβλημα υπάρχει, 
µην ανησυχείτε. Το µόνο που έχετε να 
κάνετε είναι να πάτε στο (οπ/τοἱ Ραπεἰ 
και να αλλάξετε τα Βθοίοπαἱ 5δΗίπῳς 
στα αντίστοιχα της αγγλικής γλώσσας, 
γα κάνετε την εγκατάσταση και να επα- 
ναφέρετε τις φυσιολογικές ρυθμίσεις. 


ΤΑ ΕΙΔΗ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Το (υθεἰυβ µας επιτρέπει να παίξουμε 
τα εξής τρία παιχνίδια: 8µπαλο, Όμπαλο 
και 5ποοΚαγ. Στο Όμπαλο έχετε τη δυνα- 
τότητα να επιλέξετε ανάμεσα σε δύο εἷ- 
δη κανόνων, τους αγγλικούς και τους 
αμερικανικούς {µε αντίστοιχες αλλαγές 
στο τραπέζι και τις µπίλιες]. Όπως κατα- 
λαθαίνετε, γαλλικό δεν µπορείτε να παί- 
ξετε (όλα τα τραπέζια του (υθε]υθ 
έχουν τρύπες, οπότε οι λάτρεις του συ- 
γκεκριµένου είδους ας απευθυνθούν 
Καλύτερα σε άλλους τίτλους που κυ- 
κλοφορούν στην αγορά. Εκτός από αυ- 
τά υπάρχουν κι άλλες παραλλαγές δια- 
δέσιµες, όπως Μἰπί-οποοΚοι (µε δέκα 
κόκκινες, αντί για δεκαπέντε], ΚίῑΙει (για 
πολλούς παίκτες. Αν δεν βάλεις µπάλα, 


συνεχίζει ο επόμενος) και ὀρθθἀβα( 
[προσπαθείς να εξαφανίσεις τις µπάλες 
από το τραπέζ! σε όσο το δυνατόν συ- 
ντοµότερο χρονικό διάστηµα. Εννιά 
µπάλες στηµένες για Ἴμπαλο, χωρίς 
όμως να ισχύουν οι κανόνες του). ἈΑπο- 
ρεί να µην προσφέρονται για σοβαρό 
Οαπιίπο οἱ παραλλαγές αυτές, εἶναι 
όµως πολύ καλές λύσεις για να περνάς 
την ώρα σου, κάνοντας κάτι πιο διασκε- 
δαστικὀ από το να χάνεις συνέχεια στο 
Βµπαλο! 


ΠΡΟΟΠΤΙΚΗ 

Υπάρχουν δύο τρόποι απεικόνισης 
του τραπεζιού σε ένα παιχνίδι µπιλιάρ- 
δου: είτε Βλέπουμε τα πάντα υπό γωνία 
00’, δηλαδή κάθετα ὡς προς το επίπε- 
δο του τραπεζιού, είτε η απεικόνιση εἷ- 
ναι τρισδιάστατη και εµείς ελέγχουμε τη 
στέκα και την κάµερα παράλληλα µε το 
πιουςθ. Ο τελευταίος τρόπος απεικόνι- 
σης εφαρµόζεται από τα Υἱήυαἱ Ροοἱ 
και τα συναφή, ενώ ο πρώτος εἶναι ο πα- 
λαιότερος, δυμίζει τα µπιλιάρδα που 
παίζαμε προ δεκαετίας στα ηλεκτρονικά 
[ελάτε τώρα, ξέρετε ποιο λέω, αυτό που 
όταν κερδίζατε γδυνόταν η αντίπαλος! 
Πονηρά αγοράκια...) και εἶναι αυτός 
που έχει ενσωματωθεί στο (υεε]υδ. 

Το ποιον από τους δύο τόπους απει- 
κόνισης προτιµάτε είναι θέμα προσωπι- 
κού γούστου και τίποτε παραπάνω. Σί- 
γουρα το πραγµατικό 30 είναι πολύ πιο 
δύσκολο να υλοποιηθεί. Φαντάζομαι ότι 
η συγκεκριμένη επιλογή από πλευράς 
Βυ[!Ώοο έγινε σε µία προσπάθεια περι- 
κοπής των εξόδων. Άλλωστε, δύσκολα 
ὃα συναγωνιζόταν το Ψἴηυαἱ Ροο], τον 
παντοκράτορα του 90), στην τελευταία 
ἐκδοσή του. Από την άλλη, η 30 προο- 
πτική κάνει τις βολές δυσκολότερες μεν, 


Με ακραίες τιµές στα φάλτσα και τη γωνία της στέκας µπορείτε να 


πολύ πιο ρεαλιστικές δε, ενώ η προοπτ!- 
κήτου (υεε]υβ επιτρέπει περισσότερο 
εχίτεπηε βολές, οι οποίες υπό άλλες 
συνθήκες Όα ήταν εξαιρετικά δύσκολο 
να επιτευχθούν απὀ πλευράς όχι µόνο 
τεχνικής, αλλά και λειτουργίας των νό- 
μων της φυσικής. 


ΤΟ ΠΕΔΙΟ ΤΗΣ ΜΑΧΗΣ 

Σεκινώντας µία καινούρια παρτίδα 
παρουσιάζεται το τραπέζ! του µπιλιάρ- 
δου, το οποίο καταλαμθάνει περίπου τα 
5/6 της οθόνης, µε µία µπάρα στο επά- 
νω µέρος να προσφέρει όλες τις επιπλέ- 
ον λειτουργίες: τα ονόματα των παικτών, 
τον παίκτη που έχει σειρά να παίξει και 
τις µπάλες που πρέπει να χτυπήσει. Δε- 
ξιότερα απεικονίζεται µία µπάλα µε µία 
μαύρη τελεία στο Κέντρο, που σας επι- 
τρέπει να θέσετε τα επιθυμητά φάλτσα. 
Δίπλα υπάρχει µία µπάρα µε δείκτες 
ανά διαστήματα για να επιλέγετε τη δύ- 
ναµη της Βολής σας. Τέλος, τέρµα δεξιά 
Βρίσκεται µία σειρά από κουμπιά µε 
ποικίλες λειτουργίες: έχετε τη δυνατότη- 
τα να θάλετε κιμωλία (απαραίτητο να 
γίνει τουλάχιστον µία φορά, αν σκοπεύ- 
ετε να παίξετε µε φάλτσα], να ξαναστή- 
σετε τις µπάλες από την αρχή, να Κάνετε 
Γθρἰαγ της προηγούμενης µπαλιάς {µε 
ποικίλες ταχύτητες: από 1/2 έως 1/8 
της πραγματικής ροής του χρόνου), να 
σώσετε τερ]αγς, να δείτε τον πίνακα 
προκριδέντων σε περίπτωση που παίζε- 
τε σε τουρνουά κ.ά. 

Αφού παίξετε εσείς την μπαλιά και 
υποδετικά δεν θάλετε καμία µπόλα, ἐρ- 
χεται η σειρά του αντιπάλου. [Σώπα..) 

Ο έλεγχος του πιπουσε περνά αυτόματα 
στον υπολογιστή, ο οποίος κάνει τις 
ίδιες ακριθώς κινήσεις που ὃα έκανε 
ένας πραγματικός αντίπαλος, σχεδόν µε 


Συζητώντας σε Ὑε]ναί... Εννοείται ότι ελληνικά δεν 
καταλαβαίνουν, οπότε µπορείτε άνετα να βγάλετε το άχτι 
σας, αν κάτι δεν πήγε καλά στην τελευταία παρήδα! 


τον ἶδιο συγχρονισμό μάλιστα (τα κάνει 
όλα λίγο πιο γρήγορα... για ευνόητους 
λόγους). Θα επιλέξει τη δύναμη της βο- 
λής, τα φάλτσα, ὃα Βάλει κιμωλία, ὃα 
χρειαστεί λίγο χρόνο για να σημαδέψει 
σωστά... Μπορεί µέχρι και να τον δείτε 
να αλλάζει γνώµη ενδιάµεσα και να ση: 
µαδεύει τελικά διαφορετική µπάλα απὀ 
εκείνη που αρχικά είχε προγραμματίσει! 
Όλα αυτά δείχνουν την προσπάθεια 
που έχει καταβληθεί από τους προγραµ- 
µατιστές να µας προσφέρουν µία κατά 
το δυνατόν ρεαλιστική και απολαυστική 
εμπειρία, δίνοντας την ψευδαίσθηση ότι 
έχουµε να κάνουμε µε έναν πραγµατικό 
αντίπαλο, αφού πάντα µε αυτούς εἶναι 
που απολαµθάνουµε περισσότερο να 
παίζουμε (και ειδικά να τους κερδίζου- 
με!). Μέχρι και εἶναι έχει συμπεριληφθεί 
για να µπορείτε να επικοινωνείτε µε τον 
αντίπαλο καθώς εξελίσσεται η παρτίδα. 
Αν παίζετε καλά Όα σας επιβραθεύει, 
αν “Βαράτε στο γάμο του Καραγκιόζη”, 
θα σας χλευάζει... Ναι, αν τον βρίσετε 


Παίζοντας ΚΙῑΙεγ µε επτά αντιπάλους του υπολογιστή. Συστήγεται για όσους 
µεταξύ δύο διαδοχικών βολών προτιμούν να ρίχνουν κι από έναν ύπνο... 


επιτύχετε θεαματικές Βολές. Παρατηρήστε την πορεία που πρόκειται να 
ακολουθήσει η λευκή (πιας»θ 5/ποί), 


-- Ε(ΘΕΜΗ: 


ὃα φερδεί ανάλογα! 

Πάντως, οφείλω να οµολογήσω ότι ο 
έλεγχος του πιου»θ από τον υπολογιστή 
εἶναι εκνευριστικὀς από κάποιο σηµείο 
και µετά. Θα έπρεπε να συμπεριλαμθά- 
γεται επιλογή απενεργοποίησής του. Ει- 
δικά όταν έχετε παίξει µία σηµαντική 
µπαλιά πολύ άσχηµα και καταριέστε το 
παιχνίδι, τον Νεύτωνα για τους νόµους 
του Και τον εαυτό σας που έπαιξε τόσο 
ηλίθια και θέλετε να κάνετε ένα υπάο 
για να ξαναδοκιµάσετε, το γεγονός ότι 
το κομπιούτερ σάς στερεί ΚΑΙ τον έλεγ- 
χο του πιουςθ µπορεί να σας οδηγήσει 
στα άκρα! Ο µόνος τρόπος να σας επι- 
στραφεί ο έλεγχος εἶναι το δεξί κλικ, 


ΟΙ ΟΙΚΟΔΕΣΠΟΤΕΣ ΤΟΥ «υεςιυΒ 


ΜΛεϊίπα: Ο ορισμός της γλυ- 
κιάς αµαρίίας! Τι Αργί! Άγαπ 
και ἰαγα ζγοΒ µου λέτε... 


Αἶεκ: Αυτόν έχουµε για υποδο- 


Οπατίϊε: Κλασικό εουπ!τγ-οἰτ] 
στυλ. Ευχαριστώ, δεν 8α 
πάρω! 


Ηλία, δεν µας τα είχες πει 
αυτά! Σ’ έχουνε κι εσένα 
µέσα στο παιχνίδι; 


Ο αγαπητός µας 
αρχισυντάκτης, έτοιµος για 
τη νυχτερινή του έξοδο... 


για τις δύσκο- 

λες ώρες. Στο αριστερό χέρι 
του διακρίνονται τα εργαλεία 
της δουλειάς. 


ο Ἰοια 


που αυτόματα καταστρέ- 
φει την παρτίδα - πιστέψ- 
τε µε, έχω καταφύγει 
πολλές φορές σε αυτή τη 
λύση µέχρι στιγµής! 


ΥΙΑΤύΑΙ. 
6ΗΑΙΚΟΟΜΝΣ5 

Το παιχνίδι περιλαµθά- 
γει µία καινοτομία που 
ακούει στο όνοµα νίηυαἱ 
εἰναίτοοπης και την οποία 
µπορείτε να φανταστείτε 
ὡς το αντίστοιχο των 
«απιραίᾳης στα 5ἱταίθοηγ 
ᾳαπιθςἱ Ουσιαστικά, αντί 
να µας προσφέρουν µία 
πληθώρα αντιπάλων, από τους οποίους 
μπορούμε να διαλέξουµε οποιονδήποτε 
και να παίξουμε µία παρτίδα, µας δίνουν 
έναν στόχο προς τον οποίο να κατατεί- 
νουµε. Διαβάστε πώς έχει το πράγμα... 

Στο (υεε]υΏ υπάρχουν συνολικά 
οκτώ Ψε]ναῖς που ὃα αντιστοιχούσαν 
στην πραγματική ζωή σε οκτώ διαφορε- 
τικές λέσχες μπιλιάρδου. Στο καθένα 
από αυτά υπάρχει ένας ιδιοκτήτης [δίνει 
την κάρτα µέλους και αν τον νικήσεις 
µπορείς να προχωρήσεις στο επόμενο 
ε/υβ)], ένας πορτιέρης που ελέγχει ποιος 
μπαίνει και ποιος βγαίνει, παίκτες δια- 
φορετικού φύλου, ποικίλων ηλικιών και 
µε διαφορετική δεινότητα χειρισμού της 
στέκας. Μπαίνοντας σε αυτό είναι σαν 
να μπαίνεις σε ένα ΙΒ εναηπαί του [η- 
Ιειπε!. Υπάρχουν λίγες συζητήσεις, αρ- 
κετές προτάσεις για παιχνίδι, µερικές 
προσβολές ανάµεσα στους παίκτες ή 
χαιρετισµο!... Αν το Βελήσετε, µπορείτε 
να πάρετε επιπλέον πληροφορίες για 
κάδε παίκτη (ως ένα ευρύτερο /νοίς): 
ποια είναι τα ανατομικά χαρακτηριστικά 
του, ποιες οι προτιµήσεις του στο µπι- 
λιάρδο κ.λπ. 

Για να επικοινωνήσετε γράφετε την 
πρότασή σας, επιλέγετε αυτόν στον 
οποίο Όα σταλεί (µπορείτε και να µην 
επιλέξετε τίποτα για να σταλεί σε 
όλους και κάνετε κλικ στο εἶδος της 
πρόταση που της αντιστοιχεί. Ετσι ο 
υπολογιστής ὃα αντιληφδεί τι κάνετε: 
Προσθάλλετε τον άλλο; Τον χαιρετάτε; 
Ίου προτείνετε να παίξετε παιχνίδι ή 
απλώς του μιλάτε; Ενας κανόνας που 
προσδίδει περισσότερο ρεαλισμό είναι 
εκείνος που προβλέπει ότι οι γυναίκες 
προτιµάνε να συζητάνε και να παίζουν 
περισσότερο µε άντρες και αντιστρό- 
φως. Επίσης, αν δεν έχετε καλή φήμη, 
δεν πρόκειται να καταφέρετε να παίξετε 
µε τους καλούς παίκτες της λέσχης. 

Η προσωπική µου άποψη για την τελι- 


Από το Μυβογίαί του παιχνιδιού. Η Μο]ίπα σχολιάζει τις 
µπαλιές-συγδυασμούς (µμμ...!) 


κή εντύπωση που αφήνουν τα εἶνα[- 
ΓΟΟΠΗ5 εἶναι μάλλον αρνητική. Μολονότι 
οι κατασκευαστές έχουν κάνει αρκετές 
προσπόθειες ώστε να πλησιάσουν την 
πραγματική εμπειρία, ύστερα απὀ λίγο 
τα Βαριέστε, ειδικά αν δέλετε να παίξετε 
µπιλιάρδο εκείνη ακριθώς την ώρα, χω- 
ρίς να χρονοτριθήσετε µε τα προκαταρ- 
κτικά. []ς τς, καλά, δεν σας έχουν µάδει 
ότι όσο περισσότερο χρόνο αναλώσετε 
στα προκαταρκτικά τόσο περισσότερο 
ὃα απολαύσετε το... κυρίως πιάτο;) Εξί- 
σου εκνευριστικό είναι να ανοίγεις το 
παιχνίδι για να παίξεις µπιλιάρδο, να 
προσπαθείς να µπεις σε «ἰναί-γοοπῃ και 
να σου λένε ότι όλα εἶναι γεμάτα! Συχνά, 
λοιπόν, ειδικά στην αρχή, ὃα καταλήγετε 
περισσότερο στο Ιουγηαπιῃ! παρά στα 
εναί-γοοπῃ». Μπορεί, βέθαια, η δική σας 
άποψη να είναι διαφορετική και, τελικά, 
να απολαμθάνετε το όλο σκηνικό. [ια 
εμένα, όµως, η γενική εντύπωση ήταν µε- 
ρικώς αρνητική Και οφείλω να το κατα- 
δέσω. Παρ΄ όλα αυτά, ως ιδέα και προ- 
σπάθεια είναι αξιέπαινη... 


ΦΗΜΗ ἃ ΥΣΤΕΡΟΦΗΜΙΑ 
Ακόμη ένα στοιχείο που χρήζει ιδιαίτε- 
Ρης µνείας είναι η φήμη κάδε παίκτη, η 
οποία μετριέται σε αστέρια και παίρνει 
τιµές από 0 έως 5 [αστέρια]. Τα αφεντι- 
κά τῶν «αΙτοοπης έχουν πάντα 5 αστέ- 
ρια, ενώ οι υπόλοιποι παίκτες κυµαίνο- 
νται τυχαία από 0 έως 4, χωρίς να απο- 
κλείεται µερικές φορές να έχουν επίσης 
5 αστέρια. [ενικός κανόνας εἶναι ότι τα 
ματς στο 9976 των περιπτώσεων γίνονται 
μεταξύ ίσων σε φήμη αντιπάλων. Σε τέ- 
τοιες περιπτώσεις ο νικητής κερδίζει ένα 
αστέρι [εκτός αν έχει συµφωνηδεί εκ των 
προτέρων κάτι ἀλλο] και ο νικηµένος χά- 
γει ένα. Αν παίξουν δύο άτοµα διαφορε- 
τικής ’δυναµικότητας” και νικήσει ο 
ισχυρότερος, αυτός δεν πρόκειται να 
λάθει Ροπυς στη φήμη, γΙ’ αυτό και δεν 


υπάρχει λόγος να γίνονται τέτοια µατς. 

Ενας τρόπος να αυξήσετε τη φήμη 
σας εἶναι να βγείτε πρώτος σε ένα τουρ- 
γουά {Ώοπυς 3 αστέρια!) γι’ αυτό καλά 
ὃα κάνετε να “περνάτε” συχνά και απὀ 
εκεί. Επίσης, αν έχετε µία ατυχία [ή πε- 
ρισσότερες απανωτές], µην ανησυχείτε: 
Μπορείτε µέχρι και 10 διαφορετικούς 
παίκτες να έχετε υπό την κατοχή σας για 
γα µπαίνετε στο (υθεἰυΘ. Μία καλή τα- 
κτική εἶναι, αν κερδίσετε σε κάποιο 
τουρνουά, να κάνετε αυϊ! µε αυτό το χα: 
ρακτήρα και να τον κρατήσετε για αρ- 
γότερα, οπότε ὃα έχετε βελτιωθεί, Είναι 
κρίμα να χάσετε τα τρία αστέρια που 
σας δόθηκαν επειδή ακόµη δεν έχετε 
εξοικειωθεί µε το παιχνίδι, Παίξτε µε ἆλ- 
λον χαρακτήρα µέχρι να µάθετε τα κόλ- 
πα του παιχνιδιού και, μόλις νιώσετε 
έτοιμοι να συναγωνιστείτε µε τα µεγαθή- 
ρια, επιλέξτε τον προνομιούχο από 
πλευράς τερυαίοη χαρακτήρα. Με 5 
αστέρια έχετε τη δυνατότητα να παίξετε 
µε το αφεντικό του (|υῦ. Αν το νικήσε- 
τε, αποκτάτε πρόσβαση στο επόμενο 
επίπεδο-ε|υθ. 


ΝΟΜΟΙ ΤΗΣ ΦΥΣΙΚΗΣ 

Όπως και σε όλους τους άλλους το- 
µείς, έτσι και σε αυτόν το παιγνίδι προ- 
σπαδεί να αγγίξει τα όρια του ρεαλι- 
σμού. Ωστόσο, δεν τα καταφέρνει ὀχι 
λόγω αμέλειας των προγραμματιστών, 
αλλά διότι το μοντέλο που επέλεξαν δεν 
προσφέρεται για πλήρως ρεαλιστική 
εξομοίωση των νόμων της φυσικής. Πο- 
λύ απλά, διότι δεν υπόρχει τρίτη διά- 
σταση! Ότι και να κάνετε, οι µπόλες δεν 
πρόκειται µε τίποτα να σταματήσουν να 
αγγίζουν την τσόχα [εκτός πια αν τις 
βάλετε στις τρύπες]. Όσο δυνατά και να 
χτυπήσετε, όσα φάλτσα και να βάλετε, 
όσο περίεργα και να χτυπήσετε τις µπά- 
λες, καμία δεν πρόκειται να ανασηκωθεί 
στο ελάχιστο. 

Το παραπάνω δημιουργεί σοβαρά 
προβλήµατα, Το Όμπαλο καταντά κάπως 
ενοχλητικό, διότι, αν ο παίκτης δεν έχει 
άμεσο τρόπο να βάλει µπάλα, σημαδεύ- 
ει στην τύχη µε όλη του τη δύναμη και... 
όποιον πἀρει ο Χάρος! Ἶρεις στις τέσσε- 
ρις φορές ὃα µπει μπάλα! Το μέγιστο 
της δύναμης που µπορεί να εφαρμοστεί 
επάνω στη λευκή µπάλα αντιστοιχεί σε 
πράγματι µεγάλο αριθµό, τον οποίο αμ- 
φιθάλλω αν στην πραγματική ζωή πε- 
ρισσότεροι απὀ δέκα παίκτες ανά τον 
κόσμο μπορούν να τον επιτύχουν. Ακό- 
µη δε και να τον επιτύγχαναν, οἱ μισές 
µπάλες θα εκτοξεύονταν στα ουράνια! 


Ισως, αν ήθελαν να διορθώσουν το εν 
λόγω πρόβλημα, ὃα μπορούσαν να απα- 


γορεύσουν ορισμένους συνδυασμούς 
φάλτσων µε δύναμη υποδεικνύοντας 
στον παίκτη ότι µία τέτοια θολή ὃα εκτό- 
πιζετις µπάλες πέραν των ορίων του 
τραπεζιού! Όχι ότι αυτό Όα ήταν λύση, 
αλλά πάντως καλύτερη από το τίποτα... 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πολύ 
ωραία φτιαγμένα, ειδικά καθετί στατικό. 
Τα Ώαεκοτουπα, τα εφέ που Θυμίζουν 
ντίσκο, οἱ καπνοί, τα στροβοσκοπικά 
φώτα [προσοχή για κρίσεις επιληψίας!) 
και Ιδιαίτερα τα αφεντικά (αχ, αυτή η 
ΜειίπαΙ), όλα δίνουν την αἴσθηση ότι 
έχει γίνει ποιοτική δουλειά, Μέσα στο 
παιχνίδι όλα εἶναι εξίσου ικανοποιητικά, 
εκτός { ίσως απὀ µία µικρή δολούρα στο 
περίγραμμα κάθε μπάλας ὁ όταν αυτές κι- 
γούνται µε μικρή ταχύτητα, Το τελευ- 
ταίο͵ όµως, ούτε που πρόκειται να το 
αντιληφδείτε... 

Ο ήχος είναι εξίσου καλός µε τα γρα- 
φικά, δεν σταματάει στιγµή [εκτός αν εἷ- 
ναι δική σας επιλογή) και πάντα προ- 
σπαδεί να σας βάλει στο κλίµα. Όλα τα 
μουσικά κομμάτια εἶναι -το λιγότερο- 
ενδιαφέροντα και δένουν σωστά µε το 
"ὐφος” της εκάστοτε λέσχης. Βέβαια, 
όπως πάντα, µετά από ένα σεβαστό 
χρονικό διάστηµα α τα συνηδίσετε και 
δεν Όα σας κάνουν αἴσθηση. Ωστόσο, 
έτσι δεν γίνεται πάντα σε ανάλογες πε: 
ριπτώσεις; Ποιος δεν έχει θαρεδεί το 
σχολιασμό του Μοίσοη (ή του Σώτηρα- 
κόπουλου;) στο ΕΙΕΑ; 


ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Αξίζει να αναφέρουμε ότι, για να σας 
βάλει για τα καλά στις ιδιαιτερότητές 
του, το παιχνίδι προσφέρει ένα Μυ]ογία], 
το οποίο αναπτύσσει επαρκώς κάδε δέ- 
μα, αλλά δυστυχώς περιορίζεται µόνο 
στα λόγια. Αξιόλογη προσθήκη Όα ήταν 
η δυνατότητα για ἱπ[οιας[ίν!!γ, όπως επί- 
σης ορισμένες επιδείξεις τεχνικών του 
μπιλιάρδου, (Μήπως άκουσα το όνοµα 
γιηυαἱ Ροοἱ/] 

Ακόμη, όσοι απὀ εσάς εἶστε πολύ δυ- 
νατοί στο εἶδος σας και επιθυμείτε να 
επιδειχθείτε ευρύτερα, µπορείτε τους 
καλύτερους χρόνους σας να τους δηµο- 
σιεύσετε στο 5ἵϊθ της Βυ]]άος και να 
τους βλέπουν όλοι οι υπόλοιποι παίκτες. 
Κάτι τέτοιο µπορεί να συµθεί αν νικήσε- 
τε στο 5ρθεἀ ρα µε χρόνο κάτω τῶν 
90’’ ἡ κάνετε ένα ΌτθαΚ στο 5ποοΚει µε 
παραπάνω απὀ 20 συνεχόμενες επιτυχη: 
µένες Βολές (ναι... τώρα]. 

Τέλος, υπάρχουν ορισμένα Ώοηυςες 
αναφορικά µε τα αξεσουάρ του µπιλιάρ- 
δου, τα οποία µπορείτε να αποκτήσετε 


αν κάνετε πραγματικότητα εξίσου σηµα- 
ντικά επιτεύγματα. Αν, λοιπόν, κάνετε 
στο δρεεἀρα! χρόνο 40’’ ἠ νικήσετε 
επτά «ΡΙ) αντιπάλους σε ένα παιχνίδι 
Κίῑῑσι ή θάλετε 50 συνεχόμενες µπάλες 
στο 5ποοΚετ [μήπως να παίζουμε και µε 
κλειστά τα µάτια/), ὃα ανταµειφδείτε µε 


νέες στέκες και νέα σετ απὀ μπάλες! Μέ- 


χρι τότε, όµως, ψάξτε και για κανένα 
εἶνεα! στο ΙπΙεηθ!, διότι µόνο έτσι Βλέ- 
Ὅπω να τα καταφέρνουµε... :) 


ΚΑΙΑΛΗΓΟΝΤΑΣ 

Είναι γεγονός ότι ένα σηµαντικό µέ- 
ρος του άρθρου αναλώδηκε στην κατα” 
γραφή των αρνητικών στοιχείων του 
(υεε]υΘ. Αυτό ίσως δημιούργησε την 
εντύπωση ότι το παιχνίδι δεν εἶναι καλό 
και ότι οι υποψήφιοι αγοραστές πρέπει 
να το αποφύγουν. Κάτι τέτοιο, όµως, 
δεν ισχύει. Όλες οι παρατηρήσεις έγι- 
ναν µε σηµείο αναφοράς ένα υποθετικά 
τέλειο παιχνίδι μπιλιάρδου, κάτι όµως 
καθαρά ιδεατό. Το ότι έχει µειονεκτήµα- 
τα το (υεε[υῦ εἶναι σίγουρο. Δεν υπάρ- 
χει παιχνίδι χωρίς τέτοια. Αυτά, όµως, 


δεν το εμποδίζουν να µας προσφέρει 

µία απολαυστική εμπειρία. Εξάλλου, 

ακριβώς αυτό επιζητούν να πετύχουν οἱ 

προγραμματιστές: να 

ανν ο 

σουν. Και να είστε ραδίκα 

σίγουροι πως επι- 

τυγχάνεται σε ικα: 

νοποιητικό Βαδμό.  ΑΜΕΡΙΑΥ 

Μπορεί να µην εἷ- 

ναι ένα παιχνίδι ΑΝΤΟΧΗ 

που ὃα καταλήξει ΦΤΤΤΤΤΤΟ: 

στο Ηα[! οἱ Εαππθ, 

αλλά σίγουρα ὃα 

σας προσφέρει 

µπόλικες ώρες 

απόλαυσης, είτε εἰ- 

στε είτε µε 

ο. ς Αν αγαπάτε το µπιλιάρδο, : 
σίγουρα Όα περάσετε πολλές 


{| ώρες μαζ του. Μέχρι να βγει το 
επόμενο γἱυαί Ροο]... 


Ρς Μακιετ( ΕΝ 


Μπήκαμµε για τα 
καλά στο 
φθινόπωρο, γεγονός 
που σηµαίνει ότι 
αρχίζουν τα κρύα, οι 
Βροχές, τα φύλλα 
των δέντρων 
πέφτουν κι εµείς 
κλεινόµαστε στα 
σπίτια µας. Λε λίγες 
λέξεις, έρχεται πάλι η 
ώρα των Ρζς. Λε 
πολύ ιδρώτα, ξανά 
στη δεκαπενθήµερη 
µορφή, 
ξετρυπώνουµε -όπως 
πάντα- όλα τα νέα 
εᾖθαίς που 
κυκλοφορούν. Με 
χαρά, πάντως, Βλέπω 
ότι η συµµετοχή των 
αναγνωστών γίνεται 
πιο ενεργητική. ἔτσι, 
για Το πρώτο 
δεκαπενθήμερο του 
Οκτώβρη σας 
επιφυλάσσουµε 
εᾖθαίς για ] ] 
παιχνίδια (καλό 
σκορ). Θα τα 
ξαναπούμε σε 
δεκαπέντε 


μερούλες... 


του Πέτρου Παπαθανασίου 


ο Τ]2]κα Μαρ! 


δή τη δεκαεξαδική µορφή 038. 


ΡΙΑΡΙΟ 2 

Το παιχνίδι της χρονιάς, σύμφω- 
γα µε την ΕΟΤ» 2000, όπου επιθε- 
Βαιώθηκε η κυριαρχία του στο Κοι- 
γό των οπαδών των αςῄοη/ΕΡΟ. 


Ενα παιχνίδι που σχολιάστηκε ποικι- 
λοτρόπως, και διδυραµθικά και 
απαξιωτικά. Το σίγουρο είναι ότι, 
ανεξαρτήτως της έλειψης πρωτοτυ- 
πίας σε σχέση µε το Ὀἰαθίο 1] ή 
των παρωχηµένων γραφικών και 
των Όυρ» που παρουσιάστηκαν, το 
σενάριο παρέμεινε εξαιρετικά εδι- 
στικὀ, µε αποτέλεσµα όχι µόνο να 
διατηρήσει τους παλιούς φίλους 
του, αλλά και να αποκτήσει Και- 
γούριους. 

Σίγουρα έχετε διαβάσει εδώ κι 
εκεί διάφορα «ᾖθαίς και οδηγίες. 
Εμείς απευθυνόµαστε στους γνώ- 
στες του Πε θα[ή]πα, δίνοντας οδη- 
γίες για το πώς θα αποκτήσουν 
65.000 φοἱά. 

Σεκινήστε το παιχνίδι και αποκτή- 
στε συγκεκριµένο αριθµό χρηµά- 
τῶν, για παράδειγµα 1.000 ᾳοἱἁ, 
Σώστε τη θέση σας και βγείτε απὀ 
το παιχνίδι, Το σωσμένο αρχείο Βρί- 
σκεται στο 5ανθ [οἰἀει του «πθείο- 
Γ/ του παιχνιδιού και έχει τον τύπο: 
«όνομα χαρακτήρα».ἀ25. Ανοίξτε 
το µε κάποιον ΗΕΧ θαἴ[οι και ψάξτε 
τα 5/ήῃρ» που αντιστοιχούν στη δε- 
καεξαδική µορφή του αριθμού των 
χρημάτων που έχει ο χαρακτήρας. 
Στο παράδειγµα Ἰ.000 φοἱἁ, δηλα- 


Μετατρέψτε όλες αυτές τις τιµές 
σε ΕΕΕΕ και σώστε το αρχείο. Τώ- 
ρα, ξαναφορτώστε το παιχνίδι και 
συνεχίστε το σωσμένο σηµείο µε 
το χαρακτήρα σας να έχει πλέον 
στην κατοχή του 65.000 ᾳοἱά! 

Ὑπενθυμίζουμε ότι πρέπει απα- 
ραιτήτως να κρατάτε ΏαεΚκυρ των 
αρχείων του παιχνιδΙιού που τρο- 
ποποιείτε, για να µη βρεθείτε προ 
απροόπτων. 


ΒΙΑΙΕ ΝΤΕΗ: 

ΚυΣΤΙΝ ΡΑΒΕ (ΡΕΜΟ) 
Η Βασισμένη στην ανέλπιστη κι- 

γηµατογραφική επιτυχία “Β]αΐτ 

ΥΝΙΚΙ Ριο[θε!΄ τριλογία παιχνιδιών, 

πρόκειται να κυκλοφορήσει το 


Πρώτο µέρος [Βυδη Ραπ] µέχρι το 


τέλος του µήνα. Εμείς βρήκαμε ήδη 
κάποια «ᾖθαίς για την ἆθππο έκδο- 
ση, που όµως δεν εἶναι σίγουρο αν 
δα λειτουργούν και στην ολοκλη- 
ρωμένη. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
πατήστε «Ε 10» και εισάγετε: 

θοάφαπιθς: Για να μπείτε σε 
0ος πιοά. 

ΠΊΟΓΘάΠΙΠΙΟ: [ια να αποκτήσετε 
επιπλέον πυρομαχικά. 

οάπιοάθ: [ια προβολή ΄κρυ- 
φού” μηνύματος. 


«ΑΡΜΑΟΙΕΡΟΟΝ᾽ 
ΙΤΩΗ2ΟΟΟ Σ΄ 


Ίντο ΄θελαν το “ΤΟΚ2ΟΟΟ’, για 
ένα κατά βάση αἀά-οη [παρά τη 
γέα [1] µηχανή γραφικών] του (αι- 
ππαφεάφοη 2; Καλύτερα ὃα ήταν 
να Το ονόμαζαν "Γαππαφθάἁοη 
2/5’ ἡ “ζαππαφραάοῃ 2 και κάτι”. 
Ἰέλος πάντων, ἃς αφήσουμε τις κα- 
Κίες κατά µέρος και να δώσουμε 
μερικά κολπάκια για τον εν λόγω 
πτλο. 


Πατήστε το "'" κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού και πληκτρολογήστε 
τα παρακάτω: 


) ἈθγθζοπιθεΤγουβ]θ; Για να 
µπείτε σε «Ἠθα! πιοςθ. 
ορεηἰονεἰσθυν; [ια να απο- 


«κτήσετε πρόσβαση σε όλα τα ἰθυ- 


Εἱ5, 
εα5ῇ Κάθε φορά που δα εἰσά- 
γετε αυτόν τον κωδικό, ὃα αποκτά- 
τε επιπλέον ϕ 10000. 
8 ἱην]ηεϊρίθ: Για το -κλασικό πλέ- 
ου- αοα πιοςθ. 
αἱ οη ή αἱ ο; [ια ενεργοποίη- 
ση ἡ απενεργοποίηση της Αἱ των 
ανηπάλων. ν 
᾿5ο/ζατ (όνοµα αυτοκινή- 
του): [ια να αποκτήσετε το αυτο- 
«ΚΝηΤοτης επιλογήςσας 
«9 πιακοαὶ (όνοµα αυτοκινή- 
του): Για να δημιουργήσετε έναν 
ανήπαλο µε αυτοκίνητο της επιλο- 


γης σας. 

9 Μ/ας!ΘΑΙΙ: [ια να καταστρέψετε 
όλα τα αυτοκίνητα. 

5 |α./αρ: Σεκινότε την πίστα, έχο- 
ντας ολοκληρώσει όλους τους γύ- 
ρους, εκτός του τελευταίου. 

6 |ασ[[θεἰκροίπ!; [ια να αποµεί- 
νει µόνο το τελευταίο «εᾖεςΚροίπ! 
πριν από τον τερματισμό. 


6 


9 ἆαπιαφο πιυ]ήρ]ίθυ Χ: [ια να 
αυξήσετε το Φαπιαρθ πού Προκα- - 


«λείε σεχ |[χξαριθµός). 


᾿Επιπλέον Ῥοηυ5θς 
Μπορείτε να επέµθετε σε αρχείο 
του παιχνιδιού για να αυξήσετε τα 


Ώοηυςθς που σας προσφέρονται 
για τα διάφορα ακατανόµαστα 
που Κάνετε στις πίστες. Βρείτε το 
αρχείο “«απηα.ρακ΄ που βρίσκε- 
ται στο [οἰἀθι “αδσεῖς’. Ανοίξτε το 
µε κάποιον Ιθχί Θαΐϊοι και πηγαίνε- 
τε στην παράγραφο µε τον τίτλο 
“ΕΝΡΡΙΒΙςυΙΤΥ”, Βρείτε τις µε- 
ταθλητές Ρθα (ιθα!!ς, (ῃ6εΚ- 
ροίπἰ (παν κ.λπ. και προσθέστε 
µερικά μηδενικά στα νούμερα που 
αντιστοιχούν. Προσοχή, όµως, για 
γα ενεργοποιηθούν και στο παιχνί- 
δι οι μετατροπές που κάνατε, ὃα 
πρέπει να σβήσετε τη γραµµή 
“ΑΡΟ ΤΚΑΡΕ ΟΕΕΕΝΣΙΝΕ”. Δεν 
χρειάζεται, νομίζω, να επαναλάθω 
για πολλοστή φορά ότι προτού 


τροποποιήσετε οποιοδήποτε αρ- 
χείο, κρατάτε πάντα Όαεκυρ {μόλις 
το ξαναείἰπσ]. 
}- Ξεφορτωθδείτε το χρονικό 
όριο 

[ια να απενεργοποιήσετε το Ιπιθ 
Ιπιπι!, ανοίξτε το αρχείο ΄ορ- 
ῄοης.ΙΧΙ” που βρίσκεται στον κα: 
τάλογο “αδθίς”, βρείτε το σ[ήπο 
“ὐ5Ε ΤΙΜΕΚ” και αλλάξτε την τπµή 
του από ] σεθ. 


ΞΟΒΒ 


Σας παιδεύει ο μικρός και συ- 
µπαθητικός κροκόδειλος αυτού 
του όχι και τόσο καλού παιχνιδιού; 


Οχι πια, γιατί σας έχουµε το 
ῥασσνοτά που ενεργοποιεί όλα τα 
μυστικά και σας δίνει τη δυνατότη- 
τα πρόσθασης στο τελευταίο επί- 
πεδο του 58ς[6{ δ/Η Ισίαπά. Το 
Ρραδσψοτά είναι: ΙΗ1ΏΕΕΙΙΡΕΡΙυΡ. 
Πλέον, κατά τη διάρκεια του παι- 
χνιδιού, µπορείτε να πληκτρολογή- 
σετε και τα ακόλουθα «[ηθαῖ»: 
6 ΑΒΟΟΙΙΥΕ: Για να µπείτε σε 
0οἆ πιοςθ. 
6 ΑΝΚΟΟΕΞΚΙΡ: Για να αποκτήσετε 
πρόσθαση στον ἰθνθί πιαησρθ:. 


ντ 


Ο κορυφαίος εξοµοιωτής σύγ- 
χρονών μαχητικών αεροσκαφών 
έχασε πριν από λίγο καιρό το δρό- 
νο από το Ίαπθ Ε/Α-18. Ωστόσο, 
διατηρεί το φανατικό κοινό του. Ας 
δούμε µία μέθοδο πολύ χρήσιµη σε 
αυτούς που βρίσκουν ανυπέρβλη- 
τα εμπόδια στο δρόµο προς τα µε- 
τόλλια και τις προσαγωγές. 


ΕΑΙ« 


Πηγαίνετε στα 5θΗίπα και ορίστε 
τα ακόλουθα: 
ΒΙΟΙ! Μοαε: Κεα[ϊσής 
Ανἰοπἰηίος: οἰπιρ]ήϊθα 
Ὑήθαροη»: Εχαρειαίθἀ 
Αυιορί]οΙ: »ἱθθηροίπ! 
Κείυε; Κθαίϊσίίς 
ΡααἱοεΚίπα: Κθαΐϊίίς 

Πηγαίνετε στο «απιραΐφη και 
καθορίστε την αποστολή Και τον 
οπλισμό σας. Όταν Βρίσκεστε πια 
στον αεροδιάδροµο, πιέστε τα 


Ρς Μας!θι μας ---. 


«ΟΤΕΙ» και «7» και µετά πάλι «7». 
Η διαδικασία αυτή θέλει προσοχή, 
Αν πετύχει, θα ακούσετε ένα κλικ, 
αν αποτύχει, Όα έχετε απλώς εκτο- 
ξεύσει µία φωτοβολίδα, οπότε επα- 
ναλάθετε. Ενεργοποιήστε τα |αθείς 
Και... είστε πλέον αόρατοι στους 
εχθρούς, Όταν επιστρέψετε στη 
Βάση σας, µην ξεχάσετε πριν από 
την ολοκλήρωση της αποστολής να 
ξαναπατήσετε ««ΤΒΙ» «Ζ» και «7». 


ΤΗΕ 5ΙΜς: ΗΥΙΝ’ 
ΙΑΑΟΕ 


Η Μαχίς “ξαναζέστανε” την πε- 
τυχηµένη συνταγή του Τῃ9 οἱπις, µέ- 
χρι να Κάνει το επόμενο Βήμα της 
συγχώνευσής του µε το 5ἱπι (ἴῃγ 
[ναι, ξέρω, ουσου|), Επειδή πολλοί 


από εσάς που είχατε την πρώτη έκ- 
δοση, ὃα διαπιστώσετε ότι στο 
ἱνίπ΄ ἰατος δεν λειτουργεί το Κἱα- 
Ρραυςίυ» εᾖθαί, σας λέμε ότι αντικα- 
ταστάθηκε µε το Γοδθρυα., 

Δηλαδή, πιέστε «ΟΤΒΙ», «5ΗΙΕΙ» 
και «Ο2 για να ανοίξει η κονσόλα 
διαλόγου και εισαγάγετε εκεί τη λέ- 
ξη ΄τοσθΟυα΄ για 1.000 «ἱπποίθοης. 
Ισχύει φυσικά ότι για κάθε 1’ που 
θα πληκτρολογήσετε στη συνέχεια, 
αποκτάτε Ἰ.000 επιπλέον, ἔτσι, αν 
θέλετε, για παράδειγµα 7.000 
«ἱπιοίθοης, πληκτρολογήστε 
“ΗΗΗΗΙ”. Με αυτόν τον τρόπο 
µπορείτε να αποκτήσετε µέχρι 
60.000 εἰπιοίθοη»... µονοκοπανιά. 


ΕΗΕΟΡ: ο: ε: 


9ΤΑΑΕ ΤΕΕΚ: 
ΦΤΑΕΕΙΕΕΤ 
ςΟΜΜΑΝΟΡ 

Παραδέτουµε οδηγίες που α 
διεκολύνουν τη ζωή των ΙτθΚΚίθ5 
φίλων της στήλης που ασχολού- 
νται µε αυτό τον τίτλο της Ιηίθι- 
Ρἰαγ. 


Αποκτήστε 4.000 ριθ»!/ᾳο 
Ροίηίς 

Κατά τη διάρκεια που παίζετε 
κάποια αποστολή (δεν έχει σηµα- 
σία ποια], επιχειρήστε ένα αἱρῆα 
5/γκθ στην ΑΗ πἰοΝΙ Ώίεἰά, αλλά 
µην την καταστρέψετε εντελώς. 
ἔπειτα ρίξτε µία ρΠοίοη στη [τοη! 
ΙθΗ «ἠθίά. Στη συνέχεια πατήστε τα 
πλήκτρα «ΟΤΒΙ» και «Ε4» και ὃα 
αποκτήσετε τους 4.000 πόντους 
στο ρ/θ85/ἱ08. Προσοχή µόνο να 
µην καταστραφεί η Αή ἠοῃ! «Πίεἰα, 
γιαή το κόλπο δεν Όα πιάσει. 


Τροποποίηση των στατιστι- 
κών των διαστηµοπλοίων 

Όλα τα δεδοµένα για τα διαστη- 
µόπλοια (όπλα, ασπίδες, μηχανές 
κ.λπ, βρίσκονται αποθηκευμένα 
στο αρχείο “«/ρορε]3.1Χ/” που εἰ- 
ναι αποθηκευμένο στο [οἰἀθι “α»- 
5θἱ5Ἄρρθες”, και µπορείτε να το 
ανοίξετε για τροποποίηση µε το Εχ- 
εθ]. Οι βασικότερες δυνατότητες 
που έχετε εἶναι οἱ εξής: 

Αύξηση της εἰοακίπο αδἰ]ῆγ 

Τροποποίηση της απόδοσης των 

μηχανών 

Προσθήκη σε 5ΠΏυῄ5 και ΠΙο)- 

6ι5 

Προσθήκη/τροποποίηση οπλι- 

σμού 

Τροποποίηση ασπίδων 

Μερικές οδηγίες για Τη µορφο- 
ποίηση των στατιστικών: 


Τα ποσά της ενέργειας των κινη- 
τήρων βρίσκονται στις μεταβλητές 
ΚΙ. γνΝαιρ, « ἨΝατρ, Ιπιρυσ8, Αρι 
και Βαῄθηγ. Αυξήστε τον αριθµό 
έως το 150, αν και καλό Όα είναι 
να µην ξεπερνά το 120. 

Οι μεταβλητές για τις ασπίδες 
των σκαφών της ΕθάθιαΙίοη µπο- 
ρούν να φτάσουν στην τιµή 2000. 
Οχι όµως και για τα σκάφη των 
Κιίπαοπ. Οι μεταβλητές εἶναι οἱ 
ΗίΘἰα Ἰ, 5Μἱεἰά 2 ό, 5Ηἱθἰα 3 5, 
»ΏἰθΙά 4 και 9Ηἱεἰὰ Ἰοἱαἰ. Προσοχή, 
η τιµή στο »ΠἰθΙα Τοἱαἱ πρέπει να 
ισούται µε [5Πἱ6ἰ 1} »- [[εἰἀ2 ό) 


χ2] - [[πἱεἰά3 5) χ 2] ες (9ΗἱΘἱά4], 

Τα όπλα μπορούν να αλλαχθούν 
σε οποιοδήποτε άλλο όπλο, που 
ανήκει στο ἴδιο ο(ουρ. Επίσης, µπο- 
ρεί να τροποποιηθεί ο συνολικός 
αριθµός τους έως την τιµή 4 (για τα 
πιδο[θς ο αριθµός αυτός είναι µε- 
γαλύτερος). Δεν µπορούν όµως να 
προστεθούν νέα Φ{ουρς. Τέλος, 
µπορείτε να αλλάξετε την παράµε- 
τρο της γωνίας βολής (αι) και κα- 
λύτερα να την αφήσετε στην τιµή 
“Αι”. 

Τη δυνατότητα για εἰοσΚίπα είναι 
πολύ εύκολο να την αποκτήσουν 
όλα τα διαστημόπλοια. Απλώς 
βρείτε το 5/ίπΟ “(ἰοαΚ πυπι’ και 
ορίστε την τιµή της ενέργειας που 
απαιτείται για να λειτουργήσει το 
εἰοαΚίπο. 

Η κίνηση των διαστηµοπλοίων 
ορίζεται από τις παραμέτρους 
Ίυπη πιοςθ και πιονθ οο5!, Η καλύ- 
τερη τιµή για το [υτῃ πιοάθ είναι 
ΑΑ, γεγονός που Όα σας δώσει το 
πλέον ευέλικτο σκάφος. Όσο για 
ΤΟ Ππονθ «ο5/, όσο μικρότερο τό- 
σο Καλύτερα, διότι δηλώνει την 
απαιτούμενη ενέργεια για να Κινη- 
δεί το διαστημόπλοιο (θέλτιστη τι- 
μήτο 25). 


Ργθ5/ᾳ9 (θα! 

Σεκινήστε κάποια «απιραίφη. Αν 
έχετε επιλέξει τη [θἀθιαῄοη |αἱθ 
6τα, ὃα ξεκινήσετε µε µία φρεγάτα 
κλάσης “Γ-ΕΕ”. Κάνετε 5ανθ στο 
παιχνίδι και θγείτε στα ἡΜΙπὰον/ς. 
Ανοίξτε το αρχείο “/θορε]3.1χἱ”, 
για Το οποίο γράψαμµε Και ανωτέρω, 
χρησιμοποιώντας το Εχςε]. Ψάξτε 
για το σ/γίπα /“ΒΡΥ”. Στο κελί 
ΕΕΓ/ΒΕΝ τοποθετήστε µία τιµή από 
1.000 και άνω. Σώστε και επιστρέψ- 
τε στην αποθηκευμένη «απιραΐαη 
του παιχνιδιού, Τώρα πια, αν πότε 
στο μενού οΠίργατα, α ανακαλύ- 
Ψετε ότι η πώληση του διαστηµο- 
πλοίου σας είναι Ιδιαίτερα προσο- 
δοφόρα. Κάνετε, λοιπόν, ΙΤαάθ για 
να αυξήσετε θεαματικά το ριθ5ῄςθ 
σας. Η προαναφερόµενη μέθοδος 
µπορεί να επαναληφθεί για οποιο- 
δήποτε διαστημόπλοιο, οποιασδή- 
ποτε εποχής και φυλής, αρκεί να 
Βυμάστε τον τύπο του προτού ανοί- 
ξετε το αρχείο “[Όερς ] 311’. 


5υΡΡΕΝ 5ΤΕΙΚΕ 

Η πιο αναμενόμενη µεταφορά 
του σκηνικού του Β΄ Παγκοσμίου 
Πολέμου στους υπολογιστές, υπό 
µορφή τθαἱ Ιπιθ «Ιταίθογ και µάλι- 
στα εκ [ερμανίας, Τα εἶιθαίς που 
ακολουθούν ισχύουν σίγουρα για 
τη γερμανική έκδοση και πιθανότα- 
τα Και για τις υπόλοιπες. 

Πατήστε «ΕΝΤΕΒ» κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού Και πληκτρολο- 
γήστε τους κωδικούς που ακολου- 

ούν; 

"Ὕυρθ/πιαη: Όσο και να χτυ- 
πούν οι εχθροί τις µονάδες σας, 
αυτές δεν ὃα καταλαθαίνουν τίπο- 
τα 


φίατεταβ!: Βομθαρδιστικό 99 
αστέρων 
"λποίοφ: Εμφάνιση όλου του 


του ο. 


χάρτη της αποστολής. Γρήγορη 
"ας/αβἱείοφ: Απόκρυψη του 


χάρτη της αποστολής 


πολύτιμη Βοήθεια των «ᾖθαίθις 
στα χέρια της επιστήµης. Πλάκα 
κάνω, ο Καφούρος άλλωστε 
οδηγεί μηχανές ουτυΚἰ από τα 3 


Στο λα άλας υπάρ- 
χει ένα αρχείο µε το όνοµα 


τατρέψτε το σε “πΕηΟἰπθ- 


5ἱ)Ζ0ΚΙ ΑΙ Ξ5ΤΑΡΕ Μαχβθν»,1680,135” για να κάνετε 

ΕΧΤΕΕΜΕ ΚΑΕΙΝΟ6 τη δυζυΚἰ σας να φτάνει τα 400 
Δεπε πώς ο Καφούρος ολοκλή- χλμ./ώρα! 

ρωσε το πενίθν του παιχνιδιού. Στρίβοντας 180 μοίρες 


Πλησιάστε πολύ κοντά από δε- 
ξιά κάποιον αντίπαλο. Στρίψτε από- 
τοµα Το τιμόνι προς το µέρος του 
αντιπάλου και ὃα στρίψετε επί τό- 
που, χωρίς να χάσετε την Ισορρο- 
πία σας, 


“ρ]γείος.οσν’. Ανοίξτε το µε Κάποιον 
ΙΘχ! θαΐῑοι και Βρείτε τη φράση 
“πΕποίπεΜαχβενς, 1 180, 15”. Με 


ΤΙΤΛΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


ό88 Ρ-ΚΙΙΙΕΡ 120 
ΕΝ ἓ» 2: ΤΗΕ ζΟΝΟΠΕΚΟΕ» «ᾖΙ28 


«ιόν ϱῖ8 ΚΕΟΡΑΙΟ. ύή14 1 
ΑΙ ΜΑ ΙΑ ΠΩ 
ΒΑ[Ό0Ρ/5 ολ 

ΑΡ σος 

ΥΝΟΚΟ (0Α. 

ΒΑΝ(Ι(σΙΝΟΠΙΡ ΕΙΙΠ } 
ΒΕΕΤΙΕ ΚΑΖΥ (0) ψκ 
Ἐν ΓΣ ο -ἤἼ ο 


τρ ΟΕ υυυυ-υ-υ-υ-υ-ἴ--ἶό 
αν σσ στό 


ολΙΚΑΙΔ ο ἡ «εεβκος δν κο 
ονοινπκες -- τς Ἱδ] 


ρ ςῬλήσπης ο ο 

νόσος ὃ θὰ ΡΗΝΟ 
ἡ η ε σεσ---πππακο πηιν. 

ΕΑΚΤΗΥΝΟΕΜ ΠΜΣΟ ο - 

μμ ς ΟΗΕ 
ζΜρΙκε ΟΓ ΤΗΕ ΑΝΤΣ 


3 {τὰ λα ΕπΕπαπα ποτ 
σαι κος  -ἷ-. 


Νλί Δ: (ντο ο --- 
ας Ενω μα 

ΓΟΜύΙλ ΟΕ χο ν 

(σΑ ο ο 1 


Εσοκ πρωι ο Ξ α 
νο ικεςνα Έξι στα Εμάς 
ΗΑΙΓ-ΙΙΓΕ. («ΟΙ ΝΤΕΕΣ 


ον - το Εν 
αι ος Ἀππααπαποπεκωετιν.. 
κοπο -Ἕ--υ- 


ΠΕΡΟΕΣ ΟΓΜΙΦΗΤάΦ ΜΑΟίς 5: 
ΗΑΡΟ ον λΛ/ ΟΕ ΕΛ η 27 


ΗΟΝ ΜΙΟΡΙΟ 


ΗΟΝΙΤΟΚΊΠΕΕ νε ΙΑΚΟΝ [ΡΕΜΟ : 
ΥΡΕ ΤΗΕ ΜΕ Οῦ 20 
ΙΡ ΟΣ σπεκιιπκτς -ᾱ 


ΑΙ; ΑΙΙΑΝΟ ΕΣ 
ης, 9). : 
νο ες Επ ηι 

ο ΡΟΥΓ ΠΟ (κε 
ΠΙςΚΥ 10 
ΜΑΌΡΕΝ ΝΗ 200 


μ 5 


ΤΕΥΧΟΣ 


ΤΑ ΗΙΝΤΣ΄’Ν’ΤΙΡ5 ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ 10 ΤΕΥΧΩΝ 


πλ 


ο ο οτοι πολρκς Ὁ | Βρείτε το εκτελέσιμο πρόγραµµα και 
ΓΟΡΟΝ ΤΙΕΡΝΟΕ ο ᾖΤδά ] κάνετε διπλό κλικ στο εικονίδιό του.. 
ΠΑΝΙΟΝ ῥὁ Ἰ ο Επιστρέφετε στο παράδυρο | 
ΌΝ ΠΕΕΑ ΛΑΟΣ ο -ἴδγἠ "Ευπ”, όπου πλέον στο πλαίσιο της | 
Πλ ΑΗΙΑΠοπΚκοσσΣ τρ εοπνηαπα [πε φαίνεται η εντολή κλή- 
πιο ΤΗ σης του εκτελέσιµου αρχείου. [ια γα 
ο μμαπα ο ο ή 
ΜΙΑΡΗΑΜΜΕΡ 40] ΚζΠαοσσαι 'Ἱ λετε, κάνετε κλικ αµέσως µετά το] 
γΑκιΟκῦ»; ΒΑΙΤΙΕ( Κλείσιμο των εισαγωγικών, πληκτρο- 


-Τ 
«ΟΜΜΑΝΟ ΙΗΙΝΕ 
| Επειδή πολλά «ᾖθαίς απαιτούν την | 
| έναρξη του παιχνιδιού µε τη χρήση 
Γτης «οηπΊαπα ΙΙπθ, σας δίνουμε την 
περιγραφή της διαδικασίας φορτώ- 
µατος ενός προγράµµατος µε χρήση | 
γραπτής εντολής και εισαγωγή παρα: 
µέτρων στην εντολή αυτή. 

9 Από το ἀθεΚίορ των ἨΜΙπάον» | 
πατήστε "9ἰαή΄ κι επιλέξτε “Βυπ..'. 


ΤΙΤΛΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
ΑΡΤΙΑΝ ΟΟΤΗΙς: υΝΙΗςΑΙΙΟΝ 


σι 
ΙΛΑΥΓΑΥ 25 
/ 
/ 


ΤΕΥΧΟΣ 


ἐς ο ό 
ΠΙΝΕΤΑΙΓ ΕΥ ππππωπππασακασι 
ΜΙΡ Ὀμάπες- 
Ψ μον ο μα μμ νε] 


ἳ Ισ όροςς αοκ [σσ 


ΝΡΑΙΝΕΡΕΡ εν πα τοπ 9 Από το παράθυρο ΄Βυπ΄ σας δί 
ΜΕΕΡ ΕΟΕ ΡΕΕΡ 5.ΡΟµςζΗε 2000 Τσ 125 νεται η δυνατότητα να τρέξετε οποιο: | 
ο ρς ΕΡΙΕΤΕΗΝ η δήποτε εκτελέσιμο πρόγραµµα (0α1, | 


«ΘΧΘ) µε χρήση γραπτής εντολής | | 


η ) ΑΟΥΤ στ] 
ΑΝ ρε η {εοππιαπα]. Η διαδικασία εἶναι γνώ- | 


(σΕΝΕΚΑΙ ΤΡ Α. 
ΑΕΕ λΡΕ Το ΜΛΕΝ 
ΩΓ ΡΕΚΝΙΑ 90 


σΑΝΜΑΝ ν Ριµη σε εκείνους που έχουν χρησιµο: | 
ἴλΦ ποιήσει το ΡΟ» στο παρελθόν. [ια να 
λα μσπηππρον - οδηγηθείτε στο Ιοἰᾷει που είναι σπο- 

νο -----------μθκνάονς απδέοιρύρηνο 

ο ν]3 οὃ ζοἳ Ἡ Ν πατήστε το πλήκτρο ΄Βτον/σο...'. | 
ΟΓΙΤΗ ΡΑΡΚ 9 Από το παράθυρο ΄Βιον/σθ΄ επι- | 


ο πα λέξτε διαδοχικά τα [οἰᾷθι έως ότου | 
ον [22 123 | εκτελέσιμο πρόγραµµα. Προσέξτε ότι 


(ολο) ς στο παράθυρο των περιεχομένων κά: | 
σΤΑΡ ΛΕΣ. ΤΙ ΛΛΛΑΝ 
σἹλβ ΝΑ ποούε τα λΟ νο ------Ίᾷ5 1 ὃε φακέλου, κλην τον οκονδίων των | 
σΤΑΡΙΑ ο οι λκη [οἰάθι εμφανίζονται και τα εικονίδια | 


ΟΓΒΜΑΕΙΝΕΤΠΙΑΝΣ 185 των εκτελέσιμων προγραμμάτων. | 
να ο το -ᾱ ΕΡΙΚ.) 


πο πο η 
πι) Εν απηε ᾱ--| λογήστε την παράμετρο, πιέστε “ΟΚ’ 


ο ο κών ρε το ει 
ΠΠομεκισσυκπν ------1ῶδκαιαπλώς περµένετε να ολοκληρω | 
μ. το φόρτωμα... 


| 


Ρς Μανιο" ΕΕ 


Το (Ιναπιρίοηςηὶρ 
Μαπαφθγ, εκτός από 
ένα άκρως εδθιστικό 
παιχνίδι, είναι συνάµα 
µία µεγάλη πρόκληση 
για όλους εµάς τους 
απανταχού 
“προπονητές”. Οι 
δυσκολίες στο δρόµο 
για την επιτυχία δεν 
λείπουν, πλην όµως δεν 
είναι αξεπέραστες, Τι 
θα λέγατε, λοιπόν, για 
µία µικρή Βοήθεια και 
µερικές χρήσιμες 
συμβουλές για αυτό το 
πολύ καλό πιαπαφοΓ 
ᾷαπιε; Αν η απάντησή 
σας εἶναι καταφατική, 
δεν έχετε παρά να 
διαθάσετε το άρθρο 
που ακολουθεί. 


του Ζε-Ηλία Καφούρου 
Κα[ουγοςθεοπηρυρ/θ»5.0Γ 


ας 


Στο ξεκίνημα της... καριέρας σας 
καλείστε να επιλέξετε την οµάδα 
που ὃα κουµαντάρετε, αν και τα 
κριτήρια επιλογής είναι αμφιλεγό- 
μενα. Ορισμένοι θεωρούν ότι είναι 
ευκολότερο να ξεκινήσουν µε µία 
µεγάλη οµάδα, δεδομένου ότι και 
καλούς παίκτες διαθέτει και πολλά 
χρήματα, Όμως, οι µεγάλες οµά- 
δες έχουν και µεγάλους στόχους, 
τους οποίους εάν δεν εκπληρώσε- 
τε δεν πρόκειται να παραμείνετε 
για πολύ στη Θέση του προπονητή 
[κλασικό παράδειγµα ένας εξάδελ- 
φός µου, ο οποίος είναι πράγματι ο 
“μαιτρ΄ των απολύσεων]. Από την 
άλλη, µε µία µικρή οµάδα δεν εἶναι 
Και τόσο εύκολα τα πράγματα. 
Άρα, αν το καλοσκεφτεί κανείς, η 
λύση είναι κάπου στη µέση: µία κα- 
λή οµάδα, η οποία απέχει εδώ και 
κάποια χρόνια απὀ την κατάκτηση 
κάποιου τίτλου. Σε αυτή την περί- 
πτωση η πίεση προς το πρόσωπό 
σας 8α είναι σαφώς μικρότερη 
από ότι Όα ήταν αν επιλέγατε την 
πρώτη περίπτωση. Οχι ότι και εδώ 
δεν θα σας διώξουν µετά από ορι- 
σµένο διάστηµα αν δεν τα πάτε 


καλά, Απλώς, το διάστηµα αυτό Όα 


ΕἀάΙε" ΚΒΤουΓος 


Στο ξεκίνημα της περιόδου σάς ανακοινώνονται οι “στόχοι” σας. 


ΕΝ ΗΗΤΟ;ς κ.:Ἐ: 


είναι κατά πολύ μακρύτερο. Χαρα- 
κτηριστικά παραδείγματα τέτοιων 
οµάδων είναι οι ἰθθάς πίίθά, [ἰν- 
Εγροοἱ, (Πθίσθα από την Αγγλία, 
Α»5 Κοπια και Εογθηίίπα από την 
Ιταλία, Ώβροηίνο ἰα (οτυπία [κάτι 
µου Βυμίζει), Ψαἰθπεία (ωχ, αυτό κι 
αν µου δυμίζει) απὀ την Ισπανία, 
ενώ εἶναι θέβαιο ότι αν ψάξετε λι- 
γάκι Όα Βρείτε κι άλλες. Οι γαλλι- 
κές οµάδες, πόλι, διαθέτουν κα- 
λούς παίκτες, υπομονετικά συµ- 
Βούλια, αλλά λίγα χρήματα. Πά- 
ντως, η επιλογή της ομάδας είναι 
καθαρά δική σας υπόθεση. 


Για να κάνετε σωστά τη δουλειά 
σας πρέπει να επιλέξετε το κατάλ- 
ληλο ΄Ίεαπι” που Όα σας πλαισιώ- 
σει. Αναφέροµαι, φυσικά, στο Βοη- 
Θό προπονητή, τους επιµέρους 
προπονητές, τους 5ου! (ανιχνευ- 
τές ταλέντων) και τους φυσικοθε- 
ῥραπευτές. Ξεκινήστε απὀ το βοηθό 
προπονητή, καθώς εἶναι το δεξί 
σας χέρι, Θα πρέπει να διαθέτει 
υψηλά στατιστικἀ στους εξής το- 
µείς: Μαη Μαπαφεπιεπ!, (οαεβίπο 
Ου!θἰ Ρίαγθις, Ταε[ίςαἱ Κπον]- 
εἀᾳ9 και Μο/ναῄοη. Επίσης, ελέγ- 
ξτε το σύστημα και το στυλ παιξί- 
µατος που προτιμά, τα οποία καλό 
ὃα είναι να συμπίπτουν µε τα δικά 
σας. Ρίξτε µια µατιά στα ονόματα 
των υΓᾷθη Κίπασπιαη, ΤοπΊπΙΥ 
5νθηΣσοη και [αι ἰαφθίροςΚ κατά 
το ξεκίνημα του παιχνιδιού. Είναι 
και οι τρεις ελεύθεροι (χωρίς οµά- 
δα) και... ωραίοι! 

Ακολουθούν οι «οαςῄθ». Εδώ 
πρέπει να προσέξετε πιο συγκεκρι- 
µένα σηµεία. Αρχικά, χρειάζεστε 
έναν προπονητή για τους τερµατο- 
φύλακές σας. Φροντίστε το 
(οαεβίπο Οοσαἰκθθρεις του να εἷ- 
ναι 18 άνω. Καλό α είναι, µάλι- 
στα, ο υποψήφιος να ήταν τερµα- 
τοφύλακας στα... νιάτα του. Αφού 
τελειώσετε µαζί του, πρέπει να 
Βρείτε τους υπόλοιπους τέσσερις 


[συνολικά µπορείτε να έχετε πέντε 
«οαςῄθς]. Προσέξτε εκτός από τα 
στατιστικά τους τούς τοµείς εξειδί- 
κευσης του καθενός: άλλος εἶναι 
ῄιηθς5-ρα-θά, όλλος Ιθεηηίαυθ- 
[αρεἀ, άλλος οΚί/”ραςθά και ἀλ- 
λος 9θηθ/α|-αεά., Καλό α είναι 
γα βρείτε έναν απὀ κάθε κατηγο- 
ρία, ώστε να αναθέσετε στον Κα- 
θένα συγκεκριµένο τοµέα εκγύ- 
µνασης, µέσα από την επιλογή 
(οαςῃθ» στο Ιαϊπίπα της ομάδας 
σας, Φροντίστε να αγαδέσετε σε 
κάθε «οαςῇ µέχρι τρεις δουλειές 
και µην τους παραφορτώνετε, εἰ- 

άλλως δεν Όα τα θγάλουν πέρα. 

ἓν συνεχεία περνάµε στους 
5οουἱ5, οἱ οποίοι εἶναι υπεύθυνοι 
γα την αγεύρεση ταλέντων, οπότε 
ὃα πρέπει να έχουν τουλάχιστον... 
19 στα στοιχεία υάσίπα Ρἰαγθι 
Ρο!επ!ίοπα[ και ἸΜογκίπο ν!] 
Ὑουπρρίεις - αν και συχνά τα απο- 
τελέσματα των ερευνών τους εἶναι 
κομματάκι... διφορούµενα. Στο (0 
του περιοδικού υπάρχει μεταξύ λ- 
λων ένα χρήσιμο πρόγραµµα, το 
“ΟπιγΜΙζ”. Με αυτό µπορείτε να 
βρείτε εὖκολα και γρήγορα όλα τα 
μελλοντικά αστέρια του παιχνιδιού. 

[ια το τέλος άφησα τους φυσι- 
κοθεραπευτές, οι οποίοι αρκεί να 
έχουν υψηλό βαθµό σε ένα και µό- 
γο χαρακτηριστικό τους [µη ρωτή- 
σετε ποιο͵, εἶναι προφανές, νομίζω]. 
Πρέπει να γνωρίζετε πως µπορείτε 
γα έχετε µέχρι και Τρεις φυσικοθε- 
ραπευτές στην οµάδα σας, καθώς 
ο αριθµός αυτός εγγυάται την τα- 
χύτερη αποδεραπεία τυχόν τραυ- 
ματιών. 


Ώρα να φπάξετε το πρόγραµµα. 
Μέσα απὀ την προπόνηση οι παί- 
κτες αναπτύσσουν τις επιµέρους 
ικανότητές τους. Από την άλλη, θέ- 
βαια, αν δεν φτιάξετε ένα σωστό 
πρόγραµµα, εἶναι πιθανό να έχετε 
ανήθετα αποτελέσµατα. [ια τους 


λόγους αυτούς πρέπει να δώσετε 
Βάση στους επιµέρους τοµείς προ- 
πόνησης, οἱ οποίοι περιλαμβάνουν 
τις εξής “εντολές”: Είπθς [φυσική 
κατάσταση), Τας!ΐς»͵ 9Ποο/ΐπᾳ, 
ΦΚίΙΙς, Θοαἰκθθρίπα, Νεν/ ρο5ίήοη 
και Νεν/ σἱἀ6. Οι τελευταίες δύο 
χρησιμεύουν µόνο όταν θέλετε να 
αλλάξετε Θέση και πλευρά σε έναν 
παίκτη. Ανάλογο της θέσης στην 
οποία αγωνίζονται πρέπει να είναι 
το πρόγραµµα που ὃα φτιάξετε. 
Προτείνω µερικά προγράµµατα, τα 
οποία Βλέπετε στο σχετικό πλαί- 
σιο. Πάντως, καλό α είναι τους 
γεαρούς παίκτες να τους βάλετε 
στη Β΄ ομάδα, αφού αυτός είναι 
ένας καλός τρόπος να πάρουν ορι- 
σµένα παιχνίδια στα πόδια τους. 
Βλέπετε, η προπόνηση µόνο δεν 
αρκεί για την εξέλιξη ενός παίκτη. 
Αν, πάλι, Θέλετε, δώστε τους ως 
δανεικούς σε άλλη οµάδα, ώστε 
να αποκτήσουν περισσότερες 
εµπειρίες Και να επιστρέψουν σε 
εσάς πιο έτοιμοι, 

ΗίπΙ: Αν θέλετε, µπορείτε να 
αναλάβετε (ως νέος παίκτης, εννο- 


εἶται) µία μικρότερη ομάδα και να 
στέλνετε εκεί ὡς δανεικούς αυ- 
τούς που Θέλετε. Μάλιστα, ὃα εἶ- 
ναι ακόµα καλύτερα αν η ομάδα 
αυτή ανήκει στην ἴδια περιοχή µε 
τη δική σας. 


Μία επίσκεψη σε κάποιο [οτυπῃ 
του παιχνιδιού αρκεί για να διαπι- 
στώσετε πῶς επικρατεί µία µικρή 
σύγχυση σχετικά µε τον τοµέα αυ- 
τό. Οι δύο Βασικές απορίες είναι 
αν υπάρχει σύστηµα που να εξα- 
σφαλίζει συνεχώς νίκες και αν 
πρέπει να προσαρµόζουµε τους 
παίκτες στο σύστηµα ή το σύστημα 
σε αυτούς. Ακριθής απάντηση δεν 
µπορεί να δοθεί σε καμία από τις 
δύο ερωτήσεις, καθώς υπάρχουν 
αρκετοί παράγοντες που επηρεά- 
ζουν την πορεία σας στο παιχνίδι. 

Ας ξεκινήσω µε το δεύτερο ερώ- 
τηµα, Το οποίο δίνει απάντηση Και 
στο πρώτο, Κατά τη γνώµη µου, εἰ- 
ναι προτιμότερο να παίρνει κάποιος 
τους παίκτες που θεωρεί κατάλλη- 
λους για το σύστημα που επιθυμεί 


Ένας παίκτης '"πιυ»! υγ”, αν φυσικά έχετε τα χρήματα. 


να παίξει. Όμως, πολλές φορές -λό- 
γω της Αἱ του υπολογιστή: πρέπει 
να μετατρέψετε το σύστημά σας, 
αφού οἱ αντπαλοί σας Όα το µά- 
Θουν και Όα σας αντιμετωπίζουν πιο 
εύκολα. Οπότε, η πρώτη απάντηση 
αυτομάτως αναιρείται. Θα υποστή- 
ριζα πως το πιο σωστό είναι να έχε- 
τε στην ομάδα σας 29-26 παίκτες, 
οι οποίοι Όα καλύπτουν σχεδόν κά- 


θε δυνατή θέση µέσα στο γήπεδο. 
Αν ψάξετε λίγο, Όα Βρείτε πολλούς 
ικανούς να παίζουν σε πολλές δέ- 
σεις, οἱ οποίοι ὃα σας δώσουν πε- 
ρισσότερες λύσεις. Όσον αφορά 
στο σύστηµα που ὃα επιλέξετε, εἷ- 
ναι καθαρά δική σας επιλογή, στην 
οποία όµως Όα πρέπει να λάβετε 
υπόψη την ποιότητα τῶν παικτών 
που διαθέτετε. Από τη µεριά µου, 


Ιδού µερικές τακτικές, οι οποίες ὃα σας οδηγήσουν στην επιτυχία. Εμένα, πάντως, µε βοήθησαν πολύ και πιστεύω πως το ίδιο θα συµθεί και µε εσάς. 


Ρς Μαρ!θι 


Τζιοβάνι, Τζιοβάνι, για πάντα στο λιμάνι! 


έχω να σας προτείνω µερικά συστή- 
µατα, Τα οποία και Βλέπετε στο σχε- 
τικό πλαίσιο. Οι Ίθαπῃ ἱη5[τυςήοης 
που προτείνω για όλες τις τακτικές 
είναι οι ακόλουθες: 

Ρασσίηφ: «λοή 

Ταε/ίηφᾳ: Νοππιαί 

Ριθοσίηᾳ: Υθς 

ΟΗεἰἀ9 Ἱγαρ: Υες 

ζουπ!ογ ΑΗαείς: Νο 

Μοη Βο[ίπά Βαἰ[: Νο 


Φυσικά, αν θέλετε να αλλάξετε 
κάτι, δεν σας εμποδίζει κανείς. Ενα 
άλλο σηµείο που χρήζει προσοχής 
είναι οι εἰδικοί ρόλοι/οδηγίες που 
µπορούν να πάρουν οἱ παίκτες, Κα: 
δώς και ο τρόπος ἁμυνάς σας 
[ζοπαἱ ή πιαη-Ίο-πιαπ]. Αν Βέλετε 
γα παίξετε άμυνα ζώνης, πρέπει οι 
αμυντικοί σας να έχουν υψηλό 
βαθμό στα Ροσἰἡοπίπα [τοποθετή- 
σεις), Απηεἰρα!ίοη [αντίληψη] και 


Αεεεἰεια[ίοη (επιτάχυνση). Αν 
έχουν µεγάλο βαθµό στο Μαη-Ιο- 
πηση, µπορείτε να Βάλετε κάποιους 
γα µαρκάρουν συγκεκριμένους 
αντιπάλους. Πάντως, να ξέρετε 
πως ο τελευταίος τρόπος άμυνας 
θα αφήσει αρκετές φορές ακάλυ- 
πτη την ἁμυνά σας. Από εκεί και 
πέρα, έχετε τη δυνατότητα να δώ- 
σετε Ιδιαίτερες οδηγίες σε έναν 
παίκτη σας κάνοντας δεξί κλικ 
επάνω του. Μπορείτε να του πείτε 
γα προωθείται, προς τα πού να 
πασάρει, να κρατάει την µπάλα, 
να κάνει διεισδύσεις ή ακόµα να 
παίξει σε έναν ελεύθερο ρόλο. 
Καλό Όα ήταν να δώσετε ελεύθε- 
ρο ρόλο στον ΑΜ σας (ο παίκτης 
που παίζει πίσω από τους δύο επι- 
δετικούς) ή, αν παίζετε µε µόνο 
έναν επιθετικό (απαράδεκτη τακτι- 
κή, κατά τη γνώµη µου, την οποία 
δυστυχώς έχουν οικειοποιηθεί κά- 
ποιο! Ελληνες προπονητές µεγά- 
λων οµάδων) αναθέστε του τον 
ίδιο ρόλο. Βέβαια, η ανάθεση ρό- 
λων ανάλογα µε τις ικανότητες κά- 
δε παίκτη οφείλει να είναι ανάλογη 


Αεεοἰογα![ίοη: Η επιτάχυνση του παίκτη από 
ακίνητη θέση. 

Αφφιθςσσίοη: Η επιθετικότητά του. 

ΑοΙΙΥ: Η ευκινησία του. 

Απηιείραίοη: Η ικανότητά του να προβλέπει τις 
φάσεις, 

Βαἰαηεο: Η ικανότητά του να παραμένει όρθιος 
σε διεκδικήσεις. 

6γθαἰνίτγ: Η ικανότητά του να δημιουργεί φά- 
σεις. 

ςγοςσίπᾳ: Η ικανότητά του στις σέντρες. 
ΒὈοεἱείοης: Η ευχέρειά του να λαμθάνει σηµα- 
ντικές αποφάσεις κατά τη διάρκεια ενός αγώνα. 
ὈοΙθιπι]πα!ίοη: Η αποφασιστικότητα µε την 
οποία “μπαίνει” στις φάσεις. 

Ὀνϊθθ[ίπᾳ: Το πόσο καλά ντριπλάρει, 
Ηπὶκίπα: Η ικανότητα ολοκλήρωσης µίας φά- 
σης [δηλαδή, η ικανότητα να στείλει την µπάλα 
στα δίχτυα], 

ΒΗαἰτ; Το φυσικό ταλέντο ενός παίκτη. 
ΗαπαΠίπᾳ: Η σταθερότητα στα χέρια (για τερ- 
µατοφύλακες). 

Ηθααίπᾳ: Η ικανότητα στις κεφαλιές. 
Ιπῄυθπεο: Ο βαθμός επιρροής ενός παίκτη 
στους συμπαίκτες του. [Επιλέξτε για αρχηγό της 


-ύ- 


οµάδας σας έναν παίκτη µε υψηλό θαθµό στον 
τοµέα αυτό) 

Φυπιρίηᾳ: Η αλτικότητα του παίκτη. 

ἰοπο 5/ιοῖς: Η ικανότητά του να σκοράρει απὀ 
µακρινές αποστάσεις. 

Μαι]κίηπᾳ: Η ικανότητα µαρκαρίσµατος του 
ανππάλου. 

ΟΗ νο Βα!!: Η κίνηση χωρίς την µπάλα. 

Ραεο: Η τελική ταχύτητα που µπορεί να “πιάσει” 
ένας παίκτης. 

Ρασσίπα: Η ικανότητά του στις πάσες. 
Ρορ]Ηοπίπᾳ: Πόσο καλές τοποθετήσεις [Θέ- 
σεις) παίρνει στο γήπεδο. 

Κοῄοχος: Ία αντανακλαστικά του (για Τερµατο- 
φύλακες). 

996 Ρἰοςθ5: Η ικανότητα στην εκτέλεση στηµέ- 
γων φάσεων. 

ΦΙαπηΐηα: Η φυσική αντοχή του. 

ΦΙΓΘηΦ/Η: Η φυσική δύναμή του. 

ΤαεΚ/ίπα: ΙΗ ικανότητά του στα τάκλιν. 
Τθαπιν/ογ]ς: Το πόσο οµαδικός είναι. 
Τθεμηίφυθ: Η τεχνική κατάρτισή του. 


ΥΝογ]ς Κα!ο: Η δουλειά που µπορεί να κάνει κα: 


τά τη διάρκεια ενός αγώνα. 
Ριθίθιγθὰ Εοο!; Το “καλό” του πόδι. 


των δυνατοτήτων του. Στο θνίθν 
του παιχνιδιού είχα δημοσιεύσει 
έναν πίνακα στον οποίο εξηγούσα 
τι σημαίνουν οι Ικανότητες αυτές. 
Επειδή, όµως, κάποιοι από εσάς εν- 
δέχεται να µην έχουν αυτό το τεύ- 
χος,τις αναδημοσιεύω. 

Ολοκληρώνοντας το κεφάλαιο 
“Τακτικές”, µία τελευταία συµθου- 
λή; Κατά τη διάρκεια εγός αγώνα 
πρέπει να ρίχνετε µια µατιά στις κι- 
γήσεις του αντιπάλου σας, Συχνά ο 
ηλεκτρονικός αντίπαλός µας αλλά- 
ζει το σύστημά του στην προσπά- 
Θειά του να σας κερδίσει. Συνεπώς, 
προσοχή όταν στη μετάδοση ανα- 
φέρεται ότι ο ανήπαλος αλλάζει τα- 
κτική ή, ακόµα, ότι γίνεται αλλαγή 
παίκτη ή παικτών. Οι αλλαγές αυτές 
συχνά πυκνά συνεπάγονται αλλαγή 
του αγωνιστικού συστήµατος. 


Ενα ενδιαφέρον και σηµαντικό 
σηµείο του παιχνιδιού. Προτού ξεκι- 
γήσετε να ψάχνετε για παίκτες, ξε- 
καθαρίστε τις ανάγκες της ομάδας 
σας - κάνετε, δηλαδή, ένα ξεκαθά- 
ρισµα του έµψυχου δυναμικού σας. 
Αν έχετε την οικονομική δυνατότη- 
τα, διώξτε τους παίκτες που δεν 
Θέλετε (πληρώνοντας, Βέβαια, το 
σχετικό αντίτιμο) - εἶναι αμφίβολο 
αν Όα ενδιαφερδεί κάποια οµάδα 
γι’ αυτούς, ἓν συνεχεία, τους νέους 
και ελπιδοφόρους παίκτες σας 
µπορείτε να τους μεταφέρετε στην 
αναπληρωµατική ομάδα σας. Πά- 
ντως, να ξέρετε πως κάθε οµάδα 
µπορεί να έχει στο δυναμικό της 
συνολικά (πρώτη και δεύτερη οµό- 
δα] πενήντα παίκτες - δεν είναι και 
λίγοι. Κατόπιν, ξεκινάτε την αναζή- 
τηση. Μπορείτε να επιλέξετε τα χα- 
ρακτηριστικἁ που θέλετε να έχουν 
οι παίκτες σας, καθώς και την εθνι- 
κότητά τους ή τη γλὠσσα που µιλά- 
γε [δείτε στη συνέχεια). Οπωσδή- 
ποτε να έχετε ενεργοποιηµένη την 
επιλογή “Ιπιειθείθα”, η οποία σας 
δείχνει ποιοι παίκτες ενδιαφέρο- 
νται να ενταχθούν στην ομάδα 
σας. Από εκεί και πέρα εἶναι θέμα 
επιλογών και φυσικά... χρημάτων. 

Καλό ὃα είναι να µη “φορτώσε- 
τε” την οµάδα σας µε δεκάδες ξέ- 
γους παίκτες. Και όταν γράφω “ξέ- 


ΝαΠοι 

οτι 

Εἰπαησες 
δίαάἱωπῃ 
Εαοηίσς 
ΤταΙπίπα Οτοωγιά 


ΝΟ -ΡΙαγίπα δταΠ 


Μαπίω Εάνναιός 


Εδώ Βλέπετε γενικές πληροφορίες για την οµάδα που θέλετε, 


γους” δεν αναφέρομαι µόνο στους 
µη κοινοτικούς. Θα πρέπει να δια- 
δέτετε και αρκετούς ντόπιους, 
αφού αυτό είναι καλό για την οµοι- 
ογένεια της οµάδας σας, αλλά και 
για την αντιμετώπισή σας από τους 
φιλάθλους, το διοικητικό συμβού- 
λιο κ.λπ. Εξάλλου, αλλιώς πονάει 
π.χ. ο Ιταλός µία ομάδα της χώρας 
του και αλλιώς ένας ξένος. 

Πολλές φορές ένας ξένος παί- 
κτης µπορεί να αντιμετωπίσει πρό- 
ϐληµα προσαρμογής, µε αποτέλε- 
σµα να µην αποδίδει καλά, Αυτό 
συµθαίνει συνήθως όταν δεν γνω- 
ρίζει τη γλώσσα της χώρας στην 
οποία μεταβαίνει. Οπότε, καλό Όα 
ήταν να πάρετε και μερικούς ἆλ- 
λους παίκτες ή προσωπικό, οἱ οποί- 
οι είτε να εἶναι συμπατριώτες του 
είτε να μιλάνε και τις δύο γλώσσες 
[του παίκτη Και της χώρας στην 
οποία αυτός βρίσκεται). Αν, µάλι- 
στα, καταφέρετε να Βρείτε έναν 


Στο (Ώ του “Ρς Μαριοι” 

και στο ἀἱγθςίογγ /θχίΤας/ 
6πιθθ00 8α Βρείτε ορισμένα 
ενδιαφέροντα πραγματάκια 
για το αγαπημένο σας παιχνί- 
δ. Θα Βρείτε, καταρχήν, ένα 
υράα!θ που αλλάζει το πορτο- 
γαλικό πρωτάθλημα και στη 
Βέση του Βάζει το ελληνικό. 
Πρόκειται για µία αρκετά κα- 
λή δουλειά που, όµως, χρειά- 
ζεται αρκετές Βελτιώσεις. Τις 


συμπατριώτη του που να μιλά Και 
τη γλώσσα της χώρας, τότε ὃα έχε- 
τε πετύχει τον Ιδανικό συνδυασμό. 
Βέβαια, ρόλο στην προσαρμογή 
ενός παίκτη παίζει και το Αἀαρί- 
αὈἰ]γ [προσαρμοστικότητα) του, 
µία αόρατη Ιδιότητα την οποία 
όµως µπορείτε να ελέγξετε µε τη 
χρήση ενός θαΐῑοι, 


Ασφαλώς, ο δρόµος προς την 
επιτυχία στο (ΠαπιρίοησΏίρ Μαη- 
ασθ: δεν εἶναι στρωµένος µε ρο: 
δοπέταλα, Ελπίζω το κείµενο να 
σας βοηθήσει να φτάσετε πιο γρή- 
γορα σε αυτή. Αν και σύντομα ὃα 
κυκλοφορήσει το νέο (ΛΜ, εἶναι σί- 
γουρο πως οι θασικές αρχές του 
δα είναι οι ίδιες. Αλλωστε, δεν ὃα 
πρόκειται για ένα εξ ολοκλήρου 
γέο παιχνίδι, αλλά για ένα υράαθ. 
Οπότε, έχετε εύκαιρο καλού κα- 
κού και αυτόν τον οδηγό. 


Βελτιώσεις αυτές µπορείτε να 
κάνετε µέσω του σχετικού ο- 
Ἡογ που υπάρχει στα υἨ][5. Πέ- 
ραν του οἁἱίογ υπάρχουν κι 
άλλα χρήσιμα εργαλεία. Τέ- 
λος, 8α Βρείτε τέσσερις 5ἱογ]- 
[δή που ετοίµασα, οἱ οποίες 
περιλαμβάνουν τους καλύτε- 
ρους -κατά τη γνώµη µου- 
παίκτες για όλες τις δέσεις. 
Παίκτες κάθε ηλικίας και για 
κάθε... θαλάντιο. 


ΟΙπιρίακος Τγαίπίπα 


Για τους αμυντι- 
κούς σας. 


ΡΟ Μαειο (8 


ΗΠΗΕΝΤΙΠΕ 


Θέλω να τονίσω σε 
όσους ενδιαφέρονται 
ότι μπορούν να µου 
στέλνουν μηνύματα 
για τη στήλη στη 
διεύθυνση 
απαγθαςθεοπιρυ]ἱπίς,α 
Η διεύθυνση 
εοάαπθο!οεπε!.ᾳγ 
έχει καταργηδεί. 


ο 120]χα Μας!ιεΓ 


ας είχα υποσχεθεί στο 
προηγούμενο τεύχος ότι ὃα 
οσιεύσω ένα σχεδιά- 

γραμµα µε τη σειρά µε την οποία 
πρέπει να γυρίσουν οι στρόφιγγες 
στο δεύτερο µέρος του ΗΥΙΠΙοΙη 
Ώυπαεο. Επειδή δεν είχα το χρόνο 
γα ετοιµάσω το σχετικό διάγραµ- 
μα, δυστυχώς, ὃα πρέπει να περιµέ- 
γετε ως το επόμενο τεύχος. Το δεύ- 
τερο αυτό µέρος του Ώυπᾳθοη 
μοιάζει πολύ δύσκολο, αλλά είναι 
εξαιρετικά ενδιαφέρον. Μέχρι στιγ- 
µής έχω κάνει διάφορα, αλλά χω- 
ρίς να πολυκαταλαθαίνω ακόµη τι 
ακριθώς γίνεται Πιστεύω να βρω 
το χρόνο να το προχωρήσω. 

Ο ΓΕΛΑΔΑΡΗΣ ΠΑΝΑΠΩΤΗΣ 
γράφει τα εξής: 

“Στο τεύχος ]26 είχες δηµοσιεύ- 
σει τη λύση του ΗγΙΠΙο// Ώυησθοη. 
Αναφέρεις ότι υπάρχει ένα δωµό- 
το γεμάτο µε ρ[αι». Εγώ ρήκα 
ένα 5ατοί/που λέει σε ποια ρ[σαις 
πρέπει να πηδήξεις για να φτάσεις 
στο ρεσθείται. Δεν δυμόμαι ακρι- 
θώς πού το βρίσκεις, καθώς δεν 
Βρίσκω το ανάλογο 5ανθ. Επισυνό- 
πτῶ όµως µία εικόνα µε το σετοἰ. Το 
γράμμα Ο αντιπροσωπεύει το µέ- 
ῥρος µε τις στρόφιγγες και το 
ῥΡθαθείτα[ το Ώ] το τελευταίο ρἵ[(αγ 
που ὃα ανέθει όμα ακολουδήσεις 
Τη σωστή σειρά” 

Την εικόνα τη δηµοσιεύω στις 
σελίδες αυτές, στο κάτω δε µέρος 
της γράφει τη διαδρομή που πρέπει 
να ακολουθήσεις. Πάντως, λίγο 
που έψαξα, τέτοιο σετοί! δεν βρή- 


Ώμιπια ΓΚ Ατος 


κα. Κάπου Όα µου έχει ξεφύγει, 
φαίνεται, και δεν έχω πια το χρόνο 
να ξαναπαίξω διεξοδικά το συγκε- 
κριµένο ἄυηρθοη. 

Ο ΚΛΩΝΑΡΗΣ ΔΙΟΝΥΣΙΟΣ 
γράφει τα εξής: 

”.ελικώς, δεν είστε ο µόνος 
που συνάντησε το αντιπαθέστατο 
΄οο ππαηγ ηθαΓΘΥ πι» --- υη/6- 
«ονειοβΙθ επτοι, Θχἠήπα!΄ στο ὑ]-- 
πια ΙΧ. Στα στιγμιότυπα που επισυ- 
νάπτονται εµφανίζεται το μήνυμα 
λάδους (ρἰοΐυπε ].[ρο] και το αίτιο: 
μεγάλος αριθµός αντικειμένων 
(ρἱείυγθ2 [ρα]. Πιθανότατα δεν 
έχει καμία σχέση µε τη διαµόρφω- 
ση και τις συσκευές υλικού του 
Η/Ί« Πάντως η δική µου σύνθεση 
εἶναι Ιπ]εί βεη/ΐυπῃ ΙΙ! στα 450ΜΗ7, 
30 Β[ατ!ει βαησῃθθ ΡΕ|, 128ΛΜΒ 
ΚΑΛ, 5οΥΟ 9Υ-όΥΒΑ Μ/Β. Ευτυ- 
χώς, εἶχα σώσει σε µία προηγούµε- 
νη θέση, αρκετά µακριό από το 
σηµείο όπου ήταν συγκεντρωμένα 
τα αντικείµενα [Ανα/αγς Κοοπῃ). Γ- 
Θανώς, προκειµένου να αποφύγει 
κάποιος Το συγκεκριµένο σφάλμα 
του προγράµµατος, ὃσ πρέπει: 

]. Να µη συγκεντρώνει µεγάλο 
αριθµό αντικειμένων σε μικρό χώ- 


2. Αν συµθαίνει το ὡς όνω, να 
µη σώζει το παιχνίδι κοντά στην 
περιοχή που είναι συγκεντρωμένα 
τα αντικείµενα. Επίσης, δεδοµέ- 
νου ότι το συγκεκριµένο παιχνίδι 
είναι Ιδιαπέρως µνηµοθόρο, πει- 
ῥραματιζόµενος µε τις ρυθμίσεις 
µνήµης των ΥγΙπαον», κατέληξα 
στα εξής; 

2α. Δημιουργήστε 9μαρ Εθ 
σταθερού µεγέδους [πίπςπιαχ], 
τουλάχιστον 300ΜΒ. 

28. Χρησιμοποιώντας το πρό- 
γραμµα (σεβεπιαπ 
(πΗρ:///κουϊεήθεῃ.εοπη] έκανα 
ης εξής ρυθµίσεις (στο σύστημα µε 


τον Ε ου 
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την προαναφερθείσα σύσταση]. 
Μπίπιαι ΟἱεΚ (αε]ιε: 32768, Λοχί- 
πιο ΟΚ (αεᾖε: 32768, ΟλυηΚ 
»ἱζε: 256, Ναπιο (αεῄε: 2048, Ρὶ- 
ΓΘΕίΟΠ/ (αεῇς: 643. Κάδε περίπου 
µία µε δύο ώρες παιχνιδιού επονεκ- 
κινήστε το παιχνίδι ἡ ακόµη καλύτε- 
ρα τα γγΙπαονη» (λόγω του λεγόμε- 
νου ΠΊΕΠΊΟΗΥ ΙθαΚ του λειτουργικού 
τῆς Μίαποδοῄ]. (Επισυνάπτω επίσης 
ΤΟ αρχείο διαμόρφωσης ορ/ίοης.Ιπί 
µε προποποιηµένες ρυδµίσεις για 
μεγαλύτερη απόδοση σε Πἱθς/ΦΌ) 
Με τς ως όνω ρυθμίσεις η απὀδο- 
ση του παιχνιδιού σε ΓΙθεΙΦΡ αυ- 
ξήθηκε κατακόρυφα, σε (Ο1ἱάρ ε{- 
ναι σαφώς ταχύτερο [δυστυχώς, 
για λόγους που δεν έχω καταφέρει 
να διευκρινίσω, τα νεότερα παιχνί 
δια σε Οἱ ΑΡΙ κρεµάνε µετά 
από ποικίλα χρονικά διαστήµστα 
στο σύστημά µου, ενώ η κάρτα 
γραφικών σε μητρικές µε Το Ολο- 
κληρωμένο υποστήριξης ΤΧ δεν εμ- 
φανίζει αυτό το πρόθληµο]. Πολύ 
καλό εγχειρίδιο ΄αποσφαλµότω- 
σης΄ Βρίσκεται στην παρακότω δι- 
εύδυνση: 
βΗρυ//ηνιβίυθεηθνΗ5.εοπη/Ίσᾳ»/υ 
ίσα. Ηήπι 

Ελπίζω µε τα παραπόνω να βοή- 
Θησα σε κάτι όλους όσοι έχουν 
σσχοληθεί µε αυτό το αριστούργη: 
µατικό κατά τα άλλα παιχνίδι.’ 

Από την πλευρά µου, δεν έχω τῖ- 
ποτα να προσθέσω. ΟΙ σχετικές 
φωτογραφίες δημοσιεύονται στις 
σελίδες αυτές. Το αρχείο 
“ορήοης.ἰπί” που έστειλε ο φίλος, 
ὃα προσπαθήσω να µπει στο επό- 
µενο (Ώ του περιοδικού. 

Ο ΒΑΡΚΟΥΛΗΣ ΣΠΥΡΟΣ (0 ρἱρ- 
ΘΠοιππαί|εοπη) ρωτά: 

“Πώς µπορώ να ανοίξω το µπα- 
ούλο στη «Κατα Β68, το οποίο πε- 


ριέχει τα ΒἰαεΚγοςί ῃεἰππε! και 
ΒἰσείτοεΚ σίονθ», ενώ παίζω ως 
ΤηΚε και όχι ως Καησθ;; Σας Πα: 
ρακαλώ, απαντήστε µου, διότι έψα- 
ξα παντού να βρω το τεύχος που 
αναφέρστε τη λύση [συγκεκριµένα 
το τεύχος 12] της 1/2/2000) και 
δεν µπόρεσα να το βρω πουθενά’ 

Μπορείς να ανοίξεις το µπαού- 
λο κανονικά µόνο ως Καησε:. 
Μπορείς, όµως, να εκµεταλλευ- 
τείς ένα Όυ του παιχνιδιού και 
γα τα πάρεις χωρίς να το ανοί- 
ξεις! Μετακίνησε τον κέρσορα 
του ποντικιού επάνω στο μπαούλο 
µέχρι να εντοπίσεις κάποιο από 
αυτά τα δύο αντικείµενα. Τότε 
ακριθώς κάνε κλικ για να το πά- 
ρεις, σαν να ήταν ανοικτό το µπα- 
ούλοί Ετσι͵ θα πάρεις και τα δύο 
αντικείµενα που θέλεις, 

Τέλος, ο ΓΕΡΟΝΤΗΣ ΚΩΣΤΑΣ, 
γνωστότερος ως ΒἰαεΚζοαίλΜλση, 
µου έστειλε µία σειρά από εντυπώ: 
σιακές φωτογραφίες που τράβηξε, 
συνοδευόµενες από αντίστοιχες 
παρατηρήσεις, ενώ έχει βάλει το 
«νθαί πιοάθ που κάνει τον ήρωα 
γα πετά, Οι φωτογραφίες µε τις πα- 
ρατηρήσεις του Όα δημοσιευτούν 
στο επόμενο τεύχος, 


Ενας αναγνώστης του περιοδι- 
κού, µε το υ5εἠῦ) (αρίαίη Βίος, 
άφησε στο {οπυπι του “ΡΟ Μα»ίθι’ 
ένα μήνυμα σχετικά µε το ΓενῖθΝ 
του “Ιοθνήπα Ὠαία”. Σε αυτό επιση- 
µαίνει ότι κακώς αναφέρω ότι το 
Ὀαικ 5υπ είναι βασισμένο σε Ροι- 
ϱο/θη Βθαίπι κόσµο, αφού θασίζε- 
ται σε ξεχωριστό οαπηραϊπᾳ 5εΗίπᾳ. 
Εχει απόλυτο δίκιο, και ζητώ συγ- 
γνώµη απ΄ όλους τους αναγνώστες 
και από τον ίδιο προσωπικά. 

Από κει Και πέρα, όµως, οἱ χα- 
ρακτηρισμοί που κάνει είναι εΠΙεΙ- 
κώὠς απαράδεκτοι. Αλλά φαίνεται 
ότι είναι της μόδας, υπό την έν- 
γοια ότι όποιος αφήνει μήνυμα 
στο σχετικό {οτυπῃ φροντίζει να 
“δείχνει” και την προσωπική του 
κουλτούρα µε διάφορους χαρα- 
κτηρισµούς. Δυστυχώς, ελάχιστοι 
εἶναι αυτοί που τα μηνύματά τους 
είναι σε “κόσμια” επίπεδα, χωρίς 
γα προσθάλλουν το συνομιλητή 
τους, όπως έχουν υποχρέωση 


όταν κάνουν µία δημόσια αντιπα- 
ράθεση και υποτίθεται ότι τους 
ενδιαφέρει η γνώµη των άλλων 
και όχι µόνο η δική τους. 

Επίσης ο αναγνώστης, “κατακε- 
ραυνώνοντάς με”, γράφει για το 
σχόλιο που έκανα σχετικά µε το 
“πόσο γρήγορα ή όχι’ γίνονται τα 
φρε[». Αναφέρει λοιπόν ότι; "...τα 
ορεῖς στα ΑὈδιΏ έχουν οαδῄηᾳ 
ἤπιθ (δηλαδή πόσο γρήγορα εκτε- 
λούνται). Τα Πεαίίπο «ρθίἰς έχουν 
σχετικά µεγάλο οαδ!πο ἤπιε (π.χ. 
Ουτε Ιἴθ]ή ννουπα» έχει οαρ!ίπα 
ἤπιθ 5), οπότε δικαιολογημένα οι 
προγραμματιστές τα έκαναν να 
εκτελούνται πιο αργά [και ωραία 
εφέ δηλαδή να µην είχαν͵ πάλι αρ- 
γά Όα έπρεπε να φαίνονται τα 
αποτελέσματά τους) ...’ Συνεχίζει, 
προτείνοντας να γράφουν για τα 
(ΚΡΟ5 που έχουν σχέση µε τα επι- 
τραπέζια ΕΡΟ5 άλλοι συντάκτες, 
και τελειώνει σχολιάζοντας άλλο 
ένα απόσπασμα του ΓθνθΜ µου, 
στο οποίο έγραφα ”... Και κάτι τε- 
λευταίο: Το σενάριο του παιχνιδιού 
µπορεί να µη φτάνει απὀ πλευράς 
πολυπλοκότητας και βάθους το 
αντίστοιχο του Βο]άυγ5 Οᾳ1θ, αλ- 
λά αλήθεια ποιος νοιάζεται για 
αυτό;’ ως εξής: “Προσωπικά νοιά- 
ζομαι και πολύ μάλιστα, Δηλαδή τι 
θα ΄πρεπε να µε ενδιαφέρει, το πό- 
σα τέρατα σκοτώνω µόνο Και µόνο 
επειδή πρέπει να τα σκοτώσω; Ἡ 
µήπως είναι καλό πλέον όλα τα 
(ΒΡος να έχουν σενάρια εντελώς 
παιδικά και µονοδιάστατα, όπως 
το Ὀἱαῦίο ή ΜίσΠΙ απά Μασίς ὁ; 
ΥΓ: Προσωπικά σχόλιο σαν το τε- 
λευταίο δεν περίµενα ποτέ να κά: 
γει ο Ἰσουρινάκης.’ 

Το αν θα γράφουν τα σχετικά {6- 
γίθνς άλλοι συντάκτες δεν είναι δι- 
κό µου θέμα. Εγώ, όπως είχα υπο- 
χρέωση, αναφέρω την επιθυμία του 
αναγνώστη. Απαντώντας όµως στο 
περί οαφ!ίπο Ιπηθ των δρεῖνν, του 
λέω ότι το αν εἶναι καλοπροαίρε- 
τος ή όχι κάποιος στα γραπτά του 
φαίνεται από το συνολικό ύφος 
του, αλλά και από το τι ηθελημένα 
ξεχνά κάθε φορά. Τον διαθεθαιώ, 
λοιπόν, ότι έχω συνείδηση του δέ- 
µατος αυτού, αλλά στα (βΡΟ5η 
όποια µεταφορά του οαν!ίηᾳ Ιπιθ 
παρουσιάζει πρόθληµα. Αν λοιπόν 


δεν κάνω λάθος, τα εππραπέζια 
ΒΡΟ5 που ακολουθούν τους κανό- 
γες των ΑΌδ:Ώ είναι Ίυτη Ώαδεά 
ΚΡΟ5, Αν οι µάχες στα σημερινά 
(8Ρ0059 ήταν Ίυπη Ώαθεά δεν θα 
υπήρχε κανένα πρόθληµα, όπως 
δηλαδή συνέβαινε σε όλα σχεδόν 
τα (ΚΡΟ5 που είχε κυκλοφορήσει 
η 95, και το ξέρει καλά αυτό 
[εκτός ίσως από τα Όαιήκ 5υῃ που 
δεν θυμάμαι πολύ καλά, αλλά νο- 
µίζω ότι ήταν η πρώτη προσπάδεια 


μεταφοράς σε τθοί Ιπιθ μάχες). Τώ- 


ρα πια, όµως, σχεδόν απ’ όλες τις 
εταιρείες γίνεται µία σηµαντική πα- 
ράβαση των περίφηµων κανόνων 
της Τ9Κ. Το Ιοθνήπα Ὀαίθ, όπως και 


σχεδόν όλα τα (ΕΡΟ5 στις µέρες 
μας, έχει δυστυχώς τθαἱ ἠπιε µά- 
χες. Και εδώ ακριθώς είναι που πα- 
ρουσιάζονται τα προβλήµατα, 
αφού δεν µπορείς πάντοτε να λει- 
τουργείς µε τέλεια αντανακλαστικά 
και να “δίνεις” τις κατάλληλες 
εντολές όποτε εσύ θέλεις, πατώ- 
ντας το πλήκτρο 5ρασθβαί [βαυ5θ]. 
Βλέπετε η λειτουργία του ΡΑΕ εἰ- 
ναι σχετική, Προσωπικά πολλές 
φορές έχω έρθει αντιμέτωπος µε 
το εξής πρόθληµα: Πατώ το πλή- 
κτρο 9ραεθόα για να δώσω στον 
(θιής την εντολή που εγώ δέλω σε 
νεκρό χρόνο, προστάζοντάς τον 
γα κάνει Ὠθα[πα σε κάποιον χαρα- 


ΡΟ Μανιοι (ΡΕ 


ΠΙΕΝΤΙΠΕ 


κτήρα της οµάδας. Αυτός όµως 
“προτιμά” από κάποια ρουτίνα του 
προγράµµατος, προφανώς, να κά- 
γει θα[ΐπο πρώτα είτε στον εαυτό 
του είτε σε κάποιον άλλο που θεω- 


ρεί το Πθα[ίπα του εξαιρετικά κρίσι- 


μο, Και ο χαρακτήρας που είχα επι- 
λέξει για ἠθαίίπα, ανήµπορος, σκο- 
τώνεται. 

Αν ο αναγνώστης έχει παίξει το 
παιχνίδι, δεν µπορεί επίσης να µην 
έχει γίνει μάρτυρας και του ακό- 
λουδου προβλήματος: Κάνει ο 


(ἱθής ένα Πθα[ίπο ορθἱ και ξεκινά- 


ει Το σχετικό εφέ, ενώ ακούς και 


τα λόγια του. Ενώ λοιπόν έχει αρχί- 


σει να κάνει το δρεῄι ένας εχθρός, 
µε ένα πολύ δυνατό χτύπημα, Τον 
σκοτώνει. Τι γίνεται τότε; Ο (θηῖς 


ου. ἆπαα. Μαςίθι 


εἶναι νεκρός και όµως το εφέτης 
προετοιμασίας του Πθα[ίπο δρε/[ 
συνεχίζεται! Και όταν φυσικά τα 
λόγια του τελειώσουν και ολοκλη- 
ῥρώνεται το σχετικό εφέ, δεν γίνε- 
ται Πποτα. Ο Οθής είναι νεκρός, 
αλλά το εφέ, εφέ. Τέλος, το ότι το 
εα»!ἴπο Ιπιθ δεν έχει καµία σχέση 
µε το πρόθληµα που αναφέρω στο 
άρδρο µου και το ότι τελικά, είναι 
καθαρά και µόνο θέµα εφέ ενι- 
σχύεται και από την άποψη ότι ο 
Ραἰααϊη κάνει αµέσως το δικό του 
ἠθα[ίπα, ενώ το ίδιο συμβαίνει και 
όταν σου κάνουν Πεα[ίπο άλλοι 
ΝΡΕ5 χαρακτήρες 

Αλλά και έτσι όπως λέει ο ανα- 
γνώστης να ήταν, πάλι πιστεύω -και 
το θεωρώ σηµαντικό ότι πρέπει 


στις γθαἱ πιε µάχες ο χρόνος αυ- 
τός είτε να καταργηθεί τελείως είτε 
να μειωθεί σηµαντικά, Δεν έχουµε 
15 χέρια για να χειριζόµαστε µία 
εξαµελή ομάδα σε τθοί πι µάχες. 
Καλώς ή κακώς, δεν γίνεται αλ- 
λιώς. Επίσης, πρέπει μερικοί φίλοι 
γα καταλάβουν ότι ορισμένοι από 
τους κανόνες των ΑΌδι δεν πρέ- 
πει να αντιμετωπίζονται ΔΟΓΜΑΤΙ- 
ΚΑ και ΑΠΟΛΥΤΑ. Σε ένα (ΕΡΟ 
του είδους σκοπός είναι η κατά το 
ΔΥΝΑΤΟΝ πιστή µεταφορά τους, 
και όχιη ΜΗΧΑΝΙΣΤΙΚΗ εφαρµογή 
τους. 

Τέλος, νομίζω ότι το ειρωνικό 
σχόλιό µου για το σενάριο ήταν 
προφανές και δεν έπρεπε να δηµ:- 
ουργήσει κανένα πρόβλημα. Φαἴ- 
γεται όµως ότι όλα είναι παρεξηγή- 
σιµα, όταν υπάρχει η αντίστοιχη 
προδιάθεση. Αυτό που ήθελα να 
τονίσω εἶναι ότι τα τελευταία χρό- 
για, Και ειδικά από τότε που θγήκε 
το Ὀϊαθίο ] και εξαπλώθηκαν τα 
λεγόμενα αε!ίοη - ΚΡΟ5, σχεδόν 
κανείς δεν φαίνεται να ενδιαφέρε- 
ται για το σενάριο των παιχνιδιών 
και σιγά σιγά όλοι προσανατολίζο- 
νται στη συνεχή δράση ὡς πρὠταρ- 
χικό στοιχείο ενός παιχνιδιού. Το 
Ρἰαηθὂσαρθ Ίοππεη! ήταν απλώς 
µία µεγάλη εξαίρεση. 


Ηταν συνειδητή η απόφασή µου 
να δημοσιεύσω στο προηγούμενο 
τεύχος τα πιο χαρακτηριστικά κατά 
τη γνώµη µου γράμματα όσων εκ- 
φράστηκαν αντίθετα στο (θνίθν/ 
µου, ΧΩΡΙΣ να απαντήσω στο ίδιο 
τεύχος σε αυτά, Φαίνεται, όμως, 
όπ ελάχιστοι απὀ τους ενδιαφερό- 
µενους το εκτίµησαν, και έτσι συνε- 
χίζουν στο {οιυπι τα ίδια και χειρό- 
τερα, Ἰώρα πια τους έχει ενοχλήσει 
και το γεγονός ότι δηµοσίευσα τις 
απόψεις τους, λες και στο {οιυπῃ 
δεν γράφουν, ότι γράφουν, δηµό- 
σια. Απαντώ, λοιπόν, στον Εχθ- 
ευίτοη και τους άλλους ότι µόνο τα 
Ε-πιαῖς δεν δημοσιεύονται χωρίς 
την άδεια άλλου. Ία μηνύματα σε 
δηµόσιους χώρους (Και τέτοιοι εἶ- 
ναι τα [οια) δεν υπόκεινται στο πιο 
πάνω καθεστώς. Ωστόσο, αυτό 
ελάχιστα φαίνεται να τους ενδια- 
φέρει, καθώς κάνουν ότι δεν κατα- 
λαθαίνουν τη διαφορά. Σηµασία 


έχει η “ανππαράθεση΄ µε κάθε 
τρόπο και χαρακτηρισμό. ἔτσι, για 
να προβάλουν το ΕΓΩ τους και να 
γιώσουν ικανοποιημένοι, 

Θα προσπαθήσω λοιπόν να πα- 
ρουσιάσω τις απόψεις τους, όπως 
εγώ τις καταλαθαίνω και να απα- 
ντήσω σε αυτές. 

1. Η µόνη παρατήρηση, από 
όσες διάβασα, στην οποία δεωρώ 
ότι έχουν δίκιο, είναι το γεγονός ότι 
το τέρας στο τέλος της Α{] 2 είναι 
το Ὀυήε] και όχι το ΑπεϊθηΙ Καα 
ἠνθ δουΐθςς που αναφέρω. Εχουν 
απόλυτα δίκιο, φυσικά, χωρίς κανέ- 
να άλλο σχόλιο. Ἰώρα πώς µπέρδε- 
ψα έτσιτις σημειώσεις µου είναι δι- 
Κό µου πρόβλημα, Το λάθος παρα- 
μένει δικό µου. 

2. Αναφέρουν ως απόδειξη στο 
ότι δεν ξέρω τι µου γίνεται ή ότι 
δεν έχω παίξει το Ὀίαδίο ] την εξής 
φράση µου: Στο ΠἰαῦΙο ] ... ένας 
άγνωστος πολεμιστής, ένας πραγ- 
µατικός ήρωας, κατόρθωσε να 
σκοτώσει τον Ὠἰαθἰο. Όμως, ελάχι- 
στο χρόνο προτού πεθάνει, κατορ- 
Βώνει να περάσει το σουἱείοπθ του 
µέσα στο µέτωπο του πολεμιστή”, 
και σχολιάζουν: “Συγγνώμη, µιλάµε 
για το ίδιο παιχνίδι, το Ὀἱαῦιο Ἱ; 
Αυτή την ιστορία πού τη θρήκε; 
Προφανώς δεν έχει παίξει το παι- 
χνίδι, γιατί τότε Όα ήξερε ότι δεν 
πέρασε ο Ὀἱαδίο το φου]ίοηθ στον 
πολεμιστή, αλλά ο ίδιος ο πολεµι- 
στής ήλπιζε ότι είχε γίνει αρκετά 
δυνατός ώστε να περιέχει και να 
ελέγχει το δαίμονα (θλέπετε, τότε 
δεν ήταν γνωστή η ύπαρξῃ του Ποῖ- 
{οιϱε και δεώρησε πολύ επικίνδυ- 
γο να αφήσει τη 5ουἱδίοπθ εκτεδει- 
μένη)”. 

Από πού Βγήκε αυτό που λένε; 
Εχω παίξει πολλές φορές το Ὠἱαρίο 
1 και έχω δει το φινάλε του άλλες 
τόσες. Εχω διαβάσει τα πιαπυαἰς 
του ἱαθίο Ἰ και του Γἱαῦίο 2 και 
δεν λένε τίποτα σχετικά µε το θέµα 
αυτό. Χαρακτηριστικά αναφέρω, 
για όποιον ενδιαφέρεται, ότι το 
ππαπυα[ του Γἱαδἰο 2 στη σελίδα 
76 δεν ξεκαθαρίζει πώς “μπήκε” 
το φουἱδίοῃθ στο µέτωπο του ήρωα, 
απλώς καταγράφει το γεγονός µε 
µία δόση μυστηρίου. Ίην άποψη 
που εκθέτουν την έχω δει µέχρι τώ- 
ρα να την ασπάζεται µόνο το 
9απῃε σἷίς (οπιρυϊθι Θαπιες Οη- 


Ιήπθ, αλλά δεν την αποδέχομαι. Η 
δική µου γνώµη είναι αυτή που γρά- 
φω. Εγώ αυτό καταλαθαίνω Βλέπο- 
ντας το φινάλε του Ὀἱαθίο ] και 
αυτό µου φαίνεται ΠΙΟ ΛΟΓΙΚΟ. 
Δηλαδή θεωρώ πιο λογικό ότι 
ΣΕΨΥΧΩΝΊΑΣ ο Βἱαθἰο υποχρέω- 
σε τον ήρωα να καρφώσει το 5ου]- 
51οηθ στο κεφάλι του, παρά το ότι 
ο ίδιος το έκανε οικειοθελώς. Δεν 
έχει καμία λογική, κατά τη γνώµη 
µου, το σενάριο που λέει ότι, εγώ 
έχεις σκοτώσει το µεγαλύτερο 
εχθρό σου Και έχεις το 5ου]ίοπθ 
του στα χέρια σου, δεν το κατα: 
στρέφεις ώστε να τελειώσεις μαζ 
του µια για πάντα, αλλά το βάζεις 
µέσα στο κεφάλι σου για να σε 
ελέγχει αυτός! 

Δεν ξέρω αν η Βἰἰζζατα έδωσε 
εκ τῶν υστέρων κάποια τέτοια εξή- 
γηση για το φινάλε του Ὀϊαρίο Ἰ, 
δεν έχω δει πουθενά κάποια σχετι- 
κή αναφορά, επαναλαμθάνω όµως 
ότι εµένα δεν µου κολλάει από 
όποια πλευρά και να δω την ερµη- 
γεία του φινάλε, Για να βγάλετε το 
δικό σας συμπέρασμα, στο (Ώ του 
επόµενου τεύχους Όα βάλω ένα 
9ανθ από το φινάλε του παιχνιδιού. 
Με µερικά κτυπήµατά σας Όα σκο- 
τώσετε τον Γἱαῦἰο και θα δείτε το 
φινάλε ώστε να θγάλετε τα δικά 
σας συμπεράσματα. 

3. Τα περίφηµα ΦΑΥΕΣ... Επιμένω 
όπι είναι ΑΓΙΑΡΑΔΕΚΤΗ η ἐλλειψή 
τους και ότι λόγω της αγάπης σας 
στο παιχνίδι και στη σειρά έχετε 
εγκλωθιστεί σε µία ΟΛΟΚΛΗΡΩΤΙ- 


ΚΑ λανθασμένη άποψη. Μόλιστα, 
του χαρίστηκα στη θαθµολογία, 
καθώς έπρεπε να του έχω θάλει 
7570 µόνο και µόνο για το θέμα 
αυτό. [ια να γίνω πιο σαφής, όλοι 
ξέρετε πόσο εκτιμώ το Εἰνεη και το 
ὑ]ήπια Ο. Ε, αν εἶχαν παρόμοιο σύ- 
στηµα 8ανθς [δηλαδή αν δεν είχαν 
5ανθς] Όα τους έβαζα αντίστοιχη 
αθµμολογία. Θεωρώ ότι αδικούν 
τον εαυτό τους όσοι, προσπαδώ- 
ντας να υπερασπίσουν το παιχνίδι, 
ισχυρίζονται ότι “εντάξει και τι έγι- 
γε” ή "αν είχε 5ανθ, Όα ήταν πολύ 
εὐκολο, οπότε καλά κάνει και δεν 
έχει” και άλλα παρόμοια. 

Ως ένα ακόµη επιχείρηµα ανα- 
φέρω το εξής: Έχετε σκεφθεί να 
παίζατε το Ὀίαρίο Ἰ χωρίς 5ανος; 


Το τελευταίο επίπεδο μάλλον θα 
Κάνατε 5-6 µήνες για να το τελειώ- 
σετε, αν στο μεταξύ δεν είχατε 
σπάσει το παιχνίδι. [ια γα σας 
σκανδαλίσω (άλλο που δεν θέλε- 
τε], αλλά και για να σας δώσω την 
ευκαιρία να εκφέρετε τη δική σας 
άποψη, παραθέτω σε ελεύθερη µε- 
τάφραση τη σχετική παράγραφο 
από το ΓενίθΜ/ που έκανε στο παι- 
χνίδι το γνωστό σε όλους 
ΡΙΑΥΒΟΥ 
(ΜΗρ://ΛμΜνρἰαγΌογεοπι/αἰοίϊοἰ/6 
ο[ίν/αιθ/αἰαβΙο2/02.ΠΙπι]: “Το Ὀία- 
Ρἱο 2 δεν είναι τέλειο. Στην πραγ- 
µατικότητα µερικά από τα ελαττώ- 
µατα του παιχνιδιού προκαλούν κυ- 
ριολεκτικά σύγχυση. Το πιο αξιοση: 
µείωτο από αυτά εἶναι η νέα µέθο- 
δος σωσίµατος που ακολουθεί το 
παιχνίδι... Συνδυάστε το µε το εΝΟ- 
χλητικό πρόβληµα του ότι τα τέρα- 
τα ξαναδημιουργούνται κάθε φορά 
που κάνεις τείοαά 9απηθ.. Επιπλέ- 
ον, το οη/]ίπθ Φαπιθρίαγ του παιχν!- 
διού είναι ασταθές ..'. Συνυπογρά- 
φω αυτή την άποψη, έστω και αν 
σας προκαλώ έτσι ολοκληρωτικά 
[πού το Βρήκα, ο άτµος..). 

4.Σε ότι αφορά το |αρ, όταν 
έγραφα το τθνίθν͵ λειτουργούσε 
από ένας µέχρι κανένας γθαίπι 
66/ΝΘΙ [05Α ΕΑΣΤ), Το θεωρώ επί- 
σης ΑΠΑΡΑΔΕΚΤΙΟ. Το γεγονός αυ- 
τό έχει καταγραφεί επίσηµα και 
από την ἴδια την ΒἰἰΖζατα, η οποία 
ζήτησε και συγγνώμη. Δεν καταλα- 
βαίνω την εµµονή σας ότι δεν εἶναι 
έτσι. Πώς ισχυρίζεστε ότι το έθα- 


ψα, όταν το σαββατοκύριακο που 
έγραφα το σχετικό πενίεν/ και οἱ 

τέσσερις Γθαἰπῃ 58γνθ:5 ήταν κάτω 
και δεν λειτουργούσε τίποτα; [υρ- 
γώντας από τις διακοπές µου είπα 


να κοιάξω αν έχει διορθωθεί το 
πρόβλημα. Ε, τις ώρες αιχμής, δη- 
λαδή τις µεσηµεριανές, το παιχνίδι 
εξακολουθεί να παρουσιάζει σηµα- 
ντικό |αο. Ώρες αιχμής μεν, αλλά 
σε αυτές δεν έπρεπε να δοκιμάσω; 
Το τεστάρω την τελευταία βδοµά- 
δα συνέχεια και το πρόθληµα πα- 
ραµένει. ο θράδυ η κατάσταση εἰ- 
ναι αισθητά καλύτερη, αλλά τελικά 
για να παίζουμε, πρέπει να µπαί- 
γουµε µόνο βράδυ; 

5. Περί αριθμών και 5ε!νει». Σας 
πληροφορώ ότι έχω σπουδάσει µα- 
Βημαπικός και ξέρω πολύ καλά τι 
µου γίνεται. [ια την ιστορία και µό- 
γο, τι έκανα; Η κάρτα γραφικών 
µου έχει τη δυνατότητα να δείχνει 
την οθόνη στην τηλεόραση [Μαηνε 
0400). Πρόθαλα, λοιπόν, το παι- 
χνίδι στην τηλεόραση και µπήκα 
στο Βαῄἱεηε!. Αμέσως έβαλα στο 
βίντεο µία 4ωρη κασέτα να γράφει 
ότι πρόθαλε ο υπολογιστής µου 
στην τηλεόραση, και εγώ συνέχισα 
να γράφω τα άλλα άρθρα µου 
στον δεύτερο υπολογιστή µου 
[ένας 48ό τα 133ΜΗ7). Μετά το 
τετράωρο, µε τη βοήθεια ενός φί- 
λου µου [γιαή μόνος µου δεν άντε- 
χα] µετρήσαμε µε βάρδιες ανά µ.- 
σάωρο όλους τους παίκτες που εµ- 


Ρς Μας!εΓ 


ΑΠΙΕΝΤΙῃΙ 


φανίστηκαν στο εἰ! ΠΟΟΠΙ έστω 
για ένα δευτερόλεπτο. Με µέσο 
όρο και µε τη μέθοδο της αναγω- 


γής θγήκε το νούμερο που έγραψα. 


Σημειώστε ότι το 4άωρο ήταν µε- 
σηµεριανό [άρα, ώρα αιχμής] και 
καλώς ή κακώς αυτή είναι η αλή- 
θεια, σας αρέσει δεν σας αρέσει. 
Για όποιον από εσάς έχει διάδε- 
ση να µάδει και δεν μένει τυφλωµέ- 
γος απότις προσωπικές επιλογές 
και δεσμεύσεις του, µπορεί να πάει 
στη διεύθυνση ΠΗρ://ΜΜΜβαπιες- 
ἀοπιαίπιεοπι/θαπθνίθν//ιεραή/υἱΟ 
0/42ιαπ!Ιπι και να διαβάσει το 
εξαιρετικό -κατά τη γνώµη µου- 
“ΕΙοηαΙ” του Όαπιθ Ώοπιαίη, Από 
κει Και πέρα ο καθένας έχει, φυσι- 
κά, την ἀποψή του για το θέµα αυ- 


ο 14] 


τό, Αν εσείς είστε ικανοποιημένοι, 
µπράβο σας, εγώ πάντως δεν εἰμαι. 
6. Η σύγκριση ανάµεσα στα 
ὑ]ήπια ΟπΙίπθ και Ὀἱαθίο 2 έγινε 
για να δείξω ότι πολλοί κρίνουν µε 
δύο µέτρα και δύο σταθµά. Ηθε- 
λα να δείξω για ακόµη µία φορά 
την αναξιοπιστία των αµερικανι- 
κών κυρίως περιοδικών στο δέµα 
αυτό. Για κανέναν άλλο λόγο. Ἡ 
Θα παίρνεις ως κριτήριο το αρ, 
οπότε πρέπει να το αναφέρεις και 
για τα δύο ή όχι, οπότε δεν πρέπει 
γα το αναφέρεις για κανένα. Δεν 
καταλαβαίνω τι σας έχει πιάσει µε 
το θέμα αυτό. Εχω παίξει και τα 
δύο παιχνίδια και έχω πλήρη συ- 
νείδηση του τι γράφω. Εσείς χωρίς 
γα έχετε παίξει το Ὀ]ήπια ΟπΙίπε 


λέτε ότι Θέλετε. Αλήθεια, γιατί; 

7. Σε ένα σηµείο της παρουσία- 
σής µου έγραφα ὁπ: “μπορείς να 
φπάξεις τα δικά σου μαγικά όπλα 
χρησιµοποιώντας τα Φ6Πῃ5 που Βρί- 
σκεις, εἶτε σκοτώνοντας είτε παίρ- 
γοντάς τα από τα διάφορα »ᾖήηθς, 
απλώς αυτό απαπεί λίγη εξάσκη- 
ση’. Το σχόλιο τους; “Φαντάζομαι 
ότι εννοεί από τα διάφορα 96η] 
οηγῄηες και ότι απαπείται λίγη εξά- 
σκηση για να κάνεις κλικ στο 08η 
και µετά στο όπλο ...’ Η προκατά- 
ληψη στο απόγειό της. Ναι, λοιπόν, 
φίλοι µου, θέλει εξάσκηση και µά- 
λιστα πολύ. Οχι, φυσικά, το να κά- 
γεις κλικ -όπως ειρωνικά αναφέ- 
ρουν», αλλά το να µάθεις ποιοι 
συνδυασμοί αντικειμένων δίνουν τι. 
Το πρόβληµα του 5ανθ είναι πολύ 
πιο µεγάλο, µια Και όταν κάνεις µία 
δοκιμή, δεν µπορείς να εφαρµό- 
σεις τη διαδικασία του 5ανθ//οαά 
για να γυρίσεις πίσω, εκτός και αν 
δέλεις να παίξεις ολόκληρα επίπε- 
δα για το τίποτα. 

8 -0, Σε ότι αφορά τη βαθµολο- 
γία τούς απαντώ τα εξής: Αν το παι- 
χνίδι δεν είχε πρόθληµα στο 5ανθ 
θα του έβαζα 00-9276, Αν δεν είχε 
επίσης σηµαντικό πρόβληµα στο 
|αρ Όα του έβαζα 94-96)... Το 
σχόλιο που γίνεται πως θάζω σ’ 
ένα παιχνίδι 8076 και ταυτόχρονα 
δεν το συνιστώ, το θεωρώ καθαρή 
σοφιστεία. Κόβουν την παράγραφο 
όπου θέλουν. [ράφω, λοιπόν: ’οι 
φανατικοί φίλοι του παιχνιδιού, ΕΤΣΙ 
ΚΙΑΛΛΙΩΣ ΘΑΤΟ ΠΑΡΟΥΝ (δη: 
λαδή ανεξάρτητα από το τ Όα 
γράψω εγώ ή ΟΠΟΙΟΣΔΗΠΟΤΕ 
ΑΛΛΟΣ), αφού είναι προ-αποφασι- 
σµένοι. Απλώς καταλαβαίνω ότι 
διαβάζουν ένα τθνίθνν όχι για να 
αλλάξουν γνώµη, αλλά γιαή δέ- 
λουν το αγαπημένο τους παιχνίδι 
γα πάρει δριαµθευτική βαθµολο- 
γία, Στους υπόλοιπους, ναι, ΔΕΝ το 
συνιστώ. Και αυτό γιατί το πρόθλη- 
μα µε το ΦΑΥΕ το θεωρώ 
ΑΞΕΠΕΡΑΣΤΟ, ΑΝΕΞΑΡΤΗΤΑ αν 
στα υπόλοιπα στοιχεία του το παι- 
χνίδι είναι σχεδόν ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΟ’.Πι- 
στεύω όπι εἶναι πολύ καθαρό αυτό 
που γράφω. Το Ὀἱαβίο Ἰ το έχω 
παίξει µε όλους τους χαρακτήρες 
[έχω θάλει παλιότερα και τα σχετ:- 
Κά 5ανες στο περιοδικό] και το ζα- 
γάπαιξα όταν θγήκε το Ηε[/ήτα. Ίο 


Βεωρώ το κορυφαίο παιχνίδι στα 
ααίοπ-βΡΟ. Δυστυχώς, όµως, δεν 
Βεωρώ το Ὀἱαβίο 2 άξιο συνεχιστή 
του. 

Του χαρίστηκα µε το 80/6 που το 
έβαλα. Αρχικά ήθελα να του βάλω 
γιατους ίδιους λόγους 707575. 
Με λυπεί, όµως, πολύ το γεγονός 
ότι απ’ όλο το άρθρο σε πολλούς 
μένει µόνο η βαθμολογία, Εχω την 
αἴσθηση ότι αν έγραφα τα ίδια, αλ- 
λά του είχα Βάλει 9875, ὃα ήταν 
όλοι ευχαριστημένοι! 

10, Θα παρακαλούσα να τελει- 
ώσει κάποτε αυτή η ιστορία µε το 
πι εἶναι ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟ και τι όχι. 
Δεν ξέρω πόσων χρόνων εἶναι όλοι 
όσοι επικαλούνται τη µη αντικειµε- 
γικότητα των Γθνίθννς͵ αλλά πρέπει 
να ξέρουν ότι όταν γράφει κάποι- 
ος [εσείς, εγώ κ.λπ.) ένα κείµενο, 
γράφει τις ΠΡΟΣΩΠΙΚΕΣ 
ΑΠΟΥΨΕΙΣ ΤΟΥ, δηλαδή γράφει 
έτσι κι αλλιώς ΥΠΟΚΕΙΜΕΝΙΚΑ. 
Αντκειµενικότητα στις απόψεις 
δεν υπάρχει. Ποτέ δεν επικαλέστη- 
κα αντικειµενικότητα παρά το όσα 
γράφετε. Ίσα ίσα, που πάντα φρο- 
ντίζω να τον/ζω ότι τα γραφόμενά 
µου είναι προσωπικές απόψεις. 
Αντικειµενικότητα υπάρχει µόνο 
στα φυσικά φαινόμενα [Βαρύτητα, 
Θάνατος, ανατολή ήλιου κλη.). 
Θεωρώ, δε, την επίκληση της δή- 
Θεν αντικειµενικότητας που γίνεται 
στα μηνύματά σας ΤΕΛΕΙΩΣ λαν- 
Βασμένη. Εγώ γράφω αυτά που πι- 
στεύω. Το αν σας αρέσουν ή όχι τα 
γραφόμενά µου είναι άλλο θέμα 
και όχι θέμα λαθεµένης αντικειµε- 
γικότητάς µου ή οτιδήποτε άλλο. 

11. Περί θαθµολογιών των ξέ- 
γων σἷ[ε». Δεν δηµοσίευσα τις φω- 
τογραφίες για να βρω “υποστήρι- 
ξη”, όπως μερικοί Βιαστήκατε να 
πιστέψετε. Εξάλλου εγώ πρώτος 
έχω δηλώσει επανειλημμένα ότι 
δεν εμπιστεύομαι τις θαθµολογίες 
των ξένων σἷ]θς, Τις δηµοσίευσα 
όµως για να “σας δείξω” κάτι άλ- 
λο: ότι ή θα μιλήσουμε για τα γενι- 
Κότερα προβλήµατα που υπάρ- 
χουν στο παιχνίδι και ὃα σταµατή- 
σετε έτσι Το Τροπάρι ότι εγώ εἰμαι 
ο κακός που το έθαψα [οπότε 
πρέπει να δείτε και το τι δεν πάει 
καλά µε το Ὀίαδίο 2) ή αλλιώς να 
μιλήσουμε για κάτι άλλο. [ια να 
µην ψάχνετε άδικα όσοι Θέλετε να 


βρείτε γθνίθν/ς και θαθµολογίες για 
το Ὀἱαρἰο 2, µπορείτε να πάτε στη 
διεύθυνση ΠΗρ://Μνηρἰαηθ]αϊα- 
Ρἱο, εοπη/οοπηπηυπΙἡγ/ίηΚ5/"τε- 
γίθννς και να δείτε σχεδόν όλα τα 
εἶϊες που έχουν παρουσιάσει το 
παιχνίδι, καθώς και τι βαθμολογία 
έχουν θάλει, 

Πάντως για να ξέρετε, όσοι εν- 
διαφέρεστε φυσικά, ποια σἶίες εκτι- 
µώ, άσχετα αν συμφωνώ ή διαφω- 
γώ µαζίτους, αυτά είναι τα Όαπιες 
Βοππαίπ, Θαπιθ Αἰίαπος Κοἰε- 
Ρἱαγίπο Όαππθς, ΟΝΕΙ ΘΦαπιεοεη- 
Ι6:, Και από ξένα περιοδικά µόνο το 
“Γοπιρυϊι Οαπιθς »Ιταίθογ Ρἰυς΄, 
που τώρα πια νομίζω ότι άλλαξε 
όνομα σε κάτι άλλο παρεµφερές. 

Πρέπει να ευχαριστήσω τον 
ΕχθευΙτοπ γιατί αναφέρει το ΓΕΥϊθΝ 
του αμερικανικού “Ρς Οαπις;”. 
Πηγαίνετε στη διεύθυνση 
ΠΗρ://ΝΜρεβαπηθιοοπι/Γενίεν/ς/ 
τενίθν/ 210 ηΙπη] και διαβάστε το 
πονίθν του περιοδικού. Ούτε πλη- 
ρωµένη διαφήμιση να ήταν. Δεν 
υπάρχει Καμία ουσιαστική αναφο- 
ρά σε Πποτα σχεδόν: οὖτε στο 
5ΑΝΕ, έτσι ως απλή αναφορά, ούτε 
στο |αᾳ. Όλα είναι ρόδινα͵ λες και 
πρόκειται για άλλο παιχνίδι. Μου 
αρέσει που προτιµάτε τέτοια {6- 
γίθΜ... 

Τέλος, ὁποίος κριτικάρει το ἰῆ- 
πια Θ, καλό Όα ήταν να το παίξει 
πρώτα, ώστε να ξέρει το αντικείµε- 
νο. Δυστυχώς, οἱ περισσότεροι από 
εσάς δεν το έχετε δει καθόλου. 
Σας πληροφορώ, δε, ότι η ευρωπαῖ- 
κή έκδοση που κυκλοφόρησε, αυτή 
που αγοράζει κάποιος στην Ελλά: 
δα, δεν δέχεται κανένα ραἰςἠ. Τα 
όποια Ώυᾳ» αφορούσαν στην αµε- 
ρικανική έκδοση. Πρέπει να ξέρετε 
ότι γενικά εμείς παρουσιάζουμε τς 
αγγλικές - ευρωπαϊκές εκδόσεις. 
Ετσι, για την ιστορία, για να ξέρου- 
με για τι πράγμα λέμε. 

12. Ενα σχόλιο για το πώς παίζει 
ο καθένας το παιχνίδι. Η “αντιπα- 
ράθεση΄ επιθάλλει να παίζουμε το 
παιχνίδι όπως αυτοί θέλουν, αλ- 
λιώς είµαστε χαμένοι, [ιατή δεν µπή- 
κα στο Ροῄαἱ όταν σκότωσα τον 
Μθῄ5ίο; Διότι πολύ απλά, δεν το 
έπαιξα από κάποια λύση ώστε να 
ξέρω τι υπάρχει παρακάτω και φο- 
βόµουν, αφού δεν ήξερα πού ὃα 
βρεθώ και τι θα αντιµετωπίσω. Δεν 


ήταν η πρώτη φορά που περνώντας 
από κάπου βρισκόμουν στη µέση 
µίας δύσκολης µάχης. Αλλά τι να 
καταλάβουν από πραγµατικό παι- 
χνίδι και ψυχολογία όσοι κατά 8070 
παίζουν κυρίως τα 4θππος τν παι- 
χνιδιών που κυκλοφορούν Και όταν 
βρεθούν µπροστά σε κάτι δύσκο- 
λο το παρατάνε; [Σέρω πολλούς τέ- 
τοιους, απὀ γράμματάτους)) 

13. Λόγω των πολλών γραμµό- 
των σας που ζητούσαν βοήθεια 
[Βλέπετε, δεν το θρήκατε όλοι τό- 
σο “εύκολο”, όπως μερικοί ισχυρί- 
ζονται͵ έψαξᾳ και θρήκα τον ε4- 
ἴοι για να ξεπεράσετε τα προθλή- 
µατά σας. Εχω αρκετά ευχαριστή- 
ρια γράμματα γ/ αυτό. Το ότι ὃα 
Βρισκόταν όµως κάποιος που ὃα 
υποστήριζε ότι επειδή το έβαλα 
στο (0 του περιοδικού, σηµαίνει 
ότι δεν µπόρεσα να τελειώσω κα- 
γονικά το παιχνίδι ε, τι να πω! Συγ- 
χαρητήρια... 

14. Δεν περιμένω από κανέναν 
γα αλλάξει γνώµη. Εξάλλου, από 
ότι καταλαθαίνω, η πλειονότητα 
όσων έχουν αφήσει μηνύματα 
πρέπει να είναι από 12:18 χρό- 
νων. Στις ηλικίες αυτές ο απόλυ- 
τος τρόπος σκέψης και έκφρα- 
σης είναι ὡς έναν θαθμό δικαιο- 
λογημένος, το ίδιο Και η λΟκλη” 
ρωτική άρνηση να παραδεχτούν 
ότι κάπου έχουν κάνει λάδος. Τα 
προαναφερόµενα μηνύματα δεν 
µε ενόχλησαν Ιδιαίτερα, αφού ὡς 
έναν βαθµό τα περίµενα. Αυτό 
που µε έχει ενοχλήσει πιο πολύ 
είναι το εξής διπλό πρόβληµα, το 
οποίο δυστυχώς έχει σχέση µε το 
{οτυπ και το περιοδικό: πρώτον, 
δεν ενδιαφέρεται κανείς για το 
πώς “γράφουν” στο {οιυπῃ. Το 
0076 των μηνυμάτων έπρεπε να 
έχει σθηστεί. Βρίζουν γενικά ό,τι 
δεν γουστάρουν. Στην ΄Αἀνεπίυτε 
Μαοΐς” υπήρχαν κανόνες που - 
στο θαθµό του δυνατού: ετηρού- 
ντο πιστά, στη δε προμετωπίδα 
των [οία υπήρχαν οι κανόνες που 
τα µέλη ήταν υποχρεωµένα να τη: 
ρούν, και αυτό χωρίς ραδδνοΓᾶς. 
Μπροστά στην κατάσταση του 
ίοίυπι του “Ρς Μαρ!ει” εκείνα τα 
[ογα ήταν παράδεισος. 

Το πιο ενοχλητικό, όµως, εἶναι 
δύο μηνύματα που έχουν γραφτεί 
εδώ και καιρό, για τα οποία -δυ- 


στυχώς- δεν έχει υπάρξει καμία 
αντίδραση από τη µεριά τῶν 
υπευθύνων του περιοδικού ή του 
{ογυπῃ. Οἱ )υδίπιε2000 και Μεαϊὶ 
υποστηρίζουν ο µεν πρώτος ότι 
φέρομαι πολύ άσχηµα σε συντά- 
κτες, Και αυτό δείχνει το ποιος εἷ- 
μαι, ο δε δεύτερος γράφει: ... 
Κάνατε ποτέ τον κόπο να ρώτήσε- 
τετους συντάκτες τη γνώµη τους 
πάνω σε αυτό το θέµα (Οἰαθίο 2 
δι Ἰσουρινάκης); Αν όχι κάντε το 
Και Όα δείτε πόσα λέγονται στο 
εἶχαί και µόνο ...] 

Στον πρώτο έστειλα 6-πιαῖ που 
τον ρωτούσα από πού βγάζει αυ- 
τό το συμπέρασμα, αλλά φυσικά 
δεν πήρα Καμία απάντηση. Το πε- 
ρίεργο εδώ είναι ότι οἱ περισσότε: 
ροι πρέπει να ξέρουν ότι εγώ δεν 
εἶμαι εσωτερικός συντάκτης του 
περιοδικού, αλλά εξωτερικός (δη- 
λαδή απλώς συνεργάτης και όχι 
υπάλληλος της εταιρείας), εποµέ- 
γως δεν έχω σχέσεις µε τους υπό- 
λοιπους συντάκτες εκτός απὀ ένα 
τυπικό τις περισσότερες φορές 
'γεια”. Τους περισσότερους συ- 
ντάκτες μάλιστα δεν τους ξέρω 
ούτε καν ’φατσικά”. Από την ἁλ- 
λη, το µήνυµα του ΜΕεΝεῖ! δείχνει 
ότι µερικοί συντάκτες του περιοδι- 
κού (αλήθεια, ποιοί στα εἰχαίς 
[και γιατί όχι ανοικτά και δημόσια] 


λένε ότι λένε. Αν το περιοδικό θε- 


ὠρεί την κατάσταση αυτή ορθή, 
µπράθο του. Προσωπικά θεωρώ 
ότι οι δύο αυτοί χρήστες Όα έπρε- 
πε να έχουν κληθεί να πουν ό,τι 


γνωρίζουν και από εκεί και πέρα 
το περιοδικό να πράξει ανάλογα. 
Αφήνοντας όµως αυτά τα Βέματα 
έτσι, υπονοούνται άλλα πράγματα, 
που δεν θέλω προς το παρόν να 
χαρακτηρίσω. 

Τελειώνοντας, Θέλω να επιση- 
µάνω ότι από τη µεριά µου δεν 
πρόκειται να επανέλθω στο δέµα, 
ότι και αν γράφουν. Θεωρώ ότι 
έχει εξαντληθεί, τουλάχιστον από 
τη µεριά µου. Τα μηνύματα στο [ο- 
[υπῃ δείχνουν ότι δεν πρόκειται πε- 
ρἱ διαλόγου. Εξάλλου όποιον εν- 
διέφεραν οι απόψεις µου, µπορού- 
σε να µου στείλει ένα Ε-πιαί], κάτι 
που σχεδόν κανείς απὀ τους Προ- 
αναφερόµενους αναγνώστες του 
περιοδικού δεν έκανε. Απλώς έχω 
µία περιέργεια, έτσι επειδή τα 
γραπτά μένουν. Αν, λέω ΄αν’, στο 
Γἰαῦίο 3 η ΒΙίΖζαια ξαναφέρει τα 
Κανονικά 5ανθς πίσω, τότε τι ὃα 
πουν όλοι όσοι υποστηρίζουν ότι 
καλά έκανε και τα έβγαλε; Θα την 
κατακρίνουν; 

Αυτά προς το παρόν. Περισσό- 
τερα στο επόμενο τεύχος. Όσοι 
στέλνετε γράμματα ζητώντας βοή- 
θεια και µένετε στο Λεκανοπέδιο, 
καλό είναι να βάζετε µέσα στο 
γράμμα και το τηλέφωνό σας, 
εφόσον, φυσικά, έχετε. Μη ζητάτε 
ολοκληρωμένες λύσεις γιατί δεν 
στέλνουµε πια, αλλά να µας περ!- 
γράφετε σωστά το σηµείο που 
έχετε κολλήσει και εμείς ὃα σας 


Βοηθήσουµε. 
νο) 


Ρς Μακιετ(σΕ8 


Περλκκοει ΦΑΝ] να 
ΟΙ ΗΡΟΠΕΣ ΕΠΟΧΕΣ 


Ἀπό το Μαπίς ΝΠΙΠΘΥ στο Οα5489 οἱ ΤΘΙΥΟΥ 


το προηγούμενο τεύχος παρουσίασα µία συνέντευξη και 

ένα “ανοικτό” γράμμα του περίφηµου }οσᾗ Μαπαε[, Στα 

χέρια µου έχω ακόµη µία πολύ ενδιαφέρουσα συνέντευξή 

του, αλλά Όα την “κρατήσω” για αργότερα καθώς οι εξελί- 

ξεις τρέχουν και πρέπει να αναφερθώ σε µία σειρά σηµα- 
ντικών δεμάτων. Στα επόμενα τεύχη πρέπει να τελειώσω τη σειρά των 
άρδρων σχετικά µε την εξέλιξη της Σανε ρουτίνας στην πορεία και την 
ιστορία των εοπηρυ!Γ ΦαΠῃ65, αλλά και να παρουσιάσω µία σειρά ση- 
µαντικών δέλω να πιστεύω, στοιχείων που αφορούν στις πωλήσεις παι- 
Χνιδιών, σε παγκόσμιο επίπεδο, που κατά τη γνώµη µου αποµυθοποι- 
οὖν την έννοια εµπορική επιτυχία ενός παιχνιδιού στις µέρες µας. Βλέ- 
πετε, ακόµη και εγώ που υποτίθεται ότι έχω µεγαλύτερη σχέση µε τα 
πράγματα, δεν πίστευα στα µάτια µου όταν διάβασα τι νούμερα κά- 
νουν πολύ σηµαντικά κατά τ’ άλλα παιχνίδια, 


Στο τεύχος αυτό Ὁα συνεχίσω απὀ κει όπου σταμάτησα στο τεύχος. 
127. Τότε εἶχα αναφερδεί, σε πολύ γενικές γραµµές, στα Βασικά είδη 
παιχνιδιών που υπήρχαν την εποχή εκείνη. 


Το πρώτο παιχνίδι που έκανε θραύση στους τότε υπολογιστές ήταν 
το Μαπὶς Μίπει της Βυς΄ΒΥΙε το 1983. Αργότερα κυκλοφόρησε και 
στον ζοπηπιοᾶοτε 64 από τη 5οἨν/ατο Ριο[θεί». Επρόκειτο για ένα 
Ρἱαήοππη Φαπῃθ. Σε κάθε οθόνη έπρεπε να φτάνεις στην έξοδό της και 
έτσι να περνάς στην επόµενη. Βασικά έπρεπε να αποφύγεις κινούμενα 
αντικείµενα ή ζώα και πηδώντας πόνω σε πλατφόρμες να φτάσεις στην 
έξοδο. Δεν δυμάμαι πόσα ακριθώς επί- 
πεδα είχε, αλλά είχες µόνο τρεις ζωές. 
Αν τις έχανες όλες, έχανες και το παιχνί- 
δι. Αν σας ηχεί εύκολο, κατεβάστε το 
από το ΙπΙετηθ!, µαζί μ’ έναν 5ρθείτυπη 
Επιυ]αίογ για να δείτε τη γλύκα. Απαιτεί 
τέλεια αντανακλαστικά και απόλυτη 
γνώση κάδε πίστας. ἔπειτα από συνεχές 
παίξιμο περίπου 3-4 µηνών κατόρθωσα 
να Το τελειώσω από την αρχή ὡς το τέ- 
λος. Όταν προσπάθησα όµως να το 
επαναλάβω πρόσφατα, τα παρότησα 
στην τέταρτη πίστα, Τώρα πια µου φαί- 
νεται [ολγοθάς. Εννοείται ότι δεν είχε 
5ανθ Φαπιε ρουτίνα, Τονίζω για άλλη 
µία φορά ότι κανένα παιχνίδι της επο- 
χής δεν είχε 5ανθ ρουτίνα, εκτός από τα 
ΙΕΧ! αἀνεπίυτας και τα ΙΘχ! (8Ρῶς, 

Το Μαπὶς Μίπει είναι το πρώτο παι- 
Χνίδι που ονομάστηκε αιςαἀθ. Τα αε!ίο 
«απιες της εποχής ήταν αρκετά διαφο- 
ῥετικἀ, ενώ υπήρχαν και µερικά αθλητι- 
κά παιχνίδια. Τότε αεῄίοπ σήμαινε περισ- 
σότερο αυτό που λέμε σήµερα 


ο Ἰό]κα Μαρίει 


τν Ες κά 6415 Έεπυν Βαν 


ο. 


οἱχοοί΄οπῃ υρ, κυρίως διαστημικού ή σύγχρονου αεροπορικού περιβάλ- 
λοντος, Έχω µερικά πρωτότυπα από την εποχή του ὀρθείτυπι καλά φυ- 
λαγμένα και τα κοιτώ πότε πότε, έτσι για να θυμάμαι τα παλιά. 

Το δεύτερο κατά σειρά παιχνίδΙ που άλλαξε τα δεδοµένα της επο- 
χής ήταν το 16/ 5ε/ ΥΜΙΙΙΨ, µία συνέχεια κατά κάποιον τρόπο του Μαπίς 
Μίποι καθώς διέθετε τον ίδιο ήρωα, Η διαφορά του απ’ όλα όσα εἷ- 
χαν κυκλοφορήσει µέχρι τότε ήταν το γεγονός ότι δεν αποτελείτο απὀ 
Ὀδόνες - πλατφόρμες που έπρεπε να περάσεις από τη µία για να πας 
στην επόµενη, αλλά κινιόσουν µέσα σ’ ένα µεγάλο σπίτι και έπρεπε να 
µαζέψεις ορισμένα αντικείµενα. Ουσιαστικά ήταν ένα ρἰαήοιπῃ φαπΏς, 
στο οποίο όµως έπρεπε να κάνεις ταυτόχρονα και κάτι ἀλλο, να ψά- 
Ύνεις δηλαδή να βρεις και να µαζεύεις αντικείµενα, Ετσι γεννήθηκε το 
εἶδος που ονομάστηκε απεαάθ αἀνοπίυτο. Πάλι φυσικά δεν υπήρχε 
σανε ρουτίνα. 

Εκείνες τις µέρες όλα τα παιχνίδια ήταν 20. Μην ξεχνάτε ότι μιλάμε 
για υπολογιστές µε 48Κ ή όᾷΚ συνολική µνήµη, που ήταν και ολόκλη- 
Ρη η χωρητικότητά τους, αφού για να παίξουν ένα παιχνίδι το φόρτω- 
γαν εξ ολοκλήρου στη µνήµη τους! 

Το παιχνίδι όµως ποὺ ανέτρεψε οριστικά τα δεδοµένα του χώρου 
ήταν το Κηΐο]η [ους της ὑ]ήπιαίο Ρίαγ ἠηο Όαπιθ. Είναι το πρώτο παι- 
Χνίδι στην ιστορία των υπολογιστών µε Κανονική "ψευτο-3Ώ΄ απόδοση 
χώρου και σχεδόν κανονική περιστροφική κίνηση 360 μοιρών. Ηταν το 
ΤΕΛΕΙΟ παιχνίδι, και για µένα παραμένει ακόµη. Μακάρι να το έβγαζαν 
στα Ρζ5, Είχε την Τέλεια Ισορροπία ανάµεσα σε ότι µπορεί να θεῶρη- 
δεί αείίοη δράση και ρυζΣἱε ςοἰνίηρ. Το μοναδικό παιχνίδι µε ανάλογη 
ισορροπία εἶναι το ΑΙίθῃ 8 της ἴδιας εται- 
ῥείας͵ το οποίο όµως ουσιαστικά εἶναι το 
Κπίῑε [οτε µε διαστημικά γραφικά και 
υπόθεση. Ετσι γεννήθηκαν τα λεγόμενα 
30 αιαἀο αάνθη!υΓθ Φαπιθς, παιχνίδια 
σε 30 γραφικό περιθάλλον. Προφανώς 
όταν μιλάμε για 30 περιβάλλον της επο- 
χής δεν εννοούμε τους σημερινούς 30 
αεσε|εγαῖεὰ κόσμους, αλλά κόσμους που 
στα γραφικά τους αποδίδουν τις τρεις δι- 
ευθύνεις, δημιουργούν δηλαδή την αἷ- 
σθηση του τρισδιάστατου χώρου. Σηµερι- 
νό αντίστοιχο σε είδος παιχνίδι δεν υπάρ- 
χει. Η ὑ]ήπιαίε Ρίαγ ἠνο ΟΘαπις έβγαλε 
και ένα τελευταίο παιχνίδι, το περίφημο 
Ρεπίαφταπι, το οποίο όµως ενώ περιείχε 
εξαιρετικές ιδέες ως προς την πλοκή του, 
δεν εἶχε τη χρυσή ισορροπία που εἶχαν 
Βρει ανάµεσα στην αεῄίοη δράση και στο 
ρυζτ]ε »οἰνίπα, µε αποτέλεσµα να εἶναι 
πολύ δύσκολο, λόγω του αυξηµένου ας- 
Ποπ. Αργότερα η εταιρεία τα παράτησε 
Και ανέλαθε να φτιάχνει παιχνίδια για την 
Κοπαπηί και τις κονσόλες. 


Παρασκήνια, σκέψεις και σχόλια για τα αγαπημένα σας ϱ4ππες 


Σιγά σιγά άρχισαν να κυκλοφορούν εξαιρετικοί τίλοι, όπως τα 
Μα!ε]ι Ροϊη! [εξαιρετικό τένις του 1984], 5ρἱΗ!το 40 [χαμός µε αερο- 
πλάνα), ζοπιπιαπἀο (το πρώτο ουσιαστικά αςῄοπ ααπιε σύγχρονων 
προδιαγραφών, ο προπομπός των σημερινών αςἰίοη 4απιθ»), 5ευθα 
Πίνε (το 1983, µε εξαιρετικἁ γραφικά, στο οποίο έπρεπε ὡς δύτης 
να µαζεύεις διάφορους Θησαυρούς στο σκάφος σου αποφεύγοντας 
καρχαρίες], Γοο[ρα|ἱ λαπαφε: (το 1983, το κα- 
λύτερο πιαπαφεΓ ποδοσφαιράκι που έχω δει, τη- 
ρουµένων των αναλογιών βέβαια], Βαή]ε οἱ πε 
Ρ]αποῖς (το 1985, από τους προπομπούς των ση: 
µερινών 6ραςθ 5Πα!θοΥ Φαπιες), νΛίοιςε Τῃίπας 
Ηαρρεη αἱ 5εα (το 1984, στο οποίο έπρεπε να 
σώσεις ένα πλοίο από το να βυθιστεί αντλώντας 
το νερό που πλημμύριζε τα διαμερίσματά του Καὶ 
σφραγίζοντας - διορθώνοντας τις ζημιές. Σέρω 
ότι Όα φανεί προκλητικό, αλλά από το παιχνίδι 
αυτό έµεινε η έκφραση που έλεγε ο ένας παίκτης 
στον άλλο “τρόμπαρε δυνατά, ρε µαλ..., τρόµπα- 
ρε γρήγορα, ρε... }, Μονίε (το 1986, ένα απὀ τα 
πιο περίπλοκα παιχνίδια της εποχής, Κανονική 
ταινία, που όµως ελάχιστοι κατόρθωσαν να τε- 
λειώσουν], Ώγαφοπ΄5 ἰαἰτ [το γνὠστό σε όλους, 
δέλω να πιστεύω παιχνίδι, που είχε κυκλοφορή- 
σει από την πρώτη ἶσως ελληνική εταιρεία της 
εποχής εκείνης, την ΡΙΜ 5οῄννατθ,͵ και το πρώτο 
που είχε πιαπυα| στα ελληνικά!!), 6πυεΚίο Εφ 
[ένα τρομερά εθιστικό ρἰαήοιπι, όπου εἶχες µία 
κότα και έπρεπε να µαζεύεις αυγά αποφεύγο- 
ντας εχδρούς), Ογε]οπε (το 1984, ένα φοβερό παιχνίδι όπου µε ένα 
ελικόπτερο έπρεπε να σώζεις πολίτες από επερχόμενο κυκλώνα), 
ΗιοΙλΛίαγ Επεουπ!ετ (ακόµη ένα τρομερό παιχνίδι που συνδύαζε την 
αε!ίοπ δράση µε στοιχεία απὀ ρυζζΙ6 »οἰνίπα, µια και η “σύνθεση” 
αυτή ήταν το "πιυ»!” της εποχής], Απίϊε» (µε µία τροµερή μελισσού- 
λα], 5Κοοἱ Ώαζο και Βαεκ 1ο 5ΚοοΙ (µε σχολικό περιβάλλον σε ώρα 
µαθήµατος, αρκετά περίπλοκο παιχνί- 
δια], το πασίγνωστο ΕἰΙ6 [ο πιο αντι- 
προσωπευτικός πρόγονος των σύγχρο- 
νων 5ραςθ ππειε]ιαπά!ζε 5ἰταίεϱγ 
9απιες), το Μἰσοίοη ἱπιροσρίθίε [έγινε 
χαμός µε τα εντυπωσιακά για την εποχή 
γραφικά του), παιχνίδια για σκάκι, για 
μοτοσυκλέτες, καράτε και άλλα πολλά, 
για τα οποία Όα μπορούσα να γράφω 
ώρες ολόκληρες. 

Κάπου εκεί έκαναν την εμφάνισή τους 
τέσσερα παιχνίδια επαναστατικού πε- 
ριεχοµένου. Το πρώτο ήταν το Ραἰηίφβ, 
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ένα απὀ τα καλύτερα και πιο ρεαλιστικά 30 ατςαὰθ - αα- 
νοπ]υτες που έχω δει µέχρι σήµερα, µε τέλειο περιθάλλον 
και πολύ καλό χειρισμό. Στο παιχνίδι έπρεπε να βρίσκεις 
τρόπους να εξοντώνεις τους εχθρούς σου, καθώς οι µά- 
χες δεν ήταν πάντοτε η καλύτερη λύση, αφού πολύ δύ- 
σκολα κέρδιζες µία µάχη χωρίς να χάσεις και ενέργεια. Οἱ 
γρίφοι του ήταν υψηλότατου επιπέδου, ενώ το παιχνίδι 
εξελισσόταν σε ένα κάστρο, όπου έπρεπε να βρεις όλα τα 
μυστικά περάσματα και δωµάτιά του. Από κάδε πλευρά 
εξαιρετικό παιχνίδι. 

Το όλλο παιχνίδι ήταν το Ργίαπιαταπι, ένα “ψευτο- 
20/30” ατεαἀς αἀνεη!υγε, στο οποίο οἱ γρίφοι είχαν διαφορετική 
σημασία, Ταξίδευες µέχρι καὶ στο φεγγάρι, µια και εκεί έβρισκες ένα 
πολύτιμο ανηκείµενο. Εξαιρετικοί γρίφοι, ισορροπημένη δράση, τέ- 
λεια γραφικά. ύ στην ἴδια σειρά τα Ενθιγοπε΄» α ΝΝαΙΙγ 
και το ητθε Ἰλίθείκς ἵη Ραιααἰ»ς. Το πρώτο ήταν µέτριο, το δεύτερο 
προµερό. Ἀκόμη θυμάμαι το “σπάσιμό” του (όταν σκοτωνόσουν για 
"πρώτη φορά και έπεφτες κάτω, έπρεπε να πατή- 
σεις ταυτόχρονα τα πλήκτρα 5Υπιροἱ 5Ρ/Η, Ὁ και 
Ἐ για να ενεργοποιήσεις το ειδικό «ἰνεα! πιοάρ 
µε τις άπειρες ζωές]. 

Ἀργότερα ήρθαν τα απίστευτου βάδους παι- 
χνίδια ΤΙΓ Να Νοα και Όυη Ὀαταςή, για τα 
οποία μάλιστα τελευταία είχε ακουστεί ότι 
επρόκειτο να ξαναβγούν σε ειδική έκδοση για 
τα Ρς5, Απ΄ ότι φαίνεται, όμως, το σχετικό ρ/ο- 
ἴθεῖ μάλλον εγκαταλείφθηκε οριστικά. Τα παι- 
χνίδια ήταν τέλεια, Τόσο σε κίνηση όσο και σε 
γρίφους, αλλά αποδείχτηκαν πολύ δύσκολα για 
το πλατύ κοινό που είχε αρχίσει να ζητά πιο 
απλά παιχνίδια (ακούγεται τρελό, αλλά σε 48Κ 
εἶχαν Βγει παιχνίδια που σήµερα στους ΡεπΗυπι 
3, µετις τόσες δυνατότητες, δεν διανοείται κα: 
νείς να κυκλοφορήσει. 

Τελευταίο άφησα το περίφημο αταρῃἰς αα- 
νθη!υτθ σε σχεδόν τθαί ήπιο (α1ε οἱ ΤθιΓοί, 
το οποίο είχε Βγει για τον ζοπιπιοάοΓε 64, αλ- 
λά µόνο στην έκδοση µε (Ώ Ὀήνε, απὀ τη Μεἰ- 
Ῥουτηθ Ηουςθ παρακαλώ. Εδώ και τόσα χρόνια 
εἶχα φτάσει λίγο πριν απὀ το τέλος του, παϊζοντάς το στον υΠΟλΟΥΙ- 
στή ενός φίλου, αλλά δεν το είχα ποτέ δικό µου για να το τελειώσω. 

Σιγά σιγἁ άρχισαν οἱ υπολογιστές να εξελίσσονται και να προσφέ- 
ρουν όλο και μεγαλύτερες δυνατότητες. Η συνέχεια, όµως, Όα δηµο- 
σιευτεί στο... επόμενο τεύχος. Ώς τότε, καλό φαππίης. 


Τηθ Ὀεπεργδι δυθγηῃ 


Έσογε οσοιοο Έσογε οσσσοσο 


Ηϊΐίαμη Έσογε οσσσοοῦ 


4 4 


Ρς Μας!ει 


τα αμιλπτῃ 


Νας παρακολουθούν / σιγά το νέο / ρε 

σεις, µας παρακολουθούν Ύνα τα αλά, 

σας λέω / µε το ΒοΠθ]οΏ, µε το 0ΕΥΠΙ- 

νογθ, µε τα Οοππιθηάο 30190, µε τα 

6οοἱάΘ5, µε τα Λονθ Χ, µε την ΙΠ06Υ- 

8ονθ 1Υ, µε τα Ἠινητά τηλέφωνα, µε τον 

Μανρίπη, µε τον χαφνέ της Ὑεντονιάδεεο / 

Ἂν εµείς νοµίζουµε πως είµαστε ελεύθεροι αν παίζουμε ηρυ- 
φτούλν, µε Το µεγάλο αδελφό στο ρόλο του παντεπόπτη 
οφθαλμού / ανέχαθεν οι εζουσιαστές ήθελαν να παρανολου- 
θούν αν να ελέγχουν τους εζουσιασµένους, όµως τα Ττελευ- 
ταία πενήντα χρόνια αυτή η τάση έχεν μετατραπεί σε φύχω- 
ση παν η ενασχόληση εζελίχθηνε σε επιστήµη / απὀ τον Β' 
Παγκόσμιο Πόλεμο η τεχνολογία ήρθε να συν- 
δράµεν Ἆαν να δώσει νέες διαστάσεις στην τε- 
χνική της παρακολούθησης, µε τους Νώδιπες, 
τις συχνότητες, την Ἀρυπτογράφηση, την πα- 
ραπληροφόρηση Μιά. / απολούθησε η εποχή 
του Φυχρού πολέμου μεταξύ Αµμερινής Ἆαν Ῥω- 
σίας Χαν ον δύο υπερδυνάµεις ζέφνυγαν για τα 
Ἠαλά Ἆαν µπήναν σε απαγορευμένες αν επι- 
Ἠένόννες περιοχές / τν να πρωτοθυµηθεί Χανείς... / από 
τη µία µερνά η Ναταχθόννα Μ98Α παν απὀ την άλλη η φοβερή 
Κ4Β ανακηρύχθηχαν σε υπερηυρίαρχους του είδους - Χαν όχι 
μόνο / τα πλοκάμια τους αναπτύχθηκαν 

παντού, πάντα όµως µε σµοτεινὀ τρόπο 

Ὑαν πάντοτε στο περιθώριο των Ύεγο- 

νότων / έτσι φτάσαμε στα πρώτα χρό- 

ννα της δεµαετίας του '60, που το µε- 

Υαλύτερο µέρος του πλανήτη στέναζε 

υπό τον ασφντινό έλεγχο Των µνστι- 

πών υπηρεσιών / πάπου εχεί εµφανίστη- 

παν Ον µανρυμµάλληδες πιτσιριµάδες µε 

τις Ἠνθάρες Ἆαν τα λουλούδια Ἆαν το 

Ώηθθ 56Χ Ἆαν Τα ρθ806, ὈγοῦηθΥ, Χαν 

τα Ιο]ηῦ, αν απὀ Τη µνα στιγµή στην 


ο Ἰ8]κα Μαρ! 


ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑΣ 


τη Σ 


ο Ψ Η 


ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΗ 


Α 


άλλη ον υπηρεσίες ελέγχου Ἆαν Ναταστολής (Μάτι ΕΒΙ Μάτι 
ΡΕΑ Ἡ.λπε) έτρεχαν Ναι δεν προλάβαιναν να συµµαζέφουν 
τα ασυµµάζενυτα / απολούθησαν ον πάνµηδες, ον ρεϊβάδες, 
ον νιουέντζερς, η σάρα, η µάρα Χαν το Ναχό συναπάντηµα, 
που απέδειζαν πως το απρὀοπτο της ανθρώπινης συµπερι- 
φοράς δεν είναν Ἡαθόλου εύκολο να τεθεί υπὀ έλεγχο - 
ειδινά στους νέους / µαζί µε όλα τα παραπάνω, όµως, ἡρ- 
θε παν η εποχή των ΜΜΕ (µέσα μαζικής ενημέρωσης ἡ µέσα 
μαζιπού ελέγχου;) Ναι απὀ Νοντά η επανάσταση της πλη- 
ροφορινής, που έδωσαν νέες διαστάσεις στο τρίπτυχο "πα- 
ρανολούθηση - έλεγχος - παταστολή" / ο ουρανός 
Υέόμνσε δορυφόρους Χαν ένας τεράστιος ιστός 
ασύρματων διπτύων τύλνζε τη Γη / µόνο το 
ΕΟΠΘΊΟΏ διέθετε 120 δορυφόρους καν ἀ4.00Ο 
επίχενους σταθμούς / πολύ προτού φτάσουμε στη ση- 
µερνή Νατάσταση Χαν πριν ακόµα απὀ την ήττα του εχθρού 
(δηλαδή, την πατάρρενση της Σοβνετικής Ένωσης), όλη αυ- 
τὴ η επιχείρηση παρανολούθησης είχε στραφεί σε άλλες 
δραστηριότητες (βιομηχανική Ἡατασνοπία, πὰγίδευση πο- 
λιτωκών αντυπάλων Ἡ.λπο) / µε τον ερχομό της παγνοσµιο- 
ποίησης ο μηχανισμός αυτός πήρε θηρινώδεις διαστάσεις 
Ἆαν ἧταν έτοιμος να να παρανολουθήσει τον Ἠαθένα µας / 
Ἡαπάνν ήρθε το ΙΩωζΘΓηΘῦΟ Ἆαν η επρητινή εζάπλωσή του 
σε όλο τον Ἠόσμο, που ναν µεν Ὑρέμισε τα στεγανά στο 
χώρο της επιποινωνίας Ναι της πληροφόρησης, όµως δεν 
ήταν παρά βούτυρο στο φωμί τον θηρίου / μόλις πρόσφατα 
αποχαλύφθηχε πως µε αφορµή την παραπολούθηση Χαν τον 
έλεγχο της παγκόσμιας τροµολρατίας δημιουργήθηκε απὀ 
το ΡΒΙ το 0ΑΓΠΊΥΟΓΘ, ένα πρόγραµµα που µπορεί να πα- 
ρανολουθήσει την παγπόσµια διναµίνηση του ηλεπτρονινού 
ταχυδρομείου / το Ἠτήνος αυτό µπορεί να µασάεν τα απα- 
νταχού Θ”πιβ115 παν να φτύνεν όλες τις λέζεις- πουνούτσια 
(θοπί8, συης, ἆγιρς, ΓΘΥΟΙΙΓ40Ώ, ΒΩΒΓΟΠΥ Ἠελπε) / ευ- 
τυχώς, δεν τα Ἡαταφέρνει παθόλου Ἠαλά µε Τα ελ- 
ληνινά (προς το παρὀν τουλάχιστον) Χαν γνα να 
λεντουργήσει σωστά απαιτεί τη συγπατάβαση Χαν 
τη συνδροµή των 13Ρ58 (Ιη5{θγηθῦ 36ΥΥ1069 
ΡΓΟΥ14ΘΥ5) / στην Αμερική η άρνηση ενός 
Ῥγου1ἀ4θυ να συνεργαστεί έφερε το θέµα στην επι- 
φάνενα Χαν επενέβησαν τα διµαστήρνα Ύνα να απο- 
φανθούν Ύνα τη συνταγματικότητα του επιχειρή- 
µατος / αλλά δεν είναν µόνο η Ν9Α Χαν το ΕΒΙ που 
θέλουν να ζέρουν Τι πάνεν, τν λέεν αν τν πιστεύει 
ο Ναθένας µας / είναν Ἆαν Ον Ὑιγαντιαίες πολνε- 
θνιχές εταιρείες που ενδιαφέρονταν να μάθουν τα 
-καταναλωτιλά, Νατά πρώτον- Ὑούστα µας / απὀ 
τη µία η Μογοβδοςῦ µε τα ὕΠπᾶονς ὈΠράαβ{εθ καν, 
Υενικότερα, Ον ετανρείες µε τα "ανααριτιμά" γθσ- 
15“ΡΑΊΟἨ, απὀ την άλλη η 156] µε το Ὀυ1]14-ΐῃ 
56Υ181 Ὠηυποθῦ - ρουφιάνο στους ΡῬθηυπι ΤΙ 
παν τώρα τελευταία η ΑΟΙ / όσοι χρησιμοποιούν 


τον ὉΠΟΜΒΘΓ της Νθί5ο8ρθ Χαν Το ενσωματωμένο 3πιαγῦ Ῥουπι]ο8ᾶ, το 
συγπεηρυµένο πρόγραµµα στέλνεν Ἡατενθείαν στην ΑΟ: τα 51565 που 
επισµέπτονταν καν οτιδήποτε Ἡατεβάζουν στο σχληρό δίσκο τους / Πιχ. 
όποιο Π8ΥΘζ επισκέπτεσαι Νν ὀπονο σπασμένο πρόγραµµα πατεβάζεις το 
μαθαίνουν αµέσως ον µπασχίνες της ΑΟΙ/ΊΙπιθ ΠΑΓΏΘΙ / αμάν πια / το 
ερώτημα είναν τν μπορούμε να Ἀάνουμε εμείς απέναντι 
σε όλους αυτούς τους ρουφιάνους Χαν τα Ναρφιά που 
µας περιτριγυρίζουν / πατά πρώτον, αρνχεί η συνειδη- 
τοποίηση Χαν, Νατά δεύτερον, ἄοη'σ ρ8Π10 / δεν πρέ- 
πεν ποτέ να ζεχνάµε πως είµαστε υπὀ παρακολούθηση, 
αχόµα Χαν µέσα σε αυτὀ το χαώδες Λιαδίμτυο / θα µάθα- 
τε τν έπαθε ο Έλληνας χάνερ µε Το φευδώνυμο ΟΥΌθΓΊ8 / όταν στο ΕΤΕ 
(Βθνικό Ίδρυμα Ερευνών) έφτασε ένας τηλεφωνινός λογαριασμός Νοντά 
στα Ι0.000.0ΟΟ δρχ., το Ίδρυμα έχανε μηνύσεις Ἆαν την υπόθεση ανέ- 
λαβε η Διεύθυνση Ασφαλείας Αττινής, η οποία σε συνεργασία µε τον ΟΤΕ δεν άργησε 
να βρεν τον ένοχο: έναν φοντητή απὀ την Βάνθη Ἆαν έναν πιθανό συνεργάτη του 
απὀ την Κρήτη / το σαΐνι έσπαγε Χάθε -παρωχημένο- Ἠὠδινό Ἆαν είχε ζεφτιλίσειν 
τα δίητυα -σουρωτήρια- ασφαλείας, αλλά Υούσταρε Χαν το ΡΠοΏθ 56Χ Χαν φόρ- 
τωνε το λογαρνασμό µε Ἠλήσεις σε Ποῦ ἨηθΒ στην άλλη άνρη του Ἡόσμον / το 
παιδί πραΝτική εξάσκηση έκανε στην επιστήμη που σπούδαζε Χαν Ον νπανότητές τον 
επτιµήθηναν δεόντως απὀ την ΙΠΟΓΘΟΟΠΙ που έσπευσε να τον προσλάβει / ο ει- 
σαγγελέας, όµως, άσκησε δίωζη σε βαθµό Νανουργήµατος Ἆαν σαν να µην έφτανε 
αυτό πλάκωσαν Χαν ον Αμερικανοί Ύνα να του φορτώσουν τις επιθέσεις που δέ- 
χτηχε τον περασμένο Νοέμβριο µία στρατιωτιή βάση στην Αριζόνα / βέβαια, ο 
0Υ0θΓ18 έκανε λάθη (ως συνήθως) Ἆαν αυτά ήταν που έγιναν όπλα στα χέρνα των 
διωµτών τον (ως συνήθως) / µετά απὀ πέντε-δένα επντυχηµένα χτυπήματα ο να- 
θένας µπορεί να παρασυρθεί Ἆαν να νοµίζεν πως είναν ο 


σούπερ χάκερ, Χαν ενεί αρχίζεν να στραβώνει η υπόθεση / ξς 
πάπου στην πορεία χάνεταν το ΘυΠ Ἆαν στη θέση του µπαίνειν κ 
ο ανταγωνισμός Ἆαϊ ον πονηρές σκέφεις Ύνα Νονόµα / µία «αη 
υπόθεση όσο σοβαρή ν αν είναν δεν παύει να έχει Ἆαν την Ἱ. 

ου 


πλάκα της / εδώ εισερχόµαστε στη δεύτερη παράμετρο του 
θέµατος, που δεν είναν άλλη απὀ τη χιουμοριστική αντιµε- 
τώπιση (ἀοπ'Ο ρ8η10) / η ίδια η ζωή που δίνεν τον πόνο ναι 
το δάΝρν, η (ὄνα η ζωή δίνεν Ναν το Ὑέλνο Ἆαν τη χαρά / ΤΟ 
ΤΩ0ΘΥΠΘΕΟ παραείναν σοβαρή υπόθεση Ύνα να 
την αφήσουν να είναν ελεύθερη - ας µην πα- 
ραμυθιαζόμαστε, λοιπὀν, Ἆαν ας το δεχτούμε 
έτσν / δηλαδή, όταν σχεδιάζουµε να ληστέ- 
φουμε µία τράπεζα δεν το συζητάµε µε τους 
συνεργάτες µας στα Ἠανάλια του Ι8Β0Ο ἡ στο 
οπα5 του "ΡΟ ΜΑΡΒΤΘΥ" / ακόμα Ἆαν να είµαστε υπο- 
χρεωμένον να επινοινωνούµε οη-]4Πθ (µέσα απὀ Ἀανένα Νθῦ 
Μθθηασ ή Ἠανένα 00-399Ν6Θ), μπορούμε πολύ εύνχολα να 
πωδιμοπονούμε τη συζήτηση / στην αγορά χυηλοφορούν αρ- 
πετά προγράµµατα Ύνα κωδιποποιημένη επικοινωνία, αλλά το 
πιο απλό Χαν πιο σίγουρο είναν να ορίζουµε εμείς (απὀ πριν) 
συνθηµατικές λέζεις Ἆαν επφράσεις / όταν θα λέμε "Μαρία" 
θα εννοούμε την τράπεζα, όταν θα λέμε "αναπτήρες" θα εν- 
νοούμµε τα πουμπούρια Χαν όταν θα λέμε "χεστήμαμε" θα ση- 
µαίνεν µας την έπεσαν / βέβανα, όλα αυτά μοιάζουν µε σενά- 


φεο (α) οἱ[]ῇς (αῃ 


ρινο επιστημονικής φαντασίας (ή ελλη- 
νικἠς Νωµωδίας), αφού στη χώρα µας 
δεν ζέρουµε αλόμα τν είναν το οπαῦ 
παν δεν έχουµε αλά αλά οὖὗτε Νοῦ 
ΝθθίΊηαρ / τον τελευταίο µήνα έχω στο 
πομπιούτερ µου τέσσερις συνδέσεις; την 
πανονινή ἀ18]-1ρ ΘθΠΩ0ΘΥΓηΘῦ, τη δωρεάν 
χ-"γθπιθ, µία μηνιαία στην Ἠοῦ (προ- 
σφορά του "Να οπα1 4θοργαρΠ1ο") Ναν 
την 13)Ν στα 128 (Αοπορο]/ϐ) / η πρώτη 
είναν σταθερή Ἆαν σίγουρη (αλλά στα 
35.000), η δεύτερη είναν... (εντάξδεν, τν 
να πω, αρνεί που είναν τζάμπα), η 130Ν 
είναν Ύνα Ἠλάματα Ἆαν η Ἠοῦ, ένανε την 
έππληζη / Ύνα να πω την αλήθεια ήμουν 
προνατειλημμένος µε τη συγκενρνµένη 
εταιρεία απὀ τότε που η νύφη μου πήρε 
το πομπιούτερ-προσφορά της '"Καθημε- 
ρινής" µε έναν χρὀνο συνδρομή στο Τη- 
ΓΘΓΩΘΟ από την Ἡοῦ / η προσφορά 
ήταν µία σκέτη τραγωδία, αλλά Χαν η 
σύνδεση µε το δίµητνο αυτή Νν αν 
ἡτανεε. / Ναταρχήν, ἐφταιγε το πιοᾶςπι, 
όμως Χαν η Βου είχε στείλει όλους αυ- 
τούς τους πωδινούς (δηλαδή, την προ- 
σφορά της "παθημερινής") στα πνο αργά 
πΙΟᾷΘΠΙΦ της Ἆαϊν µε τέτοιο Ὀβηάνή ἀσπ 
που δεν ήταν δυνατὀν να σερφάρεις στο 
1Ω5ΘΥΩὪΘΟ / στην προσφορά τον 
"να οηβ] θοργαρη{ο”", όµως, η ἴδια 
ετανρεία έδειζε ένα τελείως διαφορετι- 
πό πρόσωπο Χαν η σύνδεση είναν σταθε- 
ρή παν Υρήγορη στα 24.0000Ρ8 / Ἠρίμα 
που τελειώνεν μεθαύριο / όµως, στη θέ- 
ση της έρχεταν -ταρατατζούμ, ταρατα”- 
τζούμἰ- η δορυφορική σύνδεση / στο 
επόμενο τεύχος ον πρώτες εντυπώσεις. 


Ρς Μανιετ(σΩΒ8 


ΕΝ ΙΛΙΟΗν ΟΝΝΗ 


ΙΗΕΙΛΠΝ, 


10 ΝΕΟ ΙΝΕ 


Εξομοιώνοντας -άψογα- 


Στο τεύχος αυτό α δούµε έναν 
από τους καλύτερους εξομοιωτές 
για Νό4, που αποτελεί 
ταυτόχρονα µία µεγάλη ελπίδα 
για την ευρύτερη θπιυ|αΐους’ 
«εεη6. Προτού περάσουμε όµως 
στην παρουσίαση του 
προγράµµατος, ὃα ασχοληθούμε 
µε µία πολύ σηµαντική είδηση, 
που σκόρπισε την απογοήτευση 
στους απανταχού φίλους της 
“γαυαρχίδας” της ΝΙπΙεπάο... 


Του Γιάννη Καλοσκάμπη 
ενθ705όθΘεεπ!γα|.πίτυα.ᾳτ 


Το Ματῖο 648 εἶναι το πρώτο παιχνίδι στο οποίο οἱ 
προγραμματιστές τεστάρουν τους επιυ]α!οις. 


ο Ἰο]κο-ο, 


το Νό4 


ο ὈΙαΗἰΕ είναι, θέβαια, ο πρώ- 

τος Και Καλύτερος εξοµοιωτής για 

Νό4, Εδώ και μερικούς µήνες πε: 

ριµένουμε εναγωνίως την καινού- 
ρια έκδοση του προγράµµατος, που αναµένε- 
ται να προσθέσει έναν µεγάλο αριθµό παιχνι- 
διών στη λίστα των υποστηριζόµενων τίτλων. 
Εμπνευστής και “ψυχή” της όλης προσπάθειας 
εἶναι ο γνωστός σε όλους Κθαϊήγ Μαη, ένας 
Ιδιαίτερα χαρισματικός προγραμματιστής, αλ- 
λά και, όπως προκύπτει απὀ ύφος των ανακοι- 
νώσεών του στο νλυἱπαβίθ.«οπι, ένας Ιδιόρ- 
ρυθµος, έως εκκεντρικός χαρακτήρας. ἔτσι, οι 
δηλώσεις του πριν από µερικές εβδομάδες, οι 
οποίες πρόδιδαν κάποια δυσφορία [’ΕΜ ἵς υη- 
Ἰαρργ”, είχε γράψει τότε το “Επιυςαπιρ΄], δεν 
ενέπνευσαν ανησυχία για το µέλλον του {)|- 
ΙπαΗἰΕ. “Μπόρα εἶναι, ὃα περάσει”, σκέφτηκαν 
Οἱ περισσότεροι, φέρνοντας στο νου τα πολλά 
παρόμοια περιστατικά του παρελθόντος. Φα 
γεται, όµως, ότι αυτή τη φορά τα πράγματα 
ήταν πιο σοβαρά και λίγες µέ- 
ρες µετά έσκασε η θόμβα: Ο 
ΚεαΙ!γ Μαη δήλωσε ότι εγκα- 
ταλείπει το [/Ι/αΗΙΕ, μάλιστα, 
απέσυρε τη θρυλική σελίδα του 
Επιυ]αίοι! 

Πρόκειται σαφώς για ένα µε- 
γάλο πλήγμα στο χώρο των εξο- 
µοιωτών. Πρέπει, ὡστόσο, να 
επισηµάνουμε ότι η στάση του 
ΚΛΜΑ εἶναι, ως ένα σηµείο, κατα- 
γοητή. Δέχτηκε αφόρητη πίεση 
τόσο από τις εταιρίες, που 
έθλεπαν ότι η αύξηση της δηµο- 
τικότητας του [)ΙταΗἰΕ ὃα οδη- 
γούσε στην πτώση των πωλήσε- 
ὧν τῶν προϊόντων τους, όσο και 
από τους χρήστες του εξοµοιώ: 
τή, Οἱ οποίοι γίνονταν µέρα µε 
τη µέρα πιο απαιτητικοί, Όταν η 
πίεση αυτή δεν προέρχεται από 
τη δουλειά σου, αλλά από το 
χόμπι σου, δηλαδή από κάτι που 


κάνεις για την ξεκούραση/ευχαρίστησή σου, εἰ- 
ναι επόμενο να κλονίζεται η ψυχική ισορροπία 
σου. Εκτός από την πίεση εἶναι κι ο κορεσµός 
ύστερα από την παρατεταμένη ενασχόληση µε 
το ίδιο αντικείµενο. Κάτι που πρέπει επίσης να 
ληφδεί υπόψη είναι η Ιδιόµορφη προσωπικότη- 
τα του ΚΜ; Όταν εἶχε πρωτοκυκλοφορήσει ο 
Εππυἰαίοι, ήταν ο σημαιοφόρος, ο πρώτος στο 
είδος του. Λίγοι πίστευαν πριν από έναν χρόνο 
ότι η εξομοίωση ενός τόσο δυνατού µηχανήµα- 
τος [645ἱ!) ήταν εφικτή από έναν µέσο υΠΟλΟΥΙ- 
στή. Για όλους εµάς, ο ΚΜ ήταν ο Θεός. Όλοι 
ασχολούνταν µε το ριο[θε! του, κι αν ποτέ 
έγραφε οτιδήποτε στο 5ἱϊθ του, µέσα στην επό- 
µενη ώρα η δήλωσή του φιγουράριζε σε όλα 
τα Επιυ]αῄοη οἷίθς του Διαδικτύου. Όμως, µε 
την πάροδο του χρόνου κι άλλοι εξομοιωτές 
για Νό4 άρχισαν να κάνουν δειλά δειλά την 
εμφάνισή τους κι αυτό είχε ὡς αποτέλεσµα την 


Το ΜΙ]ο/5 Αδτοίαπες, ένα “διαστημικό” 
παιχνίδι Βονν]ίπο. 


απομυδθοποίηση του []αΗἰΕ. Ειδικά µετά την 
κυκλοφορία του Νθπιυ, που υποστήριζε 126 
παιχνίδια, ο ΕΜ άρχισε να χάνει την παλιά αἰ- 
γλη του, έπαψε πια να εἶναι το κέντρο του κό- 
σµου για την κοινότητα τῶν Θπηυ]αίοι». Για έναν 
φύσει ανταγωνιστικὀ χαρακτήρα, Κάτι τέτοιο 
αποτελεί σηµαντικό πλήγμα και θγήκε προς τα 
έξω αρχικά µε τη µορφή “γκρίνιας” και δυσφο- 
ρίας και στη συνέχεια µε την εγκατάλειψη της 
προσπάθειας. Φυσικά, ούτε για µια στιγµή µη 
γοµίσετε ότι µε τα παραπάνω στρέφοµαι ενα- 
ντίον του ΕΜ. Η οποιαδήποτε δυσφορία, που 
εἶναι πιθανόν να βγήκε στο κείµενο, προφανώς 
οφείλεται στην αδυναμία µου να συνειδητοποι- 
ήσω αυτό που έχει συµθεί. Κάτι που, µερικές 
ώρες πριν, φαινόταν αδιανόητο... 

Όμως, µη τα θάψουµε μαύρα κιόλας. Η απο- 
χώρηση του ΚΜ δεν σηµαίνει και τον τερµατ- 
σµό του Ὀ]αΗΙΕ, µια και ο Θπιυ]αίογ βρίσκεται 
στα ικανά χέρια της υπόλοιπης προγραµµατ]- 
στικής ομάδας, Επιπλέον, οἱ υπόλοιποι εξομοιω- 
τές για Νό4 Και πολλοί είναι, και πολύ καλά 
δείγµατα µας έχουν δώσει µέχρι τώρα. Στο τεύ- 
χος αυτό, όπως διαβάσατε και στην αρχή, Όα 
ασχοληθούμε µε έναν απὀ τους σηµαντικότε- 


Το Ιεσοπά οἱ Ζε]άα στο ΤΗΝΝΙΝ (αριστερά) και στο /ΙταΗἰΕ. Εδώ φαίνεται καθαρά η διαφορά 


στην απόδοση, στο ΤΕΝΝΙΝ όµως το παιχνίδι εἶναι πιο γρήγορο. 


ρους θπιυ]αίοις της “νέας φουρνιάς”, τον Τβ- 
ΥΜΙΝ. Σημειώνεται ότι αρχικά ήθελα να παρου- 
σιάσω τον (οτῃ, αλλά, δυστυχώς, το εν λόγω 
πρόγραµµα φαίνεται πως έχει κάποιο πρόθλη- 
μα µε το σύστημα αρχείων ΕΑΤὀ2 που έχω 


ΤΑ ΞΙΤΕΣ 
ΤΟΥ ΔΕΚΑΠΕΝΟΗΜΕΡΟΥ 


»- Γνωρίζετε, βέβαια, το Όνει- 
οἱοσΚκεᾶ, το 5ἰίθ που δημοσιεύει, 
ανά τακτά χρονικά διαστήματα, Κό- 
μιξ µε ήρωες τους ΕπιυΙαίοΓς και 
τους δημιουργούς τους, Το Όνει- 
οἱοοκθά βρήκε πρόσφατα “συγκά- 
τοικο στην τρέλα” στο πρόσωπο (ή 
μάλλον... στη διεύθυνση) του Βίΐ 
Βοΐ (Π{4ρ://5ί8οΚπιᾶςίθι. Προς. 
οοπι/πάθχθ.ΠΙπι)). Το ΒΙί Βοΐ, λοι- 
πόν, αναλαμβάνει να παραπληρο- 
φορήσει τους αναγνώστες του, 
διαστρεβλώνοντας τις ειδήσεις 
του ΕπΠιςᾶΠΙΡΙ 

Σ- 0 ΝΙΠΕΕΙΙ ΟΝ, όπως µπορείτε 
να καταλάβετε κι από το όνοµα, 
είναι µία προσπάθεια μεταφοράς 
του δημοφιλούς Ρ0Ό5 εππυ|αἰοΓ για 
Απιϊσα σε περιβάλλον ἸΙπάον/5. 0 
ΦΟΙ4ΠΙΠΙΟ ανέλαβε τη μετάφραση 
της επίσηµης σελίδας του Επι- 
μἱαΐοΓ στα ελληνικά κι έχει κάνει, 
ομολογουμένως, πολύ καλή δου- 
λειά (π8ρ://6ΙΙονΥ.5ουΓοθίοΓϱ6.Πεί 
/ππαϊπ/ϱί ἱπάθχ.Πἰπι). 

» Στη διεύθυνση ΠΙῖρ://ποπιθ 
ραϱ85.ραἴΠῄπἀεΓ.ϱ(/8πιμἱαἴίοπᾳ(/ 
θα βρείτε το 5{ΐθ για ϱΠΠυαίοίς του 
Φάνη Κουρτικάκη. Αν και απλό στη 
σχεδίαση, περιλαμβάνει πολλά 
χρήσιμα αρχεία, ειδικά για τους 
{8Π5 του αΠΙΕΌΟΥΙ Μια βόλτα από 
εκείθα σας πείσει. 

»Σ» Στο 5ἷϊθ του ΡΟΦΧ (ΠΒρ:/ρο5ο. 
Επιυ{οΓοθ.οοπι) επισκεφτείτε το 
ΠΠθς5806 Ώο0β{ά και ενημερωθείτε 
για το θέµα που έχει προκύψει. 


εγκαταστήσει στον σκληρό δίσκο µου, και έτσι - 


στάθηκε αδύνατον να το τρέξω. 


ΤΑΝΝΙΝ, ΛΟΙΠΟΝ... 


Ο ΤΑΝΗΝ δεν έχει, προς το παρόν, οὗτε την 
ποιότητα του Ὀ[ταΗἰΕ ούτε την ποσότητα 


[υποστηριζόµενων παιχνιδιών) του Ναπιυ. Εκεί 
όπου υπερτερεί σαφώς εἶναι η ταχύτητα. ἔτσι, 
µπορείτε να παίξετε άνετα τα αγαπημένα σας 


παιχνίδια ακόµα και σε όχι Και τόσο ισχυρά -. 
μηχανήματα. Ο ήχος αποτελεί την “αχίλλειο : 


πτέρνα” του προγράµµατος, µια και δεν αποδί- 
δεται καθόλου καλά. Αντίθετα, το ἱπίεήαςε εἴ- 
ναι φιλικό και δεν Όα αντιμετωπίσετε το παρα- 


µικρό πρόβλημα. Στα πἹεπυς υπάρχουν κάποι- : 


ες επιλογές, που ὃα σας κάνουν τη ζωή πιο εύ- 


κολη. Για παράδειγµα, έστω ότι κάποιο παιχνίδι : 


“τρέχει” υπερβολικά γρήγορα. Για να το επα- 
γαφέρετε στον φυσιολογικό ρυθμό του, δεν 


έχετε παρά να ενεργοποιήσετε την επιλογή. : 


“]οεΚ Ύδγης 1ο ὀ0Ηζ” από το πιθπυ “Ορίίοης”. 


Ἡ, αν έχετε κάρτα γραφικών µε εΠἰρ5θ! της ἐ 
3{χ, µπορείτε να προσδέσετε ένα “τικ” δίπλα 


στην αντίστοιχη επιλογή. Ας δούμε, όµως, πό- 
σο καλά τα καταφέρνει ο εξοµοιωτής σε συ- 
γκεκριµένα παιχνίδια: 


Ματίο 64, ΜΙ]ο/» ΑπΙτοϊαπες, Ώυες! ε 
64, Ἠίανοβαςο 5Ε, 5αηΐγαη Βυςσή, Μογία| - 


Κοπιρα! 4, 5ίαι 5ο]άΐθις, Βοβο/τοη, 
Οιο!σκίθ8 
Σχεδόν άψογη εξομοίωση, µε λίγα “ασήμα- 


ντα” Ρυᾳς. Στην αρχική οθόνη του Μό4, για πα- 


ράδειγµα, δεν εμφανίζονται τα αστεράκια γύ- 
ρω από την κεφάλα του Μαῄο, στο ΑδΙτοίαπες 


υπάρχουν κάποια προβλήµατα στην Κίνηση και - 
στο ΜΚά δεν εμφανίζονται κάποια αντικείµενα - 


στην αρχική οθόνη [µέσα στο παιχνίδι δεν 
υπάρχει πρόθληµα], αλλά αυτά είναι λεπτοµέ- 


ρειες. 


Βαπιραφο ἸΛίογ]ά Του 


Υποτίθεται ότι το παιχνίδι παίζει σχεδόν τέ- 
λεια. Δεν υπάρχουν τα γνωστά προθλήματα µε - 


τα γραφικά [κάθε άλλο], αλλά, ύστερα από µε- 
ρικά λεπτά, το πρόγραµµα κολλάει. Το περἰερ- 
γο της υπόθεσης είναι ότι το ίδιο ακριθώς πρό- 


ϐληµα παρουσιάζεται όταν πάω να τρέξω το 


ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 


Ο ϱΡ5Χε εἶναι ένας 
καινούριος και φιλόδοξος 
τά ᾿Απιυ]α[οι για Ρ]αγ5/α[ίοη που 
να ναμµένεται να κυκλοφορήσει 
ἐν εντός των ηµερών. Τα 
ο ία στο επίσημο το του 
ΡΟ δείχνουν τα παιχνίδια 
1” ο θείνοι, (γαςῇ Βαπαάϊκοοί 3, 
ο Ηιε Ώγασοη να τρέχουν 


ρίς πρόβλημα. 


Κυκλοφόρησε η καινούρια 
έκδοση του ΥΝΜΙΠΗΑΕ 
2}. 
2ο. 8.14 Βεἰεαςε 2), παρά τις 


δι ἁροηγούμενες δηλώσεις του 


φογραμµατιστή του, σύµφωνα 
ετις οποίες η 0.812 8α ήταν 


Φϕ 
ή 


πι η τελική µορφή του 


ν 


ορ 


προγράµµατος. 


9ο 


΄ 
“.. 


Κυκλοφόρησαν δύο νέοι 


οπιυ]αΐοις για το Ρς 


ντ] ουρορννσής του δήλωσε 
ο 


ης για να συνεχίσει το 


φ 
δα 

Φον ͵ , ͵ 

; Ῥτο[ες!. Ανήθετα, τα µεχρι τωρα 
Φα, 


διάνει να ξεχάσουμε γρήγορα 
ην τέλεια” (αλλά και 
τὰ µπορική) Μασίς Επαϊπο. 


Ν. 


ΡΟ Μαριει(ἕλ 


ΠήΙ ΛΙ ΟΗν ΟΠΝΗΙ 


Οµολογώ ότι στο προηγούμενο 
τεύχος σάς άφησα κομματάκι πα- 
ραπονεµένους, Αυτή τη φορά, 
όµως, έχουµε προγράµµατα για 
όλα τα γούστα: εξομοιωτές για 
4ΠΙΕΡΟΥ, Νἰπίθπάο 64, ΡΙὰγ- 
9Ι4ΙΙΟΠ, ΑΠΠΙΦ8... Ανάμεσά τους, το 
ολοκαίνουριο ΡΟΦΧ του “δικού 
μας” 9Π44ΟΝ, αλλά και η τελευ- 
ταία κυκλοφορία του ΙΝΙΠΕΕΙΙοΝΝ, 
που, όπως θα διαβάσετε και σε 
άλλο σηµείο του άρθρου, έχει 
ιστοσελίδα µεταφρασμένη στα ελ- 
ληνικά! Οπως είχαμε υποσχεθεί 
στο προηγούμενο τεύχος, εδώ θα 
βρείτε Και τον επηυΙαίο: για το πε- 
ρίφηµο ΟΗΙΡ8, που έφτιαξε ένας 
άλλος "δικός µας”, ο Βαά 9θοἴοΓ. 
Κι αν είστε καλά παιδιά, ίσως σε 
κάποιο από τα επόμενα τεύχη να 
βρείτε µία από τις γνωστές "εκ- 
πλήξεις” µας. 


ίδιο παιχνίδι µε το [αΗΙΕ. Μήπως είναι κατε- 
στραμμένο το ΚΟΜ που έχω; Για ρίξτε µια µα- 
τιά και, βέβαια, γράψτε µου σχετικά! 


Ματίο Και 

Ενώ έτρεχε άψογα στην προηγούµενη έκδο- 
ση του ΤΑΥΥΙΝ, τώρα κολλάει µετά την εµφάνι- 
ση του λογότυπου της ΝΙπίθπάο. Η πλάκα εἶναι 
ότι η κυκλοφορία της καινούριας έκδοσης συ- 
νέπεσε µε την ηµεροµηνία που έκλεινε το (0, 
οπότε δεν εἶἰμαι σίγουρος ποια έκδοση Όα πέ- 
σει στα χέρια σας. Ούτως ή άλλως, Βέβαια, η 
έκδοση που “λείπει” α µπει στο (0) του επό- 
µενου δεκαπενθήµερου. 


Τε]άα 64 

Η εισαγωγή παίζει Κανονικά, αν Και τα χρώ- 
µατα εἶναι πολύ πιο σκούρα απὀ το Κανονικό, 
Μόλις πάει να ξεκινήσει το παιχνίδι, όµως, το 
ΤΑΥΝΙΝ κολλάει. 


Τειεὶς 64 

Μπορείς να περιστρέψεις τα αντικείµενα 
που πέφτουν, αλλά, δυστυχώς, δεν µπορείς να 
τα μετακινήσεις δεξιά - αριστερά, γεγονός που 
καθιστά κι αυτό το παιχνίδι, δυστυχώς, υη- 
Ραγαθἰο. 


ΕΠΙ ΤΟΥ ΠΙΕΣΤΗΡΙΟΥ 
Κυκλοφόρησε επιτέλους το Ρ(5Χ, ο πολυα- 
γαμενόµενος επιυ]α!οΓ για Ρ]αγ»/α[ίοη που 


ΗΕ Ρς ο. : 


ετοίµαζαν εδώ και μερικούς µήνες ο 5Παάον 
και η οµάδα του. Μερικοί από τους εμπορικούς 
τίτλους που υποστηρίζονται είναι οι Ἰογοίεη 
Κεἰσυάεη 3, Ραπο (οθε[ίοπ και Βυρῦίε Βοῦ- 
ΡἱΘ. Όμως, λίγες µόνο ηµέρες µετά την Κυκλο- 
φορία, µια άλλη προγραµµατιστική ομάδα, η 
ΕΡΞΕ, έβγαλε µια περίεργη ανακοίνωση µε ττ- 
λο: “ὙΜον/, εµείς φτιάχνουμε κι οι άλλοι µάς 
αντιγράφουν”, παραθέτοντας μάλιστα µία λί- 
στα µε τα ρτο]θεῖς που υποτίθεται ότι δανείστη- 
καν κάποια στοιχεία από το πρόγραμμά τους. 
Μέσα στη λίστα αυτή περιλαµθάνεται, όπως 
ίσως Όα µαντέψατε, το ΡΟΦΧ αλλά και το Και- 
γούριο 6Ρ5Χ6. Μια και δεν γνωρίζω τι ακριθώς 
έχει συµθεί, παραθέτω την άποψη του Επιυ- 
«απιρ για το θέμα που προέκυψε: “Το γεγονός 
και µόνο ότι ο Ώεππο [γνωστός απὀ τη δουλειά 
του στο Ζ9ΝΕἘ) εἶναι µέλος της ομάδας του 
6Ρ5Χ6, καθιστά τη δήλωση της ΕΡΟΕ αναξιόπι- 
στη”. Από την πλευρά του, ο 9μαάον/ εξέφρασε 
τη δυσαρέσκειά του µε έναν περίεργο τρόπο: 
Ανακοίνωσε ότι το ριο[θς! ΡΟΞΧ µαταιώνεται! 
Ελπίζω να ανακαλέσει σύντομα, άλλωστε οι κα- 
τηγορίες της ΕΡΟΕ μοιάζουν σχεδόν παιδικές. 


οο 5οο0οο 
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ΜΠατήστε πο κουμπί 5ΤΑΗΤ 


--ἊὪ 


| 


Είναι προφανές, Βέβαια, ότι οι οµάδες που 
δουλεύουν πάνω στο ἴδιο αντικείµενο πρέπει 
γα αλληλοθοηθιούνται και όχι να ανοίγουν πό- 
λεμο, µε στόχο να κερδίσουν τη µάχη των εντυ- 
πώσεων... 

Ας µείνουµε όµως για λίγο ακόµα στο χώρο 
του Ρ9Ν, για να δούµε κάποιες πληροφορίες 
που µας έστειλε ο Δημήτρης Αναγνώστου και 
αφορούν στο παιχνίδι Μείαἱ 5ἱυα. Απ΄ ότι φαί- 
γεται, το παιχνίδι δεν τα πηγαίνει και τόσο καλά 
µε το Βἰθεπῃ, µια και βγάζει µήνυµα ότι υπάρχει 
πρόβληµα µε την κάρτα ήχου, ακόµα κι όταν ο 
ήχος είναι απενεργοποιηµένος, αλλά, αντίθετα, 
δουλεύει µια χαρά µε το ΡΞΕΜΙ) ΡΕΟ. Να, λοι- 
πόν, που πολλές φορές το |αῦα είναι καλύτερο 
από το εμπορικό... 

Κάπου εδώ, όµως, μείναμε απὀ χώρο, οπότε 
η “αλλαγή της αλλαγής”, που σας είχαµε υΠπο- 
σχεθεί την προηγούµενη φορά, αναθάλλεται 
για το επόμενο τεύχος [κάτι µου δυμίζει η 
προηγούµενη φράση]. Μέχρι τότε, κάνετε λίγη 
υπομονή, δυο βδομαδούλες είναι αυτές. Καλό 
Εππυ]α[ίοπ! 

ο 


ερικά από τα παιχνίδια που υπο- 

στηρίζει -προς το παρόν- το Ρς- 

9Χ. Τα τρία από τα τέσσερα που 
βλέπετε στις φωτογραφίες τρέχουν σχε- 
δόν άψογα, ενώ το ΕΙΕΑ φορτώνει κανονι- 
κά, αλλά µετά ὅεν αναγνωρίζει τον σ0η- 
ΤΤΟΙΙ6/ 


ο”. 3, 


.212390110 λα 


ο ΣΑΜΙ 
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Κάντε πραγματικότητα 
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μες ων» κ ως 
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όκκς 
4 
Α 


ο, 


Κατι κινείαι πίσω απο την πόρτα... 
Μπορει να είναι µια ορδή απο τέρατα. 
Η κάποιος τροµακτικος Δράκος µε καυτή ανάσα. 


Πρόθλημα; 


Οχι. Οχι για εσένα 
Εσύ είσαι ο Ηρωας! 


Μπορείς να αντιμετωπίσεις τα πάντα 
στο πιό σηµαντικό 


| : . Το παιχνίδι Ῥόλων 
κάισσα εισάγεται στην Ελλάδα απο την Κάῑσσα 
ΠΑπροφορίες στο 6929169 


ὈὰΡ ΡΙΔΙΕΒ5 ΗΑΝΡΒΟΟΚ 


τα 
} 


Ενας ς ο 


Όπως είναι γνωστό σε όσου 
ὀσχοοίντα 'α µε τα πικσμος 
παιχνίδια ρ Ν Αύγουστο 
κυκλοφόρησε η νέα έκδοση του 
παιχνιδιού που όλοι γνωρίζαμε 
ως Αάναπεοά Ώυπαθοης ὃ 
Όγασοης και το οποίο πλέον 
κρατά την ονομασία Ώυπαθοης 
ἃ. Όγασοης για να 
σηµατοδοτήσει την ιστορική 
συνέχειά του µε το πιο παλιό 
και διαδεδομένο παιχνίδ 


ρόλων. 


όλ ων, 


Του Μίλτου Κύρκου 


εν υπάρχει τοἰθ ραγθί που να µην 

έχει παίξει ΑΌδΏ ή να µην έχει έρθει 

σε επαφή µε τους κόσμους Και το μύ- 

Θο του - οι κόσμοι της Ώιαροπίαποθ, 
των Εογρο/ίθη Βθαἰπῃς, του ΟΙ8γ/αν/Κ έχουν 
εμπνεύσει άπειρες περιπέτειες αλλά Και εκατο- 
ντάδες νουθέλες και ιστορίες. Ακόμα Και στο 
χώρο των παιχνιδιών για υπολογιστές δεκάδες 
τίτλοι “χτυπούν τη φλέθα” του ΑΏδ, από τα 
παλιά Ροοἱ οἱ Κααϊαποθ και Ηειοθς οἱ Κηγπη µέ- 
χρι το Βαἰαυγ΄5 Θαἰθ και το Ιοθνίπά Ὠαἱθ, αλλά 
και πολλές προσπάθειες που έξω από τους κα- 
γόνες του ΑΏδΏ αναπαριστούσαν τους ίδιους 
κόσμους και τις αυτές Ιδέες. Αν, δε, θεωρούμε 
πως ο Το]κίθη αποτέλεσε την έµπνευση για 
όσους κατασκευάζουν κόσµους μαγείας και 
ηρωισμού, το ΑὈδι) στάθηκε το µέτρο της επι- 
τυχίας και της σύγκρισης. 

Στο κατώφλι, όµως, της νέας χιλιετίας ή, για 
να µην είμαστε ροµαντικοί, μόλις η ΥΝίζαιὰς 
οἱ {ηθ (οα»! κατάφερε να Βάλει σε µία τάξη 
την κληρονομιά της Τ5Β, της εταιρείας που 
έθγαζε τόσα χρόνια το παιχνίδι, οι αλλαγές 
ήταν αναμενόμενες. Όταν Κάνει κάποιος µία 
σηµαντική παρέμβαση στο χώρο της παραγώ- 
γής ενός τόσο σημαντικού παιχνιδιού, πρέπει 
να δώσει και ΓΘ5ου:ζθ» στην ἴδια την ανανέω- 
ση Και τη Βελτιστοποίηση του προϊόντος. Και 


ΕΜΕΟ; ω.ς: 
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ευτυχώς έχουµε πια στα χέρια µας το αποτέ- 
λεσµα αυτών τῶν προσπαθειών. Ενα πολύ 
εντυπὠσιακό Βιθλίο 300 σελίδων, µε σκληρό, 
πολύχρωμο εξώφυλλο και εντυπωσιακό 
αΠν/οΓΚ που δένει άριστα µε την ανάγκη δηµι- 
ουργίας ατμόσφαιρας και μύδου. Το Ρίαγθι΄ 
ΗαπάβροοΚ, το πρώτο απὀ τη σειρά των (ο{θ 
ΒοοΚ», το Βιβλίο που απευθύνεται σε όλους 
τους παίκτες αλλά και τους Ώυπᾳθοη Μας- 
Ι8Ι5, ο ακρογωνιαίος λίθος της νέας προσπά- 
θειας εἶναι στα χέρια των παικτών. 

Η ανταπόκριση υπήρξε άµεση και εντυπώ- 
σιακή. Η περιέργεια, η στόμα µε στόµα διαφή- 
µιση, η αγάπη για το παιχνίδι, όλα 
αυτά µαζί έσπρωξαν τις πωλήσεις 
του Ρ]αγθι΄ ΗαπάροοΚ στην Ελλά- 
δα πάνω απὀ τα 1.000 αντίτυπα 
µέσα σε λίγες ηµέρες. Όπως µας 
πληροφόρησε η εισαγωγέας του 
παιχνιδιού Κάισσα, τα στοιχεία πὠ- 
λήσεων απὀ όλα τα καταστήµατα 
είναι εντυπωσιακά, µια και το Βι- 
Βλίο το προμηθεύονται όχι µόνο οι 
τωρινοί παίκτες του ΑὈδιΏ, οι οποί- 
οι εἶναι φυσικό να Θέλουν να µπουν στο ρεύ- 
μα της ανανέωσης, αλλά και πολλοί παλαιότε- 
ροι παίκτες που ξαναβρίσκουν µία επαφή µε 
τον Κόσμο της ηρωικής φαντασίας µέσα απὀ 


τις νέες Ιδέες και τάσεις του παιχνιδιού. Και 
αν αυτά τα στοιχεία αφορούν στον Αύγουστο 
Και µόνο, έχουµε µία πολύ απτή επιθεβαίωση 
της δυναμικότητας του χώρου των [οἱ ρἰαγεις 
και της κοινότητάς τους. 

Όμως, τι λέει το ίδιο το Ραγει΄ ΗαπαῦοοΚ ή 
ΡΗΒ, όπως εἶναι γνωστό στους χιλιάδες 
6απῃςις; Το νέο σύστηµα αξίζει ως παιχνίδι; Δί- 
γει τη δυνατότητα στους παίκτες να δηµιουργή- 
σουν οἱ ίδιοι το χαρακτήρα τους όσο διαφορε- 
τικό τον επιθυμούν και να προχωρήσουν στις 
περιπέτειές τους χωρίς να βαραίνουν τα Βαρί- 
δια ενός συστήµατος περιοριστικού και άκα- 
μπτου; 

Διαθάζοντας το ΡΗΒ παίρνει κανείς απά- 
ντηση σε όλα τα ερωτήµατα που µπορεί να 
έχει - όχι, όµως, µόνο ὡς έµπειρος παίκτης 
που αναζητά την επιθεβαίωση των δικών του 
απόψεων, αλλά και ως νέος παίκτης στο χώ- 
ρο που έχει την ανάγκη να συναντήσει κανό- 
γες και Ιδέες που Όα τον ὠθήσουν µε ήπιο 
τρόπο στην προσπάθειά του να µπει στους 
χώρους του πιο συμμετοχικού και συναρπα- 
στικού παιχνιδιού που υπάρχει: του παιχνιδιού 
ρόλων. 


ΜΑΟΙς: ΤΗΕ 6ΑΤΗΕΒΙΝΟ6 
ΙΝΝΑΣΙΟΝ 


ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ ΠΛΙΚΝΙΛΙΑ ΒΑΣΙΜΕΝΑ΄ΣΤΗ ΦΑΝΤΑ 


Το ΡΗΒ αρχίζει περιγράφοντας τα έξι βασικά, 
πρωταρχικά χαρακτηριστικά που προδιαγρά- 
φουν πολλές φορές την καριέρα των χαρακτή- 
ρών: Δύναμη, Επιδεξιότητα, Κράση, Εξυπνάδα, 
Σοφία και Χάρισμα. Ενας εύσχημος τρόπος να 
εισαγάγει κανείς τα µαθηµατικά στον τρόπο 
επίλυσης των διαφορών. Μια και τα χαρακτηρ!- 
στικά µας εἶναι εκφρασµένα σε αριθμούς, τι πιο 
απλό από ένα ζάρι για να συνεχίσουμε; 

Φυσικά, συνεχίζουμε µε τις ράτσες, που δί- 
γουν την ευκαιρία σε πολλούς εραστές της 
διαφορετικότητας να αναπτύξουν ρόλους πέ- 
ραν των συνηθισμένων, µε έντονο το στοιχείο 
της υποκριτικής ικανότητας, µια Και ένα 
Ηα[βίπα εἶναι πάντα τέτοιο και πρέπει να φέ- 
ρεται ανάλογα, ενώ απὀ έναν Ηυπιαη παρα: 
Βλέπουμε και κάτι. 


Στις (Ιαςσθς ο παίκτης διαλέγει το επάγ- 
γελµα ή την ενασχόλησή του. Συνήθως είναι 
η πρώτη επιλογή που κάνει. Δίπλα στις πιο 
συνηδισµένες Βλέπουμε µε έκπληξη αυτήν 
του πιοηΚ, του πολεμιστή-ιερέα που αναζητά 
το μονοπάτι της τελείωσης και της ανύψω- 
σης σε σφαίρες πέραν τὼν κοινών ανθρώπι- 
νων. Η ικανότητά του στην άοπλη µάχη είναι 
µνημειώδης, αν και ευτυχώς δεν έχουν όλοι 
πολεμιστές-ιερείς το προφίλ του Κουνγκ- 
Φου. 

Το πιο ενδιαφέρον κεφάλαιο, ὠστόσο, εἷ- 
ναι το επόμενο, αυτό των σΚί[Ι5, των ικανοτή- 
των των παικτών, οἱ οποίες αυξάνουν µε την 
εμπειρία και τις δοκιμασίες. Για καθετί που ο 
παίκτης θέλει να επιχειρήσει [και που δεν εἷ- 
γαι αυτόματη επιτυχία, όπως το γράψιμο 
ενός άρθρου για το “Ρς Μασ!ε”..) χρησιµο- 
ποιεί το οΚίΙΙ «θε: ένα εικοσάπλευρο ζάρι, 
στο οποίο προσθέτει το επίπεδο του σΚἰΙΙ που 
επηρεάζει την πράξη και κάποια µεταθλητή 
από τις γενικότερες ικανότητές του. Αν αυτό 
το ζάρι εἶναι µεγαλύτερο από ή ίσο µε τη δυ- 
σκολία της πράξης, τότε... Εἰποο| Βλέπουμε, 
λοιπόν, πως µια και το επίπεδο σε ένα σΚἰ]Ι 
ανεβαίνει µε την εμπειρία ανάλογα µε τις επι- 
λογές του παίκτη, οι χαρακτήρες σιγά σιγά 
διαφοροποιούνται προς την κατεύθυνση που 
οι ἴδιοι οἱ παίκτες επιθυμούν. Ως συμπλήρωμα 
αυτής της λογικής έρχονται τα [θαῖ, που εἶναι 
σαν Ιδιαίτερες ικανότητες αγοραζόµενες από 
την εμπειρία. Ανάλογα, όµως, µε τις Ιδιαιτερό- 
τητες κάθε χαρακτήρα (π.χ. Εδεαρε Απί5Ι ή 
ορε[εταῃ] οδηγούν σε ακόµη µεγαλύτερη δια- 
φοροποίηση. 

Βλέπουμε ότι το παιχνίδι μετατρέπεται σε 
ένα οΚ]/ρασθά σύστηµα που δίνει µεγάλες δυ- 
γατότητες προσωπικής παρέµθασης στη δια- 


μόρφωση του χαρακτήρα. Αυτό είναι πολύ κα- 
λό αν σκεφτεί κανείς ότι µία από τις µεγάλες 
επικρίσεις του ΑΌδΏ) ήταν πάντα τα στερεότυ- 
πα των χαρακτήρων που επέβαλλε έστω και 
ἀθελά του. 

Το κεφάλαιο της µάχης Όα το δούµε τον επό- 
µενο µήνα, µια και είναι πολύ σηµαντικό και οἱ 
αλλαγές ιδιαίτερα ευχάριστες! 


τις 15 Οκτωβρίου 8α διεξαχθεί στο 

ξενοδοχείο “Ργεσίἀεπ!΄’ το τουρ- 
νουά πρόκρισης για το ΡΓο-Ίουι ος 
Αποεϊες του Μααίς: ΤΠε 6αΗπετίπα. 
Ενας τυχερός (ή μάλλον ικανός, διότι η 
τύχη δεν αρκεί σε ένα τόσο σκληρό 
τουρνουά) 8α ταξιδέψει στο ἰος Απαε- 
Ιε5 µε τα έξοδα πληρωμένα από την 
Κάισσα,͵ ώστε να µας μεταφέρει την 
ατμόσφαιρα και τις εµπειρίες απὀ το 
πιο σκληρό τουρνουά Μααίς του κό- 
σµου µε τα τεράστια χρηματικά έπα- 
8λα. Το παιχνίδι 8α διεξαχθεί σε 
Βοεμες!ει άγαβ και δεν υπάρχει περιο- 
ρισµός στις δέσεις. Για περισσότερες 
πληροφορίες καλέστε το 6929165, την 
ανοιχτή γραµµή πληροφοριών της 
Κάισσα, ή ανατρέξτε στο 
ννννννκαϊσςαφαπιες.ςοπᾳ, την ιστοσελί- 
δα της Κάισσα που πάντα έχει όλες τις 
πληροφορίες για τα επερχόμενα τουρ- 
νουά. Επίσης, στις 15 Οκτωθρίου 8α 
διεξαχθεί και η πρώτη 080 Εεσία µε 
παρουσιάσεις, περιπέτειες, αρένα κ.λη. 
στη νέα έκδοση του παιχνιδιού ρόλων 
Ώυπαεοης ἃ Όγασοης. Θέσεις περιορι- 
σμένες! 


Ρς Μαειοι (ΕΕΒΕ 


Το ξίφος του Κάῑν 


Το Σάµπατ εἶναι η δεύτερη µεγαλύτερη οργάνωση στη μυστική 
κοινωνία των Βαμπίρ και ο μεγαλύτερος ανῄπαλος της Καμαρίλλα. 
Είναι τα Βαμπίρ που κηρύσσουν πόλεμο στους πάντες... Πόλεμο 
ενάντια στους Προκατακλυσμµιαίους, στους Πρεσθυτέρους, στη 
Γκεχένα, στους θνητούς και -κυρίως- στην Καμαρίλλα. 


Ίου Αντώνη [αλότη 


αλώς ήλθατε στο Σάµπατ. Το να εἶσαι 

Βαμπίρ για αυτή την οργάνωση σηµαί- 

γει να εἶσαι πολεμιστής σε έναν συνε- 

χή ιερό πόλεμο ενάντια σε αυτά τα 
“κανιβαλιστικά τέρατα”, που πέρασαν µε το αἷ- 
μα τους την “κατάρα του Κάῑν΄ χιλιάδες χρόνια 
πριν... 

Το Σάµπατ ξέρει ότι ο καιρός που οι Προκα- 
τακλυσμιαίοι Όα ξυπνήσουν πεινασµένοι για αἷ- 
μα Όμαιμων πλησιάζει και κάνει τα πάντα για 
µη συµθεἰ... 

Ο πόλεμος µε την Καμαρίλλα συνεχίζεται, 
διότι το Σάµπατ δεν ανέχεται να υπάρχουν πιό- 
νια των Προκατακλυσμιαίων στην εξουσία, που 
έστω και µε την ἀγνοιά τους Όα φέρουν την κα: 
ταστροφή όλων των Όμαιμων. 


ΕΕ ΕΌςς Μοιιε; 


Τα µέλη του Σάµπατ έχουν αποδεχτεί τη φύση 
του κτήνους και, απορρίπτοντας την ανθρώπινη 
φύση τους ως αδυναμία, αντιμετωπίζουν τη 
σταθερή κατάβαση προς την τρέλα µε άλλες, 
πιο σκοτεινές αντιλήψεις και θεωρίες. 

Οι Πατριές που απαρτίζουν το Σάµπατ εἶναι 
οι ίδιες µε της Καμαρίλλα, αλλά µε την προσδή- 
κη του “τίτλου” Αντιντρίµπου [ΑπΗΙήδυ) που δη- 
λώνει ότι ανήκουν στο Σάμπατ. 

Τα ηνία της οργάνωσης κρατούν δύο [Πα- 
τριές: οι Ἰζιμίσκι και οι Λασόμπρα. Οι Τζιμίσκι 
Βεωρούνται το αρχέτυπο του Βαμπίρ και κατό- 
γονται από τα Καρπάθια και γενικότερα την 
Ανατολική Ευρώπη. Είναι αυτοί οι οποίοι βλέ- 
πουν, εξετάζουν και ενεργούν ὡς λόγιοι ή επι- 
στήµονες και είναι διάσημοι για τα θασανιστή- 
ριά τους Και την ανατριχια- 
στική Ιδιότητά τους να πλό- 
Θουν τη σάρκα και τα οστά 
όπως θέλουν... 

Οι Λασόμπρα εἶναι εκ- 
πληκτικοί δολοπλόκοι, µε 
ασύλληπτες διπλωματικές 
Ιδιότητες, που Όα µπορού- 
σαν να παρομοιαστούν ως 
η σκοτεινή αντανάκλαση 
των Βεντρού. Η ατραπός 
που τους κάνει να ξεχωρί- 
ζουν εἶναι µία ξεχωριστή 
δύναμη, η οποία τους επι- 
τρέπει να εξουσιάζουν τις 
σκιές, ακόµα Και το σκοτά- 
διτο ίδιο... 

Το Σάµπατ δεν αποτελεί- 
ται απὀ άµυαλους βαρθά- 
ρους, οὖτε απὀ σατανικούς 
ζηλωτές, όπως θέλει η Κα- 
µαρίλλα να πιστεύει. Ωστό- 
σο, τα µέλη του Σάµπατ εἷ- 
ναι συνεχώς στο χείλος τού 
γα γίνουν αυτό ακριθώς... 

Με συνεχείς εσωτερικές 
διαμάχες και άκρατη Βιαιό- 
τητα, το Σάµπατ μοιάζει µε 


πτώμα που σαπίζει από µέσα. Ας µη σας ξεγελά 
αυτό, όµως, µια και η Καμαρίλλα βρίσκεται 
ακριβώς στην ἴδια κατάσταση, µόνο που το 
κρύθει καλύτερα. ' 

Οι τακτικές του Σάµπατ εἶναι έξυπνες και Όυ- 
µίζουν τρομοκρατικές ενέργειες: Εισχωρεί µία 
ομάδα που την ονομάζουν “αγέλη” σε µία πόλη 
και πληροφορεί το “συμθούλιο” για την κατά- 
σταση που επικρατεί. Στη συνέχεια έρχονται κι 
άλλες “αγέλες” ως ενισχύσεις. Το επόμενο στά- 
διο εἶναι μαζικές δημιουργίες Βαμπίρ, ώστε να 
ισχυροποιηθούν µε νέο και αναλώσιμο αἷμα.. 

Ακολουθώντας τη λειτουργία ενός ιού, λοι- 
πόν, όντας πολυάριθμοι ξεκινούν καταστροφές 
και πράξεις τρομοκρατίας σε θνητούς και µη, 
παραλύοντας έτσι λίγο λίγο την εξουσία του 
εκάστοτε Πρίγκιπα και παίρνοντας στο τέλος 
τον έλεγχο της πόλης. 

Σε µία εποχή που είναι δύσκολο να είσαι Όνη- 
τός και κόλαση να είσαι Βαμπίρ... η επιλογή του 
στρατοπέδου είναι δική σας!.. 
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ΣΥΛΛΕΚΤΙΚΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ΜΕ ΚΑΡΤΕΣ 


Κυκλοφορούν τα Εχρθηξίοης: 
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Δροσίνη και όν 16 
Κηφισιά Τηλ.: δ016041 


ἂπς Σεπτεµβρίου 103 
Πλ. ο τανας Τηλ.: 8231072 


Θα τα βρεπε ακόµη: ώκΜΝκ ο“. 


αντασθείτε έναν κόσμο όπου το κακό απειλεί να συντρίψει το 
γαλαξία! Γίνετε εσείς και οι σύντροφοί σας η τελευταία και Κα- 
λύτερη ελπίδα για την επιθίωση τῶν φυλών των Ίειταῃ» και ΡτΟ- 
Ι055. Τώρα έχετε την ευκαιρία να ζήσετε στον κόσμο του δημοφιλούς 
εοπηρυ!εΓ Φαπιθ »Ιατεταῄ, και μάλιστα χωρίς τον υπολογιστή σας. Με το 
Αἰϊεηπίηγ 5ἱατοτα! Αἀνοπίυτθ Οαπιθ µπορείτε να χαρίσετε στο οἱατοΓα[! 
καινούρια διάσταση. [ίνεστε πια εσείς αυτοί που Όα αποφασίσουν για την 
τύχη του γαλαξία, καθώς α πρέπει 
γα επινοήσετε φονικές 
προκλήσεις, τις οποίες 
στη συνέχεια Όα καλέσε- 
τε τους ήρωες των Ίει- 
Γαη5 και ΡΓοίος» να ξεπε- 
ράσουν µε επιτυχία. 
Μπορείτε ακόµη να 
υποδυθείτε έναν Ίειταῃ 


Μαήϊπθ, έναν Ώαικ Ἱθπηρίαι, έναν Ριοίος» Ζθαἰοί 
αλλά και έναν ΗίΦ/ Ἰθπιρίαι, 


Δώστε ζωή στην περιπέτεια] 
Αυτόνοµο επιτραπέζιο Κοἱθ Ρἱαγίπο Θαπιθ της Τ5Ε Βασισμένο στο 


ομώνυμο παιχνίδι για υπολογιστή/Διάθεση Κάισσα/Για 2-6 παίκτες/Τιµή 
8.40Οδρχ. 


ΤΗΕ 5ΌΝΙ ΕΣΡ ΟΙΤΑΡΕΙ, 


πρώτη περιπέτεια που Κυκλοφορεί για την τρίτη έκδοση του 
ΠΠ Ώυηφθοη» ὃς Ώταφοη». Ενα άλλοτε περήφανο κάστρο είναι 

Βαμμένο στα έγκατα της γης εδώ και πολλούς αιώνες. [νω- 
στό ως "δυπίες» (Ἴϊσαε]” κρύθει στα ερειπωµένα δωµάτιά του άνοµες 
φυλές και τρομακτικά πλάσματα. 


Το "δυπίθος (ἰααει” 
εἶναι η πρώτη µίας σει- 
ράς οκτώ περιπετειών 
που σχεδιάστηκαν έτσι 
ώστε ο καθένας παί- 
ζοντας να μπορέσει 
µε τον Καλύτερο τρό- 
πο να εµπεδώσει 
τους κανόνες της τρί- 
της έκδοσης του 

Ώυπᾳθοης ἃι Ώιας- 
οη5 ξεκινώντας από 
το πρώτο επίπεδο. 
Περιπέτεια του 
0δ0 3τά θα[[οπ/ 
Διάθεση Κάισσα 
/Πιμή 3.ΒΟΟδρχ. 


. 


πλ ολ 


ά 


ο 198]ζα Μασίθι 


ΡΙΑΡΙΟΠΗ -ΡΙΝΟΕΟΝς ας 
ΡΒΕΑΟΟΝΣΡ ΑΡΥΕΝΤΙΕΕ σΑΜΕ 


νωρίστε έναν κόσµο όπου το κακό, αφού έσπειρε τη διαφθορά, 
Γ έχει υποτάξει την ανθρωπότητα σε µία ανίερη δουλεία. Μάθετε 
να ζείτε δίνοντας συνέχεια µάχες µε το υπέρτατο Κακό. Ἱώρα 
το Ώυπᾳθοης δι Ώ(αφοης χαρίζει στο Ὀίαδίο || µία καινούρια διάσταση. 
Χάρη στο σύστημά του µπορείτε πια να ελέγχετε τη δράση χήζο- 
ντας ἄυηρθοης διαφορετικά σε κάθε περιπέ- 
τεια Και πάντα 
γεμάτα τροµα- 
κτικά πλάσμα- 
τα αλλά και 
μεγάλους Θη- 
σαυρούς. 
Υποδυθεί- 
τε έναν Βα:- 
Ὀαήίση, έναν Ραἰαα[η, µία 5ο/66/ 
655 ή µία αµαζόνα Και αρχίστε τον πόλεμο ενάντια στις ανίερες ορδές 
του άρχοντα του Κακού, χωρίς να ξεχάσετε ότι ο καλύτερος ρόλος εἷ- 
γαι αυτός του Ώυπαθοη Μαρ!εγ. 
Αυτόνοµο επιτραπέζιο Κοὶο Ρἰαγίπα Όαπιθ της Τ5Α βασισμένο στο 


ομώνυμο παιχνίδι για υπολογιστές/Διάθεση Κάισσα/Για 2-6 
παίκτες/Τιμή 8.40Όδρχ. 


σΑΖΕΤΕΕΕ 


κόσμος 
ο του Ώυη- 
68οη5 δι 


Ώιαφοης εἶναι ένας 
κόσμος μαγικός µε 
απλούς άνδρες και 
γυναίκες να µάχο- 
γται ενάντια σε πα- 
γίσχυρα πλάσματα, 
µε το Καλό να πο: 
λεµά το κακό, το 
γόµο να πολεμά 
το χάος και, µάλι- 
στα, µετις μάχες 
αυτές να βασίζο- 
νται σε λεπτές 
ισορροπίες. 
Το ΓὰΔῦΌ Οαζείεει 
αναφέρεται στον κόσµο του ΟθΠΗ που είναι και ο Βασικός 


κόσμος του Ὀδι ὁτὰ ϱαἰήοπ, αλλά και τόπος γεμάτος ἵντριγκες Και 
κινδύνους, 


Παίκτες και ΏΜς ὃα κάνουν µία γρήγορη περιήγηση των πιο σηµα- 
ντικών Βασιλείων και Όα γνωρίσουν τις σημαντικότερες προσωπικότη- 
τες που ζουν σε αυτό. 


Αεεθσσοηγ της Τ5Ε για το 0ᾶ0 ὁτά θα[ῄοπ/Διάθεση Κάισσα/Τιµή 
3,80Οδρχ. 


6ΗΠΠΡΕΕΝ ΟΕ ΤΗΕ ΡΙΑΙΝ»5 


ο πρώτο Βιβλίο 
ΐ µίας καινούριας 
σειράς του 


Ὀπαφοπίαπος. ἕνας νέος 
άνδρας και µία γυναίκα 
καταφέρνουν να ξεφύ- 
γουν από τους διώκτες 
τους δίνοντας ο καθένας 
την προσωπική του µάχη, 
ενώ οι ζωές τους ακολου- 
δούν παράλληλες πορείες 
και συνδέονται µε τη μοίρα 
διαφορετικών φυλών. 
Όμως, οι σκοτεινές δυνά- 
μεις βλέπουν πάντα τη γέν- 
νηση ενός νέου πολιτισμού 
µε κακούς σκοπούς. ο ο. . 
Το ή άτθη οἱ ἠλθ Ρ]αἶης 1 Ἡ ΄ ον Ρ ντι πηῄι η] 
µας γνωρίζει νέους ήρωες ΜΜΑ ΜΜ η. 
του κόσμου του Ηθγηη κα: αἱ Το α οσο 
θώς και χώρες που µέχρι τώ- 
ρα ήταν ανεξερεύνητες. 
Νουβέλα της Τ5Κ για το 
Ώπναφοπίαπεθ/ Σειρά Τ19 Βαι- 
Ραήαης/Διάθεση Κάισσα/Τιµή 
2650δρχ. 


ΤΗΕ ΝΙΟΟΕΝ 


ιστοριών που διαδραματίζονται στη μυθική ανατολή. Η νουθέ- 
λα Τις [)πίοογη έρχεται να συνεχίσει τη σπουδαιότερη από 
αυτές τις ιστορίες: τον πόλεμο των 
φατριών. 

Επιδηµία µαστίζει το 
Κοκυααπ. Ακόμα και ο 
Αυτοκράτορας πέφτει 
άρρωστος εξαιτίας της, 
ενώ οι δυνάµεις των 
5αάον]απας επιτίθε- 
νται. Με κάθε Θάνατο οι 
στρατιές των δαιμόνων 
μεγαλώνουν, καθώς έρ- 
χονται να προστεθούν σε 
αυτές τα θύματα της πα- 
νούκλας. Οι φατρίες του 
Κοκυφαη ὃα πρέπει να 
συμμαχήσουν αν θέλουν 
να επιβιώσουν. Αντί γι΄ αυ- 
τό, όµως, αρχίζουν μεταξύ 
τους έναν µεγάλο πόλεμο. 

Νουβέλα της Τ5β για το 
ἰεοεπα οἱ (1 Εἶνε Εἰπας/ 
Σειρά (ἶαη ἸΜαι/Διάθεση 
Κάισσα/Ίιμή 2.650 δρχ. 


“Ι ο ἱθ06πα οἱ /ηθ Είνθ Βἴπας είναι ένας κόσμος φανταστικών 


3 


ϱ΄ΤΩΝ ΕΑΝΤΑ 


ρχεται να συνεχίσει τη δημοφιλή σειρά ἰο»! Επιρίτες. Ενας νεα- 

ρός πιαςίς υ56: ξεκινά να εκ- 

δικηθεί το ο” 
φόνο του δασκά- 
λου του και να γλι- 
τώσει το γιο του 
από ανάλογη µοί- 
ρα. Εχοντας να 
αντιμετωπίσει το Κα: 
Κό και τη µαγεία θα 
πρέπει να αντιµετώ: 
πίσει µε θάρρος όλα 
όσα παραμονεύουν 
στα ερείπια του 
Βεκαπίθι για να βρει 
το χαμένο αηϊ[ας! που 
οδηγεί στην πηγή κά- 
θε μαγείας των Εο:- 
οΨεη Εθαϊπι». 

Νουβέλα της Τ5Κ 

για τα Εοιθο!εη 
Κθαίπις/Σειρά |ο»ἱ Επι- 


ρτθς/Διάθεση Κάισσα 
/Πιμή 2650δρχ. 


ία αγγελιο- 
φόρος Βρί- 
σκεται 
ύστερα από µία απο: 
τυχηµένη απόπειρα 
ανταλλαγής στο 
στόχαστρο τῶν συν- 
δικάτων του εγκλή- 
µατος, πάνοπλων 
τροµοκρατών και 
του παρανοϊκού 
αφεντικού της. 
Νουθέλα της 
ΤΦΕ για τον δηµο- 
φιλή »εἴθηςθ [ς- 
οη κόσµο του 
δια; Ὀήν/Λιάθε- 
ση Κάισσα/ Τιμή 
2650δρχ. 


ΡΟ Μανιοι (ΕΟΝ 


λυσυζητηµέ- 
γου ΡΟ ΄Ὑαπιρίτα: 


ΤΐΘ Μαφαυθιαάϱ’ εἷ- 
ναι επιτέλους εδώ Τυ- 
πωµένη σε πολυτελές 
σκληρόδετο βιβλίο 
δεν έχει να ζηλέψει 


Ἡποτα από το πρωτό- 


ελληνική έκ- 
δοση του πο- 


περιθόητη νου- 
βέλα, που η 
Υ/πίΙθ Υοίέ εξέ- 
δωσε κάτω από τον ἤτλο 
της ΒίαεΚκ ος, του ααυἱ! 
τμήματός της, Ενα σκληρό 
Βιβλίο, που περιγράφει τις 
αιματηρές δραστηριότη- 
τες του Σάµπατ µε ιδιαίτε- 


μοι 


µε εξαιρετικό 


(οτς ΒοοΚ του Ὑαπιρίτε: η Μεταμφίεση [Ν/ΠΙΕ ἨΜοί[-Εκδόσεις Φα- 
γταστικός Κόσμος]/Τιμή: 12.500δρχ./ Κεντρική διάθεση: Γαπία»γ 5/ηορ 


ΜΑΟΕ (ΠΕΟΝΙΦΩΕΣ-ΥΟΙΜΕ ] 


πό την καλύθα 
Α του χωριού 
στο Δίκτυοἱ 


Οι Μάγοι εξασκούν τη 
Α(Ι:, μαγεία τους στα πιο 
απίθανα µέρη: Κάποι- 
ΙΝ οι ζουν απαρατήρη- 
νοκκο! 
λλ1ς 


τοι µέσα στις µάζες, 
παν διατηρώντας μυστικά 
υπόγεια εργαστήρια. 
4 Άλλοι, πάλι, αποµα- 
Κρυσμένοι από την 
κοινωνία Και το φυ- 
σικό κόσµο, Ίο 
Μαφςθ (Πποπίείες 
γοἱ, Ἰ περιέχει δύο 
μπς από τις δηµοφιλέ- 
Ών. Βου οἱ «ή στερες εκδόσεις 
Ὀπαποί Μου 
για το Μαφθ: Τ1ε 
ΑπεθηΣίοη, τα διά- 
σηµα ΄Τη9 ΒοοΚ οἱ (Παπ]ήθς΄ και “Ρἱσίϊαὶ 


ΥΝΘΡ”. [ια όσους Θέλουν να γνωρίζουν όλα τα καταφύγια της Μαγεί- 
ας, εργαστήρια και τόπους, 


κό 


νουτοεΏοοΚ του Μαρς: Τίς Αποθησίοη [ΙΙ ἸΜοίβ/ Κεντρική διά- 
Θεση: Γαπία»γ «Πορ 


τυπο. 320 σελίδες 


απην/οΓκ και περιγρα- 
φές, διαβάζεται τό- 
σο ως Βιβλίο όσο 
και ὡς εγχειρίδιο 
Και φιλοδοξεί να ε- 
ναι µία μοναδική εισαγωγή στον 
Κόσμο του Σκότους. 


ρα έντονο τρόπο. Σκλη- 
ρόδετο µε έγχρωμες ει- 
Κόνες. [ραμμένο από την 
Βραθευµένη µε το Βίαπι 
»Ιοκοι Αν/ατα | υογ 
Ἰαγ[ογ. Συνιστάται µόνο 
σε ώριµους αναγνώ- 
στες, µε γερά στοµά- 
χια... 

Μυδιστόρηµα του 
γΜοτ]ά οἱ Ώαικηθςς 
(ΝΠΙις ἸΝΜοι]/Τιµή: 
7.200δρχ./ Κεντρική 
διάθεση: ΕαπΙαδγ «Πορ 


ΕΑΡΙΝΟ Ρ0ΝΣ -2ΤΑΕ ΟΚΟΞΑΡΕ 


ρωες και 
Ἡ Αιρετικοί. 
Μετά την 
πτώση της Δεύτερης 
Αυτοκρατορίας, 
πολλοί Κόσμοι έµει- 
ναν αποκλεισµένοι 
πίσω από σφραγ- 
σµένες [υπιρααίος. 
Αντίθετα µε τα κη: 
ρύγματα των Ευ- 
γενών και της 
Εκκλησίας, υπάρ- 
χουν και αλλού 
κοινωνίες µε 
υψηλό επίπεδο 
πολιτισμού. Και 
τώρα, αρχίζουν 


να έλκονται από τα μυθικά πλούτη 
των κόσμων του πυρήνα... Αυτό το εαπιραΐφη 5δΗίπο επικεντρώνεται 


στους κόσµους του Κυτᾷαη (µα[ήαίς και του οαι-Ναἴίοη, µε τους μύ- 


Βους τους, τις συγκρούσεις και την οργάνωσή τους και εξερευνά τα 
μυστήρια των ΑπυηπακΚί (πες, 


ῬουτοθΏοοΚ του Γααΐπο ουης [Ηοίϊίς Γεκίςπ]/Τιμή: 10000δρχ./ 
Κεντρική διάθεση: Γαπίαδγ 9πορ 


Η υπόσχεση της . 


Ὅιαν θα βΠέπειε έναν ΕΟΙΙΙΜ Ώος 


οὐχάς 


| 


ος 
ο ὰ, 
[ αν 
.. 
ολ... 
ι ον 
ω 
' .. 
αν. σοι 
ι « 
ἡ μας -- 
| - 
ᾗ -- "κα 
ι κα, 
μον τν 
φας 
.-- 
ΙΟΕΑΙ 5010ΠΟΝΕ 


η “επώπμῃ” μή ΙΠΕ ΠΠΟΡήΕ «ΠήρηΕ υποσήρΙξη 


(48 (0η 51/8) 


«ΚορυφίίΕ ΠΕΙΟΠΙΦΙΙ8 ο λβιίη ΠΟΙόΠΠΙΠ Κππσχευήξ ο Ἡ κα 
µε πγεληδική Κάλυψη «3 χρόηι εΠΠύηση. [Πα 10Υ πρώΙΕ χρότο έχειε υΠΟΦΙήΡΙξη 018 χώρθ 


ΙΩϊοί, ὕνο Ιηίοἱ ἰηδίάθ ἰοςο απά Ροηὔωπῃ αγθ γθρἰκίθιθά ἱγαόρπιαηήκς οἱ Ιπίθί οοΠροιαΏοῃ 


ταν, Ῥιπὴ ϱχεδΙόΤΊμε 1ο 5 Ρο ΚΙΟΡ ἰποϊοιιοιέε ΕΡΝΙΙΝ ξέριμε ποθύ καθή 1! περίμενα! ύῆθι ΟΠύ εμής. 
πίνουμε όπως κά θἱά ποἰείθοίς ΝΟ] 010Υ Κόσμο. Καὶ θᾳ Π/γουμε. [ιπή θ1) θειβή ΕΘΜΙΝΝ (ξιοπθΠοῦμε . 
ύλη τη ΙΕΧΙΟΥωθίΒ ΜΠΕ ΚΠΙ εἰθΙβΙύθΗµΕ ΙΠΙ υιμηἠύτεβη ΙΕΧΥΘΊΘΥΙΠ Πθύ ΠίΡΧΕΙ θἡμεβί. ροπίϊωπι«[[ 
ΙΩΓΛ 


ει 


σπουρ ο -5] ῇ | ΒΑ 
ΠΠΡ://ΝΝννν αθα|.ΟΙ 
ο ΙΡΕΛΙ ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟΣ: Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 190, 176 71 ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΑΘΗΝΑ, Τηλ.: (01) 857 88090, Εὰκ: (01) 957 9094 9 ΙΡΕΛΙ. ΕΓΝΑΤΙΑ: ΑΝ. ΕΓΝΑΤΙΑ 180, 546 99 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Τηλ.: (031) 866 632, 866 965, 


Εαχ: (031) 866 495 ο ΙΟΕΛΙ «ΗΠΕΙΡΟΥ: Ν. ΖΕΡΒΑ 57, 453 32 ΙΩΑΝΝΙΝΑ, Τηλ.: (0651) 67 100, Εαχ: (0651) 49 729 ο ΙΌΕΛΙ ΚΡΗΤΗ: ΖΩΓΡΑΦΟΥ 2, 712 01 ΗΡΑΚΛΕΙΟ, ΚΡΗΤΗ, Τηλ.: (08) 226 582-3, 
ΕΑχ: (081) 222 804 ο ΙΌΕΛΙ ΟΛΥΜΠΙΑ: ΑΓΙΟΥ ΑΝΔΡΕΟΥ 157, 262 22 ΠΑΤΡΑ, Τηλ.: (061) 361 240-3, ΕΧ: (061) 361 243 ΚΑΙ ΣΕ ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΝΤ: υλή! 


ῃ 


ν 


, 


ΒΗΟΗΜΑΟΕ: 


Το Αγεῄπιασε λειτουργεί αισίως από το 1997 και εἶναι ένα από 
τα πιο διάσηµα παιχνίδια στρατηγικής στο ΙΠΙΕΓΠΕΙ. Τρία είναι 
τα βασικά χαρακτηριστικά του: εἶναι απολύτως δωρεάν, δεν 
χρειάζεται να κατεβάσετε αρχεία για να το απολαύσετε -ο 
Ργοννσεγ σας αρκεί- και είναι τρομερά εθιστικό! Δεν µπορεί, ὃα 
σας έχω κινήσει την περιέργεια... Για κοπιάστε να διαβάσετε 


περί τίνος πρόκειται, 


Του Νίκου Κόντη, ΤΗ9 Όαικ Ἰεπηρίαγ 
Ώαικ]επηρίαγποκΘΗοΙλΜαΙ ςΟΜ 


ετο Απεῄπιαςθ ήρθα πρώ- 
τη φορά σε επαφή αρχές 
Σεπτεµβρίου. Ενας φίλος 
του περιοδικού, ο οποίος 
σπουδάζει στην Αγγλία, 
µου εἶχε προτείνει να το 
δοκιμάσω και να Κάνω ένα πενίθν!͵ µια καὶ 
-όπως υποστήριζε- Όα µου άρεσε πολύ! Τε- 
λικά, όχι µόνο µου άρεσε, όχι µόνο κατεν- 
Βουσιάστηκα, όχι µόνο πωρώθηκα... πρέ- 
πει να παίξετε για να καταλάβετε την 
εµπειρία| Να φανταστείτε ότι το παιχνίδι το 
έχουν παίξει περισσότερα απὀ 700000 
άτοµα τα τελευταία δύο χρόνια. Στο Αιεῄ- 
ΠΊαϱθ προσωποποιείτε τη µετενσάρκωση 


ου Άανο ἀῑεά - Νεοβίαποί 


“99599. ὼὅ, 


π [ Ἡ) νιρ// 1Ο) πιδρθννδ οοπι/ ο νιδοο/ορίση2 ο »] [δοωεν μοιβοι -]| »] α . 


ενός µάγου, του οποίου η ψυχή επέζησε 
του Οπθα! Μαοθ ἨΜαι που κατέστρεψε τη 
[η πριν από πολλές χιλιετίες. Ανακαλύπτε- 
τε νέα ορθ]ἰ, κατασκευάζετε μαγικά αντι- 
κείµενα και κήρια, συλλέγετε στρατό και 
ξεκινάτε από την αρχή τον αγώνα για την 
κυριαρχία της γης. 

Οι παίκτες του Ατῄπιαςθ μπορούν να 
συνδεθούν σε έναν από τους οκτώ 
58/νθΙ5 που υπάρχουν (το φθινόπωρο θα 


ανοίξει ακόµα ένας 5θ:νεη). Βασικό χαρα- 


κτηριστικό του Αιῄπιαςθ, εκτός από το 
έντονο στοιχείο της στρατηγικής, είναι ο 
ἵυτη Ώαφεα χαρακτήρας του. Ανάλογα µε 
τον 58/Ν6/ που Όα επιλέξετε µπορείτε να 


κ. 


Εμμτρ,ς κ: 


“παίρνετε” ένα Ίυτη ανά 5, 10, 15 ἠ 20 
λεπτά. Κοινώς, δεν είναι πιο δυνατός 
στον εκάστοτε 5ε/νθ: ο παίκτης που παί- 
ζειτις πιο πολλές ώρες (όπως συµθαίνει 
στα οη/1ἱπς ΒΡΟ5], αλλά ο καλύτερος 
Στρατηγός, αφού όσες ώρες και αν εἶναι 
ένας παίκτης συνδεδεμένος, τις ίδιες 
ἴυπης Όα “παίρνει”. Ας µη µακρηγορώ, 
όµως, και ας περάσουμε στα... 


Από τη στιγµή που δεν υπάρχει «[ἰθη! 
για να κατεβάσουμµε, το µόνο που έχουµε 
γα κάνουμε είναι το γοίσΙταίοη µας. Επι- 
σκεφτείτε τη σελίδα του Αιεῄπιαρθ 
(νληΜπιαφεννα(.εοπη) και Κάνετε κλικ στην 
κεντρική εικόνα, προκείµενου να προχω- 
ῥρήσετε στην επόµενη σελίδα. Επειτα µΠο- 
ρείτε να κάνετε ένα κλικ στο Ρίαγ Ουἱάθ 
Και συγκεκριµένα στο “Νθεν/δίθ 5ε/ᾗοο]”, 
ένα μικρό Ιυ]ογίαἰ που µπορείτε να κατε- 
βάσετε. Πιστεύω ότι δεν Όα τα χρειαστεί- 
τε όλα αυτά, αφού ὃα σας θοηθήσω αρ- 
Κετά µε το παρόν άρθρο. Όσοι, βέβαια, 
δεν µου έχετε εμπιστοσύνη µπορείτε να 
κάνετε ότι θέλετε :), 

Μετά τη µικρή παρένθεση συνεχίζουμε 
το Κθοἰἰτα[οη, Κάνετε κλικ στο “ΡΙαγ 
Θαπιε”, το οποίο Όα σας οδηγήσει σε µία 
γέα σελίδα µε όλους τους διαδέσιµους 
5ε/νθΙ5 στους οποίους µπορείτε να παίξε- 
τε ΑΙηπΙαςθ. Ο καθένας έχει τα δικά 
του χαρακτηριστικά. Αρχικά 8α σας συνι- 
στούσα να κάνετε Γοί5ΙΘΙ στον 5Θ/ΝΘΓ 
Αρργεη/ς που σας προσφέρει ένα {υγῃ 
ανά είκοσι λεπτά. Σε αυτόν επιτρέπονται 
τα Ουϊ]ά5 και στην περιγραφή αναφέρεται 
ότι εἶναι αφιερωμένος στους νέους παί- 
κτες. Λίστα µε τα χαρακτηριστικά των 
58/Μ65 Όα Βρείτε στο σχετικό πλαίσιο 
που υπάρχει στο άρθρο. Επιλέξτε, λοιπόν, 
σε ποιον 56Γνθ: Όα παίξετε και κάνετε 
κλικ στο ὀνομά του. 

Από την επόµενη σελίδα επιλέξτε την 
πρώτη επιλογή (|. ΚεἰπεαππαΙε], όπου Όα 
αναστήσετε/ δημιουργήσετε το χαρακτή- 
ρα µε τον οποίο Όα παίξετε, Θα οδηγη- 
δείτε σε µία νέα σελίδα. Κάτω από τους 
όρους της “Συμφωνίας” επιλέξτε “Ι Ας- 
εθρΙ”. ἔπειτα στο Πεδίο “ΤΗΥ Αἰίαα΄” συ- 
µπληρώστε το όνοµα που θέλετε να έχει 
ο χαρακτήρας σας, Στο επόµενο και µε- 
Βεπόμενο πεδίο συμπληρώστε και επαλη- 
Βεύστε τον κωδικό πρόσβασής σας. Στο 
“Μαρς 5ρθεἰα!ηγ” πρέπει να διαλέξετε 
σε ποια σχολή μαγείας από τις πέντε 
υπάρχουσες Όα ανήκει ο εξειδικευµένος 
χαρακτήρας σας, έπειτα το 6-πιαί σας 
και το ονοματεπώνυµό σας. Ακολούθως 
κάτω από την επικεφαλίδα ΄Έπιρετοις 
ΚεοἰσΙταΙοπ΄ µπορείτε «εφόσον θέλετε- 
να συμπληρώσετε τα προσωπικά στοιχεία 


ΡΟΗ 


σας. Μόλις τα Κάνετε όλα αυτά, κάνετε 
Κλικ στον ανάποδο σταυρό που Βρίσκε- 
ται επάνω από τη λέξη “Κεἰποαιπα!ε”. Εάν 
όλα πάνε καλά, ο χαρακτήρας σας α 
έχει δημιουργηθεί (στον 5εγνθί που επιλέ- 
ξατε]! Πιθανά προβλήµατα στο (θς- 
ἰφα[ίοη είναι να έχετε ξεχάσει να συ- 
µπληρώσετε κάποιο πεδίο, να επιλέξατε 
όνοµα που ήδη υπάρχει ή το Ραδ5Μ/οί 
σας να µην εἶναι αρκετά “πρωτότυπο” και 
να πρέπει να δώσετε νέο. Αν υπάρχει 
πρόβληµα, ενημερώνεστε από την επόµε- 
γη σελίδα µετά το “Εεἰποαπαἰε”, ειδάλ- 
λως είστε έτοιµοι να εισβάλετε στον Κό- 
σµο του Απεῄπιαφβ. 

Αναμείνατε σχετικό πιαῖ προτού µπείτε 
στον σθ/νέ{ για να παίξετε, το οποίο ὃα 
επιθεβαιώνει όνοµα χρήστη, κωδικό και 
να[ἰαα[ίοη [επικύρωση], τα οποία πρέπει 


ΟΙ 5ΕΕΝΕΗΣ ΤΟΥ ΑΚςΗΜΑΟΕ 


Επιτρέπονται τα 
Ουϊ]άς. Ἰ 1υγπ/20 λεπτά. 
Επιτρέπονται τα Ουἰ]άς. Ἱ 
ευγη/ 15 λεπτά. Ανεξάντλητη επέ- 
κταση γης. 
Δεν επιτρέπονται τα 
Ουϊ]άς. Ἰ Μυγπ/ 15 λεπτά. Ανεξά- 
ντλητη επέκταση γης. 
Δεν επιτρέπονται τα Ουἰ]άς, 
1 1υγη/5 λεπτά. 
Επιτρέπονται τα Ου]]άς, Ἱ 
{υγπ/5 λεπτά. 
Δεν επιτρέπονται τα 
Ου]]άς ούτε οι Αἰῄίαπεος. Ἰ Μυγπ/5 
λεπτά. 
Επιτρέπονται τα Ου]]άς. Ἱ 
Ίυγπ/ 10 λεπτά. 
Δεν επιτρέπονται τα 
Ουϊ]άς. Ἰ Μυγπ/ 10 λεπτά. 


πάντα να καταχωρίζετε, διαφορετικά Όα 
μπλοκάρει το παιχνίδι σας. Εάν έχουν πά- 
ει όλα καλά, επιλέξετε τον 5ΘΙΝΘΙ στον 
οποίο κάνατε το γθρἰςΙτα[ίοη, Ρίαγ Οαπιε 
και καταχωρίστε τα στοιχεία σας, κυλή- 
στε την µπάρα προς τα κάτὠ και πατήστε 


«ΕΝΤΕΡ». 


Η περιπέτεια ξεκινά... κρατηθείτεἰ Όλο- 


κληρώνοντας σηµειώνω ότι, εάν δεν δέ- 
λετε να συνεχίσετε να παίζετε στον 58ην- 


6/ στον οποίο είστε ή εάν θέλετε να αρχί- 
σετε από την αρχή, πρέπει πρώτα να σθή- 


σετε το χαρακτήρα σας Και έπειτα να δη- 
µιουργήσετε νέο [εκτός εάν έχετε δεύτε- 
ρο πποί]. Το χαρακτήρα σας µπορείτε να 
τον σθήσετε από την επιλογή Ορίίοη», 
που βρίσκεται στην κεντρική οθόνη του 
παιχνιδιού. 


Σεκινώντας για πρώτη φορά 8α έχετε 
200 1υπης στη διάθεσή σας, προκειµένου 
γα κάνετε µια καλή αρχή. Σχεδόν κάθε 
ενέργεια στην οποία Όα προθαίνετε Όα 
καταναλώνει Ίυγῃ». Για παράδειγµα, κάθε 
επίθεση εναντίον αντιπάλου ὃα σας 
“τρώει” δύο Ίυπῃ». 

Ας πάρουμε, όµως, τα πράγματα από 
την αρχή. Πρώτη κίνησή σας είναι να εξε- 
ρευνήσετε νέες περιοχές στις οποίες αρ: 
γότερα ὃα φτιάξετε κτίρια. Πατήστε την 
επιλογή ΕχρἰοΓθ, κάτω από την επικεφαλί- 


δα ΙηΙειίοι. Η επόµενη οθόνη Όα σας ενη- 


µερώνει ότι για κάθε Ίυγη που ξοδεύετε 
α ανακαλύπτετε τόσες ασε» [εκτάρια] 
εδάφους. Όσο πιο µεγάλη έκταση γης 

έχετε τόσο λιγότερα αετθς Όα µπορείτε 


να αποκτήσετε µε κάθε Ίυτη εξερεύνησης. 
Συμπληρώστε στον κενό χώρο ότι ὃα εξε- 


ρευνήσετε για πέντε Ιυγης και κάνετε Εχ- 


ρἰο(θ. Η επόµενη οθόνη Όα σας ενηµερώ- 


σει για την έκταση που αποκτήσατε. Πα- 
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τώντας την επιλογή Μαΐη στο Κάτω µέρος 
της οθόνης θα επιστρέψετε στην κεντρι- 
κή οθόνη. Από εκεί µεταπηδήστε στο 
Βυ]αἶπα. 

Η οθόνη αυτή είναι µία απὀ τις βασικό- 
τερες του παιχνιδιού. Μέσω αυτής ὃα κα: 
τασκευάζετε τα κτίριά σας. Από έναν µι- 
κρό πίνακα πάνω πάνω πληροφορείστε 
πόσα Ίυτῃς έχετε διαθέσιµα, πόσα λεφτά 
είναι στη διάθεσή σας (Οεαἱπο], το σύ- 
νολο της γης που κατέχετε [ἰαπα] Και, τέ- 
λος, πόση είναι η διαθέσιµη γη για να χη- 
σετε νέα κῄρια [γΜάθπηθςς). Υπάρχουν 
οκτώ είδη κτιρίων και όλα εξυπηρετούν 
έναν σκοπό. 

Εαγπι]απάς: Από αυτά τα Κήρια τρέ- 


φεται ο πληθυσμός σας. Τα Εαπηἰαπας πε- 


ριορίζουν το µέγιστο αριθµό κατοίκων 
που µπορείτε να έχετε. 

Τοννης: Εδώ µένουν οι κάτοικοί σας 
και πληρώνουν τους φόρους. Όπως τα 
Εαππίαπάς, έτσι και τα Ίον/ης περιορίζουν 
το μέγιστο αριθµό κατοίκων που µπορείτε 
να έχετε. 

ἨΝογ]καλορς: Τα εργαστήρια ρυθµί- 
ζουν το ρυθµό ανάπτυξής σας. Όσο πιο 
πολλά Μοιηκοορς έχετε τόσο πιο πολλά 
κτίρια µπορείτε να κατασκευάσετε σε ένα 
Ίυτη, ανεξαρτήτως είδους, Καλό Όα ήταν 
στην αρχή του παιχνιδιού να φτιάξετε αρ- 
κετά από αυτά για να αναπτυχθείτε ταχύ- 
τερα. 

Βαγγαείς»: Τα στρατόπεδα σας βοη- 
δούν να στεγάζετε τους στρατιώτες Και 
τα τέρατα που κάνετε Κθετυ!! [Στρατολό- 
γηση], ενώ όσο πιο πολλά Βαιταεκ» έχετε 
τόσο πιο πολλά τέρατα Και στρατιώτες 
µπορείτε να κάνετε Κεετυ!! σε ένα ΙυΓῃ. 

Νοάθς;: Όσο πιο πολλά Νοάες έχετε 
τόσο πιο πολύ πιαπα ὃα έχετε Και τόσο 
πιο πολύ (παπα ὃα παράγετε σε κάθε 
Ίυτη. Καταναλώνετε πΊαπα κάθε φορά 


Ρς Μακετ(ΣΒΗΝ 


ΗΝ: υλΙΙΝύ 


πμ τς,ς νο: 


που Κάνετε κάποιο 5ρεἱ| και 
σε κάθε Ιυπῃ, προκειµένου να 
συντηρήσετε ορισμένα στρα- 
τεύματά σας. 

Ουἰ]ἀς: Περισσότερα 
ουϊ]άς σηµαίνει υψηλότερο 
Ιονθ στα δρθἰἰ5 σας και λιγό- 
τερο χρόνο για Γβ58α(εῇ νέ- 
ὧν δρεῖῇ». Επίσης, όσο πιο 
πολλά αυϊ]άς έχετε τόσο πιο 
πολλά αη([αείς Όα κατασκευ- 
όζετε. 

Εοι/γθςςες: Πρόκειται για 
τα οχυρά σας. Όσο πιο πολ- 
λά έχετε τόσο καλύτερη είναι 
η ἀμυνά σας. ξάν χάσετε το 
τελευταίο, καταστρέφεστε] 
Προσοχή, διότι έχουν υψηλό 
χρηματικό κόστος συντήρησης ανά Ίυπῃ. 

Βαγτίθις: Τα κτίρια αυτά εμποδίζουν 
τους αντίπαλους μάγους να κάνουν ορθἰἱ5 
στο βασίλειό σας. Είναι τα µόνα κτίρια 
για τη συντήρηση των οποίων κάθε Ίυτῃ 
σάς αφαιρεί πιαπα. 

Αυτά εἶναι τα κῄρια που µπορείτε να 
κατασκευάσετε Και βρίσκονται σε έναν 
πίνακα. Από τα αριστερά προς τα δεξιά 
δίνονται οι εξής πληροφορίες: όνοµα κτι- 
ρίου, συνολικός αριθµός που Βρίσκεται 
στη διάθεσή σας, αναλογία έκτασης του 
κτιρίου σε όλο το βασίλειό σας επί τοις 
εκατό, κόστος κατασκευής σε 0οἱ και 
ππαπα, πόσα τέτοια κτίρια µπορείτε να κα- 
τασκευάσετε σε ένα Ίυτῃ [εξαρτάται απὀ 
τα ὙΜογκε[ορς που έχετε] και, τέλος, ένα 
Κενό πεδίο στο οποίο µπορείτε να συ- 
µπληρώσετε την ποσότητα από το Κῄριο 
που θέλετε να κατασκευάσετεἰ Η σχετική 
«ε{θθηΣΠο! Όα λύσει όλες τις απορίες 
σας. 

Σύντομα Όα δείτε ότι φτιάχνοντας συ- 
γεχώς νέα κῄρια δεν Όα έχετε άλλη δια- 
Βέσιµη γη για να χήσετε νέα. Προκειµέ- 


γου να αποκτήσετε καινούρια γη, δύο εἷ- 
ναι οι µέθοδοι: είτε ΕχρΙοΓθ, η οποία σιγά 
σιγά δεν 8α είναι αποδοτική, είτε ο πόλε- 
μος! Για να πολεµήσετε κάποιον επιλέξτε 
γνατ από το κεντρικό μενού. Υπάρχουν 
τρεις µορφές επίθεσης που µπορείτε να 
Κάνετε; 

Κεου]ατ; Κανονική επίθεση. Δεν προ- 
σφέρει τίποτα το Ιδιαίτερο. 

ΡΙασθ: Δεν µπορείτε να κάνετε δρε[, 
ούτε να χρησιμοποιήσετε μαγικά αντικεί- 
μενα και πρέπει να επιλέξετε µόνο µία 
από τις µονάδες που έχετε, η οποία ὃα 


επιτεθεί στον αντίπαλο και, αν τα καταφέ- 


ρει, ὃα σας αποφέρει χρήματα, µικρή 
έκταση γης, ενώ παράλληλα Όα προκαλέ- 
σει εκτεταμένες ζημιές στα κῄρια και τη 


γη του αντιπάλου, σκοτώνοντας και κατοί- 


κους! 
Φίθ96: Η πιο αποδοτική µορφή επίθε- 


σης, εάν Θέλετε να αποκτήσετε µεγαλύτε- 


ρη έκταση γης. Ωστόσο, ο αντίπαλος Βρί- 
σκεται σε πλεονεκτικότερη θέση έναντι 
του στρατού σας. 

Μπορείτε να κάνετε επίθεση µόνο σε 
παίκτες ισοδύναµους µε εσάς. Από την 
επιλογή Ἰλίαι υπάρχει µία µπάρα, η οποία 
σας επιτρέπει να επιλέξετε τον παίκτη 
στον οποίο Όα επιτεθείτε. Οι επιθέσεις 
Κθουίαι και 5ἱθ09 επιτρέπουν να κάνετε 
φρο/! [είτε επιθετικό είτε αμυντικό) και να 
χρησιμοποιήσετε ένα αντικείµενο. ΜΠο- 
ρείτε δε να επιλέξετε µόνο δέκα από τις 
µονάδες στρατού που βρίσκονται στη 
διάθεσή σας. 

Άλλες επιλογές εἶναι να κάνετε Κθ- 
5θα(εῇ ένα 5ρθ/ (όσο πιο πολλά Ουϊ]άς 
έχετε τόσο λιγότερα {υπης απαιτούνται 
για την ανακάλυψή του). Μπορείτε να κά- 
γετε «5! ένα 5ρε/[, όπως το ΄υΠΊΠΙΟΠ 
Ηγατα”, το οποίο προσδέτει στο στρατό 
σας Ηγαιτας και σας κάνει πιο δυνατούς, 
ή να χρησιμοποιήσετε είτε “Εἰτεροί|” κατά 
τη διάρκεια µάχης είτε 'Ηεα[΄ για να 


αναστήσετε νεκρούς στρατιώ- 
τες και τέρατα (ο αριθµός των 
ορθ είναι πολύ μεγάλος). 
Ακόμα έχετε τη δυνατότητα να 
χρησιμοποιήσετε µαγικά αντ- 
κείµενα που έχετε φτιάξει. Μέ- 
σω της επιλογής Α5ἰςηπιη! 
επιλέγετε το δρε[ι και το αντι- 
κείµενο που Όα χρησιµοποιή- 
σει ο χαρακτήρας σας όταν 
δεχτεί επίθεση. Η επιλογή Κθ- 
στυ!! σας επιτρέπει να στρατο- 
λογήσετε τέρατα και πολεµ.- 
στές. Ωστόσο, πρέπει να τη 
χρησιµοποιείτε µε φειδώ, διότι 
επηρεάζει το ρυθμό ανάπτυ- 
ξης της χώρας και των κατοί- 
Κων σας. Από το ΒἰαοΚ Μαικθ! 
αγοράζετε ήρωες, αντικείµενα, τέρατα, 
ορε]ς και κάνετε δωρεές στους θεούς. 
Επίσης, σας επιτρέπει να πουλήσετε και 
κάποιο αντικείµενο που έχετε. Τέλος, µην 
παραλείπετε να τσεκάρετε από το »ἱαυς 
Καροή την κατάσταση του βασιλείου σας 
[έσοδα, έξοδα, αριθµός στρατιωτών 
Κιλη)]. 


Για άλλη µία φορά ο περιορισμένος 
χώρος που διαθέτει το περιοδικό δεν µου 
έδωσε την ευκαιρία να καλύψω εκτενέ- 
στερα τον φανταστικό αυτό τίτλο. Υπάρ- 
χει σύστηµα αναλυτικής Βοήθειας µέσω 
των ιστοσελίδων του παιχνιδιού σε περί- 
πτωση που συναντήσετε πρόβλημα ή έχε- 
τε απορίες. Εάν σας βασανίζουν κι άλλα 
ερωτήματα, ευχαρίστως Θα σας τα απα- 
ντήσω µέσω ο-πιαϊ! ή του [οτυπῃ Και τῶν 
εἰχαί5 του “Ρς, Μακίθς”. Είναι παιχνίδι που 
δεν ὃα σας κλέθει πάνω από µία-δύο 
ώρες την ηµέρα, Όα µπορείτε να το παίξε- 
τε από οποιονδήποτε υπολογιστή [αρκεί 
γα έχετε πρόσβαση στο |πΙεπθ!), ακόµα 
και εάν είστε στη δουλειά σας, µια και 
δεν απαιτεί συνεχή παρακολούθηση. Το 
γεγονός ότι απουσιάζουν τα γραφικά (ει 
Κόνες στατικές υπάρχουν) και ο ήχος δεν 
µπορεί να θεωρηθεί αρνητικό στοιχείο. 
Εξάλλου, οι 700.000 παίκτες που έχουν 
δοκιµάσει το παιχνίδι το αποδεικνύουν 
περίτρανα. Το µόνο που έχω να σας πω εί- 
ναι ότι Όα κολλήσετε και Όα περιµένετε 
πώς και πώς να σας έρθουν τα {υπῃ» για 
να παίξετε, Όποιος θέλει να µε συναντή- 
σει ὃα µε βρει στον 58/6: ΒΙΙ7 ΙΙΙ. Εχω 
τον αριθµό 902 και το όνοµα του χαρα- 
κτήρα µου είναι ΏυΜπιγΜίαΜ (µεγάλο ρό- 
λο παίζει ο αριθµός του χαρακτήρα και 
όχι το όνομα]. Προτού µου κάνετε επίθε- 
ση, στείλτε µου ππθ»»αςθ, αφού υπάρχει 
αυτή η δυνατότητα... 

Ῥο] 


Κα, φαντάζει σαν όνειρόίκι κι όµως όό Τ4ς αυτόντο 
µήνα κλείνει τον ᾿πρώτό] χρόνο ζωής ου! Εμείς είμαστε, 


... εδώ γιανα Ψιορτάσουμε μαζγτου, µετατρέπΌντας Ἂ 
μο]ις ια νε τη φορά τη µας από πρῥέλιδη 
-- σε πεντάσέλιδη! | 
. ον / | 
| ου ο ΤΗΕ Ὀαγίς Τοπηρία / 
Ἱ ΒαγκΤα' ΚΘ/ιο/ηιαί!. εοπι 
] [  '---- 
ι : ' 
' ' 
| | ᾿ 
| | ν 
ολλθί Όα καταριέστε την ὥρα και Το ιν του αφέτη για την κκ 
Π τη σήγµή που αυτή η αντιπᾶθέ- νηση εδόδη απ ροβερό Γθνΐθν/ γάτο 
στατη Ὀτήλη έγινε πεντασέ Τ4ς του Κώστα Ση Ῥόπρυλου, ο οποίος. 


Εχω δεχτεί παράπονα για την ύπαρξη υ- 


τής της στήλης από μερικούς οναγνώ- 
-. στες, µε την αιτολο' α όπ τους “τρώω ο, 
'"Ὑόρο απότο. κό”. 


Καιρός, λοιπόν, να Ὃ ο σε αυτές τις 
“κατηγορίες”, διευκρινίζοντας ότι δεν 
“τρώω” κανενός το χώρο. Εκτός των ἆλ- 
λων, εἶναι αρκετοί οι αναγνώστες που µέ- 
σω αυτής της στήλης παρακινήθηκαν και 
δοκίµασαν το πρώτο ππυ]ήυςει οη”π6 
κε) στην Ελλάδα (/). Η στήλη µας αυτό 
το µήνα είναι αφιερωμένη στις ανοµνή- 
σεις και τα γεγονότα από τον κόσµο του 
Τ4ς τον τελευταίο χρόνο... 


ΑΝΑΜΝΗΣΕΙΣ! 


Από πού να αρχίσω και πού να τελειώ- 
σωἱ Για µένα το Τ4( ξεκίνησε περίπου 
στα µέσα του προηγούμενου καλοκαι- 
ριού, όταν σε ένα τεύχος του “Ρς Μας- 
Ι6Γ” είδα µία αγγελία µε τον τίτλο ΄Όαπιε 
Μαδίεις ΥΜαπίθα Αἰϊνα!”. Ως φανατικός 
αναγνώστης τότε, παίρνω τηλέφωνο τον 
διάσημο κύριο Πατρίκο για να του υΠο- 
Βάλω την αἰτησή µου. Οι µήνες όµως περ- 
γούσαν και απάντηση δεν έπαιρνα. Τελι- 
κά, περίπου στα τέλη Σεπτεµθρίου δέχτη- 
κα ένα ξαφνικό τηλεφώνημα από τον κύ- 
ριο Πατρίκο, ο οποίος µου ζητούσε να 
πάω στα γραφεία του περιοδικού για να 
µε δει. Πήγα, µε είδε, τον εἶδα, τα ΄παµε 
και τότε έμαθα ότι επρόκειτο να δουλέ- 
Ψω ως Θαπιθ Όρειαίοι (Όαπιε Μαρ!ει) 
σε ένα οη/ίπθ παιχνίδι που εἶχαν κανον!- 
σει να φέρουν στην Ελλάδα. Κατενδου- 
σιασµένος δέχτηκα, καθώς είχα εμπειρία 
7 χρόνων στην πλάτη µου από Ρε δι Ρα- 
ρο: ΡΟ. Αρχικά ὃα έµπαινα, όπως και 
όλοι οι άλλοι παίκτες, µε τον δωρεάν µή- 
γα συνδρομής για να δω τι ακριθώς παί- 
ζει” και έπειτα Ὁα γινόµουν ΘΜ. 


έπεισε αρκετό κόσµό Ὑάδοκιμάσειτο 


Τ4Γ στον ελλήνικό 5εινεη! Κόδε Βράδυ 
Ἄντης ακολασίας στον σὀπνο:: νέοι 
ἵκτες έµπαιναν και όλοι είχαν απορίες. 
Ισοί ήθελαν να παίξουν για να πά- 
ανένα |θνε]-άκι και οι άλλοι μισοί 
Ρωτού Υ τους υπόλοιπους ’"τι”, “πού”, 

“πώς” και Ὑπὲ δεν µου απαντάς και µε 
αγνοείς”. 

Μετη λήξητης ςδδρεόν εβδομάδας 
πειραματισμού έγινε και η πβώτη συνά 
ντηση των ΟΜ5 µε τον Αἀπιίη. Στο περί 
φημο εκείνο πιθε!ίπᾳ συµµετείχαµε εγώ, 
φυσικά, ο Κώστας Σπυρόπουλος (ΟΜ- 
Βαπαή Ὀς ἱο/θη - µετά το Ὀο ἰονίθη 
έφαγε περικοπή], ο Γιώργος Κοντογιάννης 
(ΟΜ-Φοσ!ηπι, τι κουφό όνοµα, τεσπά) και 
ο επικεφαλής του όλου ρτοίθε!, Γιάννης 
Πατρίκος (ο Τ4(6. Αἀπιίπ). Το πιεεῄίπᾳ στέ- 
φθηκε µε επιτυχία καθώς κατουρηθήκαµε 
στο γέλιο, κανονίζοντας τις βάρδιες που 
θα κάνουμε οι τρεις µας, τα καθήκοντα 
των ΟΜ5 [κανένας δεν εἶχε ανάλογη 
εμπειρία και όµως όλοι λέγαμε την ἀποψή 
μας :)]. Αμέσως πήραμε τις διόσηµες 
ῄαᾳ», οι οποίες επιτρέπουν στο χρήστη 
{ΟΜΙ να κάνει Ἱεἰοροη, να δημιουργεί 
αντικείμενα... και Τα λεπά και τα λεπά. 
Ετσι, όλη η Τρελοπαρέα γίναμε ΟΜ5 και 
ξεκινήσαμε να πειραματιζόµαστε πάνω 
στους αθώους παίκτες! 

Κάπου στα τέλη Οκτωβρίου έγινε και 
το πρώτο θναπὶ στον 56/νει του Τ46, το 
οποίο μάλιστα είχα κάνει εγώ, νομίζοντας 
ότι είναι κάτι παράνομο και δεν έπρεπε 
να µοδευτεί. Πήγα, λοιπόν, στον ΚοΚοἰο- 
«ο και τον ἔ55θας (έκαναν πολύ παρέα ἵη- 
ααππε] και τους είπα ότι έχω να τους ανα- 
δέσω µία αποστολή, η οποία έπρεπε να 
μείνει μυστική! Ενθουσιασμένοι και οι δύο 
συμφώνησαν. Αμέσως λοιπόν ξεκίνησα το 


ιά Πδψ,Βρίσκεται δυτικά α 


με ο ͵ τε, 
σενάριο ποῦ΄ είχα σκαβφιστεί εκείγή τη 


στιγµή! Αγαπητοί σύντ ὠνταςµε { 
τον [οἵἆ 5υΠ/οςΚ, ἀρχοντά / 
Ι(ρ/ῃσνεη, έµαδα ότι τά Όνες ὄχεδιά- / 


ουν ῴήθεση στην Πόλη µας το επὀ / | 


πρωινθ! Πρέπει να τους πολεµήσειέ εκε».. 
που έχουν κατασκηνώσει, µέσα στη σπη- -- . 
τον Όαικ Σα. 
Γαπο, το µεγάλο δράκο τῆς πόλης!’ / 
ΚοΚοἰοᾷρ και Ε5θθα» επί τόπου έτρεξαν ό 

να πάροϊν Ροϊΐοης, κατενδουσιασµένοι, ή“ 

και να ξεβαστρέψουν τα Ότες που ῳ ” 

κάνει ουπηοη] / 


. Βἰαάρείπαεγ .. 
. Ὀγασοπιεα! 


Μαηῄιεοις . 
.. ΚΙΙοιΚπίσί 


Ἱ. 
2 
3 
4, 
5. 
ό 
7. 
8. 
9. 


.. 5εγρεηῖ 
. ΒἰαείςἹταάει . 


.. Ὀατ]ογά 

. Μίκας .. 

. 5αυτοη .. 

». Ἰαδαημς ... 

.. ἀομηῦ6| .... 


ΑΙ! ΝΑΙ Τα καταφέραμε πάνω στο χρόνο 

και οἱ είκοσι (καλύτεροι) παίκτες του Τ4ς 
έχουν τριψήφιο αριθµό σε |ενείς. Τι καλύτερο 
δώρο από αυτό; Συγκινήθηκα! Μπράβο, ωρέ 
κλεφτόπουλα, αποδεικνύετε περίτρανα για 
ακόµα µία φορά ότι: “ΟΕΕΕΚ Τ4ς κυιΕΖ!” 


ΡΟ Μανίοι 


Αυτό ήταν το πρώτο ενεπ! που έγινε 
στον ελληνικό 56γνθί του Τ46, µετο 
οποίο οἱ παίκτες ενθουσιάστηκαν. Ακο- 
λούθησαν πολλά Και διάφορα, όχι πλέον 
στα κρυφά, µια και άρεσαν στους παί- 
κτες. Από τα πιο διάσηµα ήταν η εκστρα- 
τεία ενάντια στον διαβολικό μάγο αηκο 
από όσους παίκτες είχαν Τα κότσια! Την 


όλα είναι ΟΚ. 


σί, τη Κανθη Ώυ»!, και νέες εξερευνήσεις 
ξεκίνησαν. Πλέον το δεύτερο νησί εἶναι 
γεμάτο κόσµο, µια Και από το 25 και πά- 
νω µπορείς να το επισκεφθείς, και όπως 
είχε πει και η [ἶσα παλαιότερα: “Η Κανθη 
Βυ5! Όα Βουλιάξει από τον κόσµο που 
έχει µαζευτεί!”. 

Από τα γεγονότα που έχουν στοιχειώ- 


πρώτη φορά τίποτα δεν κατάφεραν, µια σει το Το 411 (οπηίηᾳ εἶναι το πολυπό- 
καιήταν δύσκολα τα πράγματα, αλλάτη 8ητο τρίτο νησί, το οποίο συζηπέται από 
δεύτερη σκότωσαν τον /αικο. τότε που πρωτοξεκίνησε ο 5θ/νθ:. Ἰόσα 


Και οι µέρες περνούσαν και γίνονταν 


εβδομάδες και οι εβδομάδες µήνες! Οι 


πρώτοι παίκτες έφτασαν στο δεύτερο νη- 


πολλά έχουν ειπωθεί, ποὺ πιστεύω ότι το 
έχουµε γκαντεµιάσει το πράγμα. Ελπίζω η 
γίτεοπι µέσα σε αυτόν το µήνα να δώσει 


ΑΠΟΣΠΑΣΜΑΤΑ ΑΠΟ ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΕΙΣ 


} το τεύχος |] 1 1 του “Ρς Μα»ίει” [Νοέμβριος 
1999] υπήρχε ένα αφιέρωμα µε τον τίτλο 
"Τίνα 4/ῃ (οπιίπα: Οἱ πρώτες 30 μέρες”, το 
οποίο είχε επιμεληθεί ο συνάδελφος Κώστας 
“Βαπαῇ΄ Σπυρόπουλος. Σε ένα θοχθά κείµενο 
στη δεύτερη σελίδα του αφιερώματος ο Κώστας 
είχε παραθέσει τις απαντήσεις σε τρία ερωτήµα- 
τα που είχε θέσει σε δύο παίκτες και µία παί- 
κτρια του Τ4{ [όλοι πλέον εἶναι πρώην). Θα 
δούµε τις απαντήσεις του ενός παίκτη από τους 
Ίρεις, λόγω περιορισμένου χώρου. Όι τρεις ερω- 
τήσεις ήταν οι ακόλουθες; 

]) Θα δέλαµε να µας πείτε τη γνώµη σας για 
το Τ46, τόσο από τεχνικής πλευράς όσο και 
στον τοµέα Φαπιθρἰαγ; 

2) Ποιο χαρακτηριστικό του παιχνιδιού σάς 
αρέσει περισσότερο και γιατί; 

3) Τι περισσότερο θα επιθυμούσατε να δείτε 
στον ελληνικό Τ4ς 5θινει, το οποίο πιστεύετε ότι 
ὃα συνέβαλε Θετικά στην πορεία του παιχνιδιού; 


Εμμτῦ;« κ. 


Όνομα: Σπύρος Καραγιάννης [Ε55εα»). 

1) Πρόκειται για ένα από τα καλύτερα ΕΡΟς 
που έχω παίξει, καθώς ο εθισµός που προκαλεί 
είναι απερήραπτος. Σε συνδυασμό μάλιστα µε 
την ύπαρξη ΟΠ8εΚ 5ε/νθι, πιστεύω ότι το παιχνί- 
δι αναδεικνύεται σε ένα από τα καλύτερα 
9σπιες της κατηγορίας του. 

2) Με ξετρελαίνει το γεγονός ότι το Τ4{ δισ- 
δέτει ΄όπαιχτα΄ γραφικά, ενώ τολιγοστό Ας 
του σε κόνει ορισμένες φορές να πιστεύεις ότι 
στην ουσία παίζεις ένα ο(/-[[πε παιχνίδι. 

2) Πιστεύω ότι µερικά αυε»!» επιπλέον ὃς 
ήταν καλό να υπάρχουν, καθώς ὃα αυξήσουν 
την αντοχή του παιχνιδιού, Επίσης, ὃα ήθελα -αν 
ήταν δυνατόν: κάποια στιγµή να επιλυθούν ορι- 
σμένα που έχουν να κάνουν µε τον 
κέρσορα του ποντικιού και τη δέση των [ΟΙ 
5ρο!», καθώς σε αρκετές περιπτώσεις αυτή δεν 
προσδιορίζεται µε ακρίθεια. 


- - 
Ὁλροι ο ον (ορ. .τω νο -- Ἂν 
ας ρα; μεν Τσπορώς: ὠ ῤκν ην ος 


Εδώ από τα πολλά 5υππιοης που έχω κάνει (λόγω ενεπ!), το {απιθ 
τα ψιλοέπαιξε και ιδού τι γραφικά μού έδειχνε. Ένα γοσε/-άκι και 


τέλος στο μαρτύριο και να µας φέρει τη 
΄γη της επαγγελίας”, που ακούει στο ὀνο- 
μα »Ιοπεμείπι, ανανεώνοντας το ενδιαφέ- 
ρον όλων των παικτών που έχουν κολλή- 
σει στη Κανεη Όυ»!. 


ΑΞΙΟΣΗΜΕΙΩΤΑ 
ΓΕΓΟΝΟΤΑ 


5 Σίγουρα το βασικότερο γεγονός στην 
κοινότητα του Τ4ς ήταν η έναρξη λει- 
τουργίας του 5θγν6: για το κοινό, ο οποί- 
ος -όπως έχω πληροφορηθεί- λειτουρ- 
γούσε πολύ πριν από τον Οκτώβριο 
[ακριθή ηµεροµηνία δεν γνωρίζω). Στον 
56Γνε:, λοιπόν, έµπαιναν µόνο µερικά άτο- 
μα για να κάνουν Ι65ἱ5 και ο Βαπα!! για να 
κάνε!το Τθνίεν, Ίο παιχνίδι, όπως το γΝό- 
Ρισαν οι παίκτες-Ίθ516:5, δεν έχει καμία 
σχέση µε την πραγµαπκότητα, µια και ἆλ- 
λο Είναι να είσαι µόνος στον 5εινει και 
να παίζεις (ως οποίο δηλαδή) και άλλο 
να έχεις και άλλους 30 συμπαίκτες, που 
κάνουν διάφορα: από το να διαπληκτίζο- 
νται για το ποια κλάση είναι η Καλύτερη, 
µέχρι να σκοτώνουν παρεούλα τέρατα 
στο πιο σκοτεινό Ώυπαθοη της ζηγρΙ. 

9 Μέσα στις τρεις πρώτες εβδομάδες 
του Οκτωβρίου ξεπροβάλλει κα! το πρώ- 
το Ωυ(]α, το οποίο υπερασπιζόταν το κα- 
λό και τη δικαιοσύνη. Δημιουργός του ο 
5ΠΟΚΕΜ)Κ κάιτο όνοµα αυτού "5αειθὰ 
ΒοιΙα[ζοπ”. Λίγες εβδομάδες αργότερα 
έχουµε το Μαρ!εις οἱ πε Ώεαϊμ ΟυἱΙά, το 
οποίο αργότερα μετονομάστηκε σε ΒἰαεΚ 
Αάάι5, καν ταυτόχρονα το Ουῖα Ου] Οἱ 
Τΐνο Όίαροῃ. Το µεν πρώτο ήταν αφιερω- 
μένο στους κακούς του παιχνιδιού, ενώ 
το δεύτερο ήταν ακόµα έγα΄καλό΄ ου(ά. 
Τα ουῖϊάς πλέον είναι Κάτι ξεπερασμένο 
και τη Θέση τους έχουν πάρει οι 8 Όρη- 
σκείες πού δημιουργήθηκαν. 


ον ροναβκώ 


μη 


ροκκ ντραμς τοΤής ἡ ήταν η 
αιφνίδια αποχώρηση του ΟΜ-βαπα.. 
Ακολούθησε µία περίοδος αναστάτωσης 
και πανικού, αλλά σιγά σιγά τα πράγματα 
επανήλθαν στους παλαιούς ρυθμούς. Ο 
γέος ΟΜ-Φἱθηεει ανέλαβε καθήκοντα 
και θοήθησε αρκετά στην επαναφορά 
του Τ46 στους κανονικούς ύς του. 

5 Μία εβδομάδα µετά την αποχώρηση 
Βαπαϊ!, έχουμε τη δηµιουργία των Βεῄϊ- 
Οἶοης απὀ την αυτού μεγαλειότητά μου.Ο 
Ὀαικ Ίεπιρία: ο φοβερός, τρομερός, πα: 
ντοδύναμος, πανέµορφος και αδίστακτος 
(προκαλεί τον Καφούρο για ἀυθί στο 
ΏυαΚε 3 και εκείνος κλωτσάει το κουτί 
από το ΗΡΑ 2000) δημιουργεί τις επτά Κε- 
ᾳίοη5 στον ελληνικό 5θινει. Εδώ να σηµει- 
ὠθεί ότι αντίστοιχη ενέργεια δεν έχει γίνει 
σε άλλον 5ε/νθΓ του Τ4( στο εξωτερικό 
και φαίνεται ότι η Ιδέα ήταν καλή, αφού οι 
παίκτες δεν µου έκαψαν το σπίτ :... ακόµα. 

5 Και τώρα το γεγονός που τάραξε τα 
λιμνάζοντα ύδατα του ελληνικού Τ46: η 
είσοδος του Μεςείθι Λιάκου Καφούρου 
ὡς Φαπσ: στον 56/νεΓ µας!!! Προκειμένου 
όμως να µη γίνει αντιληπτός από τους φα- 
νατικούς φίλους του, που έχουν φτιάξει 
και Ουἶ]ἁ µε το όνοµα ΄Τκιβ ας δε Χεντ οφ 
Καφούρος |ν δε ντισκ”, το όνοµα του χα- 
ρακτήρα του στο παιχνίδι ήταν Καφου- 
ριάν! Οι σχετικές 5εΓθθησΒο!ς μαρτυρούν 
περίτρανα το γεγονός αυτό. Α, και να 
σας πω κάτι που μόλις βρήκα ;]: Όσοι 
απὀ εσάς έχετε ΥΜοτα µε ελληνικό ορθο- 
γράφο, γράψτε µε ελληνικούς χαρακτή- 
ρες τη λέξη ΄Καφούρος”. Το µηχάνηµά 
σας α κρασάρει... όχι πλάκα κάνω, 


ολλός δα δείτε ότι το ἡΜοιά την υπογραµ- 


µίζειως άγνωστη [αυτό έλειπε να την 
ἑβρισκέ και για σωστή]. Επιλέξτε, λοιπόν, 
τον ορθογράφο (πατώντας Ε7] και πατή- 


με την α 
“Κάτουρο΄Ί 1ΟΙ! βρε Καφούρε, τελευταία 
εξέταση ούρων πότε έκανες; Αντε τράθα 
κάνε µία, γιατί στην ηλικία σου πολλά 
µπορεί να συμβούν! Χαχαι 

5 ΩΥ, Ωχ, ακόµα να συνέλθω από τα 
γέλια που ΄΄ριξα. Να ΄σαι καλά, βρε Κα- 
φούρε! Τι λέγαμε; Α, ναι. Επόμενος µεγά- 
λος σταθμός για το Τ4{ (άκου εκεί κά- 
τουρο, ΙΟΙ] ήταν η άφιξη στα τέλη Μαρήί- 
ουτης έκδοσης Ἱ. κε η οποία άλλαξε το 
σύστημα χειρισμού! Το έκανε πιο ανδρώ- 
πινο͵ γιατί παλαιότερα ήταν ελαφρώς µα- 
πέ. Επίσης, είχαµε τον πρώτο παίκτη, τον 

« 5οΙἡ, ο οποίος έφτασε πρώτος 
σε τριψήφιο αριδμό στα |ονεί». Δυστυ- 
χώς, έχει αποχωρήσει από τον 56/νει µας. 

οΤο λεωφορείο ᾿Ἀναμνήσεις΄ κάνει την 
προτελευταία στάση του στα µέσα Ιουλίου 
2000, οπότε εἶχαμε την έκδοση Ἰ. Ίδη 
οποία µας έφερε τους τοζῴτες, παροτρύνο- 
ντας πολλούς παίκτες να φτιάξουν νέους 
χαρακτήρες, σε στυλ ΄Ῥομπέν των δασών”. 

5 Κλείνουμε µε την πρόσφατη αποχώ- 
ρηση του ΟΜ-5εηεοι, ο οποίος πλέον 
δεν Όα µπορεί να εἶναι µαζ µας ως ΟΜ. 
Οι λόγοι; Προσωπικοί, οπότε κάθε συζή- 
τηση κομμένη |]. Β6 εί, [ήεπα και δεν Όα 


χαδούμε |. 
Αχί ωραία ήταν. Θυμήθηκα λιγουλάκι 


"Μία προϊστορίκή εικόνα που ῄου ἑσίειλε ο Βτυςο. 
πο μισωμμκνν 


υπαπαλίά, “ξεμανήλιασα” πό πακέτο 


χαρτομόντιλα. Πάμε όµως σε κάτι πολύ, 
μα πάρα πολύ ενδιαφέρον και σχετικά 
αστείο. Λοιπόν, όπως ξέρετε, μαζί κάν το 
Τ4ς που Κλείνει έναν χρόνο ζωής, κλεί 

και εγώ έναν χρόνο ως ΟΜΙΕ, αυτόν το. 


χρόνο εκτός του ότι πέρασα ΦΟΒΕΡΑ, 
έζησα καιµερικά πολύ αστεία περισταη- 


κά µε νέους παίκτες (ως επί το πλείστον], 
ή ηεν/θίος όπως τους λέμε. ση συνέχεια 
θα παραθέσω µια σειρά ερωτήσεων που 
μου έχουν γίνει αλλά και απαιήσεων απὀ . 
διάφορους παίκτες [ονόματα δεν λέμε, 
οικογένειες δεν δίγουμε], καθώς και µερι- 
κά χιουµοριστικά-καυστικά σχόλια, τα 
οποία µου έρχονταν στο μυαλό Και ἀλλο- 
τε τα εξέφραζα, εγώ άλλοτε τα κατάπινα 
εἳ Μπορεί όσοι δεν έχετε ασχοληθεί αρ-- 
κετά µε το παιχνίδι, να µην τα δεωρήσετε 
τόσο αστεία, αλλά δεν πειράζει Ρ Όσοι 
ξέρουν, α γελάσουν. Ηετ 965... 


ος ο 
ΤΗΕ ΒΕΣΡΤ 

1) Πώς τρέχουμε και πώς πηδόµε; 

Βασικά για να τρέξεις και να πηδήξεις, 
πρέπει να πάρεις τα σΚἰ]ὶς ΄Ευη [ίΚο Ηεί!΄ 
και "υπερ µΙκα Καθβί!”. Οι απαιτήσεις 
όµως είναι υψηλές: 1.500 Επάυταπεε και 
200 ἱονε(! 

Φτάνει το δούλεμα. Ο συγκεκριμένος 
παίκτης µπέρδεψε το παιχνίδι µε κάποιο 
ακίοη-ρἰα/ῄοππη. Μικρό το πρόθληµα νο- 
μίζω. 

2) Πώς αλλάζει κάμερα; 

Τι άλλο να πεις από: ΟΙ! Και αυτός 
μάλλον για κάποιο άλλο παιχνίδι πήγαινε 


΄ 


Ρς Μανιοι (8 


και έκανε [η5ία[| το Τ46, Ούτε κάμερες 
αλλάζουν, ούτε τρέχεις, ούτε πηδάς! Θα 
μπορούσες, βέβαια, αλλά δυστυχώς δεν 
γίνεται :). 

3) Πώς σθήνεις τον Ίογεῇ; 

Ακόμη ένα ερώτημα άγνοιας, αλλά πο- 
λύ διασκεδαστικό για όσους παίζουν και- 
ρό το παιχνίδι και ξέρουν ότι δεν υπάρχει 
αυτή η δυνατότητα [σε ποιο παιχνίδι υπάρ- 
χει, α µου πείτε]. Τη στιγµή που ξεστόµισε 
τη συγκεκριµένη ερώτηση ο χρήστης, έπε- 
σα από την καρέκλα και γελούσα, εγώ και 
ὀλλοι 20 υ5ο5 που ήταν οη/[ηθ. 

4) Πού έχει µάχες; 

Δύσκολη ερώτηση, αγαπητέ σύντροφε. 
Λοιπόν, πάρε χαρίἡ και μολύβι και σηµεί- 
ὠνε προσεκτικά: Μόλις ϐγεις απὀ το ναό 
της [Ιομήπανεη, στρίθεις αριστερά και 
προχωρεἰς όλο ευθεία. Στα δεύτερα φα- 
γάρια κάνεις αριστερά και ξανά µανά 
αριστερά µετά τη µικρή γέφυρα. Εκεί θα 
δεις µια µεγάλη πινακίδα µε κόκκινα 
γράµµατα πού αναβοσβήνουν, η οποία 
ὃα λέει “ΜΑΧΕΣ ΕΔΩΙ’. 

5) ΡΕΕΕ, ΠΕΘΑΝΑ; 

Οχι θρε κουτό͵ η Ιδέα σου είναι. Κακό 
όνειρο ήταν, πέσε απὀ την άλλη και ξανα- 
κοιµήσου. [Οἱ. 


6) Οποιος μ΄ έκλεψε, να το πει τώρα 
(προς τους συμπαίκτες του)! 

Ενας, ένας, παιδιά, µη σπρώχνεστε. 
Αφού κλέθεις, πρέπει µετά να πας και να 
το πεις! Δεν Θέλω “μα” και ΄µου”, έτσι 
πρέπει |). 

Βέβαια, η ερώτηση δεν έγινε αµέσως, εἷ- 
χε προηγηθεί φανταστική ερώτηση από τον 
ἴδιο χρήστη: ΄Έχω παρατηρήσει ότι χάνο- 
νται από το ἱηνεπίοηγ µου ἴἴθπις”. Αφού ει- 
σέπραξε ως απάντηση από τους συµπαί- 
κτες του ατελείωτα γέλια, µετά κατάλαβε 
ότι κάποιος τον κατάκλεβε! Αργησε, αλλά 
το κατάλαθε το παιδί :]. ΄Δεν ήξερες, δεν 
ρώταγες;’ Ρώτησε και έµαδε, γιαή γελάτε 
τώρα; Πραγματικά δεν σας καταλαθαίνω |]. 


7] ΜΙποΙαυγ5 Μίπα, ποιο τέρας ρίχνει; 

Εάν δεν µε απατά η µνήµη µου, μάλλον 
οι οΚεἰθιοης. Ναι, ναι, τώρα το θυμήθηκα 
και οι Μἰποίαυι» ρίχνουν «Κε]είοπ Βίποι 

8) βε ΏΤ πέθανα στο Οοβ[ίη (απηρ. 
Μήπως µπορείς να πας να µου φέρεις τα 
ἥθπῃ που µου έπεσαν; 

Προτού αρχίσω το δούλεμα, να διευ- 
κρινίσω ότιτο “ΌΤ” εἶναι τα αρχικά του 
ονόματός µου, γιατί θαριούνται να µε 
αποκαλούν µε το [υ]! ψευδώνυμο. Και ξε- 
κινάω.. Εφτασε!!! Μάλιστα, κύριε, τρέχω 
να τα µαζέψω για εσάς. Μήπως θέλετε 
γα πάρω και ΧΡ για εσάς; 

Στην αρχή είχα εξοργιστεί µε την απαί- 
τηση του παίκτη, αλλά αµέσως µαλάκωσα 
όταν άκουσα τη φοβερή απάντηση που 
έδωσε ο ΕηϊΚ Της Ὀπυίά: “Ρε 0], έπεσε 
από το ἱηνεηίοηγ µου ένα Ηθα[ίηα Ρο!ίοη. 
Ελα να το πάρεις και να το βόλεις στη 
Θέση του!”. 

ϱ) Μπορεί κάποιος να µου δώσει κανέ- 
να Αοἰῆγ; 

Βρε κουτό, δεν το λες απὀ την αρχή ότι 
δες ΑαἰΙηγ. Πόσα θες να σου δώσω, Βρε; 
Βέθαια, το κακό εἶναι ότι πάνε µε Την 
Ντάνα [όχι ΙπΙεπια[ίοα[ :], οπότε πρέπει 
να τα πάρεις όλα µαζί. Επίσης, δίνουµε σε 


ΟΙ ΠΑΙΚΤΕΣ ΜΑΣ ΓΡΑΦΟΥΝ 


Πατρίκος, κατά [Τ4Γ) κόσμον Τ4ς Αη, δεν εἶναι ακρι- 
Όπου Τ4ς - πὠς να παίξει ά όταν φεύγει απὀ τη 
στις 8:00 το βράδυ και στο σπίτι του έχει έναν ταπεινό Ρεπῄίυπι 
{ο να ἠθελε δηλαδή ) ἂς δούμε πο 
ρωπος ο οποίος επί έναν χρόνο αποτελεί το στόχο 
ριών µας όταν κάτι δεν πάει καλά στο παιχνίδι... 


Οτο |. επϊψημησρορισκκιν λα 
γρά Ἀλπαοκ αρ Μώκλες 
διότι εἶχα πολύ καιρό να παί- 
νο νο Λη; κα ἠσος το Τ46 να ήταν η ευκαιρία που ζη- 
επιστρέψω στον, τόσο αγαπημένο για µένα, χώρο αυτό. Από 


ν θιαµαο 


την 
ἠκωνε΄ ένα οη-]ἴπε παιχνίδι 24 ώρες το εικοσιτεηρόωρο, ένα παιχνίδι 
υ εί αρα κιφκωαν οφ: 
σπαδούσα : και προσποδώ σκόµα :]] 


να δημιουργήσουμε κα! τους χάρτες των νησιών µε 
ο. “κόλλημα” των οθονών σε ένα αρχείο εικό- 


, µε την προοπτική να θγάλουµε τους χάρτες οη-Ἴπε. [ρήγορα κατα- 


--Αθκαο, 


λόθαμε ότι κὀπι τέτοιο ὃα µας έπαιρνε τουλάχιστον έναν µήνα (/) κι αυ- 
τό ον δεν µε τίποτε ἆλλο - κάτι αδύνατο, θέθαιο. ἔτσι 
εγκαταλείφθηκε το πολύ όμορφο αυτό ργοίες!, το οποίο, αν και εἶχε 
ἴα "αγγαρείας ” (Κάνε ϱπαῦ την οὈόνη, πήγαινε δεξιό, ξανακάνε 
πήγαινε κι ἀλλο δεξιά, πάλι οταῦ κ.ο.κ. και µετά διάβασε κάθε 
θαῦ απὀ ένα πρόγραμμα επεξεργασίος εικόνας και ἠροσπόδησε να το 
κολλήσεις σωστά στα ΄γειτονικά΄ του), έδινε την αἴσθηση ότι δηµιουρ- 
γούσες κότ για το κοινό καλό. Αγ/ και να εἶχσ έναν υπολογιστή της 
προκοπής στο σπίη... 
Ακόμα και σήµερα έχω φυλαγμένο ένα ΤΕΡΑΣΤΙΟ αρχείο [1όόΜβΒ 


ΤΗῇ] το οποίο περιέχει τον πλήρη χάρτη της νησίδας µε το ΒἰοεΚβίοοά 
ἄυπαθοπη/, Φανταστείτε τ! ὃα χρειαζόταν 


Ὃ ο ο ο πα Ὀλλωι 
Βαπα! και, φυσικά, τον ανεπανάληπτο Ώαικ]θπηρίαι [κουράγιο, φίλε] οι 
ιο μή πισρν]κσ ης 

ες τους 

Σήµερα, έναν χρόνο µετά, πολλά πράγματα στο Τ4{ έχουν αλλάξει. 
Ο, απαπήσεις του παιχνιδιού, τόσο «ἴθη! οἱᾷθ ὁσο και 58/ΝΕΙ 5ἱζθ, 
έχουν αυξηθεί δραµσπκά χωρίς χωρίς η κατασκευάστρια εταιρεία να φροντί- 
σε! να µας ενημερώσει - τῆς το φυλόω συτό, Αν γνωρίζαμε πιονωρίς ης 
απαιτήσεις που σέρνουν πίσω τους Οἱ που {η εται- 
ο πο αμα ύσμοδόήρναν- 


Ας να τα εκατοστίσουµε 1]. 


235:Πχέσμαίουγο ρα, ορ ὅπια Γαΐα 


-- ΄ 
πάσιςουόν Ἱε[ρκτ 
εν 


πε απή 
παλι ν 


Πάλι ο Καφούρος σε πολύ προσωπικές στιγµές. Εχει αλλάξει και στολή για 
να µην τον καταλαβαίνουν. Αυτό το παιδί λέει πάντα µία λέξη, αλλά 


κρύθει πολλά νοήµατα... 


ντάνες και »ἱγεποί], Νίςάοπι, ΙηΙεί[ες! 
και͵ φυσικά, Επάυταποε! 

10) Ρε συ, για ΧΡ τι κάνουμε; 

Αρχικά παίρνουμε μισό κιλό σπαλο- 
µπριτζιόλες [το ΄τζιο” καιτο “όλες” µε 
αχαϊκή προφορά, ρἰθαςε) απὀ Θοὐ[ἴη 
ΥΜαπίοι και τις περνάµε δύο φορές από τη 
µηχανή του κιµά. τσι, έχουµε μισό κιλό κι- 
μά λάπα-Οοθ[ίη. Επειτα παγαίνουµε εις τα 
χωράφια της Ιοίμανεη και μαζεύουµε 
άνηθο, μαϊντανό και κάπαρη /Οἱ, πώς 
µου ήρθε αυτό). Τα θάζουµε όλα µαζί σε 


έναν μεταλλικό δίσκο και γαρνίρουµε µε 


αυτιά από Ότς 5ῄαπιαη. Επειτα αποµακρυ- 


νόµαστε απὀ το δίσκο, του “σκάμε΄ µία 
Ηπεζα[! και ιδού τα ΧΡ µας είναι έτοιµα. 
11) Εσείς οι Ό7 τι ικανότητες έχετε; 


Κοίτα, φίλε, πάει ανάλογα µε το µονδέ- 


λο. Θέλεις ταχύτητα και αντοχή, παίρνεις 
το μοντέλο ΡΤ-Α 1200, το οποίο έχει δι- 

πλό καρµπιρατέρ, παίρνει κα! αμόλυθδη. 
Θέλεις άνεση, αἰτοοπαϊήοη και αυτόματο 
σύστημα καθαρισμού µικροθίων και Κα- 
φούρων, τότε παίρνεις το μοντέλο Ὀἵ 


"’ομί σο 
μηνα 


(ΑΚΕ µε αἰτοοπαίήοη ((ΑΚΕΞ(οπιίοη 
Απα Καίουτος Εχἰεππϊπα[ἰοπ]. 

Προφανώς ο παίκτης ήθελε να ρωτή- 
σει ποιες εἶναι οι ικανότητες των ΟΜ5 
αλλά μπερδεύτηκε. 


Αυτό ήταν ένα πουτ µπουρ! (κατά το 
πουτ ινσάιντ) ερωτήσεων απὀ τον ένα 
χρόνο ως ΟΜ. Ελπίζω να σας άρεσαν τα 
σχόλιά µου και να το απολαύσατε όσο 


και εγω. 
ῶ 


ΧΑΡΤΗΣ ΟΕΒΟ ΟΑΝΥΕ. 


ἱεσεπά 
ΕΞεΕπίγ 
ο Ξσοπεςί 


Νοχί ἱ6νοαί 


Ρε Μασιοι ΕΕ 


[ῇ ΙΤ ΤΗ 


ΟΝΕΕΟΙΟΟΚΙΝΟ. 


Η κρυφή δύναμη του ΡοηΗυπι ΙΙΙ 


Το ονογε[οεΚίπα έχει αποκτήσει µεγάλη δημοτικότητα τον τελευταίο 
καιρό και καταλαμβάνει ξεχωριστή θέση στη σκέψη των χρηστών 
προτού προβούν στην αγορά επεξεργαστή. Λε τον συγκεκριµένο 
επεξεργαστή της ΙΠ/6Ι δεν χρειάζεται Ιδιαίτερη σκέψη πια, Οἱ 
εκρηκτικές επιδόσεις του στο ονογε]οεΚίπα δεν έχουν προηγούμενο! 


του Γιώργου Ιωσηφίδη 
(οαθυπγθα[θγα/οο.οοπη 


σειρά των ΡθηΗυπι αποτελούσε 
πάντα το µεγάλο όπλο της |πί6] 
στις µάχες που έδινε στο χώρο 
των επεξεργαστών µε τη µεγάλη 
αντίπαλό της ΑΜΟ. Η κατασκευή 
του (δθιοη, ενός επεξεργαστή που Βασίστηκε 
στην αρχιτεκτονική του Ρθπ/υπι, και η αδιαµφι- 
σθήτητη επιτυχία του λειτούργησαν δραστικά 
στην εξέλιξη του μεγάλου του “αδελφού”. Οι 
επιδόσεις των (Μἰθιοη ήταν παρόμοιες µε εκεί- 
γες των Ρεπ[ίυπι ΙΙΙ (Καἰπιαῖ) αντίστοιχης συχνό- 
τητας, Το µέγεδος της «αςῇθ (128Κ8 έναντι 
512ΚΒ του Ραπίίυπῃ Ι!/) και η ταχύτητα του διαύ- 
λου [ὀόΜΗ:Σ έναντι 1ΟΟΜΗΣ του Ραπῄυπι ΙΙΙ) µε 
την πρώτη µατιά δεν ήταν δυνατόν να µαρτυρή- 
σουν και να δικαιολογήσουν τις ανταγωνιστικές 
επιδόσεις του (εἰθιοη έναντι του Ρεπ/ίυπι Ιἰ! 
(Καιπιαί). Το μυστικό, όµως, κρυβόταν στη µι- 
κρού μεγέθους «αςῇθ, αφού ήταν ενσωµατωμέ- 


ΒΕΕΓΟ;« κο... 


γη στον πυρήνα Και “έτρεχε΄ µε ταχύτητα ]/] 
µε τον πυρήνα (οη-αἱθ). Ετσι, εάν ο επεξεργα- 
στής ήταν 300ΜΗ7, η οας/θ του (Δἰθίοη έτρε- 
χε και εκείνη µε 300ΜΙΗΣ [! σε αντίθεση µε την 
“αργή” «αςῇθ του Ρθπήυπι ΙΙ, η οποία παρά το 
μέγεθός της έτρεχε µε ταχύτητα µισή από την 
ταχύτητα του πυρήνα του, Θυμάστε τις εκπλη- 
κτικές επιδόσεις του (Θἰθτοη 300Α και 333Α 
στο ονθιεἰοεΚίπο; Παρατηρήθηκαν περιπτώσεις 
κατά τις οποίες ένας 300Α μπορούσε να αγγ΄- 
ζει µε απόλυτη σταθερότητα τα 04ΜΗΖΙ Ο 
ρόλος της «αςῇθ (µε την ποιότητα και την οἨη- 
αἴθ κατασκευή της) ήταν καδοριστικός για ου- 
τές τις εκπληκτικές επιδόσεις. 


Ο «ΟΡΡΕΕΚΜΙΝΕ 

Η ΙπΙε|, λέποντας ότι ο Ραπυπι ΙΙΙ (Καπιαί) 
δεν μπορούσε να ανταγωνιστεί τον ΑἰΠίοη της 
ΑΜΟΌ σε κανέναν τοµέα, Βελτιστοποίησε τον 


επεξεργαστή της χωρίς να επέµθει Ιδιαίτερα 
στην αρχιτεκτονική του χρησιμοποιώντας δύο 
µικρά “πλην, όµως, Βαυματουργά- τεχνάσματα 
που τον κατέστησαν επιτέλους ανταγωνιστικό: 
Ἰοποθέτησε στον ΡΕπΗυπι |ἱ| µία ιδιαίτερα καλή 
σε ποιότητα «αςῃθ ενσωματωμένη στον πυρήνα 
[256ΚΒ οπ-αίθ) ακολουθώντας το παράδειγµα 
του (Μἰθιοπ. Στη συνέχεια προχώρησε σε τε- 
χνολογία σµίκρυνσης των ημιαγωγών της νωρί- 
τερα από ό]Ι είχε προγραμµαίίσει. ἔτσι, οι και- 
γούριοι Ροη/υπῃ ΙΙ! έχοντας έναν “νέο” πυρήνα 
[ζορρειπιίπε) κατασκευάζονται πια µε ΤεχνΟλο- 
γία 0,18 μικρών χρησιµοποιώντας το χαλκό, Οἱ 
δύο αυτές τεχνολογικές παρεμβάσεις (0,18 µι- 
κρά, οη-αἱθ οαςῇθ) είχαν τον απόλυτο ρόλο στη 
μεταμόρφωση του Ραηῄυπη ΙΙΙ ξανά σε κυρίαρχο 
των επιδόσεων παίρνοντας το στέµµα από τον 
ΑἰΠίοπ, όχι όµως και από τους νέους ΑΜΌ 
Τπυπαθιρἰτἁ, τους οποίους μόλις έριξε στην 
αγορά η ΑΜΌ και οι οποίοι δείχνουν να παίρ- 
γουν εκ νέου τα πρωτεία. 

Η κυριαρχία και η ανάδειξη του Ρεπίίυπι ΙΙ 
(ζορρεππιίπθ) σε πρωταθλητή επιδόσεων στο 
ονειε]οςΚίπᾳ τον καθιστούν την καλύτερη αγο- 
ρά που µπορεί να Κάνει κάποιος σήµερα - καλύ- 
τερη ακόµα και από εκείνη ενός (εἰειοπ. Η µε- 
ταφορά της «αςῃθ στο εσωτερικό του πυρήνα 
και η νέα Κλίµακα κατασκευής στα 0,18 µικρά 
εἶχαν το μέγιστο ρόλο στη µεταμόρφωσή του 
σε εξαιρετικό “ονθιεἰοςΚοΓ”. Σεπερνώντας ο 
χρήστης τα παλαιότερα προθλήµατα των υψη- 
λών θερμοκρασιών [λόγω κατασκευής στα 
0/25 μικρά) και της κακής ποιότητας της «αςῇθ 
[εξωτερική και όχι οη-αἴθ], που έκαναν τον Ρεη- 
Πυπι ΙΗ (Καἰπιαῖ) χείριστο “ονειεἰοςΚαι”, έχει τη 
δυνατότητα να “θγάλει΄ απὀ οποιαδήποτε έκ- 
δοση του νέου (ορρεππίπθ τόσα ΜΗΖ που ὃα 
κάνουν τους κατόχους Καϊπιαί και (Θίθίοη να 
τρίβουν τα µάτια τους! 


ΤΑ ΥΛΙΚΑ 

Όπως αναφέραµε στα προηγούμενα δύο 
τεύχη µέσα από το μικρό αφιέρωμα στον υπερ: 
χρονισµό “Ονεγε]οοκίπο Μαάπθςς΄, υπάρχουν 
αρκετοί παράγοντες που επηρεάζουν σε µεγά- 
λο Βαθµό το αποτέλεσµα κάθε προσπάθειας 
για υπερχρονισµὀ. 

Εχοντας στα χέρια µας διάφορους τύπους του 
Ρεπίίυπῃ ΙΙ (ζορρεππίπε] και συγκεκριµένα τρεις 
της µορφής ΕΓ-ΡΟΑ των 500, 950 και όδΟΜΗΖ 
και δύο της µορφής 5ἱο/-] των 600 και Ζ00Η5, 
έμενε να κάνουμε έναν σχεδιασμό για τα υπόλοι- 
πα υλικά που Όα έπρεπε να χρησιμοποιήσουμε. 


Επειδή το πιαϊηΌοατα είναι ένας από τους 
σημαντικότερους παράγοντες επιτυχίας, έπρεπε 
γα βρούμε ένα ικανό όχι µόνο να καλύψει 
όλους τους τοµείς ρυθµίσεων και επιλογών για 
το Ε58, το νοἱίαρθ και το νοίίασθ του εΠἰρ5ε/, 
αλλά και να προσφέρει τη δυνατότητα στη µνή- 
µη να λειτουργήσει ασύγχρονα µε το Ε58, να 
έχει ρυθμίσεις για το ΑΟΡ στο ]/2 και στα 2/3 
του [58 και για το ΡΟΙ στο ]/4 του επίσης, και 
να εἶναι |υπρεήθςς όσο και αξιοπρεπές σε επι- 
δόσεις. Δεν χρειάστηκε να σκεφτούμε πολύ και 
καταλήξαµε σε ένα πιαϊπΌοαιά που ολοκληρώ- 
γει το Αροϊο ΡΟ 19584 εἡίρ»ε! της γα. Το εν 
λόγω πιαϊπροατα ήταν το Α50)5 Ρ3Υ ΔΧ, µία απὀ 
τις καλύτερες και σταθερότατες υλοποιήσεις 
του «Πὶρ5θ! της Ὑία. Μάλιστα, επειδή µας έχει 
βγάλει ασπροπρόσωπους σε πολλές “επικίνδυ- 
γες” αποστολές στο παρελθόν, δεν υπήρχε 
άμεσος λόγος να το αλλάξουμε. 

Χρησιμοποιήσαμε επίσης δύο 
από τα πολλά σἱοίκθίς (εοηνθ/!θΓ 
«ατ») που κυκλοφορούν στην ελ- 
ληνική αγορά, το Ινή! |ἱ εοπνθήθι 
«ατα και το Α905 53470-]133. Η 
συµβατότητά τους µε το ππαίη- 
Ῥοαιά ήταν περίφημη και δεν προ- 
κλήδηκε το παραμικρό πρόβληµα. 
Οι ρυθμίσεις και των δύο οἱο]κείς 
επέτρεπαν την αλλαγή του νοἰϊασθ 
και στη συνέχεια αποδείχθηκαν 
ισάξιοι µονομάχοι, µε το |ΜήΙ ΙΙ να 
κερδίζει στα σηµεία λόγω σχεδία- 
σης και στβαρότητας. 

Για τις ανάγκες ψύξης των Ες- 
ΡΟΑ επεξεργαστών χρησιµοποιήσαµε δύο ψύ- 
κτρες της: φημισµένης Οἰοραγγῖη, την ΕΌΡΞ2 
[χρειάστηκε να µετατρέψουµε το κάτῶ µέρος 
της για να προσαρμοστεί στα νέα «οηνθ/Ίθ: 
εατάς, µε τη Βοήθεια ενός ειδικού τροχού Και 
µίας μικρής λίµας] και τη μικρότερη αλλά µε τέ- 
λεια συµθατότητα ΕΚΡ92. Οι δύο ψύκτρες εἶ- 
χαν διαφορές της τάξης των 2-3 θαθµών Κελ- 
σίου, µε κερδισµένη την Ε0Ρ22. Αν, όµως, κά- 
ποιος δεν θέλει τους μπελάδες της μετατροπής 
στο κεφάλι του, η ΕΚΡ32 κάνει πολύ καλά τη 
δουλειά της και είναι Ιδανική για ακραίες Κατα: 
στάσεις. 

Χρησιμοποιήσαμε επίσης µνήµη των 133ΜΗ:ζ 
[Ρ6-133) της 5ίπιεης και ήµαστε Ιδιαίτερα τυ- 
χεροί, καθώς στη συνέχεια των βασανιστηρίων 
άντεξε µέχρι τα 1 50ΜΗΣ (1Η), όταν την αναγκά- 
σαμε να δουλέψει σύγχρονα µε το Ε98. ΟΙ δο- 
κιµές έγιναν, όµως, µε τη µνήµη να “εργάζεται” 
ασύγχρονα µε το Ε»8Β για να είμαστε σίγουροι 
ότι δεν Όα αποτελέσει εµπόδιο στις δοκιµές. 

Ο υπολογιστής περιλάμβανε επίσης ὀΐχ 
γοοφοοῦ 3000 ΑΟΡ κάρτα γραφικών, σκλη- 
ρούς δίσκους ἸΜθείθτη Ὀἱαίϊαὶ Εχρεή 20,5 και 
Ουαπίυπι Ετθθαί! Εἰ5,] και κάρτα ήχου 5ουπά- 
Βἱασίοι [ἰνεἱ Ψαΐυθ. Το κουτί που είχαμε στη διά- 
δεσή µας ήταν ένα συνηθισμένο [υΗοψετ µε 


300ΥΝ τροφοδοτικό, και όλες οἱ δοκιμές έγιναν 
µε κλειστό κουτί (ποιος θέλει ένα ανοιχτό, 
άσχημο και σκονισµένο κουτί, ἀλλωστε], αφού 
είχαμε φροντίσει να το εξοπλίσουµε µε τρία 
ανεµιστηράκια. 


Η ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑ 

Προτού πιάσουµε στα χέρια µας τον επεξερ- 
γαστή Και αρχίσουµε να Τον... θασανίζουµε, πρέ- 
πει να λάβουμε συγκεκριµένα µέτρα και να δέ- 
σουµε µερικές Ιδέες σε εφαρµογή, ώστε να µη 
βρεθούμε προ εκπλήξεων. Φροντίσαμε, λοιπόν, 
να µαζέψουµε όλα τα καλώδια του κουτιού µας 
µε τέτοιον τρόπο ώστε να µην εμποδίζουν τη 
δηµιουργία ρεύµατος αέρα στο εσωτερικό του: 
Πήραμε κοµµάτια µονωτικής ταινίας ή πλαση- 
κοποιηµένου σύρματος και συμµαζέψαµε τα 
καλώδια δένοντάς τα μεταξύ τους Και στη συ- 


ΕΧΤΗΙ 
ΟΤΕ 


νέχεια πάνω στο κουτί (για παράδειγµα, στον 
κεντρικό οριζόντιο άξονά του), ώστε να µην 
κρέμονται ανεξέλεγκτα στον κενό χώρο πάνω 
από το πιαϊηροαιά και τις κάρτες επέκτασης. 
Ακολούθησε η τοποθέτηση τριών ανεμιστήρων: 
ένας τοποθετήθηκε στη βάση του συστήµατος 
µε φορά αέρα προς τα µέσα, ένας μικρότερου 
μεγέθους ακριβώς πίσω από τον επεξεργαστή 
µε τη φορά του αέρα προς τα έξω και ακόµα 
ένας στην κορυφή µε φορά αέρα προς τα έξω, 
όπως και ο ανεμιστήρας του τροφοδοτικού. ξάν 
είχαμε τη δυνατότητα (χωρίς να κόψουµε µε 
τροχό το κουτ] να τοποθετήσουµε άλλον έναν 
ανεμιστήρα στο κάτω µέρος, Όα μπορούσαμε 
να δημιουργήσουμε ένα ακόµα πιο Ισχυρό ρεύ- 
μα σέρα στο εσωτερικό του. Πίσω απὀ τα ανε- 
µιστηράκια τοποδετήσαµε κομμάτια φίλτρου 
φτιαγµένου για απορροφητήρες κουζίνας {µη 
γελάτε, κάνει καλά τη δουλειά του - για ρωτή- 
στετις µανάδες σας να σας πουν!) προκειµένου 
να αποφύγουμε -όσο είναι δυνατόν- την ακατά- 
παυστη εισροή σκόνης στο εσωτερικό του από 
τους ανεμιστήρες [ακόμα γελάτε;). 

Αφού τελειώσαμε τις µικρές -αλλά ιδιαίτερα 
χρήσιµες- αυτές δουλειές, ήρθε η ώρα να ΤΟΠΟ: 
Βετήσουμε τον επεξεργαστή στο ειδικό σἱοίκο! 
και να εφαρμόσουμε την ψύκτρα επάνω του. Η 


[ῇ ΙΙΙ 


εφαρµογή στο οἱοἱκθ! ήταν Ιδιαίτερα εύκολη και 
δεν Όα προθληµατίσει κανέναν. Στη συνέχεια 
πήραμε ένα σωληνάριο δερµοαπαγωγικού υλι- 
κού και “απλώσαμε” προσεχτικά δύο σταγόνες 
από αυτό [µικρές, έτσι) στον πυρήνα του (ορ- 
ρειπίπθ. Έπειτα, µε τη Βοήθεια των δύο ερ, 
εφαρµόσαµε την ψύκτρα προσεκτικά τοποῦε- 
τώντας πρώτα το ένα στην ειδική µικρή υΠοδο- 
χή και κατόπιν το άλλο, χωρίς να πιέσουµε κα: 
Βόλου τον επεξεργαστή, ΠΡΟΣΟΧΗ! Η τοποθέ- 
τηση της ψύκτρας πρέπει να γίνει µε Ιδιαίτερη 
προσοχή και µε τη λιγότερη δυνατή πίεση, διότι 
οι (ορρειπίθ είναι Ιδιαίτερα εύθραυστοι - εἰ- 
δικά οἱ γωνίες του µπλε κεραμικού υλικού που 
καλύπτει τον πυρήνα Όρυμµατίζονται µε χαρα: 
κτηριστική ευκολίαἱ Στη συνέχεια εγκαταστήσα- 
µε στα ἨΜπάον υἡ]ήήθ5 πιαἰηροατα πιοηί!οι, 
ΟΡΙ) «οοἱ, 5ΕΤΙΘΗοπιθ, ΡήπιθΟ»] ικανά να µας 
πληροφορήσουν για τς Όερμοκρα” 
σίες και τις στροφές των ανεµιστή- 
ρων του υπολογιστή µας ενόσω 
αυτός ὃα υπόκειται στα βασανι- 
στήριά µας, αλλά και για να επίθε- 
βαιώνουµε κάθε φορά τη σταθε- 
ρότητα και την καλή “υγεία” του 
επεξεργαστή µας. Φυσικά, εἶχαμε 
φροντίσει πιο πρὶν να έχουµε εγκα- 
ταστήσει την τελευταία έκδοση 
Βίος για το πιαϊηθοατά µας. 

Αυτό ήταν, λοιπόν] Ηρθε η ώρα 
να Βάλουµε µπρος τις μηχανές και 
γα µαρσάρουμε( Για να δούμε τι 
γκάζια έχει ο (ορρειπίίπε; 


ΜΑΓΕΙΡΕΜΑ ἃ. ΣΕΡΒΙΡΙΣΜΑ 

Ο πρώτος επεξεργαστής που δοκιµάσαμε 
ήταν ο μικρότερος της παρέας Και έτρεχε στα 
Φ00ΟΜΗ7. Τον τοποθετήσαµε στο πιαϊπθοατα 
και εκείνο, αφού τον αναγνώρισε ως Ρεπῄυπη |! 
330ΜΗ:, µας παρέπεμψε αυτόματα στο Βἰο», 
σε ένα μικρό μενού, για να διαλέξουµε την τα” 
χύτητα του Ε58 (66, 100 ή 133ΜΗ7). Διαλέξα- 
µε εκείνη που έπρεπε (των Ι100ΜΗΖ) και, αφού 
µπήκαµε στα ἨΜηάον/ κανονικά και ελέγξαµε 
τη δερµοκρασία, κάναµε τεβοο! Και µπήκαµε 
στο Βίος ξανά για να αυξήσουμµε (επιτέλους! το 
«γδίεπι Θυ5. Αφού επιλέξαμε η ταχύτητα της 
µνήµης να είναι ἴδια µε το Ρυ» [γ5/θπι/»ΟΡΑΜ 
[πθαυθπογ τα[ίο 1/1], δοκιµάσαµε τα 105ΜΗ:7, 
11ΟΜΗΣ και ] 15ΜΗΣ φτάνοντας σταδιακά τα 
133ΜΗΣ [! και θοµθαρδίζοντας τον επεξεργα- 
στή µε “Ιοηυτίπο υἨ[{Η1ε5”, όπως εἶναι το 
ΡΕΙΜΕΟΣ και το 5ΕΤιΘΙήοπιε, και για αρκετή 
ώρα µε το ΟυαΚεΙ| σε κάθε μικρό Βηµατάκι 
μας. ΠΡΟΣΟΧΗΙ [ια να αποφύγουμε δυσάρε- 
στες συνέπειες, η αύξηση του Ε98 πρέπει να γί- 
γεται σταδιακά και µε τα μικρότερα Βήματα 
που µας προσφέρει το ππαἰηροστα µας. ἔτσι, µε 
µεγάλη προσοχή Και σχολαστικό έλεγχο στη 
σταθερότητα και τη θερµοκρασία (µε τα ειδικά 
υἨἡΗ65], φτάσαμε αισίως τα ό70ΜΗΖ 


ΡΟ Μανίοτ (ΕΒΕ 


ῇ ΙΙΙ 


[5ΧΙ33ΜΗ7). Αυτό που µας έκανε εντύπωση 
ήταν ότι δεν αναγκαστήκαµε να χρησιµοποιή- 
σουµε παραπάνω νοίαρθ στον επεξεργαστή, 
γεγονός που µας έκανε αισιόδοξους για ακόµα 
υψηλότερες επιδόσεις. Πραγματικά, αφού ρυδ- 
µίσαµε τη µνήµη στα -22ΜΗΖ από το Γ98, κατα- 
φέραμε µε μικρά Βηµατάκια να φτάσουμε τα 
750ΜΗΤΙΗ (5χ]5ΟΜΗΣΙ. Δυστυχώς, αναγκα- 
στήκαµε [φυσιολογικά] να ανεθάσουµε το νοἰ- 
αθθ από τα 125 µέχρι τα 144ΜΗΣ Ε9Β κατά 
0/99 [1:65Υ] και από τα 146 µέχρι τα 150ΜΗΖ 
Ε9Β ακόµα 0,99 (1/7ΟΥ]. Ο επεξεργαστής απο- 
δείχθηκε υπερσταθερός σε αυτήν την κατάστα- 


ΕΞΙ 


Δύο σταγόνες εἶναι αρκετές. Απλώνουμµε το δερμοαπαγωγικό 

ο μμιημωιπιακεκηιωὐφιὴ 
πίεση, αφού ο (ορροιπιίπο εἶναι Ιδιαίτερα εύθραυστος και 
ονιάμηα κ μαρεἰεκι φάω κο ομοονλ πώς 


Ἰσχύς εν τη ενώσει!!! 


ΕΕΣ; ς νους: 


ση και άντεξε όλα τα Βασανιστήρια στα οποία 
τον υποβάλαµε για ώρες. Δυστυχώς, δεν µπο- 
ρέσαμε να τον κάνουμε να λειτουργήσει στα 
155ΜΗΣ όσο και αν προσπαθήσαµε (αύξηση 
γο]αᾳθ, αύξηση «Πίρςθ! νοἱαᾳθ, αύξηση Ι/Ο 
νο]ίαοθ κ.λπ.). Οι υπόλοιποι επεξεργαστές απο- 
δείχθηκαν το ίδιο εκπληκτικοί στις επιδόσεις 
τους στο ονειοἰοοκίπα. Ο 5Φ50ΜΗΖ έφτασε τα 
8Ί14ΜΗΣ (5,2ΧΊ48ΜΗΣ µε 1/70Υ/, ο όθΟΜΗΖ 
5ἱοἱ-] µε την τθίαί] ψύκτρα έφτασε τα ΒΒΒΜΗΖ 
(ὀχ148ΜΗΣ µε ],75Υ), ο ὀδΟΜΗΣ άγγιξε τα 
ΟΞόΜΗΣ (6,9χ144ΜΗ; µε Ἰ,80γ], αλλά η µε- 
γάλη αποκάλυψη ήταν ο Ζ00ΌΜΗΣ 5ἱοΙ-] που 


Το Ινή Ι,ο 
(ορροιπιίπο, 
το σωληνάριο µε το 
δερµοαπαγωγικό 
υλικό και η 


τεράστια ΕΌΡ 323 
της Οἰοραί Λη 


προτού ενωθούν εις 
σάρκα μία] 


άγγιξε τα ΟΒΟΜΗΖ μόλις µε 0,9Ν αύξηση στο 
νοίϊαφᾳθ. Δυστυχώς, η θερµοκρασία του έφτανε 
κάποιες φορές [λόγω της απαράδεκτης τθἰαῖ! 
ψύκτρας τους 60’ Κελσίου και δεν θέλαμε να 
ρισκάρουµε τη “ζωή” του. Όσοι από εσάς, λοι- 
πόν, είστε τολµηροί, κατάλληλα προετοιµασμέ- 
γοι Και έχετε στην κατοχή σας έναν (ορρε:- 
ππίπθ µπορείτε να δοκιμάσετε την τύχη σας για 
γα ανακαλύψετε και να θγάλετε στην επιφάνεια 
την κρυφή δύναμή του. Καλή τύχη και προσοχή: 
“Ονετε]οςΚίπα ππαγ νοίὰ γου ν/αιταπ!γ”. ῶ 

ρε 


ΒΗΜΑΤΑ ΓΙΑ ΤΟ ΣΩΣΤΟ ΟΝΕΕΚΕΙΟΕΚΙΝΟ 
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Ι8Α(160ὰ], ΡΟΙ(32408], Α0ρ/32401) 
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Ύ1Α Τουηοίοφίοε ης ΨΤΘΖΓΡ8Ί Αροΐο Ριο 


[Ὀ Εέρουε 


Τε 4 Ἡ 
ο, 


σπ Ο επεξεργαστής άντεξε τα ΦΒΟΜΗΣ και µπήκε στα 
Ἠπάονι! Το πρώτο Βήμα έγινε͵ αλλά δεν 


Έχουμε αρκετές ώρες αναμονής ακόµα, 


ἵ. Μλσαρφίς νόσος | Ανωμστήρες | Ανκσνθµσος | Οπικά | ἱοᾳ 
Γενικά 


για αρκετή ώρα τη θερµοκρασία του 


τις μεταπτώσεις του γο]ίαφο αλλά και των 


στροφών των ανεμιστήρων. 


Ε 6 Η σταθερότητά του 
έπειτα απὀ δέκα 
ώρες(ε,καλ, 
κοιµηθήκαµε κατά τη 
διάρκεια του τεστ, τι 
γομίζατε;) συνεχούς 
Ιοηυγίπᾳ µε το σα! [!γ 
1951 ήταν η επιθράθευση 
των κόπων µας (τι ωραίο 
πρωινό ξύπνημα!). 


ῄ - 


το. Ἕνα επικό αανεπέυν 
πΏημυρισμένο από Ίντριγκες, οΏοφο 


ή ------- 


αν ον” 


ΜΒΟΕΤΕ ΤΗ 
ΥΙΡΌΗΙ. 04--6.0 


Επιστροφή στα βασικά... 


Μέσω των ϱ-πιαϊ] αρκετοί 
από εσάς ζητήσατε µία 
περιληπτική µατιά στις 
γενικές αρχές της (0, 

καθώς αδυνατείτε να 
παρακολουθήσετε τις 
γίσυα[ εξελίξεις στο χώρο. 
Ως φυσική συνέχεια, 
λοιπόν, του προηγούμενου 
άρδρου, σε αυτό το τεύχος 
επανερχόµαστε στο 
δεµελιώδες σύνολο 
εντολών της γἴευαἱ (1, το 
οποίο εἶναι σχεδόν 
πανομοιότυπο µε αυτό της 
(15, Άλλωστε, ὡς πρώτη 
απόπειρα κάλυψης της 
σηµαντικότερης σύγχρονης 
γλώσσας, εἶναι λογικό να 
πρέπει να ικανοποιήσουµε 
µία πληθώρα απαιτήσεων: 
από αυτές του αρχάριου 
µέχρι εκείνες του έµπειρου 
προγραμματιστή. 


Ίου Βαγγέλη Αλευρίτη 


ο 


ταν µία κρύα νύχτα του περσι- 

γού Δεκέμβρη, όταν στις σε- 

λίδες του “Ρς Μακίθ” δηµο- 

σιευόταν μόλις το δεύτερο 

άρδρο για τη Υίευαί (3. Αν 
Κάνετε τα πρώτα Βήματα στη γλώσσα αυτή, 
καλό Όα ήταν να προμηθευτείτε το εν λόγω 
τεύχος (1 12). Περιέχει αρκετές χρήσιµες πλη- 
ροφορίες για τον αρχάριο, γεγονός που το κα- 
διστά ιδανικό συμπλήρωμα του άρθρου αυτού 
του µήνα. Θα αναφερθούμε διαδοχικά στις 
σημαντικότερες πτυχές της {«4-, όπως δοµές 
δεδοµένων, θρόγχοι, ώστε να µη μείνουν πα- 
ῥραπονεμένοι κι όσοι αναγνώστες νιώθουν 
αποκοµµένοι από το χώρο. Φυσικά, η εκµάδη- 
σή της είναι ελαφρώς χρονοθόρα και ὃα χρει- 
αστείτε οπωσδήποτε τη Βοήθεια κάποιου Βι- 
Βλίου. Παρ΄ όλα αυτά, µπορείτε να πάρετε µία 
ώθηση για ένα γρηγορότερο ξεκίνηµα από τις 
σελίδες αυτές... 


ΒΑΣΙΚΕΣ ΔΟΜΕΣ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 

Το πρώτο πράγμα που µαδαίνει όποιος έρχε- 
ται σε επαφή µε τον προγραμματισμό είναι η 
έννοια της μεταβλητής. Ο ρόλος της εἶναι να 
αποθηκεύει µία πληροφορία, ανάλογα, δε, µε 
τον τύπο της πληροφορίας που θέλουμε να 
στεγάσουµε σε µία µεταβλητή, επιλέγουμε και 
τον κατάλληλο τύπο µεταθλητής, Σε περίπτωση 
που Θέλουμε να αναφερθούμε σε ακέραιο 
αριθµό, για παράδειγµα, ὃα επιλέξουμε τον τύ- 
πο ἰπ]. Κάδε μεταβλητή που χρησιμοποιούμε 
στη (3, πρέπει πρώτα να δηλωθεί, Αυτό γίνε- 
ται αρκετά εύκολα: αρκεί να γράψουμε τον τύ- 
πο της και κατόπιν το όνομά της. Δίνοντας, για 
παράδειγµα, την εντολή : ἰηὶ α9θ; εγκαινιάζου- 
µε µία μεταβλητή µε το όνοµα αθθ, που µπορεί 
γα πάρει ακέραιες τιµές καθ’ όλη τη διάρκεια 
του προγράµµατός µας. Με παρόμοιο τρόπο 
μπορούμε να ορίσουµε μεταβλητές τύπου εἶναι 
[χαρακτήρας], 5Ώοή [μικρός ακέραιος], Ιοπᾳ 
[μεγάλος ακέραιος], ῄοα! [κινητής υποδιαστο- 
λής), ἀουβἰ[κινητής υποδιαστολής-διπλής 
ακριθείας) κ.λπ. 

Αν οι ανάγκες του προγράµµατός µας ξεπερ- 
νούν την απλή χρήση μεταβλητών, μπορούμε να 
χρησιμοποιήσουμε πίνακες. Ο δυσδιάστατος πί- 
νακας, π.Χ., εἶναι µία δοµή που φιλοξενεί δεδο- 
µένα παρατάσσοντάς τα σε γραµµές και στή- 
λες. Αν υποθέσουµε, λοιπόν, πως θέλουμε να 
φπάξουµε έναν πίνακα που ὃα χωράει τα γράµ- 
µατα της αλφαβήτου, αρκούν τα ακόλουδα: 


εἶατ αἰ[αθίιος[23]; 
αἰαδίιος[ο] - "α”. 


τι 


Ἡ/θίοοπιο {ο 0οάθΟυιι, 19 ΠΙΠΙΒΟΓ 99 ἀθνθίοροι ο /θοηίο ΕΠΕΠΕΙΣΩ 
ΓπιθΓΠΘΗ δα Ωὶ 


ἵσαγε Ίτει 


ΕαπἩΝΝεΟ 965 [η | αξί Φίας68 οἵ 
Πεαεσίᾳπ! 


) ΟἸκἰς Ἆετε {ο ταχε α ρεεὶς αἲ ἄνε Πεν Ἑακήν ες 

τεφεκρῃ | Επιαϊν τωσῖεκὰ οἳ ροῖηρ ἴο 4 εἴηρ]ε ας ναι ἴπες 
το ὃε αἳ ὕνηρ» ἴο αἳ ἀενείορετς (ΟΥ ἄπκονίηρ α [ενν ατΏε]ες αἲ ες] πια]οτ 
εατεροςγ), Του «ῃ πουν σωσξ το α βαν πήεργαῖες γωήε οἳ ἀενείορες εἴες 
Ἠγείτε ιαϊκίηρ ὁσοί ο ὀγοσά ἵνετε νἶετε Του επι Ώανε νε νετγ Ὀεσί εἶτες ἔοτ 
ενετγ τηᾶ]ος «ΔἳεροΓΥ οἳ οΏννατε ἀενείορπιεπί αά Ἱαγάννατε ποπηαᾶοη αἲ 
41 ους Βρες ἄρς νου 7ου Ἠδνίηρ ἴο Ότουσε αἳ ονετ ἄνε Νε Ιοοίκπιρ ξοτ 
ἀνεπι) 50 νήγείνες 1): Ίανα, Ψιευαὶ Ο1-Ε, πευαὶ Ῥαθίς ος ενειι Ἡατάννατε μα 
τεννεννς, νε νε ϱοῖ ἡ αἳ Ἆετε (αιά πιοτε) [η οπε βαῖν αρ σεατη]εκεῖν πιἑεργαιεά - 


εἰ 


αἰ[αδίιοςί 1] - "Θ”. 
αἰ[αῦίιος[2]Ξ ὙἩ 


αἰ[αθίιος[23] Ξ"ω”, 


Παρατηρήστε ότι το πρώτο στοιχείο του 
εκάστοτε πίνακα έχει δείκτη 0 και όχι Ἱ]. Οµοί- 
ὡς µπορείτε να δημιουργήσετε πίνακες δύο ή 
και περισσότερων διαστάσεων. Με τη δήλωση 
ἰπ! ρίπαΚας(»] [5]; μπορούμε να έχουµε στη 
διάθεσή µας έναν πίνακα 4 επί 4 [υπάρχει η 
γραµµή 0 και η στήλη 0) και µε µία εντολή της 
µορφής : ρίπαΚας[2][3]5 100; αποδίδουµε την 
τιµή 100 στο στοιχείο (3,3) του πίνακά µας. 
Όσοι από εσάς ενδιαφέρονται για 30 οιαρῇ- 
ἰᾳς και 9απιθ ἀενθιορίπα, ὃα αναγκαστούν να 
συμφιλιωθούν αρκετά µε τη δοµή αυτή, καδότι 
στο χώρο αυτόν αποτελεί θεμελιώδες συστατι- 
κό. Να πώς ξαφνικά Βλέπουμε µε άλλο µάτι τα 
µαδηµατικά της Γ΄ Λυκείου (καλά, ένα αστείο 
κάναμε...]! 


5ΤΕυςΤ5 

Επόμενο Βήμα είναι το χτήσιμο των δικών µας 
δομών µε τη Βοήθεια της εντολής σιτυςί. Η δε- 
σµευμένη λέξη “εΙτυς!” ακολουθείται από το 
όνοµα του τύπου που Θέλουμε να δηµιουργή- 
σουµε, ενώ µέσα στα άγκιστρα περικλείουµε 
τα µέλη του τύπου. Όλα γίνονται πιο κατανοητά 
µε το εξής παράδειγµα: 


εἰγασί ΤΟΡΕΝΤ // Δήλωση της δικής µας 
δοµής ΦΤΟΡΕΝΤ 

ἱ 

{Πὶ αρ; // Δήλωση µελών 

Ίοηφ ἰεἱορίιοπο; 


εατ [αἱποτςπᾶπηε[23], 
Ἱ 


«ΤΙΡΕΝΤ σιµάρηι1, ιαάρηί2; // Δήλωση δυο 
µεταθλητών τύπου 5ΤΗΡΕΝΤ 


εἰαάρη!1..6ε Ξ 13; // Προσπέλαση και 
απόδοση τιµών 

εἰαάεηί2.86ε Ξ 15, 

εἰμάρηι2.ιεἱοριοπε Ξ 9921613, 


Αντίστοιχη εἶναι και η χρήση των κλάσεων, 
µόνο που οι κλάσεις, φυσικά, έχουν µία πληθώ- 
ρα επιπλέον δυνατοτήτων. Η δεσµευμένη λέξη 
εἰτυς! αντικαθίσταται σε αυτήν την περίπτωση 
από τη λέξη “εἷα»ς΄ και παρέχονται τα χαρα- 
κτηριστικά της κληρονομικότητας, της κλειστής 
ομαδοποίησης και της πολυµορφίας που δίξα- 
µε περιληπτικά τον προηγούμενο µήνα. 


για! ς-- 


Ψ/θίοοπιθ {ο ΜΙεγοδοῇ Ψίδυδὶ 63 νεγείοη 6.0! 
Ψιςυδί 034 {5 Δναἰοῦίο ἴω (ηγθῬ ο δίοης; Ξι8ηάδιά, 


Τῃ8 ἀοευπιθη(θίίοη {ογ νίευδί ζς ἰποίωόος: 8 
ν ον Ρ .ς ου 

ὑσεύς ομἰάς, γιδμαὶ «3: Τµῖοπαίς, ἴπο 
Ερωηάδίίοη ϱἰασσες β0ά Ταπιραῖας, 
απά ὑυγαήςς [οί Υίδωδὶ στ. 


γιευδὶ 64 ἰς ἃ πιθπιθο: οἱ ἴπθ Υίευᾶἰ 5ίυάίο 6.0 
{αηη!γ οί ἀθνειορπιθηϊ ργοάωεῖς, ΜΠΕΗ Ιπε]ωάες: 


Ίτην ΜΦΌΝ Ιρτατγ θα Βρείτε εκτεταμένη αναφορά στη Ψΐευαί (:» 6, γεγονός που αξίζει τα 


018 ἡσμαὶ ο: 
ΜιςΓοσοίι 
3Π6 |2ηαμάϱ8ς 


άφθονα ΜΒ που καταθροχδίζει η πλήρης εγκατάσταση του Μ5ΌΝ. 


ΘΕΜΕΛΙΩΔΕΙΣ ΕΝΤΟΛΕΣ 

Αφού είδαµε περιληπτικά τους πιο στοιχειώ- 
δεις τρόπους για να αποθηκεύουµε δεδοµένα 
στη µνήµη, πάµε να δούμε και το σετ εντολών 
που µας επιτρέπει τη διαχείρισή τους. Σηµαντι- 
κότερη όλων, ίσως, η εντολή που οδηγεί σε λο: 
γικά συμπεράσματα Και εναλλακτικά σενάρια 
στην εξέλιξη του προγράµµατός µας: η ἴέ /θἱ5. 
Οι οδηγίες χρήσης της συνοψίζονται σε μία 


γραµµή. 

[συνθήκη 1} {εντολές...) θἰσε Ιῄσυνδήκη2) 
{εντολές..) εἰσθ (εντολές...) 

Είναι προτιμότερο, όµως, να την αναλύσουμε 
µέσα απὀ ένα απλό παράδειγµα: 

ἴήχΈς 5] [γΞχ)) εἰσθ ἰήχ»15) [γΞχ]; ΙΞΧ3Υ)} 
εἰεε (ΥΞ100-χ] 


ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 
ΙΝΔΙΑΝΙΚΗΣ ΣΟΦΙΑΣ 


{Η ΑΛΛΙΩΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ ΤΡΙ) 


αλά τα άρθρα και τα βιβλία, αλλά η 
Κου πηγή γνώσης πάνω στον 


προγραμματισμό είναι το ΙπΙειπε!. 
Μία πληθώρα οἴϊθς σάς παρέχει οδηγούς, 


παραδείγματα και ερεθίσματα για να δεκι- 
γήσετε τους δικούς σας πειραματισμούς. 
Εμείς ὃα σας προτείνουμε ὡς ξεκίνημα για 


τα δικτυακά σας µαθήµατα το έστατο 
ἷϊο ΠΗρ://ΜΜιεοάθουτυ.εοπι σε συνδυα- 
σµό µε τη µελέτη του διπλού 60-ΔΟΜ “Μ5- 
ΡΝ [ἴθταη/” της Μἰετοδοβ. 


Προφανώς, στην αρχή του προγράµµατος, 
όπου εµφανίζεται µία τέτοια εντολή, έχει προη: 
γηθεί η απαραίτητη δήλωση των µεταθλητών 
που χρησιμοποιούνται, δηλαδή : ἱπί Χ/γή; και 
έχουν αποδοθεί και κάποιες αρχικές τιµές απὀ 
το χρήστη. Ετσι, η εντολή ἴέ ελέγχει αρχικά αν 
το χ έχει την τιµή 5. Δώστε έµφαση στο δι 
ίσον που απαιτείται, καθώς εἶναι λογικός έλεγ- 
χος και δεν αποδίδεται στο χ η τιµή 5 ὁπως ὃα 
έκανε η ΧΞ5. Αν όντως το χ έχει την τιµή 5, τότε 
εκτελείται το µπλοκ εντολών που ακολουθεί 
µέσα στα πρώτα άγκιστρα - στην περίπτωσή 
µας η απλή Και μοναδική εντολή ΥΞΧ; που απο- 
δίδει στο Υ την τιµή του Χ. Αν τώρα το Χ δεν εἷ- 
ναι 5, περνάµε στο κομμάτι του θἰ5ε 6, το οποίο 
ελέγχει αν το χ ξεπερνάει το ]5. Αν ναι, εκτε- 
λείται πάλι το επόμενο µπλοκ εντολών οι 
γΞχ]; και |ΞΧ3Υ; για το παράδειγμά µας - και 
τελειώνει η πορεία της εντολής. Αν όχι, τότε 
πραγματοποιείται ότι υπάρχει στα άγκιστρα 
που ακολουθούν τη λέξῃ εἰνθ. 

Μία παραλλαγή της ἴ{/εἰ5ε είναι η σν/ϊκ]: 

θνήιολμεταβλητή) { «α»θ τιµή]: [εντολές..) 
Ῥηθαίς; «α»θ τιµή2: {εντολές..) Ὀιθαί; ἀείαυ!: 
{εντολές..) ΌγθαΚ;) 

Η «νήϊε αναλόγως µε την τιµή της µεταβλη- 
τής εκτελεί το αντίστοιχο σκέλος. Θα αναφέ- 
ρουµε ένα παράδειγµα: 

θν/]ε[(κ) { «ασε 0: (ΥΞ1} ΒιθαΚ; «ασε Ἱ: 
{ΥΞ0) Ὀνθαίς; ἀείαυ]: (γΞχ} ΡγεαΚ)} 

Τι προστάζει αυτή η εντολή; Αν το χ είναι 0, 
το γ γίνεται Ἰ, αν το χ είναι Ἰ, το Υ γίνεται 0 και 
σε οποιαδήποτε άλλη περίπτωση το Υ παίρνει 


Ρρς Μακιει(ς 8 55 


την τιµή του Χ. Η εντολή 5ψ/ΙΕ απαλλάσσει 
από πολλαπλά ἰέ5 τον κώδικα, µια και κατορ- 
θώνει να τα οµαδοποιεί όταν αυτά εξαρτώνται 
από την τιµή μίας μεταβλητής. 

Παράλληλα, όπως ήδη ὃα έχετε αντιληφθεί, 
τα άγκιστρα {} περικλείουν ένα µπλοκ εντολών, 
ομαδοποιούν, δηλαδή, ένα µέρος του κώδικά 
µας. Αλλωστε Και το ίδιο το πρόγραµµά µας 
πρέπει να περικλείεται µέσα σε δύο τέτοια 
άγκιστρα, κάτι που δυμίζει τις Ὀθοίη και επά 
της Ραδεα[. Αλλος ένας κανόνας της (1: εἶναι 
ότι κάθε εντολή πρέπει να τελειώνει µε το ελ- 


ληνικό ερωτηματικό [). 


ΒΡΟΓΧΟΙ 

Βρόγγχοι καλούνται οἱ εντολές που εξασφαλί- 
ζουν την υπό συνθήκες επανάληψη ενός κοµ- 
ματιού του προγράµµατός µας. Συχνά επιθυ- 
μούμε να επαναλαμθάνεται κάποιο µπλοκ 
εντολών αρκετές φορές ή απλώς ωσότου συµ- 
βεί κάποιο γεγονός. ΟΙ εντολές που Όα δούµε 
στη συνέχεια θεωρούνται απὀ τα Βασικότερα 
στοιχεία ενός κώδικα και η χρήση τους είναι, 
σχεδόν πάντοτε, αναπόφευκτη. Ξεκινάμε από 
την εντολή: 


[οτ(αρχική τιµή μετρητή,συνθήκη µη 
τερματισμού;μεταθολή μετρητή) [εντολές...] 


Η εντολή αυτή επαναλαμθάνει τις εντολές 
που περικλείονται από τα άγκιστρα όσο η συν- 
Θήκη µη τερματισμού παραμένει αληθής. Κά- 
ποιος μετρητής λαμβάνει µία αρχική τιµή, η 
οποία αλλάζει µε κάθε εκτέλεση των εντολών, 
και όταν πάψει αυτή η τιµή να Ικανοποιεί Τη λο- 
γική συνθήκη, το πρόγραµµα συνεχίζει µε τις 
επόµενες εντολές, δίχως να ξαναεκτελέσει το 
µπλοκ εντολών της {ο;. Ας δούµε ένα παρά- 
δειγµο: 


Γοτ(πὶ οουπἰΞ0; εουπἰς10; εοαπἰἠ:) 
ἱπιγατταγ[εουπί]Ξοουπί; | 


Ο Βρόγχος αυτός υποκαθιστά τις εντολές 
πηγαιταγ/[0]ΞΟ; πιγαιταγ/ 1 ]5:1.... πγαιταγ[θ]-8; 
πιγαπαγ[ο]Ξθ.. Όταν ο μετρητής οουπ! πάρει 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ ΜΕ ΤΗ ΣΤΗΛΗ 


Στη διεύθυνση α ναρρθΙἰθμο!πιαί]εοπι 
µπορείτε να καταθέσετε τις προτάσεις σας 
για τα επόµενα άρθρα [και όχι τις απορίες 
σας, καθώς υπάρχει άλλη αρμόδια στήλη 
για αυτό, η ιστορική ΗΟΥΝ ΤΟ). Μπορείτε, 


επίσης, στην ανωτέρω διεύθυνση να στέλγε- 
τε λουλούδια, γλυκά, ευχητήριες κάρτες ή 


απειλητικά γράμματα, µε τις διαθέ- 
σεις που σας ξυπνάνε η ποιότητα και το πε- 


ριεχόµενο των άρθρων... 


ΕΗΕΕΌΡς µους; 


| 11 1999 τθίθᾶςο οἱ ἴιθ 


ΜΕΞΟΝ ΙΙ ΡΓαΓΥ 


Ὑείςοπ;θ Το ἴπθ 2υἱγ 1999 γβίθᾶςε οἱ {8 


ΜΞΟΌΝ 0γδηγ. 


ΤΗΘ ΜΘΟΌΝ 0γ8ηγ ἰ5 ἴΠ9 θ55εηίίαἰ γβ/ΘΓγεης8 
{οι ἀθνθίορθις, Μη πποΓθ ἴπδη 3 οἱᾳδ0γῖθ οἱ ἰθομηίσοἱ ργοᾳΓΔπηπιίπα 


ἱη[οπηδίίοη, | 


58Πρίθ «οάς, ἀοσυπιθηϊα[ίοη, ἰθοηπίσδί γῑίοίθς, [18 


ἰπο]ωσίηα 
Μίογοςοβῖ Ὀθνθίορει Κηον/θάᾳε Β358, ἃπά ΔηγΙΠίπα θἱ5θ γου πιίαΏί ηθθά ἴο 
] ἀενείορ :οἰωίίοης επί ἱπιρίθπιθηϊ Μίογοςοβ [θομποίοαγ. 


ος όρισαν Ον Η) ΣΦνΦΓώσινο ο ὃν ΜΡΟΝΙΔΥΟΗΥ: Ὀομἳ πὺος ἨΝν όρηὰ παν” 
λα | 


Ανοὸ ὕνουρη νὰ ὀρουπιης [ον ομινηαήος οἱ ημας πο οοὰ (οὔον (9 Εηὰς ἴο ὃν πο 
5. 


ηἡ 
Ἱ Της ρ8ᾳ9 ργονῖόες ἱπιρογίδηί ἱπέογτηδῦοη 98ου Όν Υ98Γ 2000, Μίογοςοβ ργοόυσἒς, δπά ὕνο 


Μ5ΟΝ υῦν 


Η ΜΟΝ Ιθγατγ κυκλοφορεί σε δύο (05 ή ένα ΡΥΌ και περιέχει µεταξύ άλλων και το 


ἀοευπιθη!αήοη του Ψἱουαί 51υαϊο ό. 


την τιµή 10, τότε δεν επαληθεύεται η συνθήκη 
εουπἰ«]6Θ, οπότε και δεν εκτελείται η αναµενό- 
µενη εντολή πιγαπαγ/ 1015 10;, Η εουπ:» ισο- 

υναμεί µε την «εουπ|Ξεουπ!»]. Συνεχίζουμε 
αυτήν τη νοσταλγική διαδροµή στα μονοπάτια 
της (4, µε ασπρόμαυρο κοντινό πλάνο στην 


εντολή: 
ψἡε(συνθήκη) [εντολές...] 


η οποία διαφέρει µε τη {οι, καθώς η αλλαγή 
του µετρητή που χρησιµοποιείται στη συνθήκη 
της παρένθεσης πρέπει να αλλάζει µέσα από 
το µπλοκ εντολών. Δηλαδή το προαναφερόµε- 
γο παράδειγµα µε τη χρήση της ΜΠΙθ Όα γρα- 
φόταν κάπως έτσι: 


ςουπἰΞ0; 

ψήἠε(οουπἰς 10) 
[πιγατταγ[εουπί]Ξοουπί; 
εουπίἠ-] 


λεστεί µία φορά το µπλοκ εντολών (οπότε ίσως 
να εἶναι αργά]. Ανάλογα µε τις απαιτήσεις του 
κώδικά σας κάθε φορά, ὃα επιλέγετε ανάµεσα 
στη ν/ηθ και στην «ο. Ία χέρια ὃα σας λύσει 
και η εντολή «οπῄπυθ; µία εντολή που η απου- 
σία της εἶναι αισθητή σε γλώσσες όπως η Ραθ- 
σα]. Η εοπῄπυε σάς επιτρέπει την απότοµη µε- 
τάβαση στο επόμενο |οορ, παρακάμπτοντας τις 
υπόλοιπες εντολές του µπλοκ. Ετσι η: 
Μμθ(εουπίθι« 10) { χξίυπε[ίοπ Ἰ[οουπίθη]; ἵέ 
[κΞξθ) εοπῄπυθ; εουπίθιη:;} παρακάµητει την 
αύξηση του «ουπ/ε; [οουπίθι:»:) σε περίπτωση 
που το χ εἶναι Ο. Η ροή του κώδικα σε αυτήν 
την περίπτωση επανέρχεται στην αρχική ης 
για έλεγχο και επανεκτέλεση. Κλείνουµε µε την 
εντολή Ὀνθαίς; η οποία διακόπτει ακαριαία τις 
επαναλήψεις. Τη χρησιμότητά της είδαµε και 
στα πλαίσια της εντολής 5Μ/Ις]. Δείτε µέσα από 


ΘΕΜΑΤΑ ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΤΕΥΧΟΣ 11 1 (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1999) 


Τελευταίος σταθμός στους 
Βρόγχους επανάληψης, και συ- 
Υκρατήστε τη συγκἰνησή σας, η 
εντολή: 


ΤΕΥΧΟΣ 112 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1999] 
ΤΕΥΧΟΣ 1 13 (ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2000) 
ΤΕΥΧΟΣ 115 (ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2000) 
ΤΕΥΧΟΣ 117 (ΜΑΡΤΙΟΣ 2000) 


ΤΕΥΧΟΣ 119 (ΑΠΡΙΛΙΟΣ 2000] 
ΤΕΥΧΟΣ 121 (ΜΑΙΟΣ 2000) 
ΤΕΥΧΟΣ 123 (ΙΟΥΝΙΟΣ 2000) 
ΤΕΥΧΟΣ 125 (ΙΟΥΛΙΟΣ 2000) 
ΤΕΥΧΟΣ 127 (ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 2000] 


ο [εντολές...] νε(συνθήκπ); 


Εδώ η µόνη διαφορά από τη 
ΜΠΙθ εἶναι ότι ο λογικός 
ης συνθήκης γίνεται αφού εκτε- 
] 


το ακόλουθο παράδειγµα πώς 
προεκτείνεται η λειτουργικότητά 
της και στα |οορς: 


{οτ(; ;) // Ἐπανάληψη επ’ άπειρον. 

{ 

Η{ 15ι-»ΔιΕπά() ) 

Ὀιραίς; 

ςι-»Νοσι(); 

| 

εουί «« "Ἡ/ιεη (ἶιο [ἱδί τοαςῖιος ἰἶνο 
επά ἴἴχε ἴοορ Όγοαίςς. η; 


ΚΑΙ ΜΕΡΙΚΕΣ 
ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ... 

που εἶναι απαραίτητες, όµως, 
σε κάθε πρόγραµµα. Μία απὀ αυ- 
τές εἶναι και τα σχόλια. Τα σχόλια 
στον κώδικα δεν παίζουν κανέναν 
απολύτως ρόλο στην εκτέλεσή 
του. Αγνοούνται πλήρως από τον υπολογιστή 
και σκοπός τους είναι µόνο η Βελτίωση της 
αναγνωσιµότητας του κώδικά µας. Υπάρχουν 
δύο είδη σχολίων: αυτά που περικλείονται ανά- 
µεσα στα σύμβολα /" και "/ Και αυτά που ακο- 
λουδούν το σύμθολο // µέχρι το τέλος της 
εκάστοτε γραµµής. Μην τα δεωρείτε περιττή 
πολυτέλεια γιατί Όα σας φανούν πολύτιμα όταν 
προσπαθείτε, έπειτα από καιρό, να καταλάθετε 
πώς λειτουργεί το δυσνόητο και µπερδεµένο 
πρόγραµµα που φτιάξατε πριν από τρεις µήνες. 

Συχνά ὃα συναντήσετε και την Βἰπε]υάε 
«όνομα-θιθλιοθήκης "», απαραίτητη στην αρχή 
του κώδικά µας αν θέλουμε να κάνουμε χρήση 
των συναρτήσεων και των δομών κάποιας Βι- 
βλιοθήκης. Για παράδειγµα, η Βἰπε]υάε 
«ππαϊλΏ» µας δίνει πρόσβαση σε συναρτήσεις, 
όπως η 5ἷη (ηµίτονο) και «ο5 (συνημίτονο). Δείτε 
ένα παράδειγµα σε απλή (33: 


Βἰηείαάρ «πιαί{ι.Ώ» // Μόνο έτσι έχουµε 
πρόσθαση στη συνάρτηση «ο5/); 

ΒΙπείαάο «οἰάΐο.Ἡ» // Παρέχει πρόσθαση στη 
συνάρτηση εξόδου ρηπἰ{(); 


νοῖά πιαἰπ( νοἰά) 

ἱ 

άουδίο ρἱ Ξ 3.1419926535, 
ἁουδίο κ, Υ, 


χΞΡρὶ/3, 

Υξ5ίη(χ); 

Ρπι{ί “αἱ 30) Ξ 9ολη”, χ, Υ}; 
ΥΞαἰπῃ(κ); 

ρηίπιή "ἰπΠ( 960Γ)Ξ ολη”, κ, Υ), 
Υξεοε(κχ); 

ρηΐπι[ή "οοςί 36) Ξ 96Λπ”, Χ, Υ); 
Υξεοσή(χ); 

ΡηϊπΗζ “οοσΗ( 96) Ξ 3οΛη”,Σ, Υ): 
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{8 ριοο(βίος | 
Πείνα! { 8οἱ | σας | σμβθάα ηαυνούς | 
ορρηςἱ | ρὐμίσα { 5αηοίας | 

2οΐποι | ππης { 2σίοηι | ἰοος | ἡσμαίς”-. Όρς {| πάηὰ2 


9 οί φοπνε «οοἱ «οάς γου νναηί ἴο πως”. ΥΝθ 6/9 9ΝνοΥς 
οσο ἁκροπν Ξ μμ χ-- 


Τωλοτίαἰς, άρδρα, παραδείγματα και νέα του χώρου ὃα Βρείτε σε σἶ]θς 
όπως το νι ζοάθΟυτυ.ςοπη. 


Ακόμα µία τακτική που συχνά χρησιµοποιεί- 
ται για να παράγουµε πιο ευκολονόητο κι ευ- 
µετάθλητο κώδικα είναι η χρήση της ντιρεκή- 
ας Μάεῄπθ. Ορίζοντας: βἀε[ίπε ΥΝΙΡΤΗ 80 
όποια στιγµή γράφουμε τη λέξη ΥΝΙΌΤΗ στον 
κώδικα, ο υπολογιστής καταλαβαίνει πως εν- 


ΤΥΠΟΙ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ ΤΗΣ (04 (οπω 


ος δα. ο ο π τᾖ ωἈ 
ο νοµα πύπου. .Ἡ ο μγίος 


πι 


γοούμε το νούμερο δ0. ἔτσι, αν κά- 
ποτε Θελήσουµε να αλλάξουμε το 
πρὀγραμµά µας όσον αφορά στο 
Υ/ΙΡΤΗ, αρκεί να επέµθουµε µόνο 
στη γραµµή της βάεῄπθ. [λιτώνουμε 
το ψάξιμο σε όλο το πρόγραµµα για 
να βρούμε πού αναφέρεται το 80 
και να το µετατρέψουμε. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Σειρά των πιο έμπειρων προγραμ- 
µατιστών να µας “κράξουν΄ σε αυτό 
το τεύχος! Είπαμε, προσπαθούμε να 
ευχαριστήσουμε τους πάντες και οἱ 
πιο προχωρηµένοι ὃα χρειαστεί να 
περιμένουν λίγο. Δεν αργούν και τα 
άρθρα για 9απις ἀενεἰορίπᾳ, γραφ; 
κά, ήχο, Εἱτθε!Χ Και γενικότερα για 
ότι άλλο µας ζητήσετε. Αλλωστε τα 
ε-πιαῖ]ς σας, δυστυχώς, πρέπει να πε- 
ριοριστούν σε τέτοιου είδους προτάσεις, µια και 
η στενότητα χρόνου δεν επιτρέπει την απάντηση 
σε μεμονωμένες απορίες. Ως τον άλλον µήνα, 
λοιπόν, κάνετε και κανένα διάλειµµα από τα 
Φαπης» µε ριοφιαπιπίηᾳ καὶ, πού ξέρετε, µπορεί 
να φπάξετε κι εσείς κάποτε το δικό σας... - 

ρς 


μη 


ΒΟ5ΟΠΙ , 


Εξαρτάται από το σύστημα 
«128 έως 127 


32768 έως 32767 


2147489648 έως 
2147483647 
2293372036 854775808 έως 
9223372096854775807 
«Τ28 έως 127 
σέως 255 
-32768 έως 32767 


Οέως 65535 
14783648 
έως 2147483647 
61ο 4294967205 


Όπως ο |πί 
34 9/: 387 ψηφία! 
17Ε -/- 308 [15 ψηφία] 
Τ2Ε1/: 4932 [16 ψηφία] 


ΡΟ Μαειοι (ΕΕ 8 


ΤΟ ΠΕΡΙ ΒΙΑΣ 
ΔΟΚΙΜΙΟΝ 

α ήθελα να δίξω το δέμα 

της Βίας στα εοπηρυ!ε; 

6αππες. Δεν µου αρέσει 
Ιδιαίερα η καραμέλα που πιπιλιέ- 
ται ότι τα «οπηρυ!θ; 6απηθ» είναι 
“αθώα” και αποτελούν µόνο µέ- 
σο εκτόγωσης, για τον απλούστα- 
το λόγο ότι οι υποστηρικτές της 
όποψης αυτής δεν στοδµίζουν 
καλά ορισμένους παράγοντες. 

Πα µένα, που εἶμαι 2] ετών, το 
Ουακε και το Αππαφθαἄοη χα- 
ρακτηρίζονται αστεία ὡς προς τη 
Βία, το ξαδερφόκ µου όµως, που 
μόλις έκλεισε τα ] ] [και περνάει 
αρκετές ώρες στο βί µε τέτοια 
παιχνίδια), νομίζετε πως έχει την 
ίδια άποψη; Μην ξεχνάμε ότι η µί- 
µηση είναι το πρώτο στάδιο σύλ- 
ληψης στοιχείων και ερεθισµά- 
τῶν του μικρού παιδιού και είναι 
Ιδισίερα έντονο στην παιδική 
ηλικία. Να δυμίσω παραδείγµστα 
που «οπηρυ/εΓ 6απηες έγιναν 
αφορµή δολοφονίας ανηλίκου 
από ανήλικο (στο “Ριχε” υπήρ- 
χαν αρκετά άρθρα µε αντίστοιχη 
Θεματολογία - για τους ΠΙΟ Πα- 
λιούς). Θα ήθελα να ρωτήσω επί- 
σης το εξής: (νύξη για γράμμα 
του ΑΤαΘΟΓΗ, τεύχος ] 26) Πόσοι 
εἶναι εκείνο! που έχουν δει νεκρό 
όνθρωπο στην Ποσειδώνος ή σε 
κάποια εθνική οδό; Εγώ πόντως 
όχι (ούτε φίλοι µου αρκετά µεγα- 
λύτεροι από εμένα, και ας κυκλο- 
φορούν αρκετό). Πέρα από αυτό, 


δικα 


πο ρυ--- όλους 
προθλήµατα 


εσάς που έχετε 


µε τον υπολογιστή σας, 


αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά µε το 
περιοδικό, Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για Θέματα σχετικά µε τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται γιατις 
απαιτήσεις τους, Χωρίς κανέναν ενδοιασµό, λοιπόν, 
στείλτε µας τα γράμματά σας. 


σαφώς και άλλοι παράγοντες 
(όπως τα ΜΕΡΙΑ) έχουν σηµαντι- 
κό μερίδιο ευθύνης. Τα εοπιρυ/εΓ 
6σπιθς εἶναι όµως από µόνα τους 
εντελώς ΄αθώα”; 

Πα µένα, όµως, το ερώτημα εί- 
ναι γιστί οἱ εταιρείες επιμένουν 
τα παιχνίδια τους να είναι τόσο 
Βίαια. Ισως επειδή η Βία και το 
5ΕΧ πουλάνε. Θα δανειστώ µία 
φράση του Μίκη Θεοδωράκη 
στην ερώτηση ποια η διαφορό 
λαϊκής μουσικής µε τη λαϊκίστικη, 
η οποία φράση βρίσκω ότι ται- 
ριάζει όχι µόνο µε τη μουσική, 
αλλά και την τέχνη γενικότερα. 
Είπε, λοιπόν, πως λαϊκή εἶναι η 
μουσική (τέχνη) που σε κάνει να 
σκέφτεσαι, ενώ η λαϊκίστικη εκεί- 
νη που σε κάνει να ξεχνάς. Εόν 
υποθέσουμε πως τα Φαπῃθ» εἶναι 
µορφή τέχνης, τότε έχουν αρχίσει 
να εκλείπουν όλα εκείνα που 
προόγουν τη σκέψη και την κριτΙ- 
κή Ικανότητα, ενώ στη Θέση τους 
ἤρδαν παιχνίδια που προσφέ- 
ῥρουν µόνο δράση και βία και µας 


κάνουν να ξεχνάμε όχι µόνο τα 
προβλήματά µας αλλά και το 
πώς να αντιδράµε. Η παθητικο- 
ποίηση αυτή δα έχει νικητή τις µε- 
γάλες εταιρείες, οἱ οποίες µε το 
έτσι θέλω Θα µας επιθάλλονται, 
δίχως εμείς να αντιδράµε. Εξ ου 
και η κρίση στα (.6. που µας πε- 
ριγρόφει µε τον πιο παραστατικό 
πρόπο ο κ. Ἰσουρινόκης [και Ιδιαί- 
τερα τὼν σάνεπ/υγθ» Φαπιθ», που 
απαιτούν κρίση και σκέψη από 
τον παίκτη). 

Ευχαριστώ που µε διαθάσαπε. 

Φιλικά, 

Δ. Βασιλείου 


ν Αγαπητέ φίλε, 

Αθώα στον κόσµο µας εἶναι 
µόνο η φύση. Ο άνθρωπος και τα 
δηµιουργήµατά του έχουν πάψει 
από καιρό να αποτελούν µέλος ή 
έστω φίλο της, άρα έχουν το δικό 
τους βαθµό ενοχής. Το θέµα είναι 
το εξής, µια και πιάνεις το παρά- 
δειγµα του “νεκρού ανθρώπου 
στην Ποσειδώνος”: Εσύ ή οι φίλοι 


σου µπορεί να µην έχετε δει ποτέ 
γεκρό άνθρωπο στην Ποσειδώνος 
ήσε Εθνική οδό, όµως αυτοί υπάρ- 
χουν. Κάδε µέρα κάποιοι προσή΄- 
Θενται στη µακάθρια λίστα, όσο κι 
αν εσύ δεν τους Βλέπεις. Αντίθετα, 
στα «οπηρυ!ε( Φαπιες µπορεί να 
αφήνεις χιλιάδες νεκρούς κάτω 
από τους ήχους των ππαςβίπθ 9υη5 
ήτων ορθῖς που εξαπολύουν οι 
πρωταγωνιστές, παρ’ όλα αυτά 
όµως... νεκροί δεν υπάρχουν] ΄Η, 
για την ακρίβεια, υπάρχουν µόνο 
εικονικοί νεκροί, ορή!ςς, νἱήυα] 
«πεαῖυΓες Και ανθρωπόµορφα τε- 


χνουργήµατα. Μάλιστα, καθώς οι 
διάφορες 90 τεχνοτροπίες υπο- 
σκέλισαν στα σύγχρονα Φαπθ» 
τους βιντεοσκοπηµένους ηθοποι- 
οὐς, στο υποσυνείδητο του Φαπιθ; 
καθίσταται πλέον εµφανέστατη η 
διαφορά των χαρακτήρων σε ένα 
παιχνίδι απὀ την πραγματική ζωή. 
Όσο πωρωμένος κι αν είσαι, δεν 
πρόκειται να µπερδέψεις τη ἰατα 
µε µία αληθινή γυναίκα ήτους 
(οπιπιαπάος του ομώνυμου τίτλου 
της ΡγΤο 5]υαῖο» µε τους ζωντα- 
γούς συναδέλφους τους. Αντίθε- 
τα, αυτός ο κίνδυνος είναι πιθανόν 
να εγεδρεύει όταν παρακολουθείς 
µία ρεαλιστική ταινία στον κινηµα- 
τογράφο ή την τηλεόραση ή ένα 
ρεπορτάζ ωµής Βίας στις ειδήσεις 
των 7:30. Ακόμα και στις σπάνιες 
περιπτώσεις που ένα «οπιρυ!εΓ 

9 απιε γίνεται αφορμή για µία πρά- 
ξη Βίας, όπως µας γράφεις, ηγενε- 
σιουργός αιτία Όα πρέπει να ανα- 
ζητηθεί αλλού. Όμως, αυτό το 
"αλλού” συνήθως κοντράρει σε 
πιο Ισχυρά συμφέροντα από αυτά 
των παιχνιδοεταιρειών, γι’ αυτό και 
οι περισσότεροι προτιμούν να 
προβάλλουν τον εύκολο στόχο. 
Κάτι που δεν Όα συµθεί µε εµάς, 
βέβαια. 


ΑΚΙΝΡ ΟΕ ΜΑοις 
γαπητό “Ρζ Λήαίεγ’, 
Είναι η δεύτερη φορά 
που γράφω και ελπίζω 

(πάλι σε δημοσίευση. Θέλω να 


αναφερθώ στο παιχνίδι Μαοΐς 
Τε Θα/πεήπο. ἔχει γίνει πολύ με- 


γάλος ντόρος για αυτό το παιχνί- 


δι. Όλο και μεγαλύτερο µέρος µι- 
κρών και μεγάλων αρχίζουν να εκ- 
δηλώνουν ενδουσισσµό και αυ- 
µασμό για ένα εατα απηθ. Αυτά 
που ὃα πω αναφέρονται, βέβοια, 
και στα υπόλοιπα οστά Φαπιε» που 
κυκλοφορούν στην αγορά. Από τη 
στιγµή που συντάκτες του “Ρς 
Μα»!θ;’ άρχισαν να εκφράζουν 
και αυτοί τη συµπάδειά τους γ΄ 
αυτού του είδους τα παιχνίδια, 
αποφόσισα να μιλήσω και εγώ. 
Βλέπετε, τόσο καιρό οἱ απόψεις 
τῶν συντακτών όσον αφορά στα 
παιχνίδια στο σύνολό τους µε 
έβρισκαν σύμφωνο, εἶτε αφορού- 
σαν σε «οπηρυ!εΓ είτε σε Ιαβίθ 
9απηθ». Νομίζω πὠς δεν εἶναι σω- 
στό να υποστηρίζουµε µε τόση 
δέρµη ένα παιχνίδι όπου βασικό 
μέσο γιανα κερδίσεις εἶναι να 
διαδέσεις αρκετό χρήματα ώστε 
να αποκτήσεις κάρτες που δεν ὃα 
διαθέτει ο αντίπαλός σου. Θα µου 
πείτε, θέβοια, προηµάς τα παιδιά 
που ὃα κάνεις (αργότερα, ]7χρο- 
γών είμαι] να ασχολούνται µε τα 
περίφημα χαρτόκια της βαπίπί µε 
τα αυτοκόλλητα δηλαδή, αφού 
έχουν τη δυνατότητα να ακον/’ 
ζουν το μυαλό τους µε τη ο 
γική στα οάπα Φσπηθ»; Οχι, αλλ 
δεν Θέλω να επιθάλλουµε και στα 
περίφηµα παιχνίδια ρόλων, τα 
οποία έχουν ὡς βασικό σκοπό να 
κάνουν κάθε παίκτη να δηµιουρ- 
γήσει έναν χαρακτήρα ΄εκ του µη 
όντος”, µέσα στα όρια του παιχν!- 
διού Βέβαια, τη λογική τού αν 
έχεις λεφτά κερδίζεις. Στα ΚΡΟ5 ο 
παίκτης αρχίζει πιστεύοντας πως 
για να κερδίσει, ὃα πρέπει να χει- 
ριστεί [κατάλληλα Το χαρακτήρα 
του, να λύσει κάποιους γρίφους 
και να ΄µπει στο πετσί’ του ρόλου 
για να ευχαριστηθεί το παιχνίδι. 
Βέβαια, το Λαοίς δεν εἶναι ΚΡΟ, 
αλλά βασίζεται στο ίδιο «οπεθρΙ: 
ο παίκτης μπαίνει σε έναν φαντα- 
στικό κόσμο (α, ρε Το/Κίθη) και ξε- 
χνάει τα πάντα γύρω του προκει- 
µένου να απολαύσει απολύτως το 
παιχνίδι. Όμως µε τα εαπα Φ0ΠΊ85 
πρέπει συνεχώς να σκέφτεται ότι 
Βασικός παράγοντας για τη νίκη 
του είναι όχι τα δεδοµένα που έχει 
στη διάθεσή του στο φανταστικό 


κόσµο στον οποίο βρίσκεται, αλ- 
λά αυτά που βρίσκονται στον 
“έξω”, τον πραγµατικό. 

Αφού τελείωσα µε τη κριτική 
µου, µπορώ να πω και ένα καλό 
λόγο, πρώτον, για αυτό το περιο- 
δικό που µας κρατάει συντροφιά, 
κι ας µας Βρίζουν καμιά φορά οἱ 
κοπέλες ότι είμαστε πιο πολύ 
ερωτευμένοι µε τον Καφούρο από 
ότι µε αυτές, και για το πρώτο 
ΚΡΟΟ που ανταποκρίνεται περισ 
σότερο από τ΄ άλλα στο όνομά 
του. Αναφέροµαι στην καινούρια 
σειρά της ΙΕ ΥνοΙ{ και της 
ΒίαεΚ Ώοα [αυτή φτιόχνε! τις περι- 
πέτειες και είναι 183) ναπιρίνε, 
γήβηθνιοί{ Λἠασθ, Υ/παϊή!, 
(Λαησείίπο και πόει λέγοντας. 
Προγµατικά, προσφέρει σχεδόν 
απόλυτη ελευθερία στον ΦΙΟη/ 
ΙΕΙΙΘΓ αλλά και σε αυτούς που 
παίζουν τους ρόλους και ας λένε 
οἱ κοπέλες µας πως ασχολούμα- 
στε περισσότερο µε τους Πεἰπιίσκε 
και τους Ασαπιήθ».]ο ε-πιαί το 
στέλνω από |πΙΕΙΠΘΙ (αἴέ και για 
αυτό δεν μπορώ να ζητήσω από- 
ντηση παρά µόνο δημοσίευση. 
Συγγνώμη, αλλά τουλάχιστον δια- 
Βάστε τοί/! 

Μιχάλης "9/αμα” 
Μιχαλολιάκος 


νΥ Αγαπητέ Μιχάλη, 
Ενδιαφέρουσα η επισή- 
µανση που κάνεις για το Μαο- 


ς, Εδώ που τα λέμε, θέθαια, 


μον σοοον 


για να είμαστε ειλικρινείς, αν κά- 
ποιος θέλει, έχει τη δυνατότητα, 
τόσο στα επιραπέζια ΒΡΟ5 όσο 
και στα «ατα 9απηθ5, να αποκτή- 
σει τα Βασικά που χρειάζεται για 
το παιχνίδι και να μείνει σε αυτά. 
Από την άλλη, όπως υπάρχουν οἱ 
«ατα πιαπίαςς που αγοράζουν µία 
Κούτα από κάθε καινούριο Εχ- 
Ρραη»ίοη που κυκλοφορεί, έτσι συ- 
γαντάµε αντίστοιχα και τους φα- 
νατικούς ΚΡΟάδες που δεν αφή- 
γουν περιπέτεια για περιπέτεια, 
[υἱθροοΚ για πυἱεὈοοκ. Πόσοι από 
αυτούς που ασχολούνται µε το 
άθληµα δεν ὃα πετάξουν τώρα 
ολόκληρη σχεδόν τη συλλογή 
τους για να ξαναγοράσουν από 
την αρχή τα καινούρια βιβλία του 
Τίνα Εαϊμοη; Ασ τα να πάνε, μα 
µπλέξεις, έµπλεξες, είτε πρόκειται 
για «αιά 9απῃθ», είτε για ΚΡΟ5, εἰ- 
τε για τον... Καφούρο| 


ρος τους υπευθύνους 

του ΄Ῥς Λαρίει΄’ 

Τα δικαστήρια όλης της 
Ελλάδας έλαβαν την απόφασή 
τους για το μέλλον του περιοδ- 
κού, το οποίο έχει παραθεί. κάθε 
νόµο περί μονοπωλίου εντός της 
Ελλάδος και κατέστρεψε κάθε 

αντίπαλο περιοδικό. 
Αποφασίζοµεν 
και διατάσσο- 


τὰ 


. 
»/ηι 
« 


. 

ΑΙ ΛΤΤΤ 
Αλ λΣ 
--“ -- 


Ἂν 


ο ατομτωωνς τὰ τα. ολ θν. πι 


μεν το “Ρς Μανίεγ” να χωριστεί 
σε δύο διαφορετικά περιοδικά, 
το ένα εκ τν οποίων θα ασχο- 
λείται µε τα παιχνίδια και το όλλο 
µε τα υπόλοιπα Θέματα του χώ- 
ρου των υπολογιστών. Η απόφα- 
ση, η οποία δεν επηρεάστηκε 
από εξωδικαστικούς παρόγοντες 
(όλοι γνωρίζουν το ποιόν της ελ- 
ληνικής δικαιοσύνης), πάρθηκε 
για την σσφάλειο όλης της Ευρώ- 
πης από τις µονοπωλιακές διαθέ- 
σεις και δυνατότητες του Περιο- 
δικού. Παρακαλούμε να µοιρα- 
στούν καταλλήλως όλα τα υπάρ- 
χοντα του περιοδικού και ειδικά 
Οἱ συντάκτες προς αποφυγή πε- 
ραιέρω συνεπειών. 
ΑΡΧΙΔΙΚΑΣΤΗΣ ΝΤΡΕΝΤ 


ν Κύριε πρόεδρε, 
Βεβαίως και θα σεθαστού- 
µε την απόφασή σας, αντμετωπί- 
ζρυμε όµως κάποια πρακτικά 
προβλήµατα, Βλέπετε, µοιράσαµε 
μεν τα υπάρχοντα του περιοδικού 
σε φιλανθρωπικά Ιδρύματα, έχου- 
µε όµως ένα μικρό προβληµατάκι 
µε τους συντάκτες. Υπακούσαμε 
στην εντολή σας για διαμελισμό 
τους, παρατηρήσαµε όµως µία 
ανεξήγητη ανυπακοή, η οποία συ- 
γοδεύεται απὀ πρωτοφανή αδια- 
φορία ακόµα και ενώπιον του 
ανελέητου μαστιγώµατος του αρ: 
χισυντάκτη Μήπως εννοούσατε 
κάτι διαφορετικό ὁ όταν λέγατε να 
τους “μοιράσουµε”; Ιδιαίτερα 


ανεξήγητη είναι η συμπεριφορά 


Ρε Μονο (ΕΝ 


οι. 
-- ς Ε/ ΛΛΑΣ .. 
πτεσστ, πα δρα ν) Ρεπιας!ογΘεοπιρυργθςς.9Γ 


του Καφούρου, ο οποίος σταµά- 
τησε να κουνά το κεφάλι του, 
παρ’ όλο που συνεχίζει να έχει 
στα αυτιά του το γουόκµαν µε την 
τελευταία κασέτα των Μαἰἀεη. 
Λέτε ο διαµελισµός να επηρέασε 
την ψυχολογία τους; Περίεργα 
πλάσματα, τελικά, αυτοί οι συντά- 
κτες και απρόβλεπτες οι αντιδρά- 
σεις τους... 


ΕΝΑΣ 
ΠΑΘΙΑΣΜΕΝΟΣ... 
ΡΕΦΙΟΝΕΒΙ! 


γαπητό “Ρς Μανιεγ’, 
Α Σου ζητόω προκαταθολι- 

κά συγγνώμη για τον 
όγκο αυτού του γρόµµατος. Ο 

γος που σου γράφω είναι επει- 

δή δέλω να παραθέσω κάποια 
σχόλια και προθλημοτισμούς τό- 
σο για το περιοδικό όσο και για 
Το χώρο της κής γεν: 
κότερα. 

Είμοι ]9 χρονών και διαβάζω 
ΤΟ 'κό εδώ και περίπου 4 
χρόνια. Μέχρι τώρα δεν σου έχω 
γρόψει γιατί οἱ υπόλοιπο! ανα- 
γνώστες σου µε κάλυπταν µε τις 
απορίες καὶ τις απόψεις τους για 
τα διάφορα δέµστα που σπασχο- 
λούσαν κατά καιρούς το περιοδΙ- 
κό. Μετην ευκαιρία που παρου- 
σιόστηκε τώρα, αποφάσισα να 
σου γρόφω και εγώ και να σε ευ- 
χαριστήσω για την προσπόδεια 
που Κόνεις να κρατάς ενήµερους 
τους αναγνώστες σου σε όλα τα 


Θέματα που σφορούν στην πλη- 


ῥοφορικη 

α) Κοταρχήν, 8α ήθελα να 
αναφερδώ στον υπέροχο διαγω- 
νισµό Υ/ΘΡ Ὠεείση που διοργά- 
νωσες και µας έδωσες την ευκαι- 
Ρίσ να ασχοληδούµε µε το “στή- 
σιμο΄ µιας Ιστοσελίδας µέσω κα- 
ταπληκτικών προγραµµάτων, 
όπως το Ώγθαπι γΜβανεγ 3 και Το 
ΕΙπθννογῄ» 3. Η προσπόδεια που 
έκανα είναι καθαρά ερσσπεχνική 
και ελπίζω γα σας αφήσει ευχαρι- 
στηµένους. Είναι µια προσωπική 
(πολύ προσωπική] σελίδα µε διά- 
φορα παρακλάδια, όπως σΌλητ- 
κά και μουσική. Σε αυτό το ση- 
µείο 8α ήθελα να κάνω µία πρό- 


ΜΗ ΓΟ;ς νου; 


Ταση στο περιοδικό. Θα ήθελα 
-εόν γίνεται- να δημιουργήσετε 
µία στήλη, η οποία κάθε δεκα- 
πενθήµερο να παρουσιάζει δυνα- 
τότητες που έχουν Κάποια Προ- 
γράμματα και τον τρόπο που υλο- 
ποιούνται, όπως κάνατε µε το 
Ώπθαπη ήβανει, το ΕΙπθν/ογί5 και 
το ΡΟΥ΄ΜαΥ, με περισσότερα πα- 
ῥαδείγµστα ὁ όμως και πιο αναλυ- 
τικά άρθρα από τα προαναφερό- 
μενα. Αυτό Βέβαια το έχετε ήδη 
κάνει, όχι όµως σε μόνιμη βάση 
και µε όχι Ιδισπερα αναλυτικά 
ὄρδρα. Θσαή ήταν καλύτερο να 
υπάρχει µία µόνιμη στήλη. Πα πα- 
ράδειγµα, θα μπορούσοτε να 
δείδετε τις δυνατότητες που µας 
δίνει το ΡῃοΙο»/ορ ή η Ώαικ Βσ- 
δίς µε απλά παραδείγματα. Ετσι, 
μόλις τελειώσετε µε κάποιο πρό- 
γραµµα, να παρουσιάζεται κό- 
Ποιο άλλο. Όπως κάνετε µε τη 
στήλη “Ῥποσγαπηπιίπα΄. Θα µου 
πείτε, Βέβαια, ότι υπάρχουν εἰδι- 
κά Βιβλία για αυτό το σκοπό, 
όµως, είναι πολύ πιο ευχάριστο 
να μαθαίνεις κάτι από το αγαπη- 
μέγνο σου περιοδικό απ’ ότι µέσα 
από ένα πρόσωπο Βιβλίο, Επί- 
σης, τα προγράµµατα που πα: 
ρουσιόζετε να τα έχετε Και στο 

(Ώ γιανα μπορούμε να εξασκη- 

ήμε πόνω σε αυτά [σε δοκίµα- 
στική έκδοση, βέθοια]. 

ϐ) Θα ήθελα και κάτι άλλο. 
ΟΙ απαντήσεις σας να είναι πιο 
σαφείς στα γράμματα των ανα- 
γνωστών και να απαντάτε σε 
όλες τις ερωτήσεις που σας κά- 
νουν και σε όλα τα Θέματα που 
δουν. 

γ) ἔχω ήδη γράψει αρκετό και 
ίσως έχω γίνει κουραστικός, 


όµως θα ήθελα να αναφερθώ 
και σε ένα θέμα που δεν έχει 


αναφερθεί στο περιοδικό Ιδιαί- 
τερα μέχρι σήµερο, ίσως γιατί 
δεν εἶναι και τόσο σηµαντικό. 
Επειδή είμαι φανατικός οπαδός 
του ποδοσφαίρου, το σγαπηµέ- 
νο µου παιχνίδι είναι το ΕΙΡΑ 
2000. Εχω όµως πολλά παράπο- 
γα από την ΕΑ 9ροης, που έχει 
δημιουργήσει αυτό το πολύ κα- 
λό παιχνίδι, Τα παιχνίδια ΕΙΡΑ δεν 


έχουν και µεγάλες διαφορές µε- 


ταξύ τους και λείπουν πολύ ση- 
µαντικές λεπτομέρειες που είναι 
Ιδιαίτερα ενοχλητικές και πι- 
στεύω σχετικά εύκολες στην 
υλοποίησή τους. Για παράδειγµα, 
δεν νομίζω ότι εἶναι δύσκολο να 
υπάρχουν δύο Βοηδοί διαιτητών, 
όπως υπάρχουν σε πολλά άλλα 
παιχνίδια του είδους. Επίσης, ὃσ 
μπορούσαν στους αγωνιστικούς 
χώρους να υπάρχουν οἱ πάγκοι 
των δύο οµάδων και Οἱ φώτορε- 
πόρτερ, όπως στο ΝΒΑ [1νο. 
Ακόμα θα μπορούσαν να υπάρ- 
χουν οἱ αντιδράσεις τῶν ΠρΟΠΟ- 
νητών, όπως υπάρχουν οἱ αντι- 

Ἴσεις τῶν παικτών στο ΝΗΙ. 
στις αποβολές σε µικρά παρσ- 
δυράκια στις γωνίες. ἕνα άλλο 
εἶναι η µη αναγραφή του σκορ 
στους πίνακες των γηπέδων. Επί- 
σης, σε κάθε νέο ΕΙΡΑ υπάρχουν 
διαφορετικά στάδια από τα 
προηγούμενα. Δεν α µπορού- 
σαν να έχουν τα παλιά και να 
συμπληρώνουν καινούρια σε κά- 
δε νέο ΕΙΡΑ; Όλα αυτά, βέβαια, 
γίνονται για λόγους εμπορικούς 
και για να πουλάνε τα παιχνίδια, 
παρουσιάζοντας κάτι νέο που 
θα μπορούσε να υπάρχει από 
την πρώτη κυκλοφορία του 
παιχνιδιού. Όμως, οι ελλείψεις 
αυτές εἶναι αρκετά ενοχλητικές, 
ενώ Όα μπορούσαν να δηµιουρ- 
γήσουν µια διαφορετική απµό- 
σφαιρα στο παιχνίδι µε πολύ ;με- 
γαλύτερο εθισμό για τον παίκτη. 
Τέλος, όταν κάποια ομάδα κέρ- 
διζε ένα πρόπαιο, δα μπορούσε 
να υπάρχει η απονομή και να εἷ- 
ναι διαφορετική σε κόδε διορ- 
γόνωση [Μ/ογία Ουρ, (Λαπηρίοης 
ἰθασυθ, 0ΕΡΑ). 

Και πάλι σας ευχαριστώ για το 
χρόνο που αφιερώνετε γΙστους 
αναγνώστες σας, για τη δουλειά 
που Κάνετε και καλή συνέχεια. 


ΥΓ. Ί:Δεν µε ενδιαφέρει η δη- 
µοσίευση παρά µόνο µία απάντη- 
ση, εάν Θέλετε, στο θ-πιαίί: 
αεΚ πἰκοςθ/οΙπια,οοπι. 

ΥΓ 2: ΑΕΚ για πάντα... 

ΥΓ 3: Θέλω να σας δω και 
στην τηλεόραση! (Κάνετε µία εκ- 
πομπή: Ρς ΛήαΣ/εγ ΤΗ) 


ν Φίλε µας, 
Χαιρόμαστε Ιδιαίπερα που 
σου άρεσαν ο διαγωνισμός και τα 
σχετικά άρδρα. Να είσαι θέθαιος 
πως ὃα συνεχίσουμε να αφιερώ- 
νουµε αρκετό χώρο στο περιοδικό 
για ανάλογη Θεματογραφία. Όσο 
για τις απαντήσεις, δεν τεκµηριώ- 
γεις το “παράπονό” σου κι έτσι 
δεν μπορούμε να καταλάβουμε 
σετι ακριθώς αναφέρεσαι, μια 
και φαίνεται να υπάρχει κάτι συ- 
γκεκριµένο που σε πείραξε. Πι- 
στεύω, πάντως, πως απαντάµε σε 
όσα χρειάζεται, κάτι που Ὁα συνε- 
Χίσουµε να κάνουμε. Πολλές φο- 
ές οἱ αναγνώστες µας εκφρά- 
ζουν τις απόψεις τους για ορισµέ- 
γα πράγματα που δεν κρίνουμε 
χρήσιμονα σχολιάσουµε, Κι έτσι 
αφήνουμε σε αυτούς τον τελευ- 
ταίο λόγο. Τέλος, δεν μελετάμε 
αυτή την εποχή το ενδεχόμενο τη- 
λεοπτικής εκπομπής. 


ΜΕΤΑΞΥ ΣΟΒΑΡΟΥ 
ΚΑΙ ΑΣΤΕΙΟΥ 


αᾗ Λατ!ει/ 
[] Εκεί που καθόμουν και 
ἑσπόσταινα δισθόζο- 

γτός σε, πέφτει το µάτι µου στο 
γρόµµα του Αθανάσιου Λσουρ- 
δέκη (τ. 127]. Τόπε ά άρχισε το γλέ- 
ντι, Αφού το διάβασα, έπεσα 
από τον καναπέ και λύθηκα στα 
γέλια [Ιδίως µε την απάντηση που 
δόδθηκε]. Λοιπόν, φίλε µου: Κα- 
ταρχήν, η Θο//ΐο αηµόσφαιρα 

σχετίζεται Και τόσο πολύ µε 
πς μούμιες όπως λες, και όσο για 
τη Θεμστολογία τῶν ΦαπΏθ» σου 
έχω νέα... Ο {απΙαγ και ο5ρσο8 
κόσμος αποτελεί και στις ηµέρες 
µας (τις τόσο σατανικές, κατά την 
άποψη σου) την κυριότερη επιρ- 
ῥοή στα δέµατα των 4σπηθ»! Ναι, 
Βρε, αλήθεια λέω] Απλώς στη δε- 
καετία του ΄00 τα 6απιε» έγιναν 
πιο παραστατικά. Η Τεχνολογία 
Βλέπεις. Καμία σχέση µε αυτό 
του /΄80. ΧμΙ Ας σοβαρευτούμε. 
Κανείς δεν σε υποχρέωσε να 


αγορόσεις παιχνίδια σαν το Πία- 
Ρο. Αν σε ΄χαλόνε” τόσο πολύ, 


πέτα τα, κάψ΄ τα ή τουλάχιστον 
χάρισέ τα σε κάποιον λιγότερο 


κολλημένο από εσένα. Ίο 
ΟΩυσΚε2 πράγματι δεν είχε κανέ- 
να σηµάδι του Σατανά, όπως πα- 
ῥατήρησες. Ηταν ένα πολύ χρι- 
στιονικό παιχνίδι κατά τα άλλα, 
δίχως ᾖ άνος βίας κι αίματος. 
Αφού έχουν στήσει δίκτυα όλες 
οἱ µονές της Ελλάδας και παί- 
ζουν κάθε Κυριακή, πριν από τον 
εσπερινό. Μα τι µου λες τώρα; 
Δηλαδή κάδε 9απιθ που έχει πε- 
ντάλφες είναι του διαβόλου, ενώ 
όλα τα άλλα που δεν έχουν εἶναι 
“αθώα” [και το αντίστροφο); [ε- 
λιέσαι, φίλε µου. 

Από την άλλη το “Ρζ Μαρ!εγ” 
δεν μπορεί να κάνει τίποτα σε 
αυτό το θέµα (όποιος έχει μυαλό 
ας σκεφτεί. Παρεμπιπτόντως, τα 
σκιτσάκια που ανέφερες ουδέπο- 
τε απεικόνιζαν το σύμβολο του 
“κακού΄, παρά ένα αστερόκι - αν 
ξέρεις. Λα όταν θέλεις να πα- 
ρουσιάσεις κάτι το απόλυτα κα- 
κό, εἶε σε 6σπ;θ», είτε σε 
εοπιίς», εἶτε σε οτιδήποτε άλλο, 
αναφέρεσαι αναπόφευκτα σε 
“αυτόν”, αφού η φύση του εἶναι 
συνυφασμένη µε το κακό (όχι, 
δεν µιλόω για τον Κράτσα]. Δη- 
λαδή, ον ο τελικός κακός στο ]- 
αβ[ο ήταν το΄ μικρό µου πόνι’, 
8α ήσουν οπαδός του Φαπιθ; Για- 
τί κοιτάτε Τα πάντα Τόσο εΠΙφα- 
γειακά; Πατ κολλότε σε τύπους; 
Γιατί τα πήγαμε τόσο χάλια πέρυ- 
σιστο Ολσπιρίοπ΄ 5 (Θσουε; . 
τήµατα που ἴσως δεν σπαντηδο 
ποτέ... 

Νον/ ήν βαπα 5 50Π05 αἴθ ονΕΓ 
απα ἡς ἠπιε ΙΟ [θανθ.. 

Μετά βδελυγµίας, 

/Γοηβεα»! 

φεπίθηοθά οθογοθθ/ο/πιαί,οοπι 


ΥΓ. 1: Αδανάσιε, µε την πρώτη 
ευκαιρία άκου ΜαταυΚ. Θα σε 
ενδουσιάσουν! 

ΥΓ. 2: Αανεπ/υγθς πενεγ αἰθί/! 
Μόνο λίγο καιρό ξαποσταίνουν 
και ξονά προς τη δόξα τραβάν... 

ΥΓ 3: Δόξα και τιµή σε κάθε 
παρακλάδι του πιε]αἰ - από 
ῥο/6/ και ορθθά µέχρι ΒίσεΚ και 
ογίπα! Ηαίι Ηαίῃ! Ησί!! ([ρήγορα 
την πανοπλία µου!) 

ΥΓ 4: 5οΓη/ αν σας κούρασα, 


Ὃλρὰν -ν - 
πελλασ μπας λκαστς 


ο ο.) 


αλλά έπρεπε να τα πω.. 
ΥΓ 5: Ηε[[-ο, φίλε οοοἰπιαΠετ! 


(ξέρει αυτός) 


ν Φίλεμας, 
Επιτέλους, κατάλαθα για 
όσες φορές παίρνω τηλέφωνο τον 
Καβαί (έναν από τους πιο γνω- 
στούς παίκτες του ΌΏυακθ στην 
Ελλάδα] τα απογεύματα της Κυ- 
ριακής δεν τον πετυχαίνω ποτέ 
σπίτι, Και µε είχε τρελάνει στις δι- 
καιολογίες, τη µια φορά δήθεν 
πως εἶχαν ένα πανευρωπαϊκό 
πιθε!ίπᾳ των ΟυαΚθις, την άλλη 
πως αναβάδµιζε τον υπολογιστή 
του Και λοιπές ιστορίες για αγρί- 
ους. Τώρα πια ξέρω την αλήθεια: 
Πηγαίνει στον εσπερινό Και ντρέ- 
πεται να Το πει] Ας περάσουμε 
όµως στο ουσιαστικό θέμα που 
θίγεις και που είναι ασφαλώς το 
"γιατί τα πήγαμε πέρυσι τόσο χά- 
λια στο (Παπιρίοης’ ἰθαουε”. Λό- 
γῶ χώρου, δεν προλαθαίνω να 
απαντήσω τώρα, ὃα το κάνω 
όµως του χρόνου τέτοιον Καιρό, 
όταν το ερώτηµα 8α είναι, έτσι κι 
αλλιώς, και πάλι επίκαιρο... 
Α Ο)λόγος που ξα- 
ναγρόφω είναι ευ- 


γόητος πιστεύω. Πέρα από 


{ Ώ 


γαπητό περιοδικό, 


τις κολοκείες γισ το “ΡΟΜ΄,που 
δεν εἶναι παρά η αλήθεια, 
σηγν/αγ, ὃα περάσω στο ζουμί 
της υπόδεσης και δα λήξω το δέ- 
μα εδώ πέρα ξεκαδαρίζοντας κά- 
ποια πράγματα, γιατί έλαθα κι 
εγώ πολλά “απειλητικά” παρ :) 
Οχι, δεν ὃα σνακαλέσω τις από- 
ψεις µου, µη χαίρεστε.. 

ΥΨΕΙ| σν μίλησα λίγο προκλη- 
τικά, όπως υποστηρίζουν µερι- 
κοί, στο προηγούμενο γράμμα 
µου, οφείλεται στην αγανάκτησή 
µου και µόνο. Αρκετοί παρεξή- 
γησαν τα λεγόμενά µου, ίσως 
εξαιτίας του ύφους µου, οπότε 
ας θάλω τα πράγµστα στη θέση 
τους μιλώντας πιο ήρεμα αυτή 
τη φορά. Οχ( πιο ευγενικά, πιο 
ήρεμα είπα [ακα χωρίς µπινελί- 
κια:]]. 

Ας ξεκινήσω µε λίγα µαθήµα- 
τα φιλολογίας. Δύο λέξεις µε τε- 
λείως διαφορετικές έννοιες, αλ- 
λά που µπερδεύουµε συχνά: 

σοβαρός” και ΄σοβαροφα- 
γής”. Το πρώτο χαρακτηρίζει το 
τι είσαι και Το δεύτερο το τι δες 
να δείχνεις. Είναι αυτές ακριβώς 
οἱ δύο λέξεις που ξεχωρίζουν 
τους δύο Απαφογη της στήλης 
του τεύχους ] 26. Στον φίλο που 


µε σχολίασε ταιριάζει σίγουρα η 
σύνθετη λέξη. Δεν χρειάζεται 
προσπάθεια, [υ5! ΙαἰΚ κι ό,τι 
ϐγει... Πα!” γου!:) 

Για την “κακοποιηµένη” από 
µέρους του “εις άτοπον απαγω- 
γή΄, να τον συμβουλέψω απλώς 
γα αφήσει για λίγο τα µαδηµατ:- 
κά και τη δέσµη του και να πάει 
σε κάνα εἶυβ-όκι να ξεσκάσει. 
Εμµονη Ιδέα αυτά τα µαθήµατα, 
οΕή[ ου! Όσο για τους Μαίάθη, 
ποτέ δεν τους έθαψα, άσχετα 
αν δεν τρελαίνομαι κιόλας. Είναι 
µεγάλο «Γουρ και έχει πάρα 
πολλούς οπαδούς. Αλλά το 
έχουν παρακόνε! µε τις συναυ- 
λίες, Ηταν η πρίη φορά που ὃα 
τους Βλέπαμε στη χώρα µας µέ- 
σα σε δύο χρόνια. Αν θυμάμαι 
καλά, έτσι εἶναι... και θα έρθουν 
τελικά τον Σεπτέµθρη. Με δύο 
κιδαρίστες δεν μπορούσαν να 
παίξουν στο Κοεζν/ανθ, ε; Εγινε 
αναπόσπαστο µέλος ο τρίτος κΙ- 
δαρίστας µέσα σε λιγότερο σπό 
ένα χρόνο ή µήπως τα τραγού- 
δια τους είναι γραμμένα για 
τρεις κιθάρες; Τέλος πόντων, κα- 
δίστε και σκεφτείτε και λίγο µό- 
γοι σας εσείς οι οπαδοί τους. Για 
τις 18 φορές που εἶπα ότι έχουν 
έρθει οι Λαἰάθη... πο εΟΠΙΠΠΕΠΙ». 
Καιη Όχρονη αδερφή µου γελά- 

ει µε το “άτοπο΄ σχόλιο 
του Απασογη. Ηταν 


Ρς Μαριοτ(α8 


σὐΜΡύΤΕΗ 


ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 
ΔδΙ 6ΟΜΡΕΡ 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


Το περιοδικό “Οοπιριίε: Για Οβους” ζητά 
συντάκτες για µόνιμη απασχόβηση. 
Απαραίητα προσόντα: 


ν Πολύ καβές γνώσεις γύρω από την 
τεχνοβογία και τα προϊόντα 
πβηροφορικής 

Ψν΄ Πού καβή γνώση της αγγβικής 
γβώσσας 

ν΄ ΜεγάΒβη ευχέρεια στη σύνταξη 
κειμένων στην εββηνική γβώσσα 


Ψ΄ Ευχάριστη προσωπικότητα και 
ικανότητα επικοινωνίας 


ν΄ Σοβαρή διάθεση για δουβειά και 
ανέβιξη σε έναν διαρκώς 
αναπτυσσόμενο χώρο 


Φα εκτιμηθούν ιδιαίτερα: 


ν΄ Προύπηρεσία σε ανάβογη θέση 


ν΄ Γνώση της εββηνικής αγοράς 
πβηροφορικής 


Αν ενδιαφέρεστε, µπορείτε να στείβετε 
βιογραφικό σηµείωµα µέσω ΙηϊεΓγηοεί στη 
διεύθυνση: 

Ρο(Ιςῶεοπιριργεςς.ος’ 


ή µέσω ταχυδρομείου στη διεύθυνση: 


-. Περιοδικό “Οοπιρμίεγ Για ΟΛβους” 
“(υπόψη κ. Καρατζιά) 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


γελοίο να το πάρει στα σοβαρά. 

Ιοθα Εαπῄῃ. Χμμμ... σίγουρα 
έκανα πολλούς “εχθρούς” λέγο- 
γτας την αλήθεια. Όσοι, ὡστόσο, 
διαφωνείτε µε την ἀποψή µου, 
απλώς είστε λάδος. Ακούστε το 
Λήα»ει οί Ρυρρε!» και ένα ΟΠΟΙΟ- 
δήποτε αἱυπι των [οθα ΕαΠῇ και 
Βρείτε τις διαφορές. Δεν είναι 
πολλές και σίγουρα δεν είναι ση- 
µαντικές, Για τους ΏΓθαπι ΤῃεαίθΓ 
δεν σχολιόζω, η µουσική τους εἷ- 
ναι ένα 5Ώονν απλώς, µόνο για να 
κάθεσαι και να τους χαζεύεις. 
Δεν είναι αρνητικό αυτό, αλλά 
εγώ ζητάω κάτι παραπάνω από 
το αγαπημένο µου ογουρ. Απλώς 
δεν σκούω ό,τι δε µε συγκινεί 
δεν υποστήριξα ποτέ κάτι διαφο- 
ρετικό. 

Τα επιχειρήματά µου στο 
προηγούμενο γράμμα απουσίσ- 
ζαν γιατί οτιδήποτε αφορούσε 
στη πιθ]αἰ ήταν στα ΥΓ. και δεν 
έλεγε να είναι τρισέλιδα :) Λοι- 
πόν ναι, υπάρχουν πάρα πολλά 
είδη ππεία, αλλά σναφερόµουν 
στους φίλους της ππε]α! σκηνής 
γενικότερα και όχι στους οπα- 
δούς ενός συγκεκριμένου εί- 
ὅους, αν και στην τελευταία κα- 
τηγορία ανήκω και εγώ. Αυτοί 
λοιπόν (οι πρώτοι) πιστεύω ότι ὃο 
προτιμούσαν να δουν τους «Γα- 
αἰθ Ο/ΒΙΗΙ ή κάποιο άλλο 9/ουρ 
ᾖθαα[ίπεις, αντί των ΛΛαἰάεη, που 
(ως φίλοι της πεία|) σίγουρα 
τους είδαν και πέρσι, έστω µία 
φορά. 

Εδώ να πω ότι έχω σταµατή- 
σε! να παίρνω περιοδικά µουσι- 
κής εδώ και αρκετά χρόνια και 
ενηµερώνομαι απὀ ηθν/ε/θΗεις 
κυρίως και γενικώς απὀ διάφο- 
ρα 5ᾖ/θ». Αυτό γιατί ανακάλυψα 
ότι πραγµατικό ππεἰα! περιοδικό 
στην Ελλάδα δεν υπάρχει, παρά 
µόνο τα Ζἱπε» μερικών {αης του 
είδους, αλλά και αυτά είναι 
άγνωστα στο ευρύ κοινό. Δεν 
άφησα ποτέ να ενγοηθεί ότι ξέ- 
ρῶ περισσότερα από διάφο- 
ρους συντάκτες. Τα άτοµα είναι 
άσχετα, όχι µε την έννοια του 
µη-γνώστη, αλλά µε την έννοια 
του ότι εἶναι εκτός τοµέα εἰδί- 
κευσης. Σίγουρα ξέρουν πολλά 


από µουσική, αλλά εδώ μιλάμε 
συγκεκριµένα για τη ππείαἰ. Ίο 
ότι θα μπορούσα να γίνω συ- 
ντάκτης και αν γινόµουν δα 
ήµουν καραγκιόζης, δεν σηκώ- 
νε! σχόλιο, Καταρχήν, δεν απο- 
κάλεσα ποτέ καραγκιόζη οποι- 
ονδήποτε συντάκτη και απγν/αγ 
δεν γίνεσαι καραγκιόζης όταν 
αποκτήσεις κάποιο επάγγελμα, 
εκτός Κι αν πρέπει [ε, δεν άντε- 
χα... αυτά τα υπονοούμενα κλεί- 
νουν σπίτια :)] 

Σέχασα τίποτα; Ελπίζω όχι, γισ- 
τί δεν πρόκειται να δείτε άλλο 
πιαΐ µου, τουλάχιστον όχι γι΄ αυ- 
τό το θέµα. Απλώς να πω ότι το 
συγκεκριµένο θέµα δεν αφήνει 
αδιάφορους τους συντάκτες του 
περιοδικού. Πολλοί είναι µεταλ- 
λάδες ή έστω γουστάρουν τη 
πιθία[, Εκτός κι αν εἶναι τυχσίες 
κάποιες σχετικές αναφορές σε 
διάφορα άρθρα }Ας λήξει εδώ 
όμως το δέμα, γιστί όντως δεν 
αφορά όµεσα το περιοδικό και 
απλώς σπαταλάµε χώρο. 

Τουλάχιστον ήταν καλή η πα- 
ῥρέμβαση και έσπασε η µονοτονία 
της στήλης. Αυτά προς το παρὀν.. 
Ταλέμε. 

Θλλικότατα, 

ΒΙΙ[ζεκ 


ΥΓ 1: ΜεΙσίίζα ΚΙΧΑ.5 ρε.. 

ΥΓ 2: Χαιρετίσµατα σε όλα τα 
παιδιά που δουλεύουν [το ΄δου- 
λεύω” Βγήκε από το “δούλος” ή 
το αντίθετο; Χμ]) τόσο κοπιαστικά 
για το περιοδικό. Κθερ ἵευρ συγζ 
) 


7] 

ΥΓ 3: βασθ /ο Βίαεί, απῄση- 
υπῃ, Νο ΚΕΠΊΟΙ58, 986Κ σπα Ὠθ8- 
5/ΟΥ, Ώαπιασε ΙΝΕ, ἔγθ ο//λθ 
Βεµοίάει, ΑΚΟΗΙ Τι σας θυμίζουν 
αυτά εκτός από Ρί «απιες; 

ΥΓ. 4: Βαπο νε ῃθαα Ιλα! 
ἄοθςπ βαπο. 


Υ ἔτσι µπράθο, παιδιά µου, πά- 
µε λίγο δυνατά να ανάψου- 
µε τα αίματα, γιατί τελευταία πολύ 
στο ΄σεις” καιτο σας” το έχουµε 
ρίξει. Εμένα Όα µου επιτρέψετε τώ- 
ρα να την κάνω σιγά σιγά, γιατί 
µου ανοίξατε την όρεξη να βγάλω 
τη ζελατίνα από εκείνο το (Ὀάκι 


Κάιν 


Κόψτε, συμπθηρώστε και ταχυδροµήστε το δεῆτίο παραγγεῆίας. Το ποπό αποστὀθβεται στη διεύθυνση: 


ο 


ημοηρσ κς 


του Υπονήθ Μαἰπισίθεη που πήρα 
τις προάλλες και να ακούσω ολίγη 
κιθάρα της προκοπής σε κλασικί- 
ζοντα /ηθπῃες, συνδυασμός που 
ανέκαθεν ετύγχανε της προτίµη- 


σής µου. [ια τους Μαἰάθη µην ανη- 


συχείτε, όλο εδώ τριγυρίζουν. Δεν 
δα χαθούν... 


3ιφι ΑΛΑ ΝΡΟ.. 


γαπητό “Ρζ ΛΜαδιεγ’, 
Α Είμαι αναγνώστης σου 

εδώ και πολλά χρόνια, 
από τότε που εγώ και ο φίλος µου 
ο Ἰσαμπίκος Πετράς (του στέλνω 
πολλά χαιρετίσµατα) πηγαίναµε 
κάδε µήνα στο περίπτερο κοντά 
στο σχολείο, 

Δεν χρειάζεται, βέβαια, να σου 
πω ότι εἶσαι το καλύτερο περιοδ!- 
Κό στο χώρο σου, οπότε περνάω 
στο κυρίως θέµα. 

Όλοι σχεδόν ξέρουμε για το 
διαδεδομένο πρόγραµµα ανταλ- 
λαγής αρχείων ΜΡ3 στο ΙΠΙΕΓΠΕΙ, 
το ΝαρΙει, καθώς και τη δικα- 
στική µόχη που δίνει για να πα: 
ραμείνει σε λειτουργία. Το δέμα 
εἶναι ότι είναι ένα από τα καλύ- 
τερα προγράµµατα που Βρί- 
σκουν εφαρµογή στο Διαδίκτυο 
και όµως Κάποιο! επιμένουν να 
το κλείσουν. Το ερώτημά µου δεν 
είναι αν αυτοί που επιθυμούν να 
πάψει το Ναρ»ΙΘΙ να υπάρχει 
έχουν δίκιο, αλλά αν το πρό- 
γραµµα έχει ελπίδες (µετά την 
έφεση που ασκήθηκε) να παρα- 
μείνει ενεργό και να συνεχίσει να 
Ικανοποιεί τους εκατομμύρια 
ανά τον κόσµο χρήστες του Δια- 
δικτύου. 

Με πολλούς χαιρετισμούς, 

Χρήστος Μήαριός 

Ρ; /ϱΚΙ 


ΥΓ Ἱ:Κθερ υρ ἠλε σοοα ν/οίΚ. 
ΥΓ 2: Ελπίζω (εκλιπαρώ, πέφτω 
στα γόνατα..) σε δημοσίευση. 


Αγαπητέ Χρήστο, 

Οἱ δισκογραφικές εταιρείες 
θίγονται απὀ το Ναρς!εΓ άµεσα 
και συνεπώς δεν πρόκειται να το 
αφήσουν σε χλωρό κλαρί. Προ: 


σωπικά θεωρώ σχεδόν σίγουρο 
πως ὃα εκδοθεί οριστική απόφα- 
ση απαγόρευσής του ή 8α βρεθεί 
µία ενδιάµεση λύση του στυλ 


“µπορεί να µην ευθύνεται το Ναρ- 


5/ε: επειδή οι χρήστες κατεθά- 
ζουν µέσω αυτού παράνομα αρ- 
χεία, αλλά Όα ενσωματωθούν δι- 


κλίδες ασφαλείας ώστε να εντοπί- 


ζονται όσοι διακινούν τα αρχεία 
αυτά και να συλλαμθάνονται”. Το 
Βετικό µε το Ναρ!ε; είναι ότι µε 
τον ντόρο που έγινε για το ΜΡ3 
{οιτπα!, άνοιξε ο δρόµος για τους 
ανεξάρτητους καλλιτέχνες, οι 
οποίοι ὃα έχουν πλέον τη δυνατό- 
τητα να διακινούν ευκολότερα τη 
µουσική τους µέσω Ιπίειπθ!, χωρίς 
να µπλέκουν µετις -συχνά αδηφά- 
γες- δισκογραφικές εταιρείες. Βέ- 
βαια, το μυαλό των περισσότερων 
που ασχολούνται µε το Ναρ5!θΓ 
εἶναι στο “τζάμπα πράμα” κι όχι 
στις ανησυχίες των καλλιτεχνών, 
αλλά τι να κάνουμε... 


εια σας. 


Εχω φτάσει σε όρια 
απελπισίας. Σας παρακα- 
λώ πολύ, στείλτε µου ένα ϱ-ππαί ή 
τέλος πάντων δημοσιεύστε την 
απάντηση: Από πού θα βρω το 
Ηπιθεῃθ/ που πρέπει να δώσω 
στον 9ΙαΠΙΕΥ στο ἰοησε5!./ουΓ- 
Π6Υ; Αν δεν κάνετε κάτι ὃα αυτο- 
κτονήσω και Το Κρίμα στο λαιμό 
σας (σνιφ, σνιφ). 

Ευχαριστώ, 


Θόδωρος Θεοδοσιάδης 


Αν και εἶµαι σίγουρη πως έχω 
απαντήσει σε προηγούμενο παί! 
σου, από ότι φαίνεται δεν έλαβες 
την απάντηση. Το ἠπιβο[ε! είναι 
µέσα στο |ουπποί της Αρή!, που 
βρίσκεται πάνω στο κοµοδίνο του 
δωματίου της δίπλα σε µία φώτο- 
γραφία. Είναι παράξενο που δεν το 
Βρήκες αφού το ἀἴαηγ εἶναι ένα 
απὀ τα Βασικά στοιχεία του παιχνι- 
διού. Ελπίζουμε να σε σώσαμε απὀ 
την αυτοκτονία... |) 

ΒεζοΙε( 


ΛΙΓΜΙΙ 


β ο Μ ας. ] 


ΠΗΡΙΝΙΛΙ ἨΝΙΛΝΙΗ 


Εχετετόσο ποὴύ εἠεύθερο χρόνο, που δεν ξέρετε τι να τον κάνετε; 
Εμπιστεύεστε τὶς ικανότητές σα» στο γράψιμο; 


Σας αρέσει να τεἠειώνειε κάθε παιχνίδι που παίζετε Και να μαθαίνετε 
όὴα τα απόκρυφα μυστικά του; 
Σας φοβίζει το αγεἠέπτο µαστίγωµα ἆ φορές την πέρα; 


Αν απαντήσατε “ναι” στι» τρεις πρώτες ερωτῄσε!ις και “όχι” στην τέταρίῃ, 
ίσως γα είστε ο ἀνθρωπός µας. Υπάρχει µόνο ένας τρόπος να το μάθετε: 
Τπἠεφωνῆσιε τώρα στο 9228612-4 και Ζητήσιε τον κ. Παπαθανασίου. Ισως 
ένας νέο» δρόμος να ανοίγεται µπροσιά σας γεμάτος ευκαιρίες, ποὴὴά χρή- 
µατα, όμορφες γυναίκες Και άπῄειπ δόξα. Ισως βέβαια Και να µας Κάνετε, 
οπότε δεχάσιε όἡα τα προηγούμενα και σκεφτείτε µόνον τῃ σκἠπρή δουῆειά 
που σας περιμένει. 

Ἡ προσφερόµενῃ θέσῃ αφορά σε εξωτερική συγεργασία (εργάτεστε δπἠαδή 
στο σπίτι σα») για συγγραφή άρθρων στο χώρο των ἠύσεων παιχψ!διών και 
των 5ἴΤάίοΦΥ µΐάο5. Απαραίτπτη προὔπόθεσ είναι να παΐχετε ποὴλό παιχν{- 
δια που ανήκουν σι!» τεἠευταίες κυκἠοφορίες (αν ασχοῄείστε µογόχα µε ]-2 
6άπιθ5 το χρόνο, ξεχάσιε το). Μπν αργείτε, ἠοιπόν, ανυπομονούμε να σα» 
γνωρίσουμε - καινούρια θύματα είναι πάντοτε ευπρόσδεκτα! 


ΜΑΝΤΕΟ 


Η «οπιριῄ/θςς Α.Ε. ζητεί Ι/ευ ΏενεΙορε/ς 
για πβήρη απασχόβηση. 


Απαιτούνται εμπειρία σε ανάπτυξη εφαρμογών 
ΜΒ κάτω από ἸΝΙπάοννς ΝΤ, πολύ καλή 
γνώση προγραμματισμού ΑΦΡ, γνώσεις Νίδιαἱ 
Βαςίο καθώς και εμπειρία στη χρήση και τη 
διασύνδεση βάσεων δεδοµένων. Γνώσεις 

(Η- -Ε, φαναςοηρί και 951. θᾳ εκτιμηθούν. 


Οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να 
επικοινωνήσουν µε τον κ. Γιάννη Πατρίκο 
στο τηλέφωνο 9238672 ή µέσω α-πιαί 
στη διεύθυνση πιαςἰθι(ῶσοοπΙρΙρ/Εςς.ΩΙ 


Ρς Μας!ει ἵνα 


Περιπέτεια 

επιστημονικής 
-.  «Φαππίας 
Παραγωγή }Μαιπει βίο. 
Σκηνοθεσία «(Πἴπ! Εαδίνοοά 


190’ 


Διάρκεια 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 
61π! Εασίνοοα, Ίοπιπιγ ἰ6ς 
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ΟΠ! Εα!- 

Ψοοά, ο διά- 

σηµος επιθεω- 

ρητής Κάλα- 

χαν Και άλλο- 

τε κλασικός 
«ΟΝ/ΘΟΥ των σπαγγέτι-γουέστερν 
δεύτερης διαλογής, έχει εξελιχθεί 
όχι µόνο σε έναν ώριμο και πολύ 
καλό ηθοποιό, αλλά και σε έναν 
εξαιρετικό σκηνοθέτη µε ένα 
Όσκαρ ήδη στη Βιθλιοθήκη του. 
Συγκεντρώνοντας ένα καστ αποτε- 
λούμενο από γερόλυκους του Ηοἰ- 
Ἰγνουα, φτιάχνει µία αχτύπητη τε- 
τράδα -συμπεριλαμθανομένου του 
εαυτού του- µε τους Ώοπα[ά 
5υ/ηθι]απά (”Μ.Α.5.Η,’], απιος 
Θαππο: (’Μανειίοκ”] και Ίοπιγ ἰθε 
1οπες (΄Ο φυγάς”], προκειµένου 
γα στελεχώσει την πρώτη σκηνοθε- 
τική προσπάθειά του σε ταινία επι- 
στηµονικής φαντασίας. 

Η υπόθεση του “5ραςθ 
(ονΏογς” έχει ὡς εξής: Λίγο πριν 
από τη γέννηση της αμερικανικής 
αεροδιαστηµικής υπηρεσίας, της 
ΝΑΣΑ, και για την ακρίβεια το 
1958, µία ομάδα τεσσάρων πιλό- 
των της πολεμικής αεροπορίας 
εκπαιδεύεται για να πραγµατο- 
ποιήσει την πρώτη στην ιστορία 
επανδρωμένη πτήση στο διάστη- 
μα, Το ριοἰθεἰ αυτό µε το κὠδικό 
όνομα “Δαίδαλος” δεν καταφέρ- 
γει να ολοκληρωθεί, ενώ οι τέσ- 
σερις πιλότοι δεν συµπεριλαµθά- 
γονται καν στα σχέδια της µετα- 
γενέστερης ΝΑΣΑ. Τριάντα χρό- 


ΕΕΣ νους: 


Στη στήλη αυτή α βρίσκετε θέµατα ταινιών 5εἱ-Εῖ, 
τεχνολογίας, {απ/ία»γ και͵ γενικά, αντικείµενα που 


ενδιαφέρουν τους κινηµατογραφόφιλους. 
Φώτα, κάµερα, ας]οπ! 


του Πέτρου Παπαθανασίου 
ΡεΙτο5θεοπιρυρ/θς».4: 


για µετά έχουν διασκορπιστεί στα 
τέσσερα σηµεία του ορίζοντα, 
ενώ η ζωή τους δεν δυμίζει 

σε τίποτε τα µεγαλεία 

του παρελθόντος: Ο 

ένας [Ίοπυγ ἰ9θ οηες] 

έχει εκδιωχθεί από την 
αεροπορία διότι πίεζε 

πολύ την τύχη του ενώ 
διατελούσε δοκιµα- 

στής αεροσκαφών, ο 
δεύτερος (61ἰπ! Εας!- 

Ψοοα) βρίσκεται χαμένος 

στη µέση της ερήμου µε τη γυναί- 
κα του, ο τρίτος (Ώοπαία »υ1θ:- 
|απα) έχει καταντήσει ένας γυναι- 


κάς σχεδιαστής το]]θ;-εοασίθ!ς 
και ο τέταρτος [/απιθς Θαιπει) 
λειτουργεί τις Κυριακές στην εκ- 
Κλησία ως Βαπτιστής παπάς. Κα: 
γείς τους δεν περίµενε, όµως, ότι 
θα έρθει η στιγµή που οἱ υπηρε- 
σίες τους Όα γίνουν απαραίτητες 
για τη ΝΑΣΑ. Ενας ρωσικός τηλε- 
πικοινωνιακός δορυφόρος έχει 
παρεκκλίνει της τροχιάς του και 
πρόκειται να συντριθεί πάνω στη 
[η. Εξαιτίας της παρωχηµένης τε- 
χνολογίας των Ρώσων, η οποία εἶ- 
ναι ΄δανεισµένη΄ απὀ την αντ- 
στοιχη αμερικανική της δεκαετίας 
του ’90, οἱ τέσσερις -γηραιοί πλέ- 
ου- πιλότοι εἶναι οἱ µόνοι που γνώ- 
ρίζουν τα μυστικά του δορυφό- 
ρου. Ενας αγώνας δρόµου ξεκινά, 


αφ’ ενός για να επανασυνδεδεί η 
οµάδα και αφ’ ετέρου για να ορ- 
γανωθεί η αποστολή διάσωσης. 


Ο Επ! Εασιηοοά, έχοντας ωρι- 
µάσει πολύ, δεν δοκιμάζει να δηµι- 
ουργήσει ακόµη ένα ΄Αρμαγεδ- 
δών΄, παρ’ ότι οι κριτικοί στο εξω- 
τερικό το θεωρούν συγκρίσιμο. Η 
ταινία χωρίζεται σε δύο ανεξάρτη- 
τα µέρη. Στο πρώτο, διάρκειας 00 
λεπτών περίπου, γίνεται η αφήγηση 
της ιστορίας και το ξεδίπλωµα των 
χαρακτήρων της ομάδας. Το υπό- 
λοιπο µέρος, διάρκειας 40 λεπτών, 
ανταµείθει ακόµη και εκείνους που 
πιθανώς να απογοητεύθηκαν από 
την εσωτερικότητα του πρώτου µέ- 

ρους, καθώς περίµεναν να δουν 
άλλη µία διαστημική περιπέτεια. Ο 
σκηνοθέτης “αλλάζει σελίδα” 
και οι θεατές Βρίσκονται ξαφνικά 
στο µέσον της καταιγιστικής δρά- 
σης που δημιουργείται από τη µά- 
χη µε το χρόνο και τα εφέ του τα- 
ξιδιού στο διάστηµα. 
Το “5ραςθ (ον/θογς” δεν παρι- 
στάνει τη θεαματική ταινία επιστη- 
µονικής φαντασίας που προσφέρε- 
ται για ποπ-κορν και απλή διασκέ- 
δαση, παρά τα φορτὠµένα µε εφέ 
40 λεπτά της. Αυτός είναι και ο λό- 
γος που αρκετοί κριικοί στις ΗΠΑ 
το κατηγόρησαν ως ψευδοσινεφἰλ. 
Όμως, η αποδοχή που του επιφύλα- 
ξε ο κόσμος υπήρξε παραπάνω απὀ 
ικανοποιητική, καθώς σε λιγότερο 
από δύο µήνες στις αἴθουσες κατά- 
φερε να ξεπεράσει το αρχικό κό- 
στος τῶν 65 εκατ. δολαρίων σε ει- 
σπράξεις, αγγίζοντας τα 75 εκατ. 
δολάρια. Η ταινία, που πρόκειται να 
έρθει και στις κινηματογραφικές αἰ- 
8ουσες της Ελλάδας µέσα στο µή- 
να, αναμένεται να τις γεμίσει, Κα- 
θώς δεν εἶναι καθόλου λίγοι οι 
οπαδοί του ΟΙἰπὶ στη χώρα µας (µε- 
ταξύ αυτών και ο γράφων). 


ΠΙΟΚΕΝ ΒΟΝ 


σοι διαθάσατε στη στήλη 
“ΡΟ 9ΡΥ΄ την αναφορά 
του Ώειθκ ἀεία Ευεπ!θ 
στο αἀνεπ!υ(θ που πρόκειται να 
κυκλοφορήσει στα Ρζ5 και βασίζε- 
ται στην εν λόγω ταινία μείνετε συ- 
ντονισµένοι. Όσοι δεν τη διαθάσα- 


τε Κάνετέ το και επιστρέψτε εδώ 
για να ανακαλύψετε τι σας περιµέ- 
γει όχι µόνο στις οθόνες των κινη- 
µατογραφικών αιθουσών, αλλά και 
στην κατά πολύ μικρότερη οθόνη 
του υπολογιστή σας. 

Φανταστείτε µία αγγλική φάρμα 
στα µέσα της δεκαετίας του /’50. 
Φανταστείτε ακόµη ένα τυπικό ζευ- 
γάρι Αγγλων χωρικών. 
Τέλος, φανταστείτε 
«εδώ χρειάζεται λίγη 
Προσπάθεια ακόµη: ένα 
µάτσο ομιλούντα κοτό- 
πουλα (μάλιστα, µερικά 
µε Βαριά σκωτσέζικη 
προφορά) που χωρεύ- 
ουν, πλέκουν, παίζουν 
φυσαρμόνικα, φορούν 
γυαλιά και εξασκούνται στις πολε- 
µικές τέχνες, ενώ ταυτόχρονα συ- 
ντροφεύονται απὀ κακοντυµένους 
αρουραίους µε µία µανία για αυγά, 
Αν τα καταφέρετε, ὃα έχετε σχηµα- 
τίσει µία εικόνα του σκηνικού του 
“ΟΠίείθη Βυπ’”. Όσο κοντά και 
γα πέσατε, όµως, δεν έχετε καταφέ- 
ρει να διανοηθείτε πόσο διασκεδα- 
στικό εἶναι αυτό στην πράξη. Τούτη 
η εξωφρενική κωμωδία βασίζεται 
στο “δράμα” που Όα βιώσουν οἱ 
κότες της φάρµας όταν η ζωή τους 
απειληθεί από τις µεγάλες Ιδέες 
που µπήκαν στο μυαλό της σαταν- 
κής Μις Τμθεάγ, η οποία Θέλει να 
εκσυγχρονίσει την επιχείρηση του 
άντρα της φέρνοντας μηχανές που 
θα παράγουν µε πλήρως αυτοµα- 


τοποιηµένο τρόπο... κοτόπιτες. Ο 
Κόκορας ΚοεΚΥ Κηοάθς (τη φωνή 
του δανείζεται απὀ τον ΜΘἱ ΟἱΡ- 
5ο) µαζί µε τη φιλενάδα του Οἱη- 
08/ Όα αναλάβουν να οργανώσουν 
το σχέδιο που Όα ακολουθήσουν 
τα κοτόπουλα προκειµένου να δρα- 
πετεύσουν από τη φάρμα. Στην προ: 
σπάθειά τους Όα προκαλέσουν ένα 
σωρό πρωτότυπες και εξαιρετικά 
διασκεδαστικές καταστάσεις, η ΚοΟ- 
ρύφωση των οποίων “σύμφωνα µε 
τις πληροφορίες µας- Όα σας κάνει 
να γονατίσετε από τα γέλια. 

Το “ΟΠίοκεη Ευπ΄ δεν εἶναι µία 
ταινία κινούμενων σχεδίων που 
απευθύνεται αποκλειστικά σε παι- 
διά, Εκτός του ότι διαθέτει κλασικό 
εγγλέζικο χιούμορ κατανοητό Κυ- 
ρίως από μεγαλύτερους, χωρίς Βέ- 
βαια να του λείπουν τα Φαπς5 των 
κόμιξ, πρέπει να τονιστεί ότι δεν 
έχουµε να κάνουμε µε κινούμενα 
σχέδια. Για την ακρίθεια πρόκειται 
για ήρωες από πλαστε- 
λίνη, ποιότητας όµως 
ανώτερης ακόµη και 
απὀ εκείνη του µε τον 
ίδιο τρόπο φτιαγµένου 
“Χριστουγεννιάτι- 
κου Εφιάλτη”, για 
τον οποίο βραθεύθηκε 
ο Τίπι Βυήοη το 1999, 
Στην άψογη αυτή δου- 
λειά έχει Βάλει το χεράκι της η 
Ὀγθαπιν/ογίκ5, ενώ το όλο ρτοίθο! 
κόστισε ούτε λίγο ούτε πολύ 42 
εκατ. δολάρια και έχει αποφέρει 
πάνω απὀ 190 εκατ. στους δηµι- 
ουργούς του. 

Δύο πράγματα απομένουν να 
διαπιστώσουμε: Πόσο όντως δια- 
σκεδαστική εἶναι η ταινία και, θέ- 
βΒαια, κατά πόσο ακολουθεί το 
πνεύμα της το αντίστοιχο Ρς 
0σπηθ. 


ί 


ΟΝΕ συ: 


Μερικά «ροϊ]- 

ε;5 για το 

επερχόμενο 
“Β]αἰγ ΥΝΗεὴι Ργο[θεί 2’. 
Τέλος στο ντοκιµαντερίστι- 
κο στυλ µε τις απότοµες 
λήψεις και την κακή ποιό- 
τητα εικόνας, που όµως 
ίσως αποτέλεσε τον κατα- 
λύτη της επιτυχίας του 
πρώτου µέρους. Οπωσδή- 
ποτε Όα συνεχίσει να είναι 
τρομακτικό, πιθανόν δε 
περισσότερο απὀ το πρώτο 
µέρος. Το “Β]αΐτ Ν/Ηείι Ργο- 
ἰεεί 2” αφηγείται την ιστο- 
ρία πέντε φίλων, οι οποίοι 
ξυπνώντας ένα πρωί ανα- 
καλύπτουν ότι έχουν “χά- 


σει” πέντε ώρες απὀ τη ζωή 
τους. Στην προσπάδειά 
τους να βρουν τι έγινε σε 
αυτές τίς πέντε ώρες, για 
τις οποίες κανείς δεν έχει 
ιδέα, συμβαίνουν τα όσα 
ανατριχιαστικά γεγονότα 
πρόκειται να βιώσουν όσοι 
δουν την ταινία. Η πρώτη 
προβολή στις ΗΠΑ ὃα γίνει 
την πολύ ταιριαστή ηµέρα 
εορτασμού του Ηαίοννεεῃ. 
ζορίπεγ επι- 


ο] στρέφει στο 


φανταστικό κινηµατογρά- 
φο, πρωταγωνιστώντας 
στην ταινία “Ώγαφοπίγ”. 
Ενα δρίλερ για το οποίο 
γνωρίζουμε ελάχιστα προς 
το παρόν, εκτός του ότι ο 
ζο»/πει ὃα υποδύεται έναν 
γιατρό που στοιχειώνεται 
από την παρουσία του φα- 
ντάσµατος της νεκρής γυ- 


Ο Κενίπ 


ναΐκας του. Τη σκηνοδεσία 
έχει αναλάβει ο Τοπι 
5ῄαάγας, σκηνοθέτης του 
“ΝυΗΥ ΡτοίθσσοΓ”͵, και την 
παραγωγή τα στούντιο της 


ὑπίνεισαι. 
σἽ του “δρίάει- 
Μαπ΄” 9α κα- 
Βυστερήσουν να ξεκινή- 
σουν, µε την ηµεροµηνία 
να µεταήθεται για τον |α- 
γουάριο του 200]. Το απο- 
τέλεσµα είναι οἱ φίλοι των 
Μαγνο ζοπιῖες να πρέπει 
να περιμένουν µέχρι τον 
Μάιο του 2002 προκειµέ- 
γου να απολαύσουν τον 
αραχνάνθρωπο στις µεγά- 
λες οθόνες. Μάλιστα, στο 
ῥόλο ενός από τους “κα- 
κούς” της ταινίας ακούγε- 
ται το όνοµα του /οη 
Μαἱκον]ςίι, ο οποίος µετά 


Τα γυρίσματα 


την εκπληκτική παρουσία 
του ως κακού στη “Δεύτε- 
ρη Ευκαιρία” πλάι στον 
ΕΙΙπ! Εασίννοος έχει πείσει 
όλους τους συντελεστές 
του ΗοΙίγννουά ότι µπορεί 
να παίξει τον απόλυτα µο- 
χδηρὀ. Εδώ ο Μαἰκονίει 
θα ενσαρκώσει τον Ότεεῃ 
ΟοΒίπ, κάτω από τις οδη- 
γίες του αριστοτέχνη σκη- 
νοδέτη δαπι Καϊπηί, 


Ρς Μακιετ(ς 8 


;.. Και σε αυτό - τεύχος 
έχουµε αρκετά ενδιαφέροντα 
κι τα οποία ὀνλλΆς 

όπως πάντα- ο Νά 
Μπέλλος. Φυσικά, δεν λείπουν 
οι καθιερωμένες χιουµοριστικές 
στιγµές, Αν δέλετε, λοιπόν, 
γα είστε και εσείς ανάµεσα 
στους τυχερούς που θα 
μοιραστούν τα πλούσια δώρα 
που έχουµε εξασφαλίσει, 
πάρτε Το στυλό σας ανά χείρας 
και απαντήστε σε όσο 
περισσότερα κουίζ αντέχετε, 
Στη συνέχεια, Βάλτε και τις δύο 
σελίδες (ή φωτοτυπία τους) σε 
έναν φάκελο και στείλτε τον 
στη γνωστή διεύθυνση του 
περιοδικού, Καλή επιτυχία! 
Δημιουργία - Επιμέλεια 
Νάσος Μπέλλος, γΙο/παρσος 


ΜΙΑ ΦΗΤΟΙΡΛΦΙΛ, ΧΙΛΙΕ ΛΕΕΙΣ 


Η ΕΙΛΙΚΡΙΝΕΙΑ ΣΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 


6 στε είσαι φωτομοντέλο! Ωραία!!! 
Ωεω είμαι χορευτής σε οἱυῦ. Επί- 


σης, ασχολούμαι! µε τα ταχύπλοα! 


Τι ζώδιο είσαι; 

(σ.σ.: Κάτι ελέχθη τις προόλλες στο Δι- 
πλό και είπα να βάλω τα πράγματα στη 
θέση τους.) 


---------------- --'---------------- - 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΡΒΙΑΙΟΟΝ Α.Ε. 


Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισµένους θαθμούς. 
Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 
περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα, 


ΟΟσΟΣΡΩπΟΟ«ϱΝΟΩΟΤΤΟώΧΠΙΧΣ3τ-- Ξ 
ὍὌςκπτποσςτωσωςτοτ»ὸοοπο-ςὸο 
σπωωακπωπωαωνχκτποοτηωο πι τ Ὅ 
κΟπΖΖαω-οσποοπηωσς πι ω-ις 
οσς τπτςτπ-  κχςτηωτσισαω-ςσοοπι 
-ππγοπτπ-Ζοο-όφοσςσοηω - Ὢ 
ΦοΟο ««ΖποῬπτοςςσς»οἜσ ----π--ιο 
σδτυγς--οπε ΦωςσςοτςοΟοΣσ»οτἍὪ 
σουγ-πᾳἩΠ- ωπιαπποσοσοπτὸοςτορ»ὃ 
πηπὌσξεποοξόογωπ-σΖπςες πτσπι πο 
--ο-ππηωπτοΟΝμις«ςςτηταἝα τη Ῥ9ω 
ες-ποςςπππσοσςσζοοτ Ὢω 
πποσπωοωσωςστηωκοῳ- στοςσοτὮωπιο πι 
«επιΟσςΖσωωοποςςσς»τ, Ὢπ τ 
οπσπζς-Ζτςς σΟόφοςσ-ςτῶως-Ὦ - 
Ζ΄ -ιποσΟτεΕε ᾳσπςτἝ Ζ -σο-ς-ο 
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Θέμα: Το Παιάν/α!θ, τα περιφερειακά και τα λοιπά εξαρτήματα του Ρς 


πηο-ςσπτσςηποποωπ τοο Ῥ 


ΚΡΥΠΤΟ ΡήΞΕΙα]Ε, ο 
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Ά0ρυ 

2) ΝΙΡΕΟ 6ΑΚΟΌ 

3) 5ΟυΝΟ ΑΟ 

4) 505! 6ΟΝΤΚΕΟΙΙΕΝ 
5) (30) ΑΟΟΕΙΕΡΑΤΟΕΚ 
6) ΜΟΝΙΤΟΕΚ 

7) ΚΕΥΒΟΑΛΟ 

8) ΜΟυςΕε 

9) ΜΟυΞΕ ΡΑΟΌ 

10) ΜΟΡΕΜ 

11) 6Ρ-ΚΟΜ ΌΡΙΝΕ 
12) ΡΝΟ-ΚΟΜ ΡΑΙΝΕ 
13) ΡΕΑΚΕΗΣ 

14) 0 ΚΕΕΟΚΡΕΚ 
15) ΤύΝΕΚ 

16) ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΌ 
17) ΕΑΝ 

18) ΕΙΟΡΡΥ ΡΙΚ ΡΡΙΝΕ 
18) ΤΟΝΕΚ 


 λλλλ 


Αποθίίς ...: Η ονομασία ενός σετ αντικειμένων 
στο Ρἱα0ἱο ΙΙ. 


12ο 41591 
ο μα  ο 


Ποια είναι Π πιο σηµαντική κατηγορία 

αντικειμένων στο ΡἱαΡΙο ΙΙ; 

Α) Τα πράσινα, δηβαδή τα αντικείµενα που 
ανήκουν σε σετ. 

ϱ)  Ταχρυσά, δηβαδή τα µοναδικά στο είδος 


ϱ) που Λέτε, η κόρη µου... 

Α) ᾿"Ἰούνιος. πώς μ’ αρέσει αυτή η Λέξη... 

Κ) Με Δεν Πατρίκο, σαν τον παππού µου 
τον Μιμίκο...' 

Ποιοι "Εχουν Ερθε!ι’ σύμφωνα µε την 

Απιρίς; 

Ε) Οινέες κάρτες ΡΟΚΕΠΙΟΠ. 

Ε) οΟινέες μεταγραφές της οµαδάρας µας. 

υ οιεξωγήνοι. 

Σε ποιο παιχνίδι ανήκει η ατάκα “ΟΙ µό- 

νοι σύμμαχοι είναι εχθροί; 

Α) Στο ία: ΤγεΚ: ΑΓΙΑ. 

Β) Στο Α08 ΟΙ Επιρίγες 2. 


Ε) Στο Βαἰάυγς σαΐς ΙΙ. 

Πώς ονομάζεται το "σκιάχτρο” πριν από 
τη µετάββαξή του στο Τοοηςίγµοκ; 

Ε) 5Ξ(3ΓΘΟΤΟΝ 

Ν) (4Γ8ςΓΟΝ 

ϱ) δκἰαχίγος 

Πότε θα κυκβοφορήσει το νέο Παπιρ- 
οηςΠΙρ ΜαΠάΦΒΕΙ µε την προσθήκη του 
εββηνικού πρωταθβήµατος; 

Ῥ ΕΔαντε... 

Α) Στις 25 Ιανουαρίου 2004, 

Μ) Βρίσκεται στα ράφια των καταστημάτων 
εδώ και 7 µήνες, 


ΜΒΣΤΕΕ οἱ ΡΌύΖΖΤΕ »Ο 


ΦΑΝΙΤΥ: ΑΙΚΕΝ5 3ΗΒΜΑΒΙΝΕ 
ΑΒΤΙΕΑΟΤ ΤΙΤΑΝ5 


ΒΕΑΟΗ 
ΕΟΒ ΤΗΕ 9ΤΑΗΞ ΡΕΕΒΗ ΗυΝΤΙΝΑ 


ΒΟΟΚΜΑΣΤΕΗΣ υΙΤΗΑ 


ΟΟΑΣΤΕΒ 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “ΡΟ Μεςίθ/’ κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθασμένες 
φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και 
ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


ενώ δεν μπορούσε να καυχιέται και για 
την κοινωνικότητά του. Ηταν όµως πολύ 
πλούσιος και µία από τις αγαπημένες του 
ασχολίες ήταν να Κάνει συλλογή από τεύχή 
του “Ρ6 Μαςία:”, 0 Κράτσας έµαθε ότι ο 
Αγνωστίδης ήταν άρρωστος Και πήγε να τον 
επισκεφτεί. Εφτασε στο κατώφλι του σπιτιού 
του και εξεπλάγη όταν είδε να ανοίγει την 
πόρτα µία νεαρή γυναίκα. 
- Καταλαβαίνω την ἐκπληξή σας, όµως το 
ίδιο έπαθα και εγώ. Εργάζοµαι ως νοσοκόμα 
και όταν ο θείος Τάκης (εκ του Αγνωστάκη) 


εεε; Οχι παίζοι 
και αυτός 
μας κάναπεναγ 
εοσί πετάνε!ι”. (Μετάφραση: θασαςς 
θερους αν µας κάνετε όδους να γεί 
δεν γεβάσουμε, 6ᾳ πεθάνετε 

Ετσι, άρχισαν να Λένε ανέκδοτα για να γἠπώ 
σουν τη ζωήτους. Ο Αγγβος πρώτα Βέει έ 
ανέκδοτο. Οι ζουβού αγέβαστοι... Πάρ΄ το 
καζάνι τον ΑΥΥΛΟ. Μετά έρχεται η σειρά τοι 


υμε όβπ. Αν 


άσουµε. Αν 


λειά µου Και έτρεξα να βοηθήσω τον 
αγαπημένο µου θείο. Τώρα τον βοηθάω να Κα- 
ταχωρίσει Το νέο του απόκτηµα, το τρίτο τεύ- 
χος του “Ρ6 ΜαςίεΓ’, το οποίο του κόστισε µία 
περιουσία. Ξέρετε Ποιο λέω, αυτό µε τη φωτο- 
γραφία που απεικονίζει την αιτία που αρέσουν 
τόσο στον αρχισυντάκτη του τα Χ-Εῖθς. 

Ο Επιθεωρητής Κράτσας, αν και χαμογέλα- 
σε θυμούμενος τη συγκεκριμένη φωτογραφία, 
αµέσως ύψωσε τον τόνο της φωνής του και 
της είπε: 

- Θέλω να δω αµέσως τον Τάκη! Είσαι µία 


Μ) Στο 5ΙΑΓΟΓΑΗ.. µου τηλεφώνησε, έπρεπε να ψάξω τα αρχεία απατεώνας! 

Σε ποιο παιχνίδι ανήκει ο υπότιτβος για Το ιατρικό ιστορικό του. Ετσι, κατάλαβα ότι Γιατί όλα αυτά; 
"παᾶοννς ΟΕ ΑπΙΠ”; 

ο στο χ-Εί6ς: Τε Νεχί ΒΓ88ά 

ϱ) Στο Φιδάκι. Το ανέκδοτο 


Λου. Λέει, που Λέτε, κάτι στα γαββικά, όµως ούτε 

και αυτό το ανέκδοτο άρεσε στους ΑΦρικαν 

Πάρ΄ τον και αυτόν στο καζάνι! 

τέβος, έρχεται η σειρά του Ποντ 

ανέκδοτό του και οι μαύροι ξ οὃ 

Άια. ΟΛΟΙ εκτός από έναν. 0 αρ 

σίζει ότι πρέπει να τον βράσουν και αυτ 

δεν γέβασαν όλοι 
ερα από Λο ο Πόντιος σΥγοβράζει στο κα 
αφνικά ο Ζουβού που δεν γέβασε στο ανέκ 


όλοι καιτο ε γιστί γεβόει. Κ 
χαχαχα! Τώρα κατάβαβα το ανέκδοτο τοι 
ντίου. Αχαχαχα!! 


Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ 


..ν 
τους μα 
Β) Τα κίρινα, δηλαδή τα σπάνια. ». 
πώς ξεκίναγε το εά[ογίαἰ του τεύχους ΆΑγνωστος Αγνωστίδης ήταν ένα µονα- ήταν ο θείος που είχα χάσει από α 
125 του "Ρς ΜαςίεΓ”; χοπαίδι που δεν παντρεύτηκε ποτέ, µικρή. Αμέσως έφυγα από τη ὅου- Μέκκα 


γράμματα και ταχυδροµήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους 
στη διεύθυνση: Ρς ΜΑδΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε 
την ένδειξη “Μα»!οι οἱ Ρυζζίες5”. 


ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ: «ιο οκκκοκκοκο κο οοοοοοοοο τ Ἠ Λο «κοκ «κο ο ο 2222 0000 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ: «..ιοοοκκκοοκοοοοοοοοοο οσο ο ο ο2 ος ο 222 95222222 002020 


ΜΗΠ5ΤΕΗΕ 


ο. ο ντα 


Πρόθεµα για σπάνια αντικείµενα στο Ρἱα0ο 2. 


ποσα 


Είναι κίνδυνος-θάνατος στο ΡἱαΡΙο 2 
5) - ΟυΙνίοπ Κηϊσηις 

Α) 7οπιθίες 

Κ) Νοπισιθγακία 

Η δημιουργός του 5ποση: Τοίαἱ ΙΝαΓ. 
ϱ).. ΟἈνεάος 

Η)- Εἰθςῖγοπἰς ΑΠς 

" εΕἰάος 


Γιατίτο "Ρς ΜαςίεΓ’ κυκβοφορεί µόνο σε 


2 τεύχη Ιούβιο-Αύγουστο και όχι σε ἄ; 


Α) Βρε παιδιά, να µην κάνουν διακοπές και Οἱ 


συντάκτες του; 

9) Ποιες διακοπές, µωρε; ΟΙ παβιοτεµπέβη- 
δες... 

Ἐ) ΚΕ, καβά, τα παραΒές τώρα. ΑπΠώς τους 


χτυπάει ο ήλιος Και πέφτουν οἱ ρυθμοί ερ- 


γασίας... 


Ετσι Λέγονται τα αυτοκοββητάκια - σήµα- 


τα στο Υ/ΑΓΠΑΠΙΠΙΘΓ 

3) 5οκεις 

Κ) Ραπ]πί 

ϱ) -΄ Τγαηςίεις 

Πιστεύει ότι κάθε αναφορά στο όνοµα 
Παναθηναϊκός "υποβιβάζει την ποιότητα 

(ή "ποιότητα" ανάλογα µε τις ποβπικές 

πεποιθήσεις) του ΡΟ Μαςίε;". 

ι)  Ἠβίας Καφούρος (µπορεί, αἡβά... µπαα...) 

0)" Γιάννης Καβοσκάμπης (Λες...) 

Μ) Δημήτρης Καρέτσος ίθᾳ μπορούσε, αββά 

..μάβδον άσχετο) 


Πώς Λέγεται η “βοήθεια” στο πιωίπιθαία 


"ποιος θέβει να γίνει εκατομμυριούχος”; 
Β) ἡΗβἱρ! 

ϱ)  Αξεἰςίαηςθ 

Ἀ)  υμείπε 


Ί. Ἡ µπαγκέτα του µαέστρου. 


2. Πρόεδρος. Εχουν ὄολοφονη- 
θεί 4 από τους 42 και έχει 
γίνει απόπειρα δολοφονίας 
σε πολύ περισσότερους, 


3. Γατάκια. 


] Ατω κ. τος 


ΒΑΚΡΑΤΣΑΣ ΚΩΣΤΑΣ, ΑΘΗΝΑ 
Ἡ ΧΑΛΜΟΥΚΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ, ΑΘΗΝΑ 


” ΜΠΑΛΩΜΕΝΟΥ ΕΙΡΗΝΗ, ΑΘΗΝΑ 
ΠΑΥΛΙΔΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ, ΧΑΝΙΑ 
ΚΟΡΔΑΛΗΣ ΠΕΤΡΟΣ, ΠΙΚΕΡΜΙ 


ο. Ζότος 


Ἡ ΤΕΟΛΑΚΙΔΗΣ ΛΑΖΑΡΟΣ, ΙΩΑΝΝΙΝΑ 


2709090 


Οἱ νικητές κερδίζουν από ένα πληκτρολόγιο {Ιεχροαγά 


ΠΑΛΑΚΙΔΗΣ ΝΙΚΟΣ, 
ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΥΠΟΛΗ 
ΠΑΠΟΥΤΣΗΣ ΚΥΠΑΡΙΣΣΙΟΣ, 
ΑΓ. ΣΤΕΦΑΝΟΣ 

ΣΓΟΥΡΑΚΗΣ ΝΙΚΟΣ, ΧΑΝΙΑ 
ΧΑΤΖΗΓΕΩΡΓΑΚΙΔΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, 
ΧΑΛΚΙΔΑ 


ΟΖ 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “Ῥ6 Μαςίαι’ κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθα- 
σµένες φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να 
θγάλει άκρη και Τταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


ΡΟΟΣΟΕΝΑΗ ΕὐΒΟΙΕΑΛαυΕ 
ΕΟΟΤΒΑΙ.ΙΙ. 


πά 0 οήμν 'σι | 2ὶ 1 αι 


ο -ᾱ 1 αν --- αἱ «οκ ήτή ὁ --- «ολ οἱ Ω ΙΟ) αμ 
πο ο σω οπών 4 Ο|πὶ θΙΟ 


Κο πο πα η μημητα 
ινα ο -ᾱ- οἱ ἴ ι-ἲ ον σι ο οὐ μη ι-ᾱ 1 Ω πό 
ο ο ο πασών ης 
οκ ολ ρά οἱ --ν ῷ/ΩΕΙ Ες ΕΗΓΕΗΡΡΡΙΡΗΙΟ 


"η ΟΠΗ 4 ιό κο πὸτῃ μὴ) Φ -ᾱ- ρα 3 Ω |α) πὶ 1 
ᾳ μάνας 4 ον -ᾱ Ω ἵ-ᾖ ϱβ ντ κα |-ᾷ |) ---αὶ 


19) 
Ῥ 

Α 
"Ι 
Ἱ 
1 
Ἐ 
Ἰά 
Α 
" 

Ὅ 
5 
Α 
Ῥ 
" 

Ιὰ 
Α 
9 
μή 
Ά 


ο ο ῇ νι ή ούς 


ᾳ ή ΡλΏΏ  Πῇ /ρό/Ώ στι Ὁ ἱ τι] ο 


υΝΕΗΙΡ 


ΝΑΣΟΑΒΗ 
ΙΕΦΕΝΡ5 


3ΤΑΒ ΤΗΕΚ 
ΑΒΗΜΑΡΑ 


να 
.. 


μὴ ση] σι Ὀαή τι ο Ορ «αι τι σ Ο Γ Φ [αι 
"σε σι μὴ ςἱ 0 τί ή -βσὶ Αι ρα τω τῷ Ω | ας | 
--- Ὁ τή αν ἵ-ς ο ζΩ(Ω/Ὁ -ᾱ σι ρᾷ Όλη Γ νο ]οὴ 

πα Ω γα "τί πι /Ώνές ο 2 πὶ Ο |ὴ ὢ)]-ά 
ωρα ρρ ὲ μζλΕι ὰ Ὁ ο ὃ Ελ! αἱ αρ] 
Μα] μι ο -ᾱ 2/41 νς ο πι Ἐς Βὶ ολ αλα ἐπ]. 
αῶ ζ νι πο ραπ 3 2 σΜο]Ο 
ορ -ᾷ "τη «ἆ ας Ον. μὸ νε εν μὴ ἓι 3 Ες, -ἂν ο 
ΩωσωσσεςσσσσΙσπσυςσ ς σστ 


ΙΙΒΒΟΟΟΜ 2002, θεσσαλονίκη, ΒΟΥΛΓΑΡΗ 66 8 ἔ "| 


ΝορΦΟΣΗ ΤΟΥ ΜΕΛΛΟΝΤΟΣ 


Ὁ-ι,, 


αποκτήστε την 


εν 


ΤΩΡΝΣ 4 
Ζωυ5 


ΜΗ ΡΒΝΗΜ 


ΕΓΚ Υκποπρ/σείᾳ 
ΐ 2008, 
΄ οζς ολλ λ 
«ρ - ον 


παω 


κ . 
φις 
(1 - 
«ΥΛΟΙΔΙΑΗΙ1Α ἀθθ τῃ η 
Το Ὀοεί-ςο]]οι της Ελληνικής αγοράς πλήρως ανανεώμένο υποδέχεται τη νέα χιλιετία. ενημερωμένο μετα 
τελευταία γεγονότα και εμπλουτισμένο µε τρισδιάστατους χάρτες και τισπιο εξεληγµένες μηχανές 


αναζήτησης (ανά θέµα. ανά κατηγορία. µε χρονολογικά και λεκτικά κριτήρια. µε ανορθόγραφη αναζήτηση), 
25.000 σελίδες ζωντανά στην οθόνη σας, πάντα επίκαιρες µετην συνεχή ανανέωσή τους µέσῳ Ἰπνετποι, 


Η πιο πετυχημένη ελληνική απόπειρα μετατροπής τῆς οθόνης κάθε υπολογιστή σε παράθυρο µε θέα όλο 
το κόσµο. Τρισδιάστατοι και δισδιάστατοι χάρτες, χιλιάδες πληροφορίες, 120.000 τοπωνύμια; άπειρες 
φωτογραφίες και λεπτομερή οικονομικά, ιστορικά και δημογραφικά στοιχεία. συνθέτουν τον πληρέστερο 
ελληνικό Παγκόσμιο Γεωγραφικό Άτλαντα. Με το τρισδιάστατο ψηφιακό μοντέλο εὔάφους όλου του 
κόσμου σας προσφέρει µία μοναδική εμπειρία. Μία παγκόσμια πρωτοτυπία από ένα εξ ολοκλήρου 
ελληνικό επίτευγμα. 


Συνδιάζοντας ήχο και κίνηση. η Εγκυκλοπαίδεια Μαθηματικών περιέχει εκφωνήσεις και απΙππαΙσπΕ για Ὅπν 
πλήρη κατανόηση των ασκήσεων από τον μαθητή και του παρέχει χιλιάδες ασκήσεις καὶ παραύείγµατνα,. 
πλαισιωμµένα µε όλη την διδακτική ύλη του δημοτικού και του γυμνασίου. 


100.000 λήμματα, 3.000.000 λέξεις, 20.000 δάνεια και νεολογισµοί. πίνακες γραμματικής 
όλων των ρηµάτων. ουσιαστικών και επιθέτων. αντίθετα και συνώνυμα. ερμηνείες παροιµιώνἙαι 
ειδικών φράσεων. ετυµολογία-ιστορία των λέξεων και ανάπτυξη επιστημονικών όρων, αποτελούν νο 
πνευματικό δημιούργημα ενός επιτελείου φιλολόγων καθηγητών και ειδικών επιστημόνων που 
δημιούργησαν ένα πακέτο για Ἑλληνεσπου επιθυμούν να μιλούν Ελληνικά, 


ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΜΥΘΟΛΟΓΕΊΑ 


Όλη η Ελληνική Μυθολογία. µε δυνατότητα αυτόματης αφήγησης του 9054 των θεμάτων ὑτάρεειας 
25 ωρών και µε την χιουμοριστική πινελιά του Νίκου Μαρουλάκη µέσα από κινούμενα σχέυια ὑιάρεσιας 
1 ώρας. Κυκλοφορεί σε δύο διαφορετικά ΟΡ-ΒΟΜ. ένα στην Ελληνική και ένα στην Αγγλική γλώσσα, 


Τα προϊόντα της ΙΙΒΒΟΟΟΜ 2002 θα τα βρείτε πανελλαδικά στα εξειδικευμένα βιβλιοπωλεία και στις µεγάλες αλυσίδες καταστημάτων ΗΎ 
ΔΙΑΝΟΜΗ: ΑΙΤΟΟΒΑΡΗ ΜΕΒΟΗΑΝΡΙΒΙΝαΕ Π.Ε. /ΤΗΛ:2116008-6, ΕΑΧ:2287430, ε-πιαϊ]-απίορτα [ία βοςἰ.ρτ 


Ἅτεα [κπρ τον 


Σε αυτήν τη στήλη Όα βρίσκετε 
τα παιχνίδια εκείνα που παίχτη- 
καν όσο λίγα, αφού συνάρπα- 
σαν τους απανταχού Φαπιθίς µε 
τη δράση, την πρωτοτυπία και 
τα γραφικά τους. ἤτλους που 
ξεπέρασαν κάθε προσδοκία και 
έγιναν σηµεία αναφοράς στην 
ηλεκτρονική ψυχαγωγία. Παιχνί- 
δια-Θρύλους, µε δυο λόγια. Το 
υλικό κατασκευής ενός “θρύ- 
λου” διαφέρει ανάλογα µε την 
περίσταση. Μπορεί να εἶναι τα 
γραφικά, το Βάδος του Φαπ]θ- 
Ρίαγ, η σεναριακή πλοκή, το 
απἰπιαῄοη, ο χειρισμός ή όλα 
αυτά μαζ. Το σίγουρο εἶναι πως 
τα συγκεκριµένα παιχνίδια έκα- 
ναν πολλούς Φαπιθις να χάσουν 
τον ύπνο τους και καδιερώθη- 
καν ὡς επιτυχημένες συνταγές 
που οἱ κατασκευαστές έσπευσαν 
να αντιγράψουν. Μπορεί ακόµα 
να αποτέλεσαν συνέχειες καδιε- 
ρωμένων Πτλων, σε µία προσπά- 
θεια να Βελτιωθεί -με τη βοήθεια 
ισχυρότερης επεξεργασίας- αυτό 
που ήδη φάνταζε τέλειο. Όπου 
σηµειωνόταν επίτευξη του στό- 
χου, δημιουργούνταν ολόκλη- 
ρες σειρές επιτυχημένων παιχνι- 
διών που νικούσαν το χρόνο. Το 
ΗΑΙ!. ΟΕ ΡΕΑΜΕ θα Βρίσκεται κο- 
γτά σας τους µήνες Ιανουάριο, 
Απρίλιο, Ιούλιο και Οκτώθριο. 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 


υπ τῶ;ς νο: «: 


ΑΡΥΕΝΤΟΚΓΕ-ΡΟς 


ΤΗΕ ΡΙσ 


Ενα από τα τελευταία αανθπίυτθς της 
ἱυοσςΑής µε Παπάπιαἁθ γραφικά που, εκτός 
από εκπληκτικές απεικονίσεις, διέθετε όλα εκεί- 
γα τα στοιχεία που έκαναν τα εν λόγω αἀνθη- 
Ίυτθς διάσημα: πλούσια δράση, έξυπνο σενάριο, 
ευρηµατικούς γρίφους, Από τις υψηλότερες 
Βαθμολογίες που µπήκαν στο “Ρζ, Μανίε;”. 
Παρουσίαση: αν. 9 Βαθμολογία: 08036 
ΑΤΙΑΝΤΙΣ5 
Το Αἰαπίϊς ήταν το παιχνίδι της (η/ο που ξεπέ- 
ρασε τα πρότυπα στα γραφικά των αἀνεπίυτθ 
μις δημιουργώντας έναν από τους πιο ρεα- 
στικούς τρισδιάστατους κόσμους. Με άποψη 


Πρώτου προσώπου και ο ο, μοιρών, τρισ- 


διάστατο ήχο και πλούσια αποτελεί ένα 
από τα καλύτερα αἀνθπίυγες όλων των εποχών, 
Παρουσίαση: Ιούλ-Αύγ. 07 Βαθμολογία: 9606 
ΖΟΕΚ 6ΔΑΝΟ ΙΝΩυΙΡΙΤΟΚ 
Το πρώτο µέρος μίας νέας τριλογίας της ΑεἰνΙ- 
σἶοῃ Βασισµένης στα θρυλικό Ζοήκ» δικαίωσε 
το θρύλο τους όντας ένα καταπληκτικό αα- 
γεπίυτθ. Τα εξαιρετικά -σουρεαλιστικά σε αρ- 
κετές τοποδεσίες- γραφικά σε συνδυασμό µε 
το Ζγ!ςίοη σύστηµα χειρισμού που παρουσιά- 
στηκε στο Ζοηήκ Νεπιεείς και επέτρεπε πλήρη 
περιστροφή 360 μοιρών βύθιζαν τον παίκτη 
σε έναν κόσμο γεμάτο χιούμορ, πλούσια δρά- 


ση και πρωτότυπους γρίφους. 
Παρουσίαση: |αν. ον Βαθμολογία: 0606 


ΩυΕΣΤ ΕΟΝ Ο6ΙΟΒΥ 5 

Συνεχίζοντας την παράδοση των ΩΕΟ φεήΐος, 
η »ίθπτα εξέπληξε ευχάριστα τους {αης της σει- 
ῥράς κυκλοφορώντας το τελευταίο, σύµφωνα 
µε του ισχυρισμούς της, ΟΡΟ αανοπίυτθ. Πρό- 
κειται για ένα 4απῃθ που δικαιολογεί απόλυτα 
τη ρήση: “Τια να δυμούνται οι παλιοί και να µα- 
Βαίνουν οι νέοι”. Ἱο ΟΡΟ 5 περιέχει όλα τα 
χαρακτηριστικά ενός καθαρόαιµου Ουθ»! Ρο; 
(Ἴοη), όπως µάχες, συνωμοσίες, δύσκολα 
νε αλλά και επικό σενάριο. Αποτελεί σί- 
γουρα ένα "πηυ»!” για όλους τους φίλους των 
αἀνθηίυτθ ᾳαπηθς και όχι μόνοι 

ίαση: Φεβρ. ΄09 Βαθμολογία: 0730 

ΡΙΞΚΗΝΟΡΝΙΟ ΝΟΙΕ 

Το αναρχικό χιούμορ του Ίθη Ριαἰςῇῃε! έκανε 
πάλι το θαύμα του. Πρόκειται για ένα παιχνίδι 
που µας επαναφέρει στην εποχή όπου ένα κα- 
λό αἀνθη!υτθ βασιζόταν στο επιτυχημένο σε- 
γάριό του. Χωρίς να υπολείπεται Ιδιαίερα στα 
γραφικά [θέβαια, τονίζουν µε τον καλύτερο 
τρόπο το Κὠμικό της κατάστασης] και µε ένα 
αξιοζήλευτο 5ουπαιταεΚ να περιθόλλε μονα- 
δικά την ατμόσφαιρα, το Ὀϊσκνοιίά Νοί: απει- 
κονίζει µε τον καλύτερο τρόπο τον ξακουστό 
δισκόκοσµο και το εξωφρενικό δημιούργημα 


του πολυαγαπηµένου συγγραφέα. 
Παρουσίαση: Σεπτ. ΄09 Βαθμολογία: ος 


5Υ5ΤΕΜ ΦΗΟςΚ 2 


Ἡ πολυαναμενόµενη συνέχεια του φανταση- 
κού 5γσίθπη 5μοεΚ όχι µόνο δεν απογοήτευσε 
τους ΦαΠθ:5, αλλά κατάφερε να επισκιάσει 
την εππυχία του πρώτου µέρους, φτάνοντας να 
ανακηρυχθεί απὀ πολλά έντυπα ως το κορυ- 
φαίο αἀνεπίυτθ/ΒΡΟ του 1999 κι ένα απὀ τα 
Καλύτερα όλων των εποχών. Φανταστικό σε- 
γάριο, εκπληκτικά τρομακτικό περιβάλλον και 
μουσική τόσο υποβλητική, ώστε το παιχνίδι 
έπρεπε να παίζεται µε όλα τα φώτα αναμμένα 
για να αποφευχθούν τα καρδιακά επεισόδια. 


Ενας μοναδικός τίτλος. 
Παρουσίαση: Οκτ. 09 Βαθμολογία: 07 
ΤΗΙΕΕ 2 


Αξιος συνοισής του ονόματος που δημιούρ- 


γησε το πρώτο ΤΠί6[. Συνδυάζει µε αρμονικό 
τρόπο στοιχεία αἀνθηίυε και αε[ίοῃ Και Προ- 
καλεί τον παίκτη να ασχοληθεί µαζί του. Πολύ 
καλό σενάριο, φανταστική ατμόσφαιρα, µεγα- 
λύτερη αληθοφάνεια και πολλοί γρίφοι συνθέ- 
τουν το παζλ ενός από τα καλύτερα παιχνίδια 
της χρονιάς που διανύουμε. Κερδίζει επάξια 
µία Θέση στο Ηα[ἱ οἱ Εαπιφ. 


|: Ίη Μαρ. Ό0. Βαθμολογία: 9236 


ΤΗΕ ΙΟΝΟΕΣΤ ΙΟὐΝΕΥ 


Ενα αἀνεηίυτθ που “ξυπνά” όλα τα στοιχεία 
τν παλιών καλών παιχνιδιών του είδους και 
συνάµα ανταποκρίνεται στα δεδοµένα και τι 
ανάγκες της εποχής του, Υποδύεστε την Αρη 
Άγαῃ, µία κοπέλα µε µοναδικά χαρίσματα, και 
ξεκινάτε ένα μακρύ ταξίδι στους εκπληκτικούς 
κόσμους του παιχνιδιού. Ενα εξαιρετικό αα- 
γεη!υΓθ. 


Παρουσίαση: ]5 Απρ. 00 Βαθμολογία: 963 
ΤΙΜΕ ΜΑΕΗΙΝΕ 


Αν σας αρέσει η Ιδέα ενός ταξιδιού στο χρό- 
νο, τότε το παιχνίδι αυτό σας ενδιαφέρει. 
Εμπνευσμµένο από το ομώνυμο Βιβλίο του Ηθί- 
Ρεή Όθοιρθ Ἰλθίἰ, ο οποίος είναι ο πρωταγω: 
νιστής του παιχνιδιού, µας μεταφέρει στο πολύ 
µακρινό µέλλον, Αν και αἀνθπίυΓθ, περιέχει 
αρκετά στοιχεία ας]ίοη. Διαθέτει πολύ καλό 
σενάριο, εξίσου καλά γραφικά και εντυπώσια- 
κή πλοκή, Αν σας αρέσουν ανάλογα σενάρια, 
πρέπει να το δείτε, 


ΓΑὐγ.2000 Βαθμολογία: 9] 6 


Ίο πάνθεον... ΤΟΤΕ 


ΡΙΑΒΙΟ ΙΙ 


Η πολυαναμενόµενη συνέχεια του ἴσως πιο 
επιτυχημένου ΔΡΟ. Με φανταστικό Φαπιερίαγ, 
καλοσχεδιασμένα γραφικά, εκπληκτική ατµό- 
σφαιρα και πολλές αποστολές, δίκαια απέκτη- 
σε τη Θέση του στο Πα] οἱ [απηθ, παρά τα µι- 
κροπροθλήµατα που αρχικά είχε. Από τα πλέ- 
ον εθιστικά παιχνίδια που είδαµε ποτέ, άξιος 


συνεχιστής του προκατόχου του. 
Αύγ. 2000 80 


ΥΑΝΡΙΕΕ: ΤΗΕ ΜΑΣΩυΕΕΑΡΕ 


Σταυροί, σκόρδα, αγιασμός και, φυσικά, βρι- 
κόλακες! Πρόκειται για ένα πολύ καλό ΕΡΟ, 
το οποίο µας μεταφέρει στο σκοτεινό κόσμο 


5 Ες κ 


των Βρικολάκων, Η ιστορία του εξελίσσεται 
στη μεσαιωνική Ευρώπη, σε µία σκοτεινή Και 
μηρη ατμόσφαιρα. Περιέχει άφθονη 
ράση, εντυπωσιακά και εξαιρετικά λεπτομερή 
γραφικά και κ φώς ήχο. Από τα 


έον ατµοσφαιρικά παιχνίδια που έχουµε δει. 
ση Σόπ 2000. Βαθμολογία: 90” 
Χ-ζΟΜ 3: ΑΡΟΓΑΙΥΡΞΕ 


Το τρίτο, καλύτερο και εθιστικότερο µέρος της 
ώστής σορῶς της Μἰς(οριοςθ, ἦταν πολύ πιο 
ύσκολο α πό τα προηγούμενα, αλλά εισήγαγε 
μάχες μις χρονου, τεράστιο βόδος 
στο ααπιθρἰαγ και µία κλιµακωτή πρόκληση που 
καθήλωνε τον παίκτη για ώρες. Αποτις καλύτε- 
ρες παραγωγές στο χώρο τῶν σΙταίεογ 9απης». 
Σεπτ. 07 0976 


βπβοορ ΜΝΑΝ. 
Το πολυαναμενόμενο θχραπείοῃ του »Ιατετα[! 
προκάλεσε Πανικό στην κοινότητα των ΓΘαί 


ΑΙ κ] 


σα]πος 


ἤπιθ νι Φαπης:». Ο λόγος είναι πολύ 
απλός: Το βγοσα Ἰλίατ αποτελεί μακράν το κα 
λύτερο θχραησίοπ που έχει δν ρίοα για 
ΑΤ5 9απιθ καθώς εκμεταλλεύεται πλήρως τς 
δυνατότητες του προκατόχου του, ενώ στην ου 
σία αναθαδµίζει το νο µενέες µονάδες 
και [θαΐυτθς στο ἰπίεήίαςς. Δεν εἶναι τυχαίο που 
ακόµα και σήµερα το εν λόγω Εχραη5ίοῃ χα- 
ρακτηρίζεται, μαζί µε το »ἱατεταῇ͵ ως το κορυ- 
φαίο 5ἰταίθαγ 9απιθ όλων των εποχών! 

Φεβρ. ΄99 0476 


5ΤΑΕ ΝΙΑΝΣ: ΕΟΗΕςΕ «ΟΜΜΑΝΟΡΕΕ 


-- -- 


Η ἱυσασβής εισάγει µέσω αυτού του Πτλου το 
5]α: ἡλίαις στον κόσµο των ΕΤ». Πρόκειται για 


µία πολύ καλή µεταφορά που φέρει εμφανώς 


ΕεΚκο 


(Σειρές που άφησαν εποχή - Θαιπιαθοκίάοπ ]΄ 


6ΑΚΜΑΟΕΡΡΟΝ 


Το πρώτο (αππαφθαἁοπ ήταν το παιχνίδι 
που εξέπληξε [ή και ο την Κοινή αἵ- 
σῬηση λόγω μίας "Ιδιοµορφίας” του: Ο πα[- 
κτης συγκέντρωνε πόντους χτυπώντας και δη 


σκοτώνοντας πεζούς. Μάλιστα, σε πολλές 


χώρες απαγορεύτηκε η κυκλοφορία του ή 
κυκλοφόρησαν εναλλακτικές εκδόσεις, στις 


οποίες οἱ ανυποψίαστοι πεζοί εἶχαν αντικατα- 
στοθεί απὀ ρομπότ ή ζόμπι] Σίγουρα δεν δισ- 


κρίθηκε ποτέ για τα γραφικά του, τα οποία 
ήταν απλά ΨΟΑ χωρίς καμία 30 υποστήριξη, 


ούτε για τον ήχο του. Όμως, όλος ο αυτός ο 
θόρυθος που σηκώθηκε γύρω απὀ το ὀνομά 
του ήταν σίγουρα αρκετός για να τραβήξει 
το ενδιαφέρον πολύ κόσµου και να σηµειώ- 
σει καλές πωλήσεις. 


Ο6ΑΚΜΑΟΕΡΡΟΝ 2: 
6ΑΒΡΟ(ΟΑΙΥΡΟΕ ΝΟΥ 


Αν το πρώτο (αππιαρθάἁοη προκάλεσε την 
κοινή αἴσθηση, τότε Το δεύτερο ξεσήκωσε 
θύελλαί Αν και το παιχνίδι ήταν αρκετά αλ- 
λαγμένο, ο Βασικό σκοπός παρέμενε ἴδιος; 
να χτυπήσουµε όσο περισσότερους πεζούς 
πορούμε, προκειµένου να πάρουµε Το ανά- 
πο Ῥοπυς. Ία γραφικά του ήταν Κατά πολύ 
πιµένα, µε 30 υποστήριξη “επιτέλους: 
εγώ τα ηχητικά εφέ ακολούθησαν τον ἴδιο 
ο στον τοµέα της µουσικής 
προστέθηκαν τέσσερα κομμάτια του καλύτε- 
ρου Μείαἰ συγκροτήματος, των Ίτοῃ Μαἰάεη, 
τα οποία "ήρθαν κι έδεσαν”'. Φυσικά, προ- 


στέβηκαν περισσότερες και μεγαλύτερες πί- 
ὃς ᾱἳ το Οαπιθρἰαγ Ἑλιώδηκε αισθηίά. 
Πάντως, και γι’ αυτό το παιχνίδι έγιναν συζη- 
τήσεις επἰ συζητήσεων και αναλύσεις επί 
αναλύσεων απὀ σχετικούς και άσχετους. 
Μάλιστα, γνωστό δακρύθρεχτο “κατινοκά- 
ναλο” έκανε ολόκληρο θέµα για τη Βία στην 
οποία ωθούν ορισμένοι τα ανυποψίαστα παι- 
διά. Είμαι, δε, σίγουρος πως µετά τη σχετική 
εκποµπή, προχώρησαν σε προβολή που δεν 
περιείχε διόλου βία, όπως άλλωστε κάνουν 
σε καθηµερινή Βάση. 


ΡΟ Μαρ!θι 


τα στοιχεία τόσο της εταιρίας όσο και του εν 


γένει κόσμου του οία: γαι». Εκπληκτικά γραφι- 


Κά Και ατμόσφαιρα, άψογο οαπιθρἰαγ και 
υψηλής ποιότητας ήχος εἶναι τα στοιχεία που 
κυριαρχούν, Όπως, μάλιστα, τουίζουν οἱ δηµι- 
ουργοί του: "Το όνειρο έγινε πραγματικότητα” 
:και φαίνεται πως δεν έχουν άδικο. 
Ῥουσιαση 


: 1 Μαϊου 00 Βαθμολογία; 9370 


»ΗΟΟυΝ: ΤΟΤΑΙ ΥΝΑΚ 

Το 5ποςυπ µας μεταφέρει στην Ιαπωνία του 
Ἰόου αιώνα και µας προκαλεί να γίνουμε ο 
ένας και μοναδικός αφέντης της χώρας του 
Ανατέλλοντος Ηλίου. Οι µάχες εἶναι το πιο δυ- 
γατό σηµείο του, αλλά αυτό δεν σηµαίνει πως 
η “δράση” σας περιορίζεται µόνο σε αυτό το 
πεδίο. Αν και ο βαθμός δυσκολίας του είναι 
αρκετά υψηλός, εντούτοις εἶναι µία πρόκληση 


ειδικά για τους πιο έµπειρους παίκτες στο χώ- 


ρο. 
Παρουσίαση: Ἰ Σεπ. 2000 Βαθμολογία; 0136 


ΑΟΕ ΟΕ ΕΜΡΙΡΕΣ 2: 

ΤΗΕ (ΟΝΩύΕΚΟΗΣ 
Το θχραη5ίοη του Α99 οἱ Επιρίτθς 2 εἶναι οµο- 
λογουμένως εκπληκτικό. Προσθέτει νέους πο- 
Ἀπισμούς και τεχνολογίες, ενώ αναβαθµίζει 
τους παλαιότερους. Τα βασικά στοιχεία του 
ἡροφκά ήχος, χειρισμός] παραμένουν εφά- 
μιλλα του ΑΟΕ2, µε µία µικρή Βελτίωση στον 
τοµέα του Φαππθρἰαγ. ΟΙ φίλοι των ΚΤ5 δεν 
πρέπει να ο σαι µε Πποτα 


Σεπ. 2000 Βαθμολογία; 9555 


ΑςΤΙΟΝ 


ΤΟΜΒ ΕΑΙΡΕΕ 4 
Από ότι φαίνεται, αυτό το κορίτσι δεν Όα µας 
αφήσει σε ησυχία [ευτυχώς]. Ενώ µε κάθε 5ο- 
αυεἰ που βγαίνει θεωρούμε ότι η Ιστορία της 
ἰατα (Τοβ φτάνει σε ένα τέλος, η (οι Ὀθσίαη 
μας αιφνιδιάζει κάθε φορά. Στο νέο 5εαυεἱ 

5 προστέθηκαν Και οἱ περιπέτειες της μικρής 

ἰατα, ενώ το σενάριο πλέον έχει φτάσει σε 
υψηλό βαθμό ωριμότητας. Ία γραφικά και ο 
ήχος εξελίσσονται συνέχεια προς το καλύτερο 
και αν κρίνουµε από τα μηνύματα που µας 
στέλνετε, το άστρο της ἰατα Οοβ ὃα λάμπει 
για πολύ καιρό ακόµη. 

Παρουσίαση: ]5 |αν. 00 Βαθμολογία: 0006 

ΟΩυΑΚΕ ΙΙΙ ΑΝΕΝΑ 


Αναμφίβολα ένα παιχνίδι µε πολλούς φίλους, 
αν κρίνω και από τη συµµετοχή σας στο πρό- 
σφατο Οναπά ΡήΧ. Εκπληκτικά γραφικά, έξοχη 
αἹµόσφαιρα, άφδονοι εχδροί και δράση που 
δεν Όα σας αφήσει να εφησυχάσετε ούτε στιγ- 
µή. Μεγάλη είναι και η ποικιλία στα όπλα που 


λα 


από τη συλλογή των φίλων του είδους, 
Παρουσίαση: Ιούλ. 200) Βαθμολογία 


θα έχετε στη διάθεσή σας. Ενα "πιυκ!’ για 
τους φίλους των ας 


οῃ 9απηθς. 
Παρουσίαση: 15 |αν. 0 8 Βαθμολογία; 0736 
3501ΡΙΕΕ ΟΕ ΡΟΒΤύΝΕ 


Παιχνίδι στο οποίο κυριαρχούν η καταιγιστική 
ο. και η άφθονη δα Καλείστε γα ταξιδέ- 
Ψετε σε όλα τα µήκη και τα πλάτη της [ης, σε 

καλοσχεδιασμένα περιθάλλοντα µε εκπληκτ- 
Κά γραφικά, Οι αποστολές σας είναι αρκετές 

και το οπλοστάσιό σας πλούσιο. Οἱ δε εχθροί 
σας ποικίλλουν από µέρος σε µέρος. Σίγουρα 


µία πολύ καλή επιλογή στο χώρο. 
Παρουσίαση: [5 Μαΐου 0ο Ἄοθμολογία: 0), 


Άλλο ένα παιχνίδι που συνεχίζει την ιστορία 
από το σηµείο στο οποίο τελείωσε ο... πρὀγο- 
γός του. Σκοπός σας εἶναι να σώσετε τη Γη 
από την εισθολή των εξωγήινων, ελέγχοντας 
τρεις διαφορετικούς χαρακτήρες, έναν σε κά- 
δε αποστολή. Με εκπληκτικά γραφικά και 
αξιόλογο χειρισμό, είναι α ὺς ένα πολύ 
καλό αε!ῖοη 9απηθ. 


Παρουσίαση: Ιούλ. 2000 Βαθμολογία: 00/6 
ΡΕΝΙ ΙΝΡΙΡΕ 


ας που Ὀυμίζει αρκετά το Κεσίἀθη! Εν], 


Συνδυάζει αρμονικά στοιχεία αε[ίοη και αα- 
νθπίυτο Και εκτυλίσσεται σε µία αναντίρρητα 
τρομακτική ατμόσφαιρα. Σκοπός σας εἶναι να 
Βυμίσετε στον στυγερό δολοφόνο Ηα[ηγ 
Θήπιθς πως δεν ανήκει πλέον σε αυτόν τον 
Κόσμο, µια και μόλις έχει επιστρέψει απὀ την 
κόλαση. ἕνα 4απῃθ που δεν πρέπει να λείπει 
1006 


: ού 


ΦΙΜΙΟΙ ΑΤΙΟΝ 


ΡΑΙςΟΝ 4.0 


Άν το όνειρό σας πάντα ήταν να γίνετε πιλότος 
αλλά η σκληρή μοίρα σάς επιφύλαξε διαφορε- 
τική τύχη, το Εαἰσοῃ 4.0 σας προσφέρει την ευ- 
Καιρία της ζωής σας. Πιλοτάρετε ένα μαχητικό 
από τη µεγάλη γκάµα αεροσκαφών που 

Βρείτε στο παιχνίδι και νιώστε όλες τις συγκι- 
γήσεις ενός αληθινού... Ιορ αςθ πιλότου. Πέρα 
από την πλάκα, Βέβαια, το Εαἰςοῃ µέχρι σήµε- 
ρα αποτελεί έναν από τους ρεαλιστικότερους 
εξομοιωτές στο χώρο τῶν μὴ ἰππυ]α[ους, 


Παρουσίαση: Δεκ. 
ΝΒΑ ΙΗΥΕ 2000 


Χρειάζεται όµως προσοχή στο γεγονός ότι ο 
χειρισμός ενός αεροσκάφους εἶναι πολύ δια- 
φορετικός Και πιο δύσκολος απ’ ότι δείχνει 
στην αρχή. Σας ευχόμαστε ολόψυχα καλές κα- 
ταρρίψεις! 

ἹΜάρτ.΄09 Βαθμολογία: 9076 


ΗΡΑ 2000 
) ποπώ 


ΜΝΝ 2Ο 
3 ὼ λ 
4 


κ 


Ο βασιλιάς των σπορ είναι εδώ, καλύτερος από 
ποτέ. Εξοχα γραφικά και απαράμιλλη κίνηση, 
εντυπωσιακός ήχος και πολλά πρωταθλήματα, 
µεταξύ των οποίων Και το δικό µας, εἶναι οἱ θασι- 
κοί “παίκτες” της “ομάδας” του ΗΡΑ 2000. 
Όλες οι µεγάλες διασυλλογικές οργανώσεις εἷ- 
γαι παρούσες, ενώ µία ομάδα περιμένει την Κα- 
δοδήγησή σας για να φτάσει στην επιτυχία. Η 
απόλυτη εξομοίωση του ποδοσφαίρου. 

90 Βαθμολογία: 0510 


Η ΕἰθεΙτοπίς Αη» µε τη σειρά ΝΒΑ |νθ έχει 
απορροφήσει το μεγαλύτερο κομμάτι των {αη5 
του μπάσκετ και Οχι άδικα. Κάδε φορά που 
βγαϊνει ένας νέος τίτλος της σειράς, θέτει και- 
νούρια σἱσπααΓᾶς για τους ανταγωνιστές, χω 
ἰς κανένας µέχρι σήµερα να έχει καταφέρει 
.. τα 3 Το Βλ νο ονεθάζο 
νο ψηλά τον πήχυ µε τις νέες κινήσεις, 
τα βελπωµενα γραφικα, το ρεαλισμό του, το 
πλήθος των παικτών και των οµάδων (από το 
1950 µέχρι σήμερα] και θέβαια τα ακόµη πε- 
ρισσότερα Φαπῃθ πποᾶθς που διαδέτει, 
ρουσίαση: ]5 |αν. 00 Βαθμολογία: 9276 


ΜΙ6ΗΕΙΙΝ ΚΑΙΙΥ ΜΑΣΤΕΗΣ 


Ενα ταείπα «απιθ που ξεχωρίζει από τα υπό- 
λοιπα ο. τώρα- και δίτει γέα σἱαπάαιάς 
στο χώρο. Τα γραφικά του είναι το κάτι άλλο 
και η οδήγηση των μοντέλων άψογη. Θα Βρεί- 
τε πολλά μοντέλα αυτοκινήτων και άφδονους 
τρόπους παιξίµατος τόσο σε »εἱποίθ όσο και 
σε Μυ]ήρίαγει πιοςθ. Τα ρἡγείες των μοντέλων 
εἶναι και αυτά, µε τη σειρά τους, εκπληκτικά. 
Αν είστε φίλος των παςίπᾳ ᾳαπηθ», δεν πρέπει 
επ΄ ουδενί να λείπει απὀ τη συλλογή σας. 

{αση: 15 Μαΐου 00 ΄ Βαθμολογία; 0335 
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Η αναφορά και µόνο στο όνοµα της /απες 
φέρνει στο νου μερικούς από τους Πιο επΙτυχη- 
µένους αἰπιυ]αίοι». Ετσι και τώρα, η γνωστή µας 
εταιρεία έκανε πάλι το.. θαύμα τς δημιουργώ- 
γτας ίσως τον καλύτερο ΠΙΟΙΙ «ἰπιυ]αίοι (μα 
µε το Γαἰσοῃ 4.0). Διαθέτει εκπληκτικά γραφικά 


λύ καλό ήχο. Αι ὁ κάθε πλευρά! 
και πο ὦ κς ΙΟ ο οὰ απο κα λογία ος 


οςς ΡΗΠΙΙΟΘΟΡΙΥ.. 


"ἨΗἰρῃ ΤεςμΠΟΙΟοΘΥ 
«Τον «πατσε 


Ιπιρογί οοπΙιραΠΥ οί «οπιρµῖεί ραΓί5 
ου) ΡογἱρῄεΓαἰς ἂι εοπςμπιᾶθ]ες 
επ το Ριέμαροια 26 562 24 
θυρεβριυς . ) Τε! ἃι {αχ 4-30 31 770150 


ο ΓΙ ΝΝΝ.5µρειρ]ως.ρί ΤΗες5αΙοπίκί ἄἴθεςε 


ΕΛΠΙΙΡίς 


α κα ο. ο τν. 


νήεβνετα ων ση πο ρῦ 


Νρ ος ΓΙ  ἱἳῳὶ 
ᾗρ-Β στ. ο ο 
ο 


Τηλοι νο. 1η6θγΏθὲ 9456: 


ΥΙΦΑ 
ας Ραχι Πιστωτικές κάρτες: μια 


ΕΒ-00-420  ΜΙσ(οδοΠ Εχοπᾶπαθ 96/ΥΕΙ 2000 190 4.800 
ΕΒ-00-310 Ιπὶθππεί για γυναίκε 199 1.900 
ΕΒ-00-411  Ιπὶθιπεί για παιδιά 160 1.900 
ΕΒ-00-412 Ἰπίθπαί για άντρε 146 1.900 
ΕΒ-00-413  ΙπιθΠπεί για νόου 150 1.900 
ΕΒ-00-418 ΝΑΡ 226 4.400 
ΕΒ-00-422 Αναζητήσεις στο ΙΛΕΒ 159 3.800 
ΕΒ-00-419 00 2000 143 3.800 
ΕΒ-00-29Ί  ΜΙοιοςοῇ ΝεἰΜεείίπα 3 146 3.500 
ΕΒ-00-2686  Εύχρηστος Οδηγός για το... ΟυίΙοοκ 2000 195 4.200 
ΕΡ-00-2869 Εὔύχρηστος Οδηγός για το... ΕΓοΠΙΡαϱε 2000 180 4.200 
ΕΒ-00-289 Ιπίθπεί ΕΧΡΙΟΓΕΙ 5 208 3.800 
ΕΒ-00-23Ί Τα πάντα γύρω από το ΙΙ5εμεί 106 3.800 
ΕΒ-00-205 Τα μυστικά του ΕΤΡ 105 3.800 
ΕΒ-00-219 Ἰοήά ΥΝάθ ΙΝΕῦ ΒἱΓθοίοη/ 508 9.900 
ΕΒ-00-218  εῦ.ᾳυἱάθ 308 6.800 
ΕΒ-00-28Ί  µἨ σκοτεινή πλευρά του Ιπἰθππαί 913 5.900 
ΕΒ-00-280 Εισαγωγή στο ΙπίθΙΠεί 420 6.900 
ΕΒ-00-268 Προγραμματίστε σε «/άνα δι ἂναδοήρἰ 997 5.800 
Εβ-00-244  Προγραμματίστε µε τη Νίδυαἱ Βασίο 4 599 7.900 
ΕΒ-00-297 ΗΗΤΜΙ στην πράξη 378 6.800 
ΕΒ-00-217  Προγραμμµατίστε σε ΗΤΜΙ. 125 3.800 


ΕΡΒ-00-240 5461. θἰπιοϊυγθά Ωµ6Η/ |. 4π.υαϱε 227 6.200 


ΕΒ-00-427 Μάθετε τα ΙΝΙπάονις ΜΙΙθηπίυπῃ... σε µία εβδομάδα! 242 4.200 


ΕΒ-00-426  ἸΝΙπάονις ΜΙθηπίμπι θα ΐοη 506 6.800 
ΕΒ-00-297 ἸΝΙπάοννς 2000 ΡΓοίβςςΙοΠαΙ 496 6.800 
ΕΒ-00-407 Μάθετε τα Ιπάοννς 2000... σε µια εβδομάδα! 210 4.200 
ΕΒ-00-ο79 ἸΝΙπάον/ς 98 Μυστικά και λύσεις 166 4.400 
ΕΒ-00-273 Μάθετε τα ΙΝΙπάοννς 98... σε µια εβδομάδα! 244 4.400 
ΕΒ-00-296 Αναλυτικός οδηγός για το... ΟΠΐοε 2000 800 9 900 
ΕΒ-00-299  µΑναλυτικός οδηγός για το... ΙΝοιά 2000 576 6.800 
ΕΒ-00-408  Εύχρηστος οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 250 4.900 
ΕΒ-00-206 Αναλυτικός οδηγός για το... ΕχοθΙ 2000 507 7.300 
ΕΒ-00-405 Αναλυτικός οδηγός για την... βοοθςς 2000 469 6.800 
ΕΒ-00-290  Εύχρηστος Οδηγός για το... Ροψ/θ(ροίπί 2000 294 4.200 
ΕΒ-00-2986  ἍµΑυἰοσΑΏΌ 2000 459 6.800 
ΕΒ-00-292 ΚΕύχρηστος Οδηγός για το... Ρποίοῦγανι 2000 190 4.200 
ΕΡ-00-400. 380 διμάίο ΜΑΧ 3 416 9 900 
ΕΒ-00-277 30 διμάίο ΜΑΧ 2.5 630 9 900 
ΕΒ-00-299  (οΠ8ΙΡΒΑΝ 9 416 6.800 
ΕΒ-00-269  (οπδΙθΒΑΝΝ 8 - Πλήρης οδηγός 573 9.900 
ΕΒ-00-286 Τα μυστικά του Ρον/6Γ 56: 325 5.800 
ΕΒ-00-263  Προσωπικοί υπολογιστές: Τα πρώτα σα ατα 374 6.200 
ΕΒ-00-209 Μικρό λεξικό Πληροφορικής 105 3.800 
ΕΒ-00-440 ΠἱαΡΙο ΙΙ: Ο µόνος επίσηµος οδηγός στρατηγικής 229 4.900 
Εξ Α Ν τ Α 9 κ 
ΕΒ-00-415 Το Δέντρο του Καλοκαιριού (Το Υφαντό της Φιόναβαρ-βιβλίο αἲ 425 9.200 
ΕΒ-00-416  Η Περιπλανώμµενη Φλόγα (Το Ὑφαντό της Φιόναβαρ-βιβλίοβἲ) 3741 9.200 
Υπό έκδοση ϱ πιο Σκοτεινός Δρόμος (Το Υφαντό της Φιόναβαρ-βιβλίο Υ) 
ΕΒ-00-275  Τίραπα (α᾿ τόμο 442 9.200 
ΕΒ-00-276 ΄ Τίφᾶπα (β᾽ τόμο 312 4.600 Γ5]απας 
ΕΒ-00-284 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (α᾿ τόμο 912 4.400 σαι , Ελλ πάς ο 
ΕΒ-00-285 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (β᾽ τόμος) 316 4.200 -- 


Μ Ἐ τ Α Φ Υ Σ 1 κ Μ 


Ὑπό έκδοση Τα κεκρυμµένα 
ΕΒ-00-2ο95 Έχουν έρθει! 300 4.800 


ΕΒ-00-287  Νοστράδαµος; Πορεία προς την Αποκάλυψη 500 4.900 
ΕΒ-00-Ί4» Εγκυκλοπαίδεια μυστικιστικών και παραφυσικών εμπειριών 930 10.900 


5 ο Ε τ Ν Α .. Ἑ 


ΔΒ-00-019 Ἡ Ακρόπολη των Αθηνών (6Ρ-ΒΟΜ) 9.000 
ΔΒ-00-02Ί  Ἡ μαγεία του σινεµά (00-ΒΟΜ) 9.000 


ΔΒ-00-022 Τα ελληνικά νησιά (00-ΒΟΜ) 9.000 
ΔΒ-00-023 Το ελληνικό μπάσκετ (0Ρ-ΒΟΜ) 19.000 


αγγελίες 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ ή ανταλλάσσεται το 
παιχνίδι Κοἰἱθγοοα»!ε: Ίγεοοη. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνδείτε: 

Όνομα: Πάνος 

Τηλέφωνο: (0291) 35122 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Οαπιος και υΠ[ϊ- 
ἠε5 σε τιµές ευκαιρίας από πολύ 
µεγάλη συλλογή. Αποστέλλονται 
παντού. [ια περισσότερες πλη- 
ροφορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Χριστόπουλος Χρήστος 
Τηλέφωνο: 0044-128574 


ΠΩΛΟΥΝΊΤΑΙ («Ώς παλιά και 
καινούρια προς 2.000 δρΥ. [ια 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Νίκος 

Τηλέφωνο: 0045-8330943 
Ε-πιαῖ: ροπἰγοςθοΙθηθ!.ᾳΓ 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ για Ρζ τα Εἶπαι 
Γαπία»γ ΥΙ/! και Εἶπαί Ραπία»γ ΥΙἱ 
στην τιµή των 14.000 δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Σταυρόπουλος Κων/νος 
Τηλέφωνο: 9930796 


ΠΩΛΟΥΝΙΊΤΑΙ τα παιχνίδια 
Τή6/, ζαππαφεαἁοη 2, 9ρεθὰ 
Ηαβ!ε, Βίᾳ Κεά Καςίπᾳ και Κοαα 
Κυ», Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε; 

Όνομα: Θασίτης Χρήστος 
Τηλέφωνο: (0594) 211409, 
0045-507259 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΡΟ οαπιες γνή- 
σια, όπως τα Οήπῃ Εαπάσποο και 
5[α! ἸΛίαις, αλλά και τα Ὀιαευ]α, 
Εοι5αΚεη και Ιποοπηίπᾳ προς 
2.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Πολυμέρης Νικόλαος 
Τηλέφωνο: (0491) 24405 


ΠΩΛΟΥΝΙΊΤΑΙ όλοι οι τίτλοι για 
Ρς και Ρ]αγςΙα[ίοη από 1.500 
δρχ. Ακόμη παρέχονται δωρεάν 


Θέλετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να 
ανταλλάξετε, ακόµα και να... χαρίσετε 
κάποιο προϊόν; Η στήλη “Αγγελίες” του “Ρς6 
Μας!εγ’” εἶναι εδώ και περιμένει την επιστολή 
ή το 6-πια!! σας! Μη διστάζετε, λοιπόν. 
Συμπληρώστε το κουπόνι που υπάρχει στη 
διπλανή σελίδα του περιοδικού (αν µένετε 
στην επαρχία, γράψτε οπωσδήποτε και τον 
τηλεφωνικό κωδικό της περιοχής σας) και 
σίγουρα ὃα Βρείτε κάποιο φίλο που να 
ενδιαφέρεται για την προσφορά σας. 

Οι αγγελίες που δημοσιεύονται θα πρέπει να 
αναφέρονται σε τοµείς της πληροφορικής, 
όπως 5οΗνναΓθ, 6απιες, Ηαγάννατο, 
Καλές αγοραπωλησίες! 

Προσοχή: ΟΙ καταχωρίζοντες µικρές αγγελίες 
φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη των 
κειμένων των αγγελιών τους. Το περιοδικό 
δεν έχει τη δυνατότητα να ελέγξει την 
ορδότητα των στοιχείων κάθε αγγελίας. 


εθαῖ», ραΐεᾗες και λύσεις για 


όλα τα παιχνίδια, Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευδυνδείτε: 


Όνομα: Νίκος 
Τηλέφωνο: 0044-203630 
Ε-πιαί]; ΝδςιαΠοπθπιαί[δοχ.ᾳ/ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Η/Υ Ρεπῄυπι 
1ΟΟΜΗ7, µε οθόνη 5ῄαππίοςΚ, 
1208 σκληρό δίσκο, µόνο 
100.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Ἰσάκωνας Στέφανος 
Τηλέφωνο: 0937-805896 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ γἱροι 770 ὑ]μα 
32ΜΒ, στην τιµή των 20.000 


δρχ. Για περισσότερες πληροφο- 


ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Δασκαλόπουλος Λου- 
κάς 

Τηλέφωνο: 0072-462407 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ κάρτα αποκωδι- 
κοποίησης ΜΡΕΟ 2 Κθαἱ Μαοίς 
Ηογν/ουα Ρ]υς, ολοκαίνουρια, 


προς 25.000 δργ., και επεξερ- 
γαστής |η/εἱ (δἰθτοη 433Α προς 
25.000 δργ. [ια περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Ηλίας 

Τηλέφωνο: 0077-826502 


ΠΩΛΟΥΝΊΤΑΙ κάρτα ήχου 
δουπαβἰα»!ε; προς 6.000 δρχ., 
εκτυπωτής Ιθχπιαικ 1000 προς 
17.000 δρχ., 6ρθ8αΚεις 5υπάϊο 
προς 1.000 δργ., Πἰαπιοπα 
ορθθάδίαι Α5Ο προς 6.000 δρχ. 
και Ώἰαπιοπα Μοη»!ει 30 προς 
14.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Κουστούκος Αχιλλέας 
Τηλέφωνο: ὀ436577 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ρα]πιίορ (αρίο (ζα5- 
εἱορεία) Ε-]05 µε 32Μ8 ΚΑΝ, 


16ΜΒ ΚΟΜ, έγχρωµη οθόνη Ἰ]ό- 


Εἱ!, 5Ιθ/θο 5ουπα, /ήπαονι» ΟΕ 
Και πολλά προγράµµατα ενσω- 
µατωμένα στη ΚΟΜ. Τιµή 
220.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: [ερωνυμάκης Γεώργιος 


Τηλέφωνο: 9952001, 
0077-645572 
Ε-πιαί[; άαηκηθςςΘοΙεηε!.οΓ 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ εσωτερικά µέρη 
υπολογιστή σε πολύ καλές τιµές. 
Επίσης, πωλούνται Οἠρίποί (Ώ5 
για τον υπολογιστή. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνδείτε: 
Όνομα: Βασσάλος Στάθης 
Τηλέφωνο: 4613107 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ περιοδικά για 
υπολογιστές, Ρἰαγ5ιαῄοη και άλ- 
λα διάφορα. Όσο πιο πολλά 
παίρνεις τόσο πιο λίγα δίνεις, και 
το αντίστροφο. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευδυνδείτε: 
Όνομα: Βασσάλος Στάθης 
Τηλέφωνο: 4613107 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ συλλογή Μασίς, 
777 καρτών, 170 |απάς, 123 
ν/πίίς, ] 13 πε, 90 Ρἱυο, 1] 17 
ὈἰαςΚ, 0 φ/θεη, 74 «ρθςία[. 
Όλα µαζί µόνο 15.000 δρχ. Γω- 
λούνται και ξεχωριστά. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνδθείτε: 

Όνομα: Γερακάρης Κωνσταντί- 
νος 

ως 67785090 


Ε-πιαί]: Πθαἰεγθίπ/εγπε!,α: 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ρἰαγ»Ια[ίοη µε τσι- 
πάκι και 27 «Ρ5. Τιμή 50.000 
δρχ. και δώρο ένα |ογραα. [ια 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Βλασάκης Νίκος 
Τηλέφωνο: 4629758 


ΠΩΛΟΥΝΠΤΑΙ θιθλία ΑΌδΡ γε- 
γικά και για τον κόσµο της Ώαικ 
»υη, Πολύ χαμηλές τιµές. Όλα 
τα βιβλία είναι σε άριστη κατά- 
σταση. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Παπαδάκης Γιώργος 
Τηλέφωνο: 0945-297627, 
6433264 

Ε-πιαί]: πιαίαεπ 

136/[ιο/πιαί],α: 


τα αγαπημένα σας παιχνίδια! | 


Τα τρία παιχνίδια Το “Ρς Μαςίοι’ σας καλεί να διαµορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας παιχνιδιών, που ὃα 
που παίζω δημοσιεύεται στην αντίστοιχη στήλη του περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 
περισσότερο αυτόν 
τον καιρό, 
ανεξάρτητα από την 
ημερομηνία 
κυκλοφορίας τους, ΟΝΟΜ/ΜΟ 
εἶναι τα ακόλουθα ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
(κατά σειρά 
αξιολόγησης): 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΊΔΙΟΤΗΤΑ.....ι.νκκκννκνων : 
Προς: Ρς ΜΑΣδΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 432 Αθήνα 


ος, ος ας ας ας ας ον αν Ὡς σας αν ας ὥς ο ὡς ας ας ὡς 8 Τα σα α -ω-αα πα ὥς ὤω αα. ὤω ὧς 00 πώ ο 6ο ας αν ο ο ᾱᾱ ααἲ ας α- 


ΣΥΜΠΠΗΡΩΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΠΕΠΙΟΥΝ' 


| | || [ | 
ΝΤΕ -Ὁ 
ΙΓ] τω, |. ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ 
Τ. ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
{51 Απέστειβα ταχυδρομική επιπαγή Νο Γ1θα πηηρώσω µε αντικαταθοΒή µόβις παραβάθω το/τα τεύχος/η. 
ΕΠΙΘΥΜΩ να µου αποστείῄετε το/τα τεύχος/η µε τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ ΑΝΤΙΤΥΠΑ 


ΣΥΝΟΛΟ ὄρχ 
Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {αχ στη γραµµή 9242219 ή µέσω 
ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: Ρ6 ΜΑΘΤΕΒ/Τµήµα Κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: ] ΕΩΣ 90 


ᾱς -------------:.:.:.-.-------------------------------- 


τιΟο ΚΑΤΑΧΟΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΠΙΑΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα (µέ- Αθήνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγελιών”. Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- 
χρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράµµα. Μεταξύ δύο λέξεων αφή- ρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε Χ το τετράγωνο 
γετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά (μικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κε- κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 


φαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας µέσω {αχ ' 
στη γραµµή 9216847 ή ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 α Ηατάναιθ α Ῥοῄν/ατθ α Διάφορα 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ... 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΗΛΙΚΙΑ 


ω 
ςἼ ης αν 
. μδσο....) Ὀ 
πα: σος Ἡ ον αν ΓΙΑ 
6 η. ης ο . -- 
. Εέςν 7 - ηἱ τὅς τος 
.( ή ο νΦ., 
] "| | [ - ἅ 
- ιά η οσά 
Ξ ἴ Μα Μ κά Ν δ 


μιοο ϱ0ΗΟλ 8) λοσοµ ολ 


σῤ 
καν 


ας οσα π 


εδ 


ματ; νους: 


ΕΟΝΡύΤΕΒΗ 


ΓΙΑ ο 


ΡΟΜΡύΟΤΕΝ 


Θα. πηῄ Ἅμηνη ΔΩΡΕΑΝ συνδρομή 
στο ΜΕΑΕΕΕ.ΟΙ.ΙΝΙΟ 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 


ΤΑ 4 ΚΟΡΥΦΑΙΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ 
ΠΡΟΣΠΑΘΕΙΕΣ 


ΒΛΗΙΒΙ ΑΝΛΒΛΕΜΙΗ 6 
ΡΝ.ΙΙΝΕ ΑΙΡΗ 
ΓΑΛΗΝΗ 15 


5308 ΜΛΙΚΕΕΛΛΗΣ  ΑΤΙ ΑΛΟΙΕΝ 


Ασύγκριτα καλύτερο 
δι ανανεωμενο! 


Στο τεύχος που κυκλοφορεί διαβάστε 
για την αναγνώριση ομιλίας και για το 
ΟΝ-Ι ΙΝΕ ΘΗΟΡΡΙΝ4! Αγοράζουµε για 
εσάς 0Π-/Π6 και προτείνουμε. 


ή ΛΚΙΠΙΛΗΙ 
Ληπνιν 
Ὃ ΠΗΝ 
Η ηλεκτρονική σελίδα του “Οοππριίθ: 


Για Όλους” είναι πλέον γεγονός! ὸ οπᾶ “| Μία πιυἱήπιθαία εφαρµογή 
αξίας 10.000 ὁρχ.! 


Γον έν 


σΟοΜΡωώΤΕΗΣ ὃἃ ΡΕΗΙΡΗΕΡΒΑιΙ. 5 


ση ας 


Ρτεςατίο 100 

ΑΜΟ κ6 533ΜΗΣ 30 

12,1” Οο1οΓ Οἱβδρίαγ 

64ΜΒ ΒΑΜ ιρ ἵο 128ΜΒ 
508 ΗΟῦΟ-ΝΝΙπάοννς 98 
ν-θ0 Εαχ/Μοάεπι 56Κ 

60Η 24χ Βιαπάατα/058 ΕχΗ 


"9ου 
ή 41.000 χ 12 µήνες” 


πού ὁ 
. 


[ή χ Γ ε } ερ/ο/ρςσίομαΙ 


Ιπῖθί Ροπίίωπῃ ΙΙ ΡγοσθςςοΓ ΤΟΟΜΗΖ ΕΟΡΑΑ 
ΜοΙπε(Ώοκιά µε ΝΙΑ ΑΡΟΙΙΟ 

64Μ8 ΒΑΜ υρ ἵο 198/8/1398 ΗΟΌΟΌ υΟΜΑΘΕ 

52χ ΟΡ-ΒΟΜ Ὀήνε/ΒϐΜΒ ΑΡ µε επιταχυντή 30 

17” (1.280Χ1.024) Οοἱοιγ Μοπῄοι/ 1280 5ουπά Οατά 
1.44Ε00Ό/56Κ Εαχ/Μοάεπι/κογΏοαΓά δι Μουδε 


ών 90ο 
ή 37.500 χ 12 µήνες 


μν᾽ 


ομως, 


δι στ ῳ ΕΙ ων Εξ ει 55 ας τοι Εαθῆν λε πρ] 


ἱ σοΟοΜΗΟΟΤΕΗΣ ὃἃὰ ΡΕΗΙΡΗΕΡΑΙ5 


Το 5//ΒΕΑ 


Θαϊε[ίο Ἱδρ0 605 

ΑΌΜ Κθ-2 475ΜΗΣ 30 

32ΜΒ ΒΑΜΙ/4,3098 Ηατά ΟὈἰςκ Ὀήνθ 

24χ ΟΌ-ΒΟΜ Ὀήνε/ 12,1” Ο5ΤΝ Οοἱοι Οἱδρίαγ 
2Μ8Β ΝΙάθο ΒΑΜ 

Εαχ/Μοάεπῃ 56Κ ν-9θ0 

Ευ! Μιπιθαάία/ΒρθαΚκθ:5 δ. ΜΙογορΠοπθ 


Φθ9.9οο 
ή 46.500 χ 12 µήνες 


ΕχΡΕΠξρις 


ΙπίΘΙ Οεἰθγοπ Ργοσθδ5δοΓ 6ΟΟΜΗΖ 

Βωπεγ!γ ΖΧ ΜοϊπεΓοοσαΓά μρ ἵο Ρεπίωπῃ ΙΙ ΡΓοσθς5οΓ 
32ΜΒ ΒΑΜ μρ ἵο 512ΜΒ/10,288 Ηατά ΟὈἱςΚκ Ὀήνε 
40χ ΟΡ-ΒΟΜ Ὀήνθ/ΒΜΒ/ΑΘΡ ΘΝΘΑ σα[ά 

Μοηῄτοι 15” (1.600Χ1.280)/56Κ ν-90 Εαχ/Μοάεπι 


1.44ΕΌΌ/8ουπά Οατά/κθγΌοαΓά δι Μοιςθ 
199.000 199.000 9.99 
6 


ή 24.500 χ 12 µήνες 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 


ΤΗΛ.: 38.15.931, ΕΑΧ: 38.15.905 


ΛΕΝΟΡΜΑΝ 2435 


ΤΗΛ.: 51.53.388, ΕΑΧ: 51.53.028 


Α. ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 
ΤΗΛ.: 89.86.321-3 


ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΠΟΥΡΓΙΑΣ: 


ΔΕΥΤΕΡΑ, ΤΕΤΑΡΤΗ: 9:00 - 17:00, ΤΡΙΤΗ, ΠΕΜΠΤΗ, ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ: 8:00 - 20:00, ΣΑΒΒΑΤΟ: 8:00 - 15:00 
ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ - ΣΤΙΣ ΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 183 


Μ/ΤΑς 


ΜΙποῖε 

ΙπίεΙ Ρεπίίωπῃ ΙΙ ΡγοσθςςοΓ 60ΟΟΜΗΖ 

14” ΤΕΤ Οο1οι ΟὈἱδρίαγ 

64Μ8Β ΒΑΜ ιρ 1ο Ί60ΟΜΒ/ΒΜΒ ΝΘΑ Αάαρίογ 
668 ΗΟΟ/Εαχ/Μοάεπη 56Κ/ΕωΙ Μιιήπιθαάία 
ΝΟ 6χ Βιαπάαγά 

ΔΩΡΟ; Δερμάτινη τσάντα μεταφοράς 


{99.000 


ή 89.000 χ 15 µήνες 


[ή χ Γ [Ἴ } Ερ/ο/οςσίο/αΙ /! 


ΙπίΘΙ Οεἰεγοπ Ρ{οσθςςοΓ 667ΜΗΖ ΕΟΡΘΑ 
Μοϊπειροαγά ΒΧ υρ ἴο Ροπίίαπῃ ΙΙ 

64ΜΒ ΒΑΜ υρ Το 512ΜΒ/1398 Ηαιά ΟἱςΚκ Ὀήνεα 
50χ ΟΡ-ΒΟΜ Ὀήνα/ΒθΜΒ ΑΡ ΘΝΘΑ Οατά 
Μοπῄοι 15” (1.600Χ1.280) 56Κ ν-90 Εαχ/Μοάεπι 
1.44ΕΌΌ/8ουπά 6αγά/κθγΌοαΓά δ. Μουςθ 


Φώθ.ΟΟΟ 


ή 28.000 χ 12 µήνες 


ν 


ροσῦωσν 


γοςεννονο ονέ 


εοΜΡώτες α ΡΕΡΗΡΜΕΛΑΕ 


ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΚΑΙ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΟΥ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ ΧΩΡΙΣ ΚΑΜΙΑ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ - Η ΟΟΞΜΟΟΑΤΑ ΔΕΝ ΕΥΘΥΝΕΤΑΙ ΓΙΑ Τ/ΧΟΝ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΚΑ ΛΑΘΗ 


